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Nr.331 Crazybanana

Nr. 1 Sie miissen versuchen in eine grof3e Banane, kleine Bananen
hinein zu werfen, die Banane muss dadurch wachsen und eine be-
stimmte Hohe erreichen

Nr. 2 Die Banane dreht sich, um die eigene Achse und ist in einer
3D Form anzusehen, sie miissen einen move mit ihrem Smartphone
ausiiben, das heift, dass sie das Handy nach vorne bringen miissen
und in der Hand das Ziel nicht aus dem Auge verlieren sollen

Nr. 3 Nehmen Sie das Smartphone und benutzen Sie es, als wiirden
Sie es nach vorne schmeillen wollen, wenn Sie das ausgeiibt haben,
wird eine kleine Banane in Richtung der groflen geworfen, wie
beim ausziehen einer Angelroute ist diese Funktion anzusehen

Nr. 4 Versuchen Sie die kleinen Bananen, wenn sich Ihr Smart-
phone bei ihnen meldet, in die gro3e zu werfen, je mehr kleine
Bananen sie dort hinein werfen, desto schneller wichst die grof3e
Banane in Die Hohe

Nr. 5 Es wird eine vorgebrachte Hohe angelegt die in Echtzeit von
den Internet Spielern erfiillt werden muss, verbinden sie sich zu
einer Gruppe und schmeillen sie simultan diese kleinen Bananen in
die groBe hinein, um sie in die Hohe wachsen zu lassen

Nr. 6 Im Battle Modus spielen sie gegen andere Teams und versu-
chen das auszuiiben wie gerade erklért

Nr. 7 Letztendlich miissen Sie die variabel vorgegeben Hohen er-
reichen, um als Sieger vom diesen Spiel zu gehen

Nr. 8 AuBlerdem wechselt die grole Banane die Farbe, sie miissen
wihrend sie die Banane schmeillen, das Handy schiitteln, um die
genaue Farbe zu generieren, die zur grolen Banane passen muss,
dafiir gibt es Zeitpunkte, den das Spiel lduft auch auf eine bestimm-
te Zeit aus

Nr. 9 Versuchen Sie die Hohe in der vorgegeben Zeit zu erreichen
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Nr.332 Youlooklikesushi

Nr. 1 youlooklikesuhsi ist eine Google Maps per drag and drop
ziehbare in einen Becher verwandelte Essens Philosophie

Nr. 2 Sie ziehen aus den verschiedensten Volkern von Google
Maps Ihr sushi Zutaten zusammen und bringen Sie in einem Becher
unter, den Sie dann individual gestalten konnen

Nr. 3 AuBlerdem verwenden Sie Gewilirze und Saucen aus der Goo-
gle Maps Welt und touchen Sie diese in [hren Becher hinein, um
das Sushi zu komplettieren

Nr. 4 Tauschen Sie Thre digitalen Becher im Sushi Club untereinan-
der aus und bestellen Sie sich diese nach Hause und genieflen Sie
die Weltklasse, die Sie selbst gebastelt haben mit [hren Liebsten

Nr.333 Ninjadiesel

Nr. 1 Sie steuern eine 2D, jump and Run Figur durch die Welt eines
Argumented Reality Rooms, sie wissen vorher nicht das Sie sich in
einem dieser Zimmer aufhalten diirfen, sie wachen auf und begin-
nen das Spiel

Nr. 2 Versuchen Sie in diesem Zimmer Objekte zu finden, die Thren
Erinnerungen entsprechen, das bedeutet, dass Sie sich erinnern
missen und wollen, dass Sie das Zimmer selbst design hatten aber
im Internet an andere User verloren hatten

Nr. 3 Vergewissern Sie sich, das sie sich ihre Objekte zuriick holen
missen, hiipfen, springen, laufen, Sie in diesem Zimmer herum
und finden sie die Objekte die Thnen gehdren bzw. Diese Objekte in
einer Auktionsplattform noch nicht zum Verkauf stehen

Nr. 4 Sammeln Sie die, die Sie finden kénnen und implementieren
Sie diese in Thre eigene Auktionsplattform ndmlich bei ninjadiesel.
com
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Nr.334 Kartoniac

Nr. 1 Sie miissen ein Karton der nicht gefiillt ist mit mehreren Kar-
tonagen fiillen, das bedeutet das Sie in einen Quadrat Karton viele
kleine Kartonagen im Quadrat Form hinein fiillen miissen, damit
Sie die komplette Form ausfiillen

Nr. 2 Sie miissen nach einer Reihenfolge die farblich ist, diese Kar-
tons in den groflen beférdern, um ihn komplett zu fiillen

Nr. 3 Haben Sie den Karton komplett gefiillt, ist er nun besténdig
und fester geworden

Nr. 4 Sie miissen nun sich so zahlreiche Kartons zusammenstellen
und versuchen diese nach oben zu stapeln, setzen Sie die Kartons
aufeinander, um eine bestimmte Anzahl zu erreichen, die gefordert
wird

Nr. 5 Die Kartons miissen nach einer farbigen Reihenfolge gesetzt
werden, das bedeutet, dass Sie mit double tap touch auf diese,
Ihnen eine Farbe zuweisen und diese auf der Anzeigetafel befolgen,
die gesucht wird

Nr. 6 Stapel Sie nun die fertigen Kartons aufeinander und so hoch,
wie Sie nur konnen

Nr. 7 Passen Sie auf das Gleichgewicht auf und versuchen Sie nicht
fallen zu lassen

Nr. 8 Es wird eine bestimmte Anzahl und Hohe vorgegeben die Sie
stapeln miissen

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie auf Zeit und in Geduld, behutsam
diese Kartons hochstapeln und die vorgegebene Farbe, Stiickzahl
und Hohe erlangen

Nr. 10 Nach einer Weile und Zeit verschwinden die Boxen, sie
missen deshalb immer wieder neue in der richtigen farblichen An-
ordnung nachlegen

Nr. 11 Im Battle Modus spielen sie gegen andere und miissen den
Gegner per swipe die Boxen wegschnippen oder mit touch eine
Bombe setzen
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Nr.335 Glasspool

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Pool in einem fremden Haus mit
einem Wasserschlauch und Wasser zu fiillen, haben Sie den Pool
mit Wasser fiillen konnen, so setzen Sie dort Fische aus

Nr. 2 Sie fahren zu jedem Haus im Viertel mit Ihrem Fahrrad, wo
sich ein Pool befindet und fiillen ihn mit Wasser auf und setzen dort
Fische aus

Nr. 3 Haben Sie dies getan muss nun der andere Spieler, wenn er
es mitbekommen hatte, das die Pools mit Wasser aufgefiillt wurden
und Fische sich dort befinden, folgendes tuen

Nr. 4 Der andere Spieler versucht mit einem Helikopter diese
Fische von oben einzufangen, versuchen Sie diesen Helikopter von
Threm Dach zu stoppen bzw. Ihn zu hindern, das er eine Leine in
den Pool zieht und ihnen die Fische klauen tut

Nr. 5 Sie konnen ihn mit Vectorpunkten und Buchstaben davon
hindern die richtige Richtung zu nehmen und die Leine davon ab-
zuhalten, den Pool zu treffen

Nr. 6 Fiillen Sie schnell die Pools im Viertel auf und setzen Sie im-
mer neue Fische aus, damit der Mann im Helikopter den Uberblick
verliert und die Fische aus den Augen nicht mehr sehen kann

Nr. 7 Der andere Spieler versucht darauf jeden Pool zu Fischen,
halten sie ithn dabei auf, fiir jeden befreiten Pool mit Fischen, be-
kommen Sie Zeitpunkte Plus, fiir jeden gefangenen und gezogenen
Fisch aus dem Pool mit dem Helikopter einen Minus Zeitpunkt

Nr. 8 Das Spiel lduft auf Zeit und sie miissen in einem bestimmten
Zeitraum die Pools mit Fischen fiillen und diese beschiitzen, den in
den weiteren Levels tauchen immer wieder mehr Helikopters iiber
den Héusern und den Pools auf, die ihre Fische auffangen und aus
den Pool ziehen wollen

Nr. 9 Haben Sie den Angriff des Helikopter iiberstanden, konnen
Sie den Pool sichern, indem Sie fiir Ihre gesetzten Fische, Glass
Platten erhalten und den Pool damit verdichten lassen, wenn Sie
den Helikopter in eine andere Richtung ziehen gelassen haben und
ihn weggescheucht haben

Nr. 10 Sie fiillen den Wasserspeicher, indem Sie in der realen Welt
spazieren gehen und Kilometer sammeln und diese auf dem Was-
serspeicher iibertragen, um genug Wasser fiir die Pools zu erhalten
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Nr.336 Sweetinfiction

Nr. 1 Sie versuchen im Star Universum folgende Sachen zu beach-
ten und diese zu erledigen, sie steuern ein Raumschiff, was sich zu
weit von der Flotte entfernt hat und den Weg wieder finden muss
Nr. 2 Versuchen Sie mit dem Raumschiff in weite Sphéaren zu gehen
und zu fliegen, um dort eventuell eine Kolonie aufzubauen und
einen Planeten zu finden, wo sie sich niederlassen konnen

Nr. 3 Haben Sie einen Planeten gefunden, der sich Threr Spezies
anpassen kann, so landen Sie auf ihm und versuchen eine Raumsta-
tion aufzubauen und eine kleine Civilization zu griinden, um dann
letztendlich ein grofes Raumschiff zu bauen, und zur Flotte zuriick
zu gelangen

Nr. 4 Alle Rohstoffe auf den Planeten, sammeln Sie Buchstaben mit
ihren Vectorpunkten auf und bringen diese in die Raumstation zur
weiteren Bearbeitung und Verarbeitung

Nr. 5 Thnen werden Worter vorgegeben die Sie nach der richtigen
Farbe und Reihenfolge sammeln miissen, um den Rohstoft aufzu-
sammeln und in, in der Raumstation Verwendbar zu machen

Nr. 6 Haben Sie gentligend Worter zusammen gesammelt, dann
bringen Sie diese in die Raumstation zurlick und verarbeiten diese
in wichtige Stoffe zur weiteren Verwendung

Nr. 7 Mit diesen Stoffen lassen sich verschiedene Gebaude und
Infrastrukturen errichten, sammeln Sie also die Vorgaben auf, um
diese entstehen zu lassen

Nr. 8 Haben Sie eine kleine Infrastruktur aufgebaut, so versuchen
Sie weitere Planeten zu besiedeln, wo, es wiederum den notigen
Rohstoff gibt, der zum Bau des groflen Raumschiffes benotigt wird
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Nr. 9 Besiedeln Sie max. 8 Planeten, um den Uberblick nicht zu
verlieren, auf jeden Planeten gibt es unterschiedliche Rohstoffe, die
zum Bau des groBen Raumschiffs benétigt werden

Nr. 10 Switchen sie in Echtzeit die Planeten und griinden Sie aus
Kolonien, kleine Infrastrukturen und dessen Civilization, die dazu
dient die wichtigen Bauteile flir das gro3e Raumschiff zu fertigen
Nr. 11 Haben Sie aus den 8 Planeten den Rohstoff fiir die wichtigen
Bauteile gesammelt und verarbeitet, so konnen Sie mit dem Bau
des groBen Raumschiffs beginnen

Nr. 12 in einem Puzzle Game werden die Bauteile versucht perfekt
dort eingesetzt zu werden, wo sie hingehdren, um eine Funktion am
Ende fiir das Raumschiff zu erhalten

Nr. 13 Haben Sie das grofle Raumschiff fertig gebaut und erstellt,
konnen Sie sich nun auf den Weg damit machen die verlorene Flot-
te wieder zu finden

Nr. 14 Mit Waffen bestiickt durchforsten Sie das Star Universum
und kdmpfen sich durch verschiedene Richtungen und Wege der
Universum Sphéren

Nr. 15 Batteln Sie sich mit anderen Raumschiffen, und versuchen
Sie auf den richtigen Weg zu bleiben, um Thre Hauptflotte zu finden

12
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Nr.337 Goldboyz

Nr. 1 Sie haben 2 Charaktere die gleichzeitig gesteuert werden,
diese Gehen und Laufen nebeneinander, sie miissen versuchen in
diesem Spiel, die ankommenden Alien Massen zu zerstéren und das
Gold zu finden, was die Aliens auf den Planeten verstreut hatten
Nr. 2 Das Spiel ist ein 2.785D Shooter und befindet sich auf einem
der 8 Erd dhnlichen Planeten

Nr. 3 Sie feuern und starten das Spiel mit einem Buchstaben als
Waffen Werkzeug, das Vectorpunkte als Munition schief3en tut, ist
die Munition aufgebraucht, so wechselt der Buchstabe zum Néchs-
ten, jeder Buchstabe hat verschiedene Anzahl an Vectorpunkten und
von daher eine andere Munitions Lage, sie haben ein komplettes
Alphabet als Waffensystem zur Verfiigung

Nr. 4 Sie steuern die beiden Charaktere wie bei Metal Slug durch
die verschiedenen Levels und beginnen damit das Gold auf den
Weg aufzusammeln, was die Aliens versteckt haben

Nr. 5 Sie switchen den Spieler hin und her, um die bessere Waffe
fiir die ankommenden Gegner zu besitzen, aulerdem bekommen
sie Upgrades und erhalten zusétzliche Vectorpunkt Munition, nach
erfolgreichen AbschieBen der Aliens

Nr. 6 Versuchen Sie in einer bestimmten Zeit diese Scharen von
AuBerirdischen mit Threr Buchstaben Waffe und dessen Vector-
punkten zu eliminieren, fiir jeden abgeschossenen Alien erhalten
Sie Zeitpunkte + fiir jeden Treffer der Aliens auf Thren Body minus
- Zeitpunkte

Nr. 7 Sie bekommen am Anfang ein Depot an Zeitpunkten und diir-
fen es nicht verlieren und sich natiirlich vom Gegner nicht treffen
lassen, sonst gibt es - Zeitpunkte, die von Threm Depot abgenom-
men werden
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Nr. 8 Haben Sie die ersten Levels bestanden, die sich aus verschie-
denen Formen zusammensetzen wie zum Beispiel Quadrat, Kreis,
Rechteck, Dreieck, Zylinder usw. Dann diirfen Sie darauf gehofft
sein, sich mit noch mehr Aliens anlegen zu kénnen

Nr. 9 Die eliminierten Aliens hinterlassen Goldstiicke, die Sie auf-
sammeln miissen, um Ihre Spieler damit aufzuladen, um sie damit
in Bewegung zu bringen, sonst bleiben Sie stehen und Ihre Gegner
konnen Sie leichter beschie3en und eliminieren

Nr. 10 Sammeln Sie die Goldstiicke fiir [hre Bewegung und elimi-
nieren Sie die Aliens, um Zeitpunkte aufzunehmen, um nicht damit
das Spiel vorzeitig zu beenden

Nr. 11 AuBerdem kdnnen Sie Thre Spieler mit real gelaufenen
Kilometern aufladen und sie dadurch, wenn Sie in stocken geraten,
wieder in Bewegung zu setzen

Nr. 12 Auf jeden Planeten warten Unterschiedliche Alien Rassen
auf Sie, die Sie bezwingen miissen, sammeln Sie die gesamten
Goldstiicke auf und erhéhen Sie Thr Zeitpunkt + Depot

Nr. 13 Reisen Sie im Switch zwischen den Planeten und eliminie-
ren Sie alle Alien Formen und retten Sie letztendlich mit den Gold-
stiicken Thr Raumschiff, was nur mit den Goldstiicken im Antrieb
funktionieren tut, um sich wieder auf Ihren Plancten abzusetzen

15
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Nr.338 Doctorslimeattack

Nr. 1 Sie versuchen mit verschiedenen Slimesorten die jeweils eine
unterschiedliche Farbe aufweisen sich gegeneinander zu attackieren
und letztendlich voll zu schleimen das bedeutet, dass sie mit einem
Staubsauger dhnliches Gerét auf den Riicken durch die open World
sich begehen und andere Spieler suchen, um sie voll zu schleimen
Nr. 2 Versuchen Sie im richtigem Moment die richtige Farbe des
Schleimes zu suchen und auf Ihren Staubsauger dhnlichen Slimere-
aktor zu aktivieren

Nr. 3 Die Spieler leuchten kurz mit einer bestimmten Farbe auf und
sie miissen daher schnell reagieren und diese aus ihrem Slimereak-
tor Staubsauger auswahlen, haben sie das getan, diirfen sie nun den
Gegner vollschleimen

Nr. 4 Den benétigten Schleim erhalten Sie nur wenn Sie geniigend
Schleim in der open World mit Kilometer Zahler Schrittanzeiger
aus der realen Welt gesammelt haben, sie konnen nur den Schleim
finden, wenn Sie Thren Charakter auf die Suche in der open World
machen, er 1duft nur dann, wenn Sie gentligend Kilometer in der
realen Welt erreicht haben

Nr. 5 Haben Sie geniigend Schleim in den verschiedenen Farben
aufgesammelt und Ihren Staubsauger Slimereaktor aufgeladen,

so diirfen Sie nun wie bei fort nite auf die Jagd gehen und Spieler
suchen die Sie vollschleimen kénnen
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Nr. 6 Pro geschleimten in richtiger Farbe, Spieler erhalten Sie,
Zeitpunkte + um wiederum in der realen Welt mit der gesammelten
Zeit, Kilometer abzulegen, um wieder Schleim aufzusammeln ,um
den nichsten Spieler damit voll zu schleimen

Nr. 7 Sie miissen ca. 256 verschiedene farbige Spieler vollschlei-
men, um Doctor Slime Attack herauszufordern, den in seiner Hand
befinden sich andere Spektrum Farben, die Sie fiir die ndchsten
Spieler im nichsten Level brauchen, um diese damit voll zu schlei-
men

Nr. 8 Sie miissen dem Doctor Slime Attack, die Flagge mit den
befindlichen Farben stehlen und in Ihr Camp bzw. Hauptzentrale
zuriickfiihren, diese dann in die Farb- Maschine einsetzen, um neue
verschiedene Farben fiir [hren Staubsauger Slimereaktor zu gene-
rieren und freizuschalten

Nr. 9 Slimen Sie los und versuchen Sie in den neuen Levels sich zu
beweisen und die ganzen Gegner die neu aufgestellt werden mit der
neuen gefundenen Farbe voll zu schleimen, die Sie anhand ihrer
gesammelten Kilometer vorher in der open World gefunden hatten
und diese in Thren Staubsauger Slimereaktor integriert haben

18
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Nr.339 Cantbetamed

Nr. 1 Sie miissen versuchen wilde Tiere aus dem Zoo, die ausge-
brochen sind, einzufangen und diese zu zihmen

Nr. 2 Sie miissen in der open World, wo sich die Tiere aufhalten,
nach einem Buchstaben Radar sich richten, der zeigt Thnen den
exakten Namen und de genauen Standort des Tieres

Nr. 3 Zundchst miissen Sie aber Buchstaben in der open World fin-
den und diese ins Radar integrieren, damit sie die Funktion nutzen
konnen

Nr. 4 Die Buchstaben sind an geféhrlichen Stellen angebracht, sie
missen zunéchst die Stellen passieren und diese auffinden, damit
sie die Buchstaben aufsammeln kénnen

Nr. 5 Haben Sie die Gefahren Stellen ausfindig gemacht und die
Buchstaben eingesammelt, kann die Jagd mit dem Radar auf die
Tiere beginnen

Nr. 6 Implementieren sie die Buchstaben in das Radar und ihnen
werden Vectorpunkte gezeigt, wo sich die Tiere befinden

Nr. 7 Sie miissen aber vorher Lauf Kilometer in der realen Welt
sammeln, um. Thren Charakter in Bewegung zu setzen, also gehen
Sie lange Spazierginge und gehen Sie eventuell noch Laufen und
sammeln Sie viele Kilometer, die Sie dann ins Spiel implementie-
ren kdnnen
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Nr. 8 Haben Sie ein Tier nun mit dem Buchstaben Radar gefunden,
miissen Sie es nun noch Schwach und Miide machen, um es besser
fangen zu konnen, dies geschieht, wenn Sie in verschiedene Rich-
tungen mit der gesammelten Geschwindigkeit aus der realen Welt,
die aus den Joggen und Spazieren gehen errungen haben, anwenden
Nr. 9 Versuchen Sie das Tier auch zu zéhmen, wenn Sie die Mog-
lichkeit darin sehen, dafiir miissen Sie verschiedene Richtungen,
die auf dem Smartphone Display angezeigt werden, in der Luft
nachahmen, zum Beispiel, links, rechts, links, oben, unten Kom-
bination mit dem Smartphone in der Luft wiederholen, das Smart-
phone registriert die Bewegungen und das Tier verfillt in Trance
und wird Schwach

Nr. 10 Dazu miissen sie noch ins Mikrophone, Tone und Laute hi-
neinschreien die vorgegeben werden, um das Tier zu verwirren und
es dann, wenn es Miide und Schwach wurde, mit dem Lasso Zug
einzufangen, dazu richten sie das Handy wie bei einer Angelroute,
nach vorne und ziehen es ruckartig zuriick, um das Lasso am Tier
zu platzieren

Nr. 11 Haben Sie das Tier mit dem Lasso eingefangen, miissen Sie
es nur noch in die Hauptzentrale bringen, um es wieder in den Zoo
zu lassen

Nr. 12 Fiir das einfangen der Tiere gibt es Punkte, die Sie dann
benutzen miissen, um sich ein Vehicle zu kaufen, um das Tier zur
Hauptzentrale transportieren zu konnen, fangen und z&hmen sie zu-
erst einige Tiere und dann erwirtschaften sie sich das Vehicle zum
Transport der Tiere

Nr. 13 Zahmen sie die Tiere schneller und fangen sie mehr Tiere
als Thr Gegenspieler ein, um das Spiel gegen ihn zu gewinnen. Das
Spiel lduft auBerdem auf eine bestimmte Zeit, seien Sie also schnell
und wendig genug auf der Jagd und finden Sie die fortgelaufenen
Tiere und zdhmen sie diese, damit sie wieder zuriick in den Zoo ge-
lassen werden kdnnen
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Nr.340 Alienheadz

Nr. 1 Sie versuchen mit einem Alien, was auf einem fremden Plane-
ten ausgesetzt worden ist, eine Civilization aufzubauen, sie miissen
versuchen sich zunédchst ein kleines Dorf zu errichten, dass als ihre
Hauptzentrale dienen soll

Nr. 2 Dafiir benétigen Sie fiir den Aufbau zunichst Rohstofte, die
Sie finden miissen, der fremde Planet muss daher nach Rohstoffen
ausgespiht werden, Rohstoffe sind in diesem Fall Buchstaben die
verschiedene farbige Vectorpunkte aufweisen

Nr. 3 Sie miissen versuchen mit Threm Radar diese Rohstoffe die
aus Buchstaben bestehen, aufsuchen und sie dann langsam Schritt
fiir Schritt in ihre Region zuriick bringen

Nr. 4 Haben Sie die geforderten und vorgegebenen Buchstaben fin-
den und aufsammeln konnen, konnen Sie mit dem Bau der Haupt-
zentrale beginnen, sie miissen stindig ihn Bewegung bleiben, den
Ihre Schrittanzeige 14duft stetig nach unten, diese laden Sie in der
realen Welt mit gelaufenen Kilometern auf

Nr. 5 Bauen Sie aus den Buchstaben und dessen Vectorpunkten die
Sie als Rohstoff benutzen, Thre Dorf Hauptzentrale und beginnen
Sie daraus, neue Technologien zu entwickeln und daraus wiederum
ein neues Gebdude mit Techniken zu entwickeln

Nr. 6 Haben Sie sich ihr Dorf anhand der Buchstaben und dessen
Vectorpunkten aufgebaut, miissen Sie sich nun Thre Bevdlkerung
aufziichten, dies geschieht, wenn Sie mehre Hauser bauen und Ge-
bdude errichten

Nr. 7 Haben Sie diese Gebidude errichtet, so konnen Sie nun mehre-
re Alienheadz, die einen gro3en Kopf besitzen konstruieren und sie
nutzen, um mehr Rohstoffe auf dem fremden Planet abzuschopfen
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Nr. 8 Bauen Sie sich stetig aus und planen, errichten Sie mehr Sta-
tionen, fiir die Erbauung eines Mutterschiffes, was dazu dienen soll
sich mit ihrer Rasse, die Sie geziichtet haben, sich auf die Reise zu
machen, andere Planeten zu bevolkern und von dort aus Handel mit
ithrer jungen Civilization zu betreiben

Nr. 9 AuBlerdem bauen sie sich Verteidigungs Stationen und eine
Armee auf, um gegen eventuelle Angriffe von andern Alienheadz
gewappnet zu sein

Nr. 10 Das Ziel ist es, das Sonnensystem zu besiedeln und eine
friedliche Wirtschaft zwischen den einzelnen Planeten zu schaf-
fen und ihre Rasse wieder zur GroBBmacht in der Milchgalaxy zu
machen

Nr. 11 Haben Sie alle 8 Planeten besiedelt und aufgebaut, dann trei-
ben Sie eine aullergewdhnliche Wirtschaft zwischen den Planeten
und bauen sich Thre Armee auf, um Rache daran zu nehmen, dass
damals ihre Civilization zerstort wurde

Nr. 12 Bauen Sie sich 8 Mutterschiffe und fliegen Sie durch die
Galaxyis und suchen Sie die feindlichen Zerstorer Ihrer damaligen
Civilization

Nr. 13 Tauschen Sie sich in der Galaxy mit anderen Rassen aus und
betreiben Sie einen Rohstofthandel, um immer weiter dadurch ge-
wappnet zu sein, falls Thre Rohstoffe ausgehen

Nr. 14 Fiihren Sie am Ende Krieg gegen die Zerstorer der damali-
gen Zeit und richen sie sich fiir die Ausloschung ihrer Rasse der
Alienheadz
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Nr.341 Champgneproblems

Nr. 1 in diesem Spiel versuchen Sie sich gegenseitig betrunken zu
machen, das bedeutet das Sie sie sich erst in einem Spiel um den
Alkohol Gewinn digital priigeln miissen

Nr. 2 Es funktioniert in dem Sie aus einem Gesichter Karussell
ausgewahlt werden und mit einem Mitspielern in Verbindung ge-
bracht werden das passiert spontan, je nach dem wie das Gesichter
Karussell sie ausgewéhlt hat

Nr. 3 Sind 2 Spieler ausgewihlt worden, wird die Technik des Gy-
roskops des Smartphones benutzt, sie miissen in die Richtungen das
Smartphone richten die Ihnen vorgegeben werden

Nr. 4 Zum Beispiel ein Haken machen, ein upercut, ein jab, ein
Schwinger oder gerade punches, diese Richtungen werden wéhrend
sie diese ausiiben, von ihrem Smartphone erkannt und auf das Ge-
sicht des Gegners iibertragen

Nr. 5 Jeder digitale Schlag wird auf die Vectorpunkte auf dem Ge-
sicht platziert und mit touch generiert, wenn sie mit den Schldgen
fertig sind, haben sie dem Gegenspieler Schaden auf dem Gesicht
zugefiigt, das wird deutlich gemacht, entweder heult die Person
oder das Gesicht ist zerbeult

Nr. 6 Versuchen Sie Die Person K. O zu hauen, wenn das nicht
passiert, kann sich der Gegner in der Pause regenerieren, indem er
digital die Champagner Flasche gemal3 iPhone Bier App schnell
aussaufen muss, um sich wieder fiir die ndchste Runde zu generie-
ren

Nr. 7 Haben Sie den Gegner K. O, letztendlich digital geschlagen,
muss er als Verlust Ihnen eine reelle Champagner Flasche aus der
realen Welt ihnen nach Haus schicken
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Nr.342 Trainzscript

Nr. 1 Sie miissen versuchen mit einem Zug auf einer individuellen
Strecke ein Rennen zu beginnen, diese Strecke dhnelt den Strecken
bei Google Maps, geben Sie und driicken Sie individuell auf den
Strecken Knopf auf Google Maps und die Strecke wird fiir Sie fiir
das Level generiert, nun miissen Sie einen Zug auswihlen, der in
der Standard Version vorliegt

Nr. 2 Jetzt miissen sie ihn starten und mit dem Mikrophone steuern,
sie liben Laute und Vokale aus und sprechen ins Mikrofon diese
Sachen aus, zum Beispiel schneller, langsamer, sicherer, soft, me-
dium, hard, Beschleunigung aus

Nr. 3 So steuern Sie denn Zug durch die Google Maps erstellte
Strecke hindurch, sie fahren gegen andere Ziige und Batteln sich
auf der Strecke und versuchen schneller am Ziel zu sein als Thr
Gegner

Nr. 4 Sammeln Sie Buchstaben auf der Strecke auf, um Punkte zu
bekommen und diese fiir Ihr Update des Zuges im Shop zu benut-
zen, lassen Sie sich nicht beirren und achten Sie auf Thre Sprachbe-
fehle, die Sie nutzen miissen, um den Zug zu fiihren
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Nr.343 Thegreatamericandynasty

Nr. 1 Sie steuern einen Marcin/Damian Charakter, der versucht die
Historie der Amerikanischen Geschichte zu durchleben

Nr. 2 Angefangen von Anfang der Griindung und zu jetzigen Zeit
durchforstet er diese Zeitspannen

Nr. 3 Sie miissen ihn in einer Ego-Perspektive oder 3third Person
Perspektive steuern und verschiedene Quest und Aufgaben durch
die Zeit erleben und erledigen

Nr. 4 Sie reisen durch die verschiedenen Epochen und miissen
nicht nur Action Reiche Ego Shooter oder 3third Person Aufgaben
erfiillen, sondern auch Strategie Quests erfiillen, wie man das von
Autbau Simulationen her kennt

Nr. 5 In jeder Epoche miissen Sie Buchstaben sammeln, um das
Buch der Great American Dynastie zu erfiillen und die komplet-
te Geschichte, die Sie durch die Epochen und Zeitreisen erleben,
niederschreiben

Nr. 6 Versuchen Sie mit dem Charakter Marcin und Damian, der
zwei personliche Eigenschaften besitzt, diese Epochen durchzu-
spielen und das Buch der Amerikanischen Dynastie zu komplettie-
ren

Nr. 7 Sie steuern und kénnen zwischen den Epochen switchen und
sich in die Aufgaben hinein versetzen, ohne dass Spiel aus dem
Auge zu verlieren

30



Nr. 8 Sie miissen aber den Charakter mit Kilometer/Schritten aus
der realen Welt aufladen, um ihn in Bewegung setzen zu konnen,
sonst kann es sein das Sie eigene Passagen nicht erledigen kénnen
und sie dann darin feststecken bleiben

Nr. 9 Bei der Erledigung der Quest und den Reisen durch die Epo-
chen, fiihren Sie eine Kamera mit, die das Buch, was Sie durch die
Sammlung der Buchstaben komplettieren miissen, unterstiitzen tut
Nr. 10 Sie miissen, wenn sie eine Sektion der Geschichte erledigt
haben und diese durch die gesammelten Buchstaben, niederge-
schrieben haben, mit der Kamera das Buch unterstiitzen und pas-
sende Bilder zum Text des Buches anfertigen, um die Geschichte
der Amerikanischen Dynastie besser festzuhalten

Nr. 11 Haben Sie das Buch mit Bildern und den Texten komplet-
tiert, die Sie durch die Epochen und Geschichten gesammelt ha-
ben, wird nun Thre aufgefasste Geschichte die Sie erlebt haben, zu
einem Spiel fiir andere User des Spiels zusammengefiigt und zur
Verfiigung gestellt

Nr. 12 Tauschen Sie Ihr Buch mit anderen Usern des Spiels aus und
erleben Sie immer wieder ein neues Erlebnis der Amerikanischen
Dynastie die individuell und ganz besonders anders vom Inhalt ge-
schrieben wurde, als sie es erlebt haben

Nr. 13 Durch die selbst geschriebenen Geschichten, die sie erlebt
haben, die Sie durch die Zeit Reisen der Epochen durchgangen
haben, wird das Spiel nie langweilig, da es unendliche Moglich-
keiten der Gestaltung des Buches geben kann, die diese Geschichte
beschreiben tut, also spielen und schreiben Sie fiir andere User Ihre
erlebte Geschichte und tauschen Sie mit anderen aus, um wiederum
ein neues Spielerlebnis zu erhalten
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Nr.344 Theheartbreakprince

Nr. 1 Sie versuchen mit einem Charakter die Herzen von unverlieb-
ten zu sammeln, die auf der Welt verstreut wurden

Nr. 2 Gehen Sie auf die Suche mit Ihrem Liebesradar und versu-
chen Sie die Herzen der unverliebten zu finden

Nr. 3 Die Suche kann erst nur beginnen, wenn Sie geniigend Kilo-
meter in der realen Welt gesammelt haben, den diese iibertragen
Sie in das Spiel, um den Charakter in Bewegung zu setzen und sich
damit auf die Suche nach den Herzen zu machen

Nr. 4 Sie miissen auBBerdem Buchstaben sammeln und daraus eine
Liebesgeschichte kreieren und mit den gefundenen Herz, die kom-
mende Beziehung zu einer Single Frau herzustellen

Nr. 5 Die Buchstaben sind verstreut und sind nicht leicht auffind-
bar, wenn sie in der Nihe eines Buchstabens sind, wird der Radar
aktiviert und zeigt Ihnen die Info iiber die Gegner an, die diese
Buchstaben besitzen

Nr. 6 Nach geiibten Trainingseinheiten in ihrem Dojo, konnen sie
nun einen dieser Gegner in einem Beat m Up Herausfordern, um
dann nach dem Sieg in den Besitz des Buchstabens zu gelangen
Nr. 7 Versuchen Sie geniigend Buchstaben zu sammeln, um die
Liebesgeschichte zu komplettieren und damit den unverliebten
Menschen eine Info zu geben, das Sie bald Thr Herz zuriick bekom-
men werden
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Nr. 8 Namlich der Bose Boss Heartbreak, hat allen Menschen auf
den Planeten die Liebe entnommen und die Herzen dieser Men-
schen in der Welt an fremde Orte verstreut, damit sie niemand mehr
finden kann

Nr. 9 Thr Ziel ist es, diese Herzen zu finden und die Liebesgeschich-
te den unverliebten Menschen wiederzugeben

Nr. 10 Das Spiel lauft auf Zeit, pro gesammelten Buchstaben be-
kommen Sie Zeitpunkte, die sie bendtigen, um die Herzen in der
Welt finden zu kénnen

Nr. 11 Sie miissen zahlreiche Aufgaben und Quests erfiillen, um an
diese Herzen zu gelangen, den die Heartbreak Gang ist ihr Feind
und versucht mit allen Mitteln Sie davon ab zu halten

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht die zahlreichen Aufgaben zu erfiillen, um
an die Herzen und Liebesgeschichten zu gelangen, um diese dann
den unverliebten Menschen wieder zu geben

Nr. 13 Sie kiimpfen im Beat m Up Modus gegen die Heartbreak
Gang und bewegen sich in der 3third Perspektive durch die open
World mit immer neu gelernten Fahigkeiten, die Thnen helfen die
Losung fiir die unverliebten zu finden
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Nr.345 Superoriginalgangstar

Nr. 1 Sie steuern einen Super Gangster, der versucht der Boss der
Stadt zu werden

Nr. 2 Versuchen Sie mit ihm die Stadtbezirke zu {ibernehmen und
Ihre Gang zu befreien, die sich zurzeit in Gefangenschaft der Poli-
zei befindet

Nr. 3 Sie miissen mit ihm versuchen die in Gefangenschaft sitzen-
den anderen Gang Mitglieder zu befreien

Nr. 4 Anhand eines Radars sehen Sie welche und wo sich die
Gangster aufhalten

Nr. 5 Sie miissen in die Gefdangnisse und Polizeibehdrden einbre-
chen und versuchen die Gangster von dort zu befreien

Nr. 6 in Bewegung gesetzt wird ihr Super OG, nur, wenn sie ge-
niigend Kilometer in der realen Welt abgelaufen haben, den diese
werden dann digital auf ihren Charakter {ibertragen

Nr. 7 Aufgaben und Quests miissen sie vorher erledigen und einen
Plan schniiren, um an die Richtigen Stellen zu gelangen, wo sich
die Gangster befinden, ndmlich diese sind auf den ganzen Weltkarte
verstreut und befinden sich in vielen verschiedenen Haupt Metro-
polen dieser Welt

Nr. 8 Planen Sie die Befreiung Threr Gang Mitglieder und versu-
chen Sie sich nicht von der Polizei erwischen zu lassen, in bester
Manier eines Gangsters, konnen Sie die Wege die dort hinfiihren
mit dem Auto, Motorrad, Flugzeug und anderen Vehicle erledigen
Nr. 9 Das Spiel ist ein 3third Person Spiel mit switcht zu einer Ego
Shooter Perspektive
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Nr. 10 Haben Sie Sie einige Gang Mitglieder befreit, konnen Sie im
switcht mit diesen Personlichkeiten, weitere Quest und Aufgaben
erfiillen und dadurch sich in den Stadtbezirken etablieren

Nr. 11 Versuchen Sie die Stidte in ihre Gewalt zu bringen und die
Polizei auszuschalten

Nr. 12 Seihen Sie vorsichtig und sammeln Sie Buchstaben in den
Quests, um daraus die Pldne fiir die weiteren Befreiungen der ande-
ren Gang Mitglieder zu planen

Nr. 13 Reisen Sie durch die Hauptstiddte dieser Welt und erklimmen
Sie sich zu einem Super Gangster mit ihren befreiten Gang Mit-
gliedern, die Ihnen dabei helfen die Oberhand in den Stadtbezirken
zu erlangen

Nr. 14 Haben Sie die Stadt Gewalt letztendlich iibernommen
switcht das Spiel zu einem Strategie und Aufbauspiel und sie kon-
nen nun Thre Stadt nach ihrem eigenen Geschmack vernichten oder
essentiell weiter ausbauen und modernisieren

Nr. 15 Sie bauen sich eine Armee auf und gehen in den Krieg nun
gegen andere Wirtschaftsmichte indem Sie mit ihnen Tauschhandel
betreiben und, wenn es hart auf hart kommt einen Krieg mit Militér
anzetteln

Nr. 16 Sie miissen letztendlich ein ganzes Land vom kleinen
Gangster angefangen, iibernehmen und es dann zum Schluss mit
harter Hand regieren, um die Weltmacht am Ende des Spiels zu er-
langen
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Nr.346 Chasedownthebully

Nr. 1 in diesem Spiel versuchen Sie einen VW Bully zu verfolgen,
das geschieht, wenn Sie in den selbst erstellten Strecken, die aus
Google Maps generiert werden, folgendes tuen miissen

Nr. 2 Sie beschleunigen auf der Strecke, immer nur dann, wenn Sie
auf den vorgeschlagenen Buchstaben driiber fahren, der gibt Ihnen
einen Speed Schub, der ithnen hilft den VW Bully einzufangen

Nr. 3 Orientieren Sie sich auf Die vorgegebenen Buchstaben auf
der Strecke und versuchen Sie das komplette Wort, was auf der
Anzeigetafel gesucht wird, mit den Buchstaben nacheinander zu
komplettieren

Nr. 4 Haben Sie zum Beispiel das Wort ,,Speed* komplettiert, so
gibt es eine Hyperspeed Bescheinigung, die Thnen hilft weiter vor-
an, in der Strecke zu kommen, um den VW Bully ndher zu kommen
Nr. 5 AuBlerdem miissen Sie auf Ihre Sprit Anzeige achten, den
diese geht Thnen langsam zur Neige, also, seien Sie immer auf den
Beschleunigungs-Felder der Buchstaben unterwegs, um eine exakte
Geschwindigkeit zu erreichen, die Thnen hilft weiter zu kommen
Nr. 6 Versuchen Sie zu den Checkpoints zu gelangen, wo Sie wie-
der Thren Sprit auftanken konnen, sie miissen dies tuen, sonst bleibt
Ihre Maschine stehen und Sie verlieren das Spiel

Nr. 7 AuBlerdem kénnen Sie auf spezielle Strecken Felder fahren,
um das Mikrophone zu aktivieren, wenn Sie iiber so ein Feld drii-
ber fahren, miissen Sie im Exakten Moment, das Wort ,,Speed* ins
Mikrophone sprechen, um einen super Speed Bonus zu erhalten
Nr. 8 Pro gesammelten Buchstaben bekommen Sie Zeitpunkte, die
sie bendtigen, um das Spiel nicht ablaufen zu lassen, lauft die Zeit
ab, gilt das Spiel ebenso als gescheitert

Nr. 9 Versuchen Sie den VW Bully einzuholen und an die erste
Stelle zu fahren, iibrigens miissen Sie kommenden Gegenstinden
ausweichen, die auf der Strecke plotzlich auftauchen kénnen

Nr. 10 Haben Sie in der vorgegeben Zeit den VW Bully eingeholt,
so diirfen Sie nun eine weitere Strecke, die I Google Maps gene-
riert wird, besuchen und versuchen einen neuen Gegner herauszu-
fordern

Nr. 11 Im Online Modus treten Sie gegen wahre Spieler aus dem
Internet an und konnen aullerdem in die Rolle des VW Bullys
schliipfen und gejagt durch die Google Maps Strecken werden
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Nr.347 Dragonknowsit

Nr. 1 Sie miissen versuchen mit einem Zauberer, ihre Frau aus den
Féngen des Bosen Drachen Lords befreien

Nr. 2 Sie flihren sich durch Quests und Challenges durch und be-
dienen auBBerdem einen Drachen, der Fliegen und geritten werden
kann

Nr. 3 Sie miissen in dieser Open World mit Ihrem Drachen zahlrei-
che Feinde besiegen und schwere Hiirden {iberwinden, um an das
Versteck des Drachen Lords zu kommen

Nr. 4 Sie verfiigen iiber ein Radar und kénnen damit sehen, welche
Feinde in Threr Umgebung sich befinden, dariiber hinaus kénnen
Sie mit dem Radar, die essentiell wichtigen Buchstaben ausfindig
machen, die Sie bendtigen, um auf der Landkarte die Orte zu ent-
schliisseln, wo sich eventuell der Drachen Lord aufhalt

Nr. 5 Sie besitzen eine Landkarte und miissen versuchen die feind-
lichen Stellungen des Drachen Lords besuchen, um herauszufinden,
ob sich Thre Frau darin befindet

Nr. 6 Durchqueren Sie die gewaltigen Berge und Hiigel Landschaf-
ten mit ihrem Drachen und suchen sie die wichtigen Buchstaben,
um die Orte und feindlichen Stellungen des Drachen Lords auf der
Landkarte zu entschliisseln, die dann nach der Entschliisselung,
sichtbar gemacht werden

Nr. 7 Um ihren Zauberer mit ihren Drachen steuern zu konnen,
missen Sie in der realen Welt Kilometer sammeln und diese auf
Ihren Charakter libertragen, sonst konnen Sie ihn, nicht in Bewe-
gung setzen

41



Nr. 8 Versuchen Sie nach Threr Ubernahme der feindlichen Stellun-
gen, ein Dorf zu errichten und Handel mit den anderen eroberten
Dorfern zu betreiben

Nr. 9 Sie switchen das Spiel von der 3third Person und Ego Pers-
pektive in die Autbau Simulation, um so ihre Streit Macht gegen
den Drachen Lord aufzubauen

Nr. 10 Errichten Sie sich eine gewaltige Armee und fiihren sie in
Schlachten gegen den Drachen Lord

Nr. 11 AuBBerdem konnen Sie ihn den Schlachten in die Ego Pers-
pektive switchen und Live beim Geschehen dabei sein, um wichti-
ge Feinde der feindlichen Armee selber auszuschalten, dabei hilft
Thnen Ihr Drache zu jeder Zeit und ist stehts bei Ihnen, wenn es da-
rum geht die Armee des Drachen Lords in die Schranken zu weisen
Nr. 12 Haben sie ihre Armee und ihre Dorfer zusammen in Ver-
bund, so planen sie die Angriffe und Ubergriffe auf die feindlichen
Stellungen des Drachen Lords

Nr. 13 Letztendlich miissen sie ihre entfiihrte Frau befreien und den
Drachen Lord am Ende des Spieles herausfordern
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Nr.348 Readyforit

Nr. 1 Sie steuern einen Charakter der bereit gemacht wird, sich
gegen die Untoten in den Krieg zu stellen

Nr. 2 Sie miissen den Charakter ,,Red* auf den Krieg gegen die Un-
toten vorbereiten, das geschieht, wenn Sie ithn dazu veranlassen ins
Trainings Camp zu gehen und dort Fertigkeiten zu erlernen, die ihn
dazu dienen, die Untoten zu besiegen

Nr. 3 Sie miissen ihn folgende Fertigkeiten erlernen lassen, er muss
Kick-Boxen, Schwertkampf, Waffensysteme bedienen und eine
Menge Selbstverteidigungs Arten erlernen, um gegen die Untoten
vorbereitet zu sein

Nr. 4 Haben Sie mit ihm das Trainings Camp gemeistert, so konnen
Sie versuchen sich an der Untoten Landkarte sich zu begehen

Nr. 5 Sie miissen vorher aber, die Orte ausfindig machen, wo sich
die Untoten befinden, dafiir miissen Sie zuerst ein Buch mit ge-
sammelten Buchstaben, die sie in der Open World gefunden haben,
versuchen zu entschliisseln

Nr. 6 Gehen Sie auf due Jagd und versuchen Sie mit [hrem Radar
diese Buchstaben zu finden, das Radar zeigt IThnen die Orte an, wo
sich die Buchstaben befinden

Nr. 7 Sie miissen gewaltige Landschaften bezwingen und an un-
mogliche Orte gelangen, um an die Buchstaben zu kommen,
hiipfen, springen, und rennen Sie an den Hindernissen vorbei und
gelangen Sie an die Buchstaben, die dazu dienen das Buch zu
entschliisseln, um dadurch den genauen Standort der Untoten zu
erfahren

Nr. 8 Haben Sie die ersten Buchstaben ausfindig gemacht, komplet-
tieren Sie diese im Buch und erfahren nun den Standort der Untoten
Nr. 9 Jetzt konnen Sie sich auf die Reise machen, um den Bezirk
der Untoten zu finden, den das Buch dient als Kommunikation und
Koordinaten Geber fiir das Radar, was Sie bendtigen, um an die
richtigen Orte der Untoten zu kommen
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Nr. 10 Haben Sie eine Koordinate eingegeben, so konnen Sie nun
sich auf dem Weg machen den Ort zu besuchen

Nr. 11 Sind die an der Unterkunft der Untoten angelangt, so miissen
Sie vorher die Situation abschitzen und schauen, ob Sie der Menge
gerechtfertigt sind, die Sie bekdmpfen wollen

Nr. 12 Haben Sie das Gebiet ausgespiht und erfahren, ob sich der
Kampf lohnen wird, dann starten sie diesen und versuchen die Un-
toten so zu bekdmpfen, dass diese letztendlich keine Kraft mehr
haben Sie umzubringen

Nr. 13 Sie miissen nun Thre Zauberworte durchs Mikrofon spre-
chen, die Sie ihm Trainings Camp erlernt haben, nachdem Sie die
Untoten geschwicht haben, um Sie zu bekehren, und Sie dann
letztendlich fiir sich zu gewinnen, das bedeutet, das Sie dann die
Bekehrten erfolgreich in den normalen Zustand gebracht haben

Nr. 14 Nun miissen Sie diese ehemaligen Untoten zuriick ins rich-
tige Dorf fiihren, damit Sie fiir Dich Arbeiten sollen, um ein Dorf
zu errichten und danach eine Armee zu planen, um den grausamen
Herrscher tiber die Untoten den totalen Krieg zu erkldren

Nr. 15 Das Spiel kann in der 3third Person und Ego Perspektive ge-
spielt werden und in die Aufbau Simulation switchen, wie man das
von Age of Empires her kennt

Nr. 16 Sie miissen nach und nach die Orte der Untoten finden, diese
bekehren und dann diese Personen, fiir sich gewinnen, damit sie in
der Aufbau Simulation, fiir Sie, [hre Armee errichten, um gegen die
Herrscher der Untoten in den Krieg zu ziehen

Nr. 17 Befreien Sie Schritt fiir Schritt die ganze Welt von den Un-
toten und werden Sie zum Heiligen Geist
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Nr.349 Jumptharun

Nr. 1 Sie miissen versuchen in dieser App durch die generierte Stre-
cke von Google Maps, durchs Laufen, eine bestimmte Kilometer
Anzahl erreichen

Nr. 2 Thnen wird eine bestimmte Zeit vorgegeben, in der Sie die
Strecke bewiéltigen miissen

Nr. 3 Haben Sie die generierte Strecke bewiltigt und diese in Threr
vorgegebenen Zeit geschafft, wird dieses auf das digitale Spiel
iibertragen

Nr. 4 In diesem Run And Go Spiel, versuchen Sie nun mit Threm
digitalen Charakter diese Strecke nun digital zu meistern

Nr. 5 Die gelaufenen Kilometer und Ihre Geschwindigkeit, die Sie
in der realen Welt abgelaufen haben, werden jetzt auf das digitale
Spiel {ibertragen, Sie steuern nun mit Ihrem selbst erstellten Cha-
rakter das Spiel, und miissen nun die von der realen Welt iibertrage-
ne Strecke, die mit Hindernissen bestiickt ist, absolvieren

Nr. 6 Die Strecke die Sie in der realen Welt abgelaufen haben, wird
nun in ein Run and Go Spiel digitalisiert, sie miissen nun die Stre-
cke bewiéltigen

Nr. 7 Auf der digitalen Strecke lauern diesmal Gefahren, wie
Hindernisse wie zum Beispiel, Hiirden, Blockaden, Bomben, und
andere Hindernisse, die Sie davon abhalten das Spiel erfolgreich zu
meistern und ans Ziel zu kommen
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Nr. 8 Sie miissen aullerdem auf der digitalen Strecke iiber farbige
Vectorpunkte laufen, die Thnen je nach Farbe eine Beschleunigung
ermoglichen

Nr. 9 Nutzen Sie diese, um die Strecke in der vorgegeben Zeit ab-
zulaufen und besser zu meistern

Nr. 10 Haben Sie die Strecke in der vorgegebenen Zeit gemeistert,
diirfen Sie nun eine andere Strecke in der realen Welt ablaufen und
diese digitalisieren und absolvieren

Nr. 11 Batteln Sie sich gegen andere Laufer dieser Welt und kenn-
zeichnen Sie auf Ihrer Google Maps Laufkarte Thre Erfolge entwe-
der im realen oder digitalen Bereich

Nr. 12 Fiir jede abgelaufene Strecke im realen und digitalen Be-
reich, erhalten Sie Herzen, die Sie dann sammeln miissen, um
weitere Strecken in Threr Ndhe zu finden und freizuschalten

Nr. 13 Gehen Sie global und werden Sie zum Superstar dieses
Spiels, wenn Sie andere Lénder bereisen und dort ihre Strecken
erfolgreich absolvieren
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Nr.350 Ibringmybag

Nr. 1 Sie miissen versuchen in diesem Spiel eine Tasche, die zurzeit
leergefiillt ist, mit Geld anzuhdufen, das passiert, wenn sie versu-
chen in die Banken dieser Welt einzubrechen

Nr. 2 Versuchen Sie mit Thren Bankrduber so viele Banken wie
moglich zu berauben, das passiert, wenn Sie sich dafiir in [hrem
Trainings Camp vorbereiten

Nr. 3 Haben Sie Sie Thre Vorbereitung abgeschlossen, so miissen
Sie nun Tagstiiber oder Nachts versuchen in eine Bank einzubrechen
und den Tresor zu knacken

Nr. 4 Haben Sie es geschafft die Wéchter, die Etagenweise auf sie
warten, auszuschalten und sich als Spion in die Bank einzuschleu-
sen, so miissen Sie vorher in den Etagen, Buchstaben in den Etagen
aufsammeln, die fiir den Eingang des Tresor elementar wichtig sind
Nr. 5 Sind Sie nun beim Eingang des Tresors angekommen, miis-
sen Sie nun die Buchstaben in einer richtigen Reihenfolge auf den
Boden setzen, um nicht von der Lichtschranke erfasst zu werden
Nr. 6 Legen Sie Buchstaben fiir Buchstaben auf den Boden und lau-
fen Sie so durch die Lichtschranke hindurch, den die Buchstaben
haben Vectorpunkte die aufleuchten, wenn sie draufgehen, diese
reflektieren das Licht in eine andere Richtung, und sie konnen nun
zum Tresor weiter voran schreiten

Nr. 7 Haben Sie es zum Tresor geschafft, so miissen Sie nun ein
Memory puzzle bestehen, um den Tresor zu 6ffnen
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Nr. 8 Haben Sie es geschafft diirfen Sie nun Thre Tasche mit Geld
fiillen und versuchen durch das Dach per Tandem Sprung zu fliich-
ten

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie in einer vorgegeben Zeit dies erledi-
gen, den die Verstirkung der Polizei konnte jederzeit eintreffen

Nr. 10 Sammeln Sie die richtigen vorgegeben Buchstaben fiir die
Deaktivierung der Lichtschranke, schalten sie die Wérter aus und
16sen sie das memory puzzle fiir den Tresor

Nr. 11 Sind Sie mit Ihrem Tandem Sprung gefliichtet, so miissen
Sie nun mit Ihrem Bike, das gestohlene Geld, wie ein Zeitungs-
junge austragen und den Bediirftigen Menschen in die Briefkasten
oder Fenster in Ihrem Viertel hineinwerfen

Nr. 12 Seien Sie vorsichtig und extrem wach, den die Polizei lauert
auf sie auf jeder Strallenecke

Nr. 13 Das Austragen lduft auch auf Zeit, haben Sie das gestohle-
ne Geld verteilt und Ihre Tasche ist leer, dann diirfen Sie sich im
nichsten Level dran versuchen eine Bank in einem anderem Land
zu knacken und das Geld an Bediirftige zu verteilen
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Nr.351 Ziditron

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Raumschiff auf 2.785d Perspektive
mit einem Muppet zu steuern, dieser Muppet zeigt seinen Kopf aus
dem Raumschiff, falls er Gegner ersehen tut

Nr. 2 Versuchen Sie die Gegner die sich wie bei R Type auf den
Weg machen sie zu zerstoren, mit dem Maul des Muppets aufzu-
fangen

Nr. 3 Je mehr Gegner sie mit dem Maul auffangen desto grofer
wird ihr Schédel und sie konnen dadurch, die Gegner von weiter
besser ersehen

Nr. 4 Haben Sie einige Gegner aufgefangen, kdnnen sie nun aus
dem Maul Buchstaben auf die kommendem Feinde schieen

Nr. 5 Jeder Buchstabe enthdlt Vectorpunkte, die farbig sind, zielen
sie die Buchstaben so, das der Vectorpunkt den farbigen Gegner mit
den farbigen Punkt erreichen tut, die Buchstaben drehen sich varia-
bel, um die eigene Achse, beachten Sie den richtigen Schusswinkel
Nr. 6 Haben Sie einen Feind abgeschossen, nachdem sie sich mit
den Gegner vollgestopft haben, bekommen Sie Zeitpunkte, um wei-
ter im Level das Raumschiff mit dem Muppet zu steuern

Nr. 7 Versuchen Sie alle Muppets zu befreien, indem Sie die Geg-
ner alle aufsaugen bzw. Mit ihren Buchstaben befeuern und sich
letztendlich dem Endboss Level Gegner stellen

Nr. 8 Um das Raumschiff in Bewegung zu bringen, miissen Sie
geniigend Kilometer auf Ihrem Schrittzdhler in der realen Welt
gesammelt haben, diese iibertragen Sie dann digital auf [hr Raum-
schiff, um es weiter in der Galaxy zu steuern und zu bewegen

Nr. 9 Schalten Sie die Endboss Level Gegner aus und befreien Sie
die Muppets, switchen Sie mit den befreiten Muppet die Steuerfigur
des Raumschiffs und erhalten Sie neue Spezial Fahigkeiten, um
Ihre Gegner in Schacht zu halten
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Nr. 10 Haben Sie geniigend Punkte durch das aufsaugen und ab-
schieen der Gegner bekommen, kdnnen Sie diese in digitale Kilo-
meter umwandeln, falls Sie zu faul sind Kilometer in der realen
Welt abzulaufen

Nr. 11 Im 2 Mehrspieler Modus steuern Sie 2 Raumschiffe, mit 2
Muppets und Thren groen Kopfen, jeder gewihlte und befreite
Muppet besitzt Spezial Fahigkeiten, die fiir das Individuelle Level
zu beachten sind

Nr. 12 Wie in dhnlicher R-Type Spiel Manier, versuchen Sie in die-
sem 2,785D Shooter, Feinde und Gegner zu zerstéren, um Punkte
fiir die

Steuerung ihres Raumschiffs zu sammeln

Nr. 13 Tauschen Sie in Echtzeit mit anderen Spielern online Ihre
Muppets aus, um die Schwierigkeiten der kommenden Levels zu
bezwingen, sammeln Sie auerdem mit den Raumschiff Buchsta-
ben auf und vervollstdndigen Sie In IThrem Buch um die Geschichte
des gesamten Spiels zu erforschen
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Nr.352 Almamafat

Design dream Kebab
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Nr.352 Almamafat

Nr. 1 Sie miissen hier versuchen sich einen individuellen Doner
hervorzurufen, dafiir bietet Thnen die App alle moglichen Zutaten
von Gemiise, Gewiirzen, Fleischsorten, Brotsorten und anderen tol-
len Zutaten fiir Ihren individuellen Déner den Sie sich als Pro Paket
nach Hause liefern kdnnen. Sie konnen aus den verschiedensten
Volkern und Landern Thre Zutaten auswéhlen und diese per drag
and drop in Thren digitalen Doner hineinziehen

Ziehen Sie einfach die Zutaten per drag and drop in Thren am Dis-
play individuell gewéhlten Brotsorten Doner hinein und kreieren
Sie sich einfach Thren Geschmack selber. Tauschen Sie Ihre Ideen
mit anderen Usern in der App aus und holen Sie sich Inspirationen
aus aller Welt zusammen, um IThre Kreation damit zu verfeinern.
Sie konnen sich dann Ihr Doner Paket, was Sie sich selbst kreiert
haben als Doner Pro Paket nach Hause liefern lassen, um ihn selbst
herzustellen, aulerdem gibt es die almamafat Restaurants in Threr
Nébhe, die Thnen anbieten Thre Kreation dort live oder per Bestel-
lung zu kreieren. Bestellen Sie einfach per App, um den Doner vor
Ort zu erhalten oder Sie konnen in live vor Ort selbst mit ihren
Portfolio aus Ihrer App kreieren.
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Nr.353 Sharkinado
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Nr.353 Sharkinado

Nr. 1 Sie steuern einen fliegenden Hai Namens Sharkanido, sie
missen aus der Luft versuchen am Boden ihre Feinde im Sturzflug
aufzufressen

Nr. 2 Um den Hai in Bewegung zu setzen miissen Sie die Feinde
zuerst ausfressen, um ihre Bewegungsanzeige aufzuladen

Nr. 3 Sie haben am Anfang 3 Versuche, um die Gegner im Sturzflug
zu erreichen und aufzufressen

Nr. 4 Pro gefressenen Gegner der sich Boden befindet, bekommen
Sie ein Ssek. Zeit Bonus geschenkt, in der Zeit konnen Sie Thren
fliegenden Hai in der Luft steuern und ihn in Position bringen

Nr. 5 Haben Sie ihn in Position gebracht, dann miissen Sie nur
einen Sturzflug nach unten zu Boden der Gegner durchfiihren, um
sie letztendlich am Boden zu fangen und aufzufressen

Nr. 6 Aullerdem miissen sie Buchstaben sammeln, pro gefangenen
Gegner der sich am Boden befindet, erhalten Sie einen Alphabet
Buchstaben geschenkt

Nr. 7 Erfiillen Sie die Wortreihe die an der Anzeigetafel gesucht
wird mit den gefangene Buchstaben, die IThnen die Gegner nach
erfolgreichem Ausfressen, rauspucken

Nr. 8 Haben Sie das Wort ,,Sharkanido* gesammelt und die Gegner
nach und nach vernichtet, bekommen Sie dafiir Punkte, um dafiir
sich Thre Flugkilometer zu kaufen, die Sie benétigen, um In der
Luft sich bewegen zu konnen und das Spiel fortan weiter spielen zu
konnen

Nr. 9 Die Gegner am Boden variieren sind manchmal grof3 oder
klein, schnell oder langsam, deshalb planen sie ihre Position aus
der Luft dementsprechend gut und machen ihren Sturzflug auf sie,
nach ihrem Gefiihl
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Nr. 10 Sie erhalten einen neuen Hai, wenn Sie es nicht schaffen den
Gegner zu treffen und Sie dann komplett abstiirzen, Sie haben am
Anfang immer 3 Versuche bzw. 3 Leben zur Verfligung

Nr. 11 Im Multiplayer Modus kdnnen Sie mit bis zu 3 Haien gleich-
zeitig sich in der Luft bewegen, pro Spieler ein Hai, pro Hai ein
Spieler

Nr. 12 Seihen Sie behutsam und vorsichtig bevor sie den Sturzflug
nach unten begehen, treffen sie den Gegner nicht so prallen sie auf
den Boden und verlieren ein Hai Leben, schnappen sie sich wie-
derum ein Gegner vom Boden aus, so erhalten sie Zeitpunkte, um
wieder nach oben in der Luft zu schweben

13. Fangen und fressen sie alle Gegner Im Level auf, um ins weite-
re zu gelangen, als Hintergrund dienen ihnen Landschaften aus der
realen Welt, sowie Stidte und Regionen aus der Natur in diesem
2,785D Shooter
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Nr.354 Eisschorle

Nr.1 Sie erfinden durch eine App, ihr eigenes Getrank, per drag and
drop ziehen Sie die Friichte die aus aller Welt angeboten werden
in ein digitales Glass hinein, per Landkarte wéhlen Sie das Land
aus und ziehen von dort aus, per Finger switch Thre Friichte in Thr
digitales Glass und versuchen dieses zu einen neuartigen Getrank
zu mixen, auBlerdem wéhlen Sie Ihr Mineralwasser auch aus den
verschiedenen Angebotenen Firmen, die auch Lénder spezifisch
angezeigt werden.

Tauschen Sie Thre Mix Idee mit anderen Usern aus der App aus
und konfigurieren Sie Thre Erfahrungen der User aus deren Mix zu
TIhren hinein. Erfinden Sie durch die App Ihr eigenes Etikett und
Ihr Flaschen Design, das individuell gestaltet werden kann. Geben
Sie Thren erfundenen Getrénk einen Namen aus der Bibliothek oder
erfragen Sie die User nach Namens Tipps. Bestellen Sie sich Thr
zusammen konfiguriertes Getrdnk nach Hause und freuen Sie sich
auf [hren Geschmack der aus den verschiedensten Orten dieser
Welt von Thnen zusammen gemixt wurde. Die App Eisschorle hat
einen original Geschmack der sich aus folgenden Sachen ent-
wickelt hat, in diesem Beispiel nehmen wir Kirsche aus Japan +
Mango aus Kongo + Mineralwasser aus den Justus Quell Gebirge
aus der Antarktis, damit haben wir ein Beispiel Getrink Namens
der App Eisschorle fiir Sie zusammengestellt und gemixt. Freuen
Sie sich auf Thre individuelle Lieferung und verkiinden Sie Thr Ge-
trank in Sozialen Media Netzwerken und warten Sie auf Feedback
von Usern die aus Thren Shop der per App fiir Sie generiert wurde,
dieses Getriank gekauft haben.
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Nr.355 Gardenali

Nr. 1 Sie steuern einen Charakter Namens Ali, dieser muss ver-
schiedene Gartenanlagen mit Blumen und Samen befliicken

Nr. 2 Seine Aufgabe ist in der Nachbarschaft diese Pflanzen in die
Garten der Nachbarn heimlich einzupflanzen, er muss dies am Bes-
ten in der Nacht tuen, wo er unbemerkt die Einpflanzung beginnen
kann

Nr. 3 in Metal Gear solid Manier schleicht er sich in die Gérten der
Nachbarschaft und versucht dort die Pflanzen die sich dort befin-
den, erstmal abzunehmen, quasi diese zu stehlen und dafiir neue
einzubauen

Nr. 4 Mit seiner Taschenlampe bewaffnet und seinen Garten Uten-
silien versucht er die Pflanzenarten, die ihn vorgegeben sind zu
stehlen und neue an den gleichen Ort mit seinen eigenen Pflanzen
Zu setzen

Nr. 5 Pro geklauter Pflanze bekommt er Zeitpunkte, fiir das laufen-
de Spiel, bewegt wird Garden Ali mit den von ihnen gelaufenen
realen Kilometer aus der realen Welt, die dann digital auf das Spiel
iibertragen werden

Nr. 6 Versuchen Sie mit ihm in der vorgegeben Zeit, die geforder-
ten Pflanzenarten in Threr Nachbarschaft zu stehlen und diese in Thr
Gartenhaus zu bringen

Nr. 7 Passen Sie auf die Nachbarn auf, diese konnten Sie sehen und
dann verfolgen, falls sie gesichtet werden

Nr. 8 Haben Sie einige Pflanzenarten aus der Nachbarschaft gestoh-
len und diese in Thr Gartenhaus tiberbracht, dirfen Sie nun diese

in einem Online Store im Spiel zum Verkauf an andere Mitspieler
dieses Spiels anbieten

Nr. 9 Pro verkaufte gestohlene Pflanze erhalten Sie Punkte, die
Ihnen dazu dienen andere Pflanzenarten von anderen Online Stores
Der Mitspieler zu erwerben
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Nr. 10 Besorgen Sie sich diese andere Pflanzenarten und Pflanzen
Sie diese in die Gérten der Nachbarschaft auf die Positionen an, die
frei geworden sind

Nr. 11 Sie erhalten einen plus Punkt, wenn Sich die Nachbarn darii-
ber freuen und wundern, wieso ihr Garten anders aussieht als zuvor
Nr. 12 Seihen Sie auf der Hut, vor den Nachbarn und der Polizei
und treiben sie ithr Unwesen als Garden Ali in der Nachbarschaft
Nr. 13 Das Spiel Level gilt als gewonnen, wenn Sie eine komplette
Stralle aus Google Maps die fiir sie generiert wurde, neu gepflanzt
haben, schaffen Sie es nicht in der vorgegeben Zeit, gilt das Spiel
als verloren, mit den Plus Punkten, die Sie erhalten, knnen Sie
sich neue Garten Utensilien im Shop erkaufen und diese dann auf
die Girten der Nachbarschaft einbringen

64



Nr.356 Hypnofranchise

(Guitar Hero)

~L (&




Nr.356 Hypnofranchise

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Geschift zu fiihren und Kunden
mit Hypnose anlocken, die Sie dann hypnotisieren, um Ihnen das
Gehirn so zu verdandern, damit Sie wieder kommen und bei Thnen
immer wieder Thre Produkte kaufen miissen

Nr. 2 Sie besitzen einen Obst und Gemiise Laden Sie miissen es
schaffen die ersten Kunden so zu hypnotisieren, damit sie wieder
kommen, dass funktioniert wie folgt

Nr. 3 Die Kunden suchen sich in der Zeit ein Produkt in den Laden
aus, sie versuchen mit ihm in Kontakt zu treten, gehen sie nah an
ihn heran und gucken sie ihn genau an

Nr. 4 Nun Reden sie auf ihn ein und versuchen ihn ein Produkt an-
zudrehen, das passiert wie folgt.

Nr. 5 Es laufen Buchstaben neben den Auge des Betrachters und

sie miissen in die Blanko Felder, wie bei Guitar Hero, diese Buch-
staben im richtigem Zeitpunkt einsetzen bzw. antippen und diese in
die Blanko Felder integrieren

Nr. 6 Es lduft ein bestimmter Text ab, den sie befolgen miissen, tou-
chen sie die Buchstaben in die Blanko Felder hinein und integrieren
sie diese in den Verkaufs Text, sie erhalten pro integriertem Buch-
staben, sogenannte Zeitpunkte die sie bendtigen um den kompletten
Verkaufs Text an den Kunden zu schildern

Nr. 7 Haben Sie den Text komplettiert und geniigend Zeitpunkte
gesammelt, diirfen Sie diese auf den nichste Kunden einsetzen

Nr. 8 Ist der erste Kunde mit den Verkaufs Text, den Sie an ihm ge-
schildert haben fertig, ist damit die Hypnose beendet und sie haben
ihn ein Produkt angedreht, das er eventuell nicht kaufen wollte,
versuchen Sie die anderen Kunden genauso zu hypnotisieren, damit
sie wieder kommen und ihnen versuchen den Laden Frei zukaufen
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Nr. 9 Das Ziel des Spiels ist die gesamte Produkt Palette an die
Kunden mit Hypnose (Buchstaben Spiel-Guitar Hero) zu senden,
damit sie letztendlich alle Produkte im Laden aufkaufen

Nr. 10 Mit dem verdienten Geld, bauen sie sich ein neuen und gro-
Beren Obst und Gemiise Laden auf und erhalten dadurch mehr Platz
fiir neue bestellte Produkte fiir Ihre Kunden

Nr. 11 Sie miissen es schaffen ein riesen Einkaufscenter zu bauen
und es so zu ermoglichen das die Kundschaft mehr wird, damit Sie
es nicht schaffen alle Kunden zu hypnotisieren

Nr. 12 Wenn das passiert und sie den Uberblick iiber die Kund-
schaft verlieren, konnen sie sich einen Mitarbeiter einstellen, dies
ist dann ein User aus dem Internet der individuell durch das Spiel.
Gesucht wird, er dient als 2 Spieler und hilft Ihnen bei der Hypno-
tisierung

Nr. 13 Es konnen bis zu 6 Spieler aus dem Internet eingeladen und
eingestellt werden, um das Einkaufscenter und dessen Kundschaft
in Schacht der Hypnose zu halten

Nr. 14 Versuchen Sie in den verschiedensten Hauptstidten dieser
Welt diese Einkaufs Zentren zu erschaffen und damit das Spiel zu
gewinnen

67



Nr.357 Gunblaze

GUNBLAZE




Nr.357 Gunblaze

Nr. 1 Sie miissen und steuern einen Charakter der Gunblaze heilt,
er verfiigt tiber verschiedene Moglichkeiten und auergewdhnliche
Waffensysteme, die er auf den Weg in diesem 2D jump and Run
Spiel mit aufsammeln kann

Nr. 2 In bester Metal Slug Manier durchforsten Sie die komischen
von ihnen selbst erstellten Levels aus den Regionen von Google
Maps

Nr. 3 Generieren Sie Mit einem Klick auf der Google Maps Land-
karte den Ort den Sie als Level gerne generiert haben mochten

Nr. 4 Google generiert aus den Landschaften der Regionen die
Hintergriinde und das Level Design. Des Spiels und digitalisiert es
fiir sie auf

Nr. 5 Sie konnen zwischen realistischen Design oder comichaften
Design Thr Level dann auswihlen

Nr. 6 Haben Sie das von Google Maps generierte erste Level aus-
gewihlt, so konnen Sie es nun bespielen

Nr. 7 Haben Sie Gunblaze nun durch das Level gefiihrt und die
Gegner ausgeschaltet, bekommen Sie pro gefallenen Gegner Zeit-
punkte, die sie bendtigen um das Spiel in geforderter Zeit durch zu
spielen

Nr. 8 Durch gelaufene Kilometer in der realen Welt, konnen Sie
Gunblaze in Bewegung setzen, gehen Sie spazieren und laden Sie
den Bewegungs Mechanismus auf, damit Sie Gunblaze steuern
konnen

Nr. 9 Lassen Sie ihn nicht stehen, sonst lduft IThnen die Zeit ab und
Sie verlieren das Spiel
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Nr. 10 AuBBerdem sammeln Sie Waffen im Level auf, die Sie fiir den
Kampf gegen die Gegner bendtigen, sieche Metal Slug

Nr. 11 Haben Sie das Level durchlaufen und alle Gegner zerstort so
erhalten Sie ein Pin auf der Google Maps Landkarte, als Bestanden
angesehenes Level

Nr. 12 Jetzt wird Thnen ein neues Level aus Google Maps generiert
und sie versuchen dieses nun auch zu spielen und versuchen dort
die Gegner auszuschalten

Nr. 13 Sammeln Sie Buchstaben im Spiel, pro gefallen Gegner auf,
um Punkte dafiir zu erhalten, sie nutzen diese Buchstaben als Radar
fiir die Koordinaten auf der Google Maps Landkarte, um an Orte
zu kommen die sie besuchen konnen, die nicht von Google Maps
generiert werden

Nr. 14 Kaufen Sie sich nach Beendigung des Levels Spiels fiir die
gesammelten Punkte in den Waffenshop, neuartige Waffensysteme,
die Sie dann im switch im Spiel nutzen sollten

Nr. 15 Das Ziel ist es Lady Cat mit Gunblaze zu finden und aus der
Gefangenschaft des Prinzen der Finsternis zu befreien und seine
ganze Gefolgschaft von Monstern und Soldaten zu besiegen
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Nr.358 Whoistheoriginal
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Nr.358 Whoistheoriginal

Nr. 1 Sie miissen in diesem Spiel herausfinden wer das Original
ist, sie miissen daher versuchen jeden Spieler sich anzueignen und
dann das Spiel aus der Sicht des jenigen Charakters anzunehmen
Nr. 2 Versuchen Sie die Personlichkeit der 13 Spieler zu erlernen
und damit die Mdoglichkeit auszunutzen, das Spiel fiir sich zu ge-
winnen

Nr. 3 Sie miissen versuchen durch bestimmte Quests und Aufgaben
das Spiel zu erlernen, jeder dieser Quests und Aufgaben bringt Sie
ndher an das Ziel, herauszufinden, wer der originellste Spieler ist
und mit wem man am besten das Spiel durchspielen kann

Nr. 4 Sie steuern im switch diese 13 Personlichkeiten in einer open
World und versuchen in der 3third Person Perspektive, die Welt von
den Armeen des Prinzen der Dunkelheit zu befreien

Nr. 5 Kdmpfen sie mit ihren gespaltenen Personlichkeiten und pas-
sen Sie sich den Kampfsystem der Gegner an

Nr. 6 Es gibt verschiedene Gegner, die nur mit einer bestimmten
Personlichkeit geschlagen werden kdnnen, sie miissen daher genii-
gend Erfahrungen und Items in Spiel erzielen, umso sich auf diese
Feinde einzustellen

Nr. 7 Sie konnen maximal und gleichzeitig 3 Personlichkeiten im
Wechsel aktivieren, um die gegnerischen Armeen auszuschalten
Nr. 8 Haben Sie einige Quest und Aufgaben erfiillt, so konnen Sie
Ihre Personlichkeiten im Traingscamp weiter verbessern und unter-
stiitzen
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Nr. 9 Fiihren Sie einen Krieg gegen die Armeen des Prinzen der
Finsternis und befreien Sie die in Gefangenschaft gehaltenen Per-
sonen, die Ihnen weiter im Spiel helfen, den Prinzen ausfindig zu
machen, den dieser versteckt und wechselt stindig seinen Standort
Nr. 10 Haben Sie zum Beispiel einige Personen aus der Gefangen-
schaft befreit, werden Sie diese Ihnen helfen den Weg zum Prinzen
der Finsternis zu finden

Nr. 11 Sie fithren mit Ihren Charakter und dessen Personlichkeiten
einen weiten Weg und durchforsten eine dunkle Welt die als open
World dient

Nr. 12 Nutzen Sie die Erfahrung und Eigenschaften der 13 Charak-
tere, um die Gegner des Prinzen der Dunkelheit nach und nach zu
zerstoren und ihn letztlich zu finden und ihn herauszufordern

Nr. 13 Tauschen Sie Thre Personlichkeiten des Charakters in Echt-
zeit mit anderen Spielern im Spiel aus, umso eine verbesserte Cha-
rakter Bedienung zu erhalten

Nr. 14 AuBlerdem kénnen andere Spieler/User aus dem Spiel sich
in ihre Charaktere integrieren und ihnen helfen, weitere Feinde zu
erledigen

Nr. 15 Werden sie zum Original Charakter, wenn sie {iber die
Personlichkeiten die Hand erhalten, mit ihnen jederzeit umzugehen
und sie richtig einzusetzen

Nr. 16 Versuchen Sie sich mit anderen Usern des Spiels zusammen
zu tuen und damit die Armeen und Kreaturen des Feindes zu zer-
storen
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Nr.359 Mrperfectlyfine

Nr. 1 Sie miissen versuchen an den galaktischen Spielen teilzuneh-
men, das bedeutet das Sie versuchen miissen, verschiedene Diszi-
plinen durchzufiihren und an diesen teilzunehmen

Nr. 2 Versuchen Sie sich an den olympischen Disziplinen und sam-
meln Sie pro Siegreichen Spiel, Buchstaben auf

Nr. 3 Sie miissen versuchen in diesem auf Grafik eines Comics mit
thren Superhelden, Rekorde brechen und sich gegen andere Teil-
nehmer des Internets messen

Nr. 4 Pro gewonnen Buchstaben bekommen Sie Punkte und kénnen
damit Thren Charakter fiir die Disziplinen aufbessern und updaten
Nr. 5 Schalten Sie nach jeder erfolgreichen Disziplin, eine neue frei
und bestreiten Sie den Wettkampf auf den verschiedensten Orten
dieser Galaxis

Nr. 6 Um Thre Wettkampf Energie zu verbessern, gehen Sie in der
realen Welt, Laufen oder Spazieren und sammeln Sie reichlich Ki-
lometer, den diese konnen auf das Spiel angewendet werden

Nr. 7 Jeder Kilometer den Sie in der realen Welt abgelaufen haben,
kann gegen ein Energiepunkt umgetauscht werden, je mehr Kilo-
meter sammeln, desto besser wird Thr Charakter in den Disziplinen,
das bedeutet, dass Sie mehr Energie erhalten und Thre Konditionen
verbessert werden

Nr. 8 Messen Sie sich mit anderen Usern aus dem Internet und
bringen Sie Ihren Superheld zum Einsatz gegen die besten galakti-
schen Superhelden in der Galaxis
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Nr.360 Oddaytime

Nr. 1 Sie steuern einen Charakter der durch seine Zeit Kugel, die
Zeit der Feinde abziehen muss, das bedeutet das er, die Gegner in
diesem Spiel zerstoren muss, um Zeitpunkte zu sammeln, um das
Spiel in der vorgegeben Zeit durch zu spielen

Nr. 2 In diesem Jump and Run Spiel spielen Sie den Charakter, wie
bei Sonic durch eine fantastische und phdnomenale Welt der realen
Welt Landschaften und durchkreuzen die Welt mit ihrem Charakter
Nr. 3 Sie miissen geniigend Zeitpunkte sammeln, um zwischen den
Orten dieser Welt zu wechseln, das bedeutet, dass sie ihre Zeit Ku-
gel so aufladen miissen, dass sie geniigend Energie haben, um das
Level zu switchen

Nr. 4 Stehlen Sie die Zeit von Thren Feinden, indem Sie auf sie
hiipfen oder sie ihre Waftfensysteme gegen sie benutzen

Nr. 5 Das Ziel ist, so zwischen den Leveln zu wechseln, das Sie in
der richtigen Zeit, die Zeit Kugel aktivieren, um in das Level zu ge-
langen, um die Passage zu schaffen, die dort auf sie wartet

Nr. 6 Konnen Sie die Passage nicht schaffen, so wechseln Sie nach
erfolgreicher Aufladung der Zeit Kugel, den Standort und spielen
von dort an, weiter das Spiel

Nr. 7 Haben Sie den Standort gewechselt, so warten auf Sie neue
Gegner und Feinde, die Sie zerstoren miissen, um wieder ihre Zeit
Kugel aufzuladen, umso damit wieder zuriick zum Standort zuriick
zu kehren, von wo sie sich gebeamt haben

Nr. 8 Sammeln Sie in den verschiedenen Orten, Upgrades und
Waffensysteme auf, um sich gegen die vielen Massen der Feinde zu
wehren
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Nr. 9 Laden Sie Thre Zeit Kugel auf und switchen Sie den Standort
des Spiels, so weit Ihre Standorte auf der Landkarte freigeschaltet
sind

Nr. 10 Spielen Sie weitere Orte frei, indem Sie das Level in der
bestimmten Zeit bezwingen und Thre Feinde und Gegner auf dem
Weg zerstoren

Nr. 11 Pro erledigten Gegner auf dem Weg zum Ziel des Levels
erhalten Sie Zeitpunkte, um das Spiel in der bestimmten Zeit zu
beenden und die Zeit Kugel damit fiir das Switchen des Spiels
aufzuladen, passen sie auf, dass die Zeit Kugel stidndig auf max.
Aufgeladen ist, damit sie auch dadurch zuriick zu ihren Standort
zuriick kommen und nicht in einem schwierigen Level landen, das
sie nicht bewidltigen konnen

Nr. 12 AuBlerdem bekommen sie Zeit Kilometer, fiir reale gelaufene
Kilometer in der realen Welt, die Sie dann gegen Zeitpunkte eintau-
schen konnen, um das Spiel Zeit technisch zu verldngern

Nr. 13 Erreichen Sie die Orte auf der Landkarte, der Welt und
erspielen Sie sich neue Levels und schalten diese frei, um sie zu
bewiltigen
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Nr.361 Galaxypilka

Nr. 1 Das Spiel ist ein auf Grund und Basis aufgebautes Arcade
FuBlball Spiel, was aber in keinsterweise mit Fifa zu tun hat, hier
spielen 6 Vs. 6 Personen + Torwart gegen einander

Nr. 2 Die Spieler besitzen Spezialfahigkeiten und grofe iiberdimen-
sionale Kopfe

Nr. 3 Die Spezialfdhigkeiten konnen nach jeden gewonnen Spiel
gegen den Computer Gegner im Upgrade Shop erneuert und ver-
bessert werden

Nr. 4 Pro erzielten Tor erhalten Sie Punkte, die Sie dann im Shop
gegen verbesserte Spezialfahigkeiten einsetzen konnen

Nr. 5 Jeder Spieler kann individuell optisch gestaltet werden und
mit den Spezialfidhigkeiten ausgestattet werden

Nr. 6 Versuchen Sie sie im Spiel auBler Tore auch Punkte zu sam-
meln, wenn Sie zum Beispiel einen guten Pass, Flanke, oder einen
Trick mit dem Spieler tdtigen

Nr. 7 Versuchen Sie jeden Spieler im Spiel zu integrieren und mit
Ihm Punkte zu machen, diese kdnnen wie gesagt, in den Upgrade
Shop gegen Spezialfahigkeiten eingetauscht werden

Nr. 8 AuBlerdem liegen individuelle Buchstaben auf dem Spielfeld,
versuchen Sie diese in der richtigen Reihenfolge zu sammeln und
das gesuchte Anzeigewort mit den richtig gesammelten Buchsta-
ben zu verkniipfen, um ein Super Bonus an Punkten zu erhalten
Nr. 9 Gewinnen Sie das erste Spiel gegen den Computer geht es
weiter im Turnier, bis zum Galaxy Titel
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Nr. 10 Haben Sie geniigend Punkte und den ersten Sieg eingefah-
ren, konnen Sie Thren Spieler in der Spielpause mit Spezial Schiis-
sen ausstatten und ihn individuell Power Moves mit dem Tausch
gegen die gesammelten Punkte tibertragen

Nr. 11 Statten Sie Ihre Spieler, solange Thr Punktestand es fiir mog-
lich hélt mit diesen Spezial und Power Moves fiirs ndchste Spiel
aus

Nr. 12 Das Spiel lduft natiirlich auch auf Zeit, jede Halbzeit dauert
ca. 13 Minuten, in denen Sie versuchen die meisten Tore fiir sich zu
erzielen

Nr. 13 Reisen Sie in die verschiedensten Kategorien der Galaxy
und fordern Sie die besten Spieler in der Galaxis zum Galaxy Soc-
cer heraus

Nr. 14 Spielen Sie gleichzeitig online mit bis zu 7 Spielern pro
Team gleichzeitig und werden Sie besser als jeder Ihrer Computer
Gegner

Nr. 15 Reisen Sie durch die Galaxis und erforschen Sie an verschie-
den Orten und Regionen Thre Soccer Tauglichkeit

Nr. 16 Tauschen Sie Thre aufgemotzten Spieler im Spiel gegen
andere Spieler mit anderen Usern aus und bringen Sie Variation in
Ihr Team hinein

Nr. 17 Versuchen Sie der Soccer King in der Galaxy zu werden und
holen Sie sich letztendlich den Meister Titel nach Hause
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Nr.362 Pipenghard

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Ping Pong Spiel zu spielen, das
funktioniert, wie das old school Spiel Pong, sie miissen den Ball
mit ithrem Balken hinter der feindlichen Barriere setzen, damit der
Ball verschwindet

Nr. 2 Neu ist hier das sie auf der Spielflache Buchstaben haben, die
Sie mit den Pong Ball aufnehmen miissen, sie miissen das Anzei-
gewort auf der Tafel befolgen und mit dem Stof3 den Ball auf den
Weg zusammen mit den Buchstaben hinter der feindlichen Barriere
setzen bzw. Thn dort hin begeben lassen.

Nr. 3 Haben sie zum Beispiel das Wort Pong als Ziel beim Geg-
ner, so miissen Sie zundchst den Buchstaben P auffangen und ihn
dann mit den Ball ins Tor des Gegners befordern, pro gesammelten
Buchstaben, bekommen Sie Zeitpunkte die ihren Ball am Leben
halten, den wenn die Zeit ablauft, wihrend sie den Ball fiihren,
dann explodiert er und der Gegner erhilt dafiir den nichsten Stof
mit den Ball.

Nr. 4 Sammeln sie also wéahrend sie den Ball schlagen, die Buch-
staben auf und fiihren sie diese hinter die Linie des Gegners.
AuBlerdem erhalten sie Herzen fiir das komplette gesammelte und
verwandelte Anzeigewort, was ihnen vorgegeben wurde.

Nr. 5 Diese Herzen sind ihre Leben und dienen zum weiterem Spie-
len. Sie erhalten zusédtzlich Punkte pro getroffenen Pong Ball, der
hinter der Barriere des Gegners landet bzw. hinter der Linie, dann
ins Tor fallt. Diese Punkte nutzen sie dann im Shop ein, um Up-
grades ihres Balls zu erhalten oder den Balken mit den sie den Ball
schlagen mit Spezialfdahigkeiten zu verbessern.

Nr. 6 Spielen Sie mit bis zu 4 Spielern gleichzeitig im Online Mo-
dus gegen andere Teams aus aller Welt.

Nr. 7 Der Hintergrund der Spielfliche dndert sich individuell, pro
bestandene Level und ruft die verschiedensten Orte dieser Welt als
Hintergrund ihnen auf.

Nr. 8 Versuchen Sie als Erster das Anzeigewort in der richtigen
Reihenfolge zu blobben und den Ball immer wieder hinter der Li-
nie des Gegners zu verwandeln.

Nr. 9 Haben Sie das geschafft und die Zeit ist abgelaufen und Sie
fuhren nach erfolgreichen verwandelten Treffern, so gilt das Spiel
als gewonnen, gescheitert, wenn Sie weniger als Thr Gegner getrof-

fen haben. g3
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Nr.363 Zauberinhood

Nr. 1 Sie miissen versuchen einen Zauber in einem Viertel und
Wohnblock zu setzen, der die Leute und Menschen ermutigt nach
drauflen zu gehen und dort sich zu treffen

Nr. 2 Versuchen Sie in den Viertel und in den Wohnblock einzu-
dringen und an den Tiiren zu klingeln und versuchen erstmal ihren
ersten Zauberspruch zu setzen den sie per Mikrophone ins Headset
hinein sprechen

Nr. 3 Auf den und in den Weg des Wohnblocks miissen sie Buchsta-
ben sammeln und diese in Thr Zauberspruch Buch integrieren, die
Zeilen und Absétze im Buch sind mit unvollstindigen Buchstaben
gefiillt, ssmmeln Sie die richtigen ein und vervollstindigen Sie die
Zeilen und Absétze im Zauberspruch Buch

Nr. 4 Wenn Sie einen Zauberspruch vervollstindigen, miissen Sie
nun die richtige Tiir finden, indem sich die Menschen befinden, um
den Zauberspruch an ihnen auszuiiben

Nr. 5 Ziel ist es eine bestimmte Menge an Menschen mit ihrem
Zauberspruch zu beeinflussen, damit sie nach drau3en gehen und in
der Nachbarschaft in ihrem Geschift einkaufen gehen

Nr. 6 Im Viertel und Wohnblock befinden sich, aber auch Gegner,
ndmlich die Security Leute, die Sie daran hindern an den Tiiren zu
klingeln, sie miissen in bester Metal Gear Manier den Wach Leu-
ten ausweichen und versuchen die von der Anzeigetafel gezeigten
Zimmer im Wohnblock zu finden und an den Tiiren zu klingeln, um
Thren Zauberspruch an den Menschen auszuiiben

Nr. 7 Haben Sie die geforderte Tiir mit der richtigen Nummer ge-
funden, klingeln Sie an, und beeinflussen die Menschen, die sich
dort drinnen befinden mit [hrem Zauberspruch aus Ihrem Zauber
Buch
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Nr. 8 Sprechen Sie die gesammelten Buchstaben aus dem Buch
heraus und lesen Sie die Zeilen des Zauberspruchs aus und zeigen
Sie mit IThrem Zauberstock auf die Menschen, die Sie beeinflussen
wollen, um sie zu hypnotisieren

Nr. 9 Ist der Zauberspruch erfolgreich angekommen, dann schlie-
Ben Sie die Tiir und versuchen zur nidchsten zu gelangen, Ihre Zeit
lduft und ihr Kilometer Schrittzéhler verringert sich allméhlig, die-
sen Laden Sie auf, wenn Sie in der realen Welt gentligend Kilometer
abgelegt haben, diese werden dann auf ihren Charakter iibertragen,
damit er in Bewegung gesetzt werden kann

Nr. 10 Haben Sie die geforderten Tiiren gedffnet die Zauberspriiche
auf die Menschen gelassen, miissen Sie nun warten und auf den
Dach, die Glocke betitigen, damit der Zauberspruch aktiviert wird.
Nr. 11 Warten Sie nun, bis die Leute nach drau3en laufen bzw.
gehen und in Threm Weed Laden ihre Einkdufe titigen, haben sie
es geschafft einige in ihren Laden zu fithren und das die Menschen
dort einkaufen, warten sie nun sie ab, bis die Kasse klingelt und sie
dafiir Geld erhalten

Nr. 12 Ziel ist es, das sie die Menschen mit ihrem Zauberspruch so
hypnotisieren, daf} sie ihren Laden leer kaufen, damit sie mit ihrem
Geld, einen groferen Laden erdffnen konnen, die Zeit lduft gegen
Sie
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Nr.364 Abirdinthehand

Nr. 1 Sie miissen in diesem Spiel versuchen einen Vogel zu fangen,
sie schiitteln das Smartphone mehrmals hin und her und ein Vogel
taucht plotzlich auf dem Display auf

Nr. 2 Sie miissen nun versuchen mit dem Smartphone der jetzt als
Handschuh dient, den Vogel zu fangen

Nr. 3 Sie halten das Smartphone in der Hand und bewegen es in der
Luft in die verschiedenen Positionen die auf den Display vorher
angezeigt wurden, das Gyroskop merkt sich ihre Bewegungen, die
nach den Positionen in der Luft bewegt werden miissen

Nr. 4 Zum Beispiel zeigt ihr Display die Richtungen, oben, links,
unten, rechts, links, rechts auf, sie befolgen diese Richtungen, in-
dem sie das Smartphone in der Hand halten und es in diese Positio-
nen in der Luft bringen miissen

Nr. 5 Haben Sie die korrekte Reihenfolge dieser Bewegungen nach-
geahmt, erhalten Sie ein Gerdusch und dann miissen Sie das Smart-
phone wieder normal in die Hand nehmen, dann sehen Sie wie Thr
Handschuh versucht den in der Luft individuellen Fliegenden Vogel
zu fangen
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Nr. 6 Haben Sie ihre Bewegungen richtig nach der Reihenfolge
befolgt, so ndhert sich der Handschuh sich sehr nah an den Vogel
heran, nun touchen sie mit den Finger, wenn der Handschuh sich
nah genug am Vogel befindet, diesen an und fangen in letztendlich
auf

Nr. 7 Sie erhalten Punkte fiir den Fang des Vogels, nun miissen Sie
versuchen mehrere hintereinander zu fangen, dies erweist sich als
schwierig, denn die Vogel miissen nacheinander gefangen werden,
deshalb miissen Sie sich die Reihenfolgen der Bewegungen sehr
gut merken und diese nicht vergessen

Nr. 8 Haben Sie mehrere Vogel hintereinander mit dem Handschuh
gefangen, so bekommen Sie mehr Punkte, das Spiel lduft auBerdem
auf Zeit und sie miissen es in der vorgegeben Zeit schaffen diese
Vogel zu fangen

Nr. 9 Mit den Punkten kdnnen sie als Einsatz, das Spiel verlangsa-
men und ithren Handschuh

Upgraden, entweder einen Ziel genaueren oder einen grof3eren fiir
das nichste Spiel verwenden

Nr. 10 Batteln Sie sich gegen andere Internet User, um die langste
Fang Abfolge im Spiel und gewinnen Sie es, wenn Sie mehrere
Combos hintereinander geschaltet haben und dadurch mehrere Vo6-
gel gefangen haben als Thr Gegenspieler
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Nr.365 Thestoryofus

Nr. 1 Sie starten das Spiel im 2 Spieler Modus, sie steuern die Cha-
raktere Namens Taylor & Damian durch eine verriickte aufgebaute
2D und 3D Welt und das im Switch

Nr. 2 Die Levels befinden sich in einer neuartigen Grafik und wech-
seln den Stil Level zu Level

Nr. 3 Sie miissen versuchen mit diesen beiden Charakteren die Welt
von Deviljo befreien und die Welt wieder in Liebe zuriick fithren
Nr. 4 Deviljo hat die Herzen der Menschen eiskalt gesetzt und ver-
fligt tiber die Macht iiber sie zu herrschen und damit den Menschen
nach seinen Gefiige zu steuern

Nr. 5 Sie miissen geniigend Mut zusammen bringen, und weite
Landschaften liberqueren, um die Menschen wieder zu finden, die
Deviljo in seiner Gefangenschaft halt

Nr. 6 Sammeln Sie geniigend Kilometer auf Ihren realen Lauf und
Schritt Zahler, um die beiden Charaktere im Spiel in Bewegung zu
setzen

Nr. 7 Pro gelaufenen Kilometer erhalten Sie ein

warmes Herz, das Sie dann versuchen, wenn Sie den Menschen
finden, der ein kaltes Herz besitzt in der Spiele Welt, mit ihrem
gesammelten warmen Herz zu wirmen, um den Menschen aufzu-
tauen und ihn so zu bekehren, dass er auf sie hort mit ihnen wieder
zuriick zu seinen Leben zuriick zu kehren

Nr. 8 Versuchen Sie die Spiele Welt von Deviljo und seinen erstarr-
ten Menschen mit ihren gesammelten Herzen wieder zu befreien
und sie wieder ins Leben zu bringen

Nr. 9 Sie miissen das gesammelte Herz, einfach mit einem Liebe
Spruch per Mikrophone auf die Person aufsetzen und hoffen, ihn so
sein kaltes Herz zu erwérmen, damit sich der Mensch in Bewegung
setzen tut

Nr. 10 Die Liebe Spriiche sammeln Sie anhand von Buchstaben und
integrieren diese in Thr Liebesbuch, was Sie dann vor Ort gegen die
eiskalten Menschen aussprechen, um sie wieder in normale zuriick
zu verwandeln
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Nr. 11 Sammeln Sie geniigend Buchstaben auf und komplettieren
Sie die Sétze in IThrem Liebesbuch

Nr. 12 Das Spiel muss letztendlich so gespielt werden, daB3 alle
erstarren Menschen aus der Gefangenschaft des Devjos befreit und
normalisiert werden

Nr. 13 Suchen Sie auf der ganzen Welt nach den Menschen, die Sie
wieder zuriick verwandeln miissen

Nr. 14 Pro verwandelten zuriick gefiihrten Menschen erhalten Sie
Zeitpunkte, um die Sanduhr des Spiels wieder mit Zeit aufzuladen
Nr. 15 Lauft die Zeit aus, so gilt das Spiel als verloren, versuchen
Sie also Zeitpunkte und geniigend Kilometer in der realen Welt zu
sammeln, um stindig in Bewegung zu bleiben, um die Menschen
zu finden, die von Deviljo verwandelt wurden

Nr. 16 Kiissen sie nach der Verhandlung den Menschen an und
geben sie ihm mit ihrem Liebe Spruch seine Liebe, die er friiher ge-
habt hat wieder zuriick und schicken sie ihn nach Hause

Nr. 17 Erforschen sie den ganzen Planeten und suchen sie die eis-
kalten Menschen auf, um sie wieder in Liebe Menschen zuriick zu
verwandeln

Nr. 18 Achten Sie auf die Armee von Deviljo, den diese versucht
weitere Menschen mit nicht Liebe zu bekehren, seien sie also
schnell unterwegs und sammeln Sie die gesamten Buchstaben auf
der Welt auf, um Ihr Liebesbuch zu komplettieren, um damit die
bekehrten Menschen mit ihrem gesammelten warmen Herz und den
Liebe Spruch zu befreien

Nr. 19 Letztendlich miissen sie Deviljos Armee auch in Liebe
Soldaten verwandeln und sie so umkehren, damit sie sich, fiir sie
entscheiden und fiir sie dann die Buchstaben weiter sammeln, um
ihr Liebesbuch komplett mit neuen Liebes Spriichen zu verfeinern
Nr. 20 Deviljo soll eine Lektion von ihnen, beiden letztendlich er-
halten und sich zuriick zu einem Engel verwandeln, um sich dann
in seine Traumfrau zu verlieben, das ist das Endziel dieses Spiels

92



Nr.366 Kleidermachenleute

Kleidermachenleute

9:41 A
& Kleidermachenleute ‘i_j'

Montag Densdag Fiurstag 1940

Pl

|
._Jd'__ 1
1950

1950 1940

T N

93



Nr.366 Kleidermachenleute

Nr. 1 Kleidermachenleute ist ein Shop System, wo man den richti-
gen Look fiir den richtigen Wochentag fiir Klamotten und Kleider
finden und selbst kreieren kann

Nr. 2 Sie wéhlen zum Beispiel fiir den Monat Oktober den Wochen-
tag, Montag aus und bekommen die vorgeschlagenen Preise zu
passenden Klamotten und Kleider Artikel angezeigt

Nr. 3 Wihlen Sie nun die anderen Wochentage aus und bekommen
Sie vom Shop System die individuellen Vorschlige fiir die gewihl-
ten Wochentage flir Monat Oktober angezeigt

Nr. 4 Gehen wir davon aus, dass Sie im Oktober fiir Oktober im
Jahr 2022 nichts passendes finden, dann bekommen Sie von ande-
ren Jahrzehnten die Wochentage angezeigt und wéhlen nun das Jahr
aus, dass ihn spontan einfallt

Nr. 5 Wihlen Sie das Jahr und nun den Wochentag Montag aus und
Sie erhalten passende Vorschldge aus diesem Spektrum der Zeit
angezeigt, nun haben Sie einen anderen Geschmack gefunden, der
individuell evt. Thnen fiir das Jahr 2022 passen konnte

Nr. 6 So machen sie das nun mit den anderen Wochentagen fiir das
Jahr 2022 und nehmen die spezielle Funktion des Eben beschriebe-
nen Systems der Jahrzehnte zum Vorschlag

Nr. 7 Suchen und finden Sie dadurch Ihre passenden und ge-
wiinschten Klamotten, die Sie auf Ihren Avatar beziehen konnen,
den Sie sich vorher erstellt hatten, aus

Nr. 8 Wihlen Sie die Klamotten, die Sie gefunden haben aus und
iibertragen diese auf Ihren Avatar
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Nr. 9 Gefillt Thnen, das was Sie ausgesucht haben, so speichern Sie
Ihre gefundenen Outfits in Threr Outfit Gallery, samt Ihren Avatar
Nr. 10 Haben Sie Ihre Outfit Gallery zusammen gefasst, so konnen
Sie auf Knopfdruck die Sachen per Mausklick durch die verschie-
denen Zahlungsmodi, bestellen

Nr. 11 AuBBerdem diirfen Sie sogar Klamotten nach dem Wetter
Spiegel suchen, diese finden Ihnen passende Outfits auch fiir Thren
Aufenthalt fiir drauflen und innen, fiir die passenden Widrigkeiten
Nr. 12 Tauschen Sie Thre Outfits mit anderen Usern aus dem Shop
System aus und empfehlen Sie bzw. bekommen Sie welche fiir den
Tausch von anderen Usern der Website, weitere individuelle Outfits
vorgeschlagen

Nr. 13 Seien Sie aullerdem kreativ, den Sie konnen im kreativ
Modus Ihre eigenen Designs hochladen und mit der App Ccreativ
selbst zum Designer werden, und diese erstellten Inhalte auf Thre
Klamotten eigenen Produkte tibertragen
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Nr.367 Superpopman

Nr. 1 Superpopman ist ein Spiel in dem sie versuchen ihren Cha-
rakter durch ein Labyrinth von Hindernissen zu steuern. Sie miissen
auBBerdem Gegner die sich in und auf8erhalb der Hindernisse befin-
den, versuchen zu vernichten.

Nr. 2 Pro getoteten Feind erhidlt man einen Buchstaben vom Alpha-
bet. Sie miissen alle befindlichen Gegner im Level 1 - Deutschland
ausschalten und somit alle Buchstaben aufsammeln, die die Gegner
nach ihren Tod, hinterlassen.

Nr. 3 Es werden im ersten Level, also 27 Buchstaben zu sammeln
sein.

Nr. 4 Nach der Zerstorung des Feindes, poppt der Buchstabe fiir
einige Sekunden auf, sie miissen ihn deshalb schnell aufsammeln,
geschieht das nicht, so reaktiviert sich der Gegner wieder selbst
zum Leben.

Nr. 5 Sie miissen die komplette Weltkarte durchspielen und jedes
Lander Alphabet mit ihren Buchstaben aufsammeln.

Nr. 6 Haben sie einen Buchstaben aufgesammelt, so bekommen sie
Zeitpunkte, um weiter ihren Charakter steuern zu konnen.

Nr. 7 Absolvieren sie die Sammlung der Buchstaben in der gefor-
derten Zeit und beeilen sie sich die Gegner rechtzeitig zu vernich-
ten.

Nr. 8 Reisen Sie nach Beendigung des ersten Levels in weitere
Lander und durchforsten Sie die nach Abbild der Lander generier-
ten Spielflachen, die das Level Design beherbergen.

Nr. 9 Sie konnen mit bis zu 4 Spielern gleichzeitig den Kampf
gegen die Zeit und die Feinde und dessen Sammlung der Buchsta-
ben beginnen, sammeln Sie auBerdem verschiedene Waffensysteme
und Spieler Upgrades im Spiel auf, um Thre Gegner besser vernich-
ten zu konnen.

Nr. 10 Das Spiel besteht aus 300 Landern und dessen Alphabets, sie
gehen als Sieger des Spiels hervor, wenn sie in jedem dieser Lan-
der das Alphabet auf der Spielflichen aufsammeln und ihre Feinde
vernichten. Achten sie auf die Zeit und die immer variierten Level
Designs, die immer pro Land unterschiedlich ausfallen und IThnen
pro bestandenen Level einen schwierigen Grad des Spiels bieten.
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Nr.368 Heroante

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein ein Anti Hero zu steuern, dieser
Charakter versucht durch die Welt zu reisen und unmogliche Welt-
rekorde in verschiedenen Disziplinen zu erreichen

Nr. 2 Er tut es, um seine gro3e Liebe zu beeindrucken, den sie ist in
einem anderen Mann verliebt, er versucht ihr zu zeigen das er ein
Held der Arbeit ist und wird und das er die Rekorde fiir sie hélt und
diese fiir die Ewigkeit und Zukunft gedacht sind

Nr. 3 Er trainiert hart dafiir und stellt sich unmoglichen Herausfor-
derungen, die sehr schwer zu schaffen sind

Nr. 4 Er reist durch die verschiedensten Lénder und fordert die
hirtesten Méanner in verschiedenen Herausforderungen heraus, sei
es in verschiedenen Betrieben zu Arbeiten und die Akkorde zu bre-
chen oder sei es Sportaufgaben zu erfiillen

Nr. 5 Durch seine Reisen bekommt er neue Erfahrungen und berei-
chert sich mit dem Wissen des erlebten und gelernten

Nr. 6 Sie miissen Thren Charakter vorher aber mit Kilometer km
aufladen, damit er die Orte in der Welt erreicht und gentigend Kraft
hat die Herausforderungen anzunehmen

Nr. 7 Nachdem sie ihn aufgeladen haben und geniigend Zeit in
threm Schrittzédhler gesammelt haben, kann die Reise beginnen

Nr. 8 Durch die Herausforderungen, die auf Camara aufgenommen
werden, besitzt der Anti Hero geniigend Beweismaterial, um seine
groflen Liebe dieses zu zeigen und ihr Herz damit zu umwerben
Nr. 9 Stellen Sie mit dem Anti Hero sich den Inhalt der Herausfor-
derungen auf den verschiedensten Ebenen in der Arbeitswelt und
Sportwelt und versuchen Sie die Disziplinen so zu meistern, dass
sie als Sieger aus der Competition herausgehen
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Nr. 10 Sammeln Sie Zertifikate und Scheine als Ihr Geschenk, um
Ihre Liebste, die leider zurzeit vergeben ist, damit zu umwerben
und schenken Sie IThr, Ihren Lebenslauf den Sie durchlebt haben
und dies alles auf Camara fiir Sie aufgenommen haben

Nr. 11 Sammeln Sie verschiedene Buchstaben auf der Welt auf und
komplettiesieren Sie Thre Geschichte mit dem den gesammelten
Buchstaben, die zu einer verriickten Liebesgeschichte letztendlich
fithren

Nr. 12 Thre ehemalige Liebste ist eine Sangerin und glaubt nicht an
ihre erlebte Geschichte, sagen und schiitten sie ihr Herz fiir sie aus
und zeigen sie ihr, das sie alle Heros deaktiviert haben und sie fiir
sie der Anti Hero sind

Nr. 13 Stellen Sie sie zur Rede und erzdhlen sie ihre Geschichte als
Geschenk und geben sie ihr neuen Input der abgelaufenen Zeit die
sie erlebt haben, um Sie zur Inspiration zu bringen, ein komplett
neues Album fiir Sie zu entwickeln und sich damit neu in Sie zu
verlieben

Schenken Sie Ihr, Ihren hirtesten Weltrekord, der unsterblich und
fiir sterblichen nicht gebrochen werden kann und entscheiden Sie
Ihre Liebe fiir sich

Bleiben Sie aufrecht und zeigen Sie Thr wie sehr sie sie Lieb ge-
wonnen haben, indem Sie ihr die damaligen Zeiten von friiher in
einer Story und Liebesgeschichte schildern

Verursachen Sie und nehmen Sie es als Ziel, Sie verriickt zu ma-
chen und ihr deutlich zu machen das sie ihren geliebten weiter
lieben soll, aber im Herzen sie tragen sollte und sich durch die
Gedanken der damaligen Zeit die sie ihr geschenkt haben, immer
einen Punkt in ihren Herzen haben sollte

Durch ihre erlebte Geschichte soll sie ihre Inspiration fiir ihr weite-
res Leben nehmen und davon lernen sich eventuell zu einer anderen
Frau zu verindern, den die Matrix ist nicht weit weg von der Zu-
kunft und Verdnderungen bringen bekanntlich Gliick im Leben
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Nr.369 Maroonz

Nr. 1 Sie steuern einen Charakter Der versucht durch joggen und
seine gelaufenen Kilometer eine Verbindung zu einer Single Frau
herzustellen

Nr. 2 Die App gibt Ihnen eine Zeit Vorgabe fiir eine bestimmte
Strecke vor, haben Sie diese Strecke in dieser Zeit abgelaufen und
waren Sie unter der Zeit gelaufen, bekommen Sie Herzen, die Sie
spater an Ihre Single Frauen versenden kdnnen

Nr. 3 Sie miissen, um eine Single Frau aus dem Schatten Icon,
sichtbar zu machen, eine bestimmte Strecke in einer bestimmten
Zeit ablaufen und unter dieser Zeit bleiben, um das Gesicht der
Person sichtbar zu machen

Nr. 4 Zum Beispiel taucht in einem Radar, on der Nédhe ein Gedicht
auf, was verdeckt ist, aber das Gesicht zeigt auf dem Icon eine
Kilometeranzahl und eine Zeit an, tippen sie auf das Symbol oder
Icon und die App startet in den Sportmodi

Nr. 5 Sie miissen nun eine Strecke von Skm unter 30 Minuten ab-
solvieren, um das Gesicht der Frau sichtbar machen zu kénnen

Nr. 6 Haben Sie es geschafft, die Strecke in der bestimmten Zeit zu
erreichen , so erhalten Sie Herzen, die Sie an die Single Frau ver-
senden konnen

Nr. 7 Die Herzen geben dann der Frau die Info, dass Sie die Vor-
gabe, die Sie erstellt hat fiir Sie, erfiillt haben, der Kontakt riickt
dadurch zu dieser Person ndher

Nr. 8 Haben Sie nun die Herzen versendet, miissen Sie nun 35km in
der Woche spazieren gehen, um Nachrichten Zeichen von der App
zu bekommen, um eine Nachricht an diese Single Frau zu senden
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Nr. 9 Haben Sie die Strecke erreicht, bekommen Sie exakt 350
Zeichen, um einen Kontakt mit Ihrer individuellen Nachricht an die
Person, die Single Frau vom Radar in Threr Néhe, zu schicken

Nr. 10 Haben Sie es getan und ihr eine Nachricht geschickt, muss
diese Person auch eine Vorgabe erreichen, um Thnen zuriick schrei-
ben zu kénnen

Nr. 11 Sie geben Ihr eine Vorgabe und hoffen darauf, dass diese
Single Frau vom Radar ihre Strecke in der vorgegebenen Zeit er-
reicht, um mit ihm letztlich in Kontakt dadurch zu kommen

Nr. 12 Haben Sie den Kontakt hergestellt, diirfen Sie nun Nachrich-
ten miteinander austauschen, den ohne Bewegung macht es nach
der App Sinn, kein Sinn sich zu verstidndigen

Nr. 13 Treffen Sie sich, dann nach Threm Nachrichten Austausch
privat zu einem Lauf im Wald oder eine vorgeschlagene Strecke
von Google Maps, die Sie schaffen sollten

Nr. 14 Schaffen Sie die vorgegebenen Strecken in der Zeit von
Google Maps zu erreichen, bekommen Sie Gutscheine fiir Thr, in
der Néhe stehendes Restaurant, gratis zur Verfligung gestellt, let‘s
run for your love
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Nr.370 Mastermindz,

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter zu steuern, der versucht
seine Gedanken wieder zu bekommen

Nr. 2 Sie miissen mit ihm die feindlichen Gebiete eindringen und
Ihre Gedanken und ihr Wissen wieder beschaffen

Nr. 3 Durch die genau detaillierten Orte die von Google Maps
stammen und sich aus verschiedenen Landern zusammen setzen,
missen Sie die feindlichen Gegner herausfordern und ihnen mit
einer Hypnose die Gedanken einfrieren und diese mit ihrem Super
Hut in ihr Gehirn wieder aufsaugen

Nr. 4 Suchen Sie anhand des Radars die feindlichen Gegner und
sprechen Sie IThre Hypnose Spriiche aus Ihrem Hypnose Buch aus,
das Buch ist nicht vollstdndig und Sie miissen daher verschieden
Buchstaben sammeln und diese in die fehlenden Passagen im Buch
einsetzen, um die Hypnose Sdtze und Passagen zu komplettieren
Nr. 5 Haben Sie einen Gegner anhand des Radars gefunden, miis-
sen Sie ithn nun gegen ihn ankdmpfen und so ithm seine Energie
verringern, um danach den Hypnose Spruch, den Sie vorher gesam-
melt haben, per Mikrofon an ihm auszusprechen

Nr. 6 Versuchen Sie ihren Gegner miide und schwach zu machen
und ihm Energie ab zu kniipfen, ist der Gegner Energie technisch
am Boden, so konnen Sie dann Ihren Hypnose Spruch an ihm an-
wenden, um Thren verloren Gedanken wieder zu erhalten, indem
Sie thm mit Threm Super Hut in Thr Gehirn aufsaugen

Nr. 7 Um Thren Charakter in Bewegung zu setzen, miissen Sie in
der realen Welt Kilometer ablaufen, den diese werden dann auf
ithren digitalen Schrittzidhler fiir [hren Charakter iibermittelt

Nr. 8 Passen Sie auf die Entfernung der Gegner auf und achten Sie
auf Thren Schrittzéhler, der nicht zur Neige gehen soll
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Nr. 9 Letztendlich miissen Sie alle Gegner in den ersten und wei-
teren Level finden und ihnen Thre Gedanken absaugen, um sich zu
erinnern, wer Sie vorher gewesen waren, jeder aufgesaugt Gedanke
vom feindlichen Gegner lisst ihr Gehirn wachsen und macht sie
schlauer

Nr. 10 Sie miissen versuchen alle von IThnen gestohlenen Gedanken,
von dem Feind wieder zu beschaffen, um dadurch herauszufinden,
was vor dem Gedankenraub mit ihnen passiert war

Nr. 11 Stellen Sie sich dem Gegner mit ihren verriickten Waffenar-
senal und bewiltigen sie die feindlichen Truppen

Nr. 12 Sammeln sie die verlorenen Gedanken auf und speichern sie
diese in ihrem Gehirn ab, dieses dient als Geschichts und Erinne-
rungs Buch, und zeigt ihn auf, was sie fiir eine Person friiher ge-
wesen waren, denn ihr ganzes Wissen wiirde vorher von den feind-
lichen Truppen iibernommen

Nr. 13 Das Spiel, spielt sich in einer 3third Person Perspektive und
switcht teilweise in eine Ego Shooter Ansicht

Nr. 14 Haben sie ihre Gedanken zum Teil wiederbekommen, miis-
sen sie nun darauf aufbauen und weiter nach neuen und verstecken
Feinden suchen, die sich auf der ganzen Welt verstreut befinden
Nr. 15 Haben Sie alle Feinde ausgeschaltet und deren Bosse erle-
digt und ihre Kompletten Gedanken wieder bekommen, kdnnen Sie
nun mit dem Bau ihrer Civilization beginnen, das Spiel switcht am
Ende des Sieges tiber die feindlichen Truppen in eine Aufbausimu-
lation

Nr. 16 Thr gesammelte Wissen setzten Sie nun mit ihren Gedanken
ein, um ihre zerstorte Civilization wieder aufzubauen und ihr Leben
wieder herzustellen

Nr. 17 Das Ziel ist nun am Ende eine friedliche Gemeinschaft und
ein friedliches Volk zu entwickeln und mit ihnen Handel zu treiben
und eine hoch entwickelte Kultur zu erschaffen, die im Universum
bekannt wird

106



Nr.371 Oatflake

~ OATFLAKE -

KOSCHKA
KOSCHKA

\
A
"

wii
SN

1 Ll

{ et 1o e
11 11'.
\\ .
N

\
\




Nr.371 Oatflake

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter Namens Code Name Oat
Flake zu finden, dieser Charakter befindet sich zurzeit in den char-
ming Hénden von Devil Jo

Nr. 2 Devil JO verfiigt iiber tibernatiirliche Krifte mit denen er den
Charakter Oat Flake in seinen Bann gezogen hat

Nr. 3 Sie miissen versuchen mit Danil und Michal eine Kooperation
zu schlieflen und sich verbindlich verbilinden, um herauszufinden,
was Devil JO mit Oat Flake in Zukunft planen wird

Nr. 4 Da Danil und Michal zurzeit im schwersten gesichertsten
Knast der Welt ihre Zeit absitzen, miissen sie die Agenten Koschka
Koschka und Xela aktivieren, um sie, mit ihnen zu befreien

Nr. 5 Nur mit Hilfe von Danil und Michals Wissen konnen Sie die
Route zum Geheimversteck von Devil JO erfahren und Oat Flake
zur Rede stellen, da sie nicht weiss das Deviljo der beste Freund
von Fantomas ist, wird die Sache nicht so einfach werden, den Fan-
tomas verfiigt iiber zahlreiche Agenten die Devil Jo, davon abhalten
sich in der Offentlichkeit zu zeigen

Nr. 6 Sie miissen mit Koschka Koschka und Xela, Danil und Mi-
chal aus dem Gefangnis befreien und ihnen vorschlagen einen Deal
abzuhalten, fiir die Befreiung, erhalten Sie die Koordinaten und das
Buch fiir die Entschliisselung von Fantomas Gesicht

Nr. 7 Letztendlich ist das Ziel Oat Flake daran mit den Erinnerun-
gen und Flashbacks zu erinnern, das Devil JO zurzeit {iber Erkennt-
nisse verfligt, die Firma mit den 99 verriickten rumors zu leiten und
Fantomas die Weltherrschaft an sich reiflen will
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Nr. 8 oat flake muss daran erinnert werden, wer sie frither gewesen
war, ein Master 0 00 000 Agent, der zur SidAntre Agent Equipe
gehort hat

Nr. 9 Devil Jo und Fantomas planen einen neuen Teil der Welt

zu erobern, indem Sie wie bei V wie Vendetta das Volk mit ihren
scheinbar groBen Wissen an Manipulation der Medien, die Men-
schen Massen fiir sich gewinnen wollen

Nr. 10 Koschka Koschka und Xela miissen mit ihnen Danil und
Michal davon iliberzeugen, nachdem sie sie aus dem Knast heraus
gerettet haben sich mit ihnen zu verbiinden und den Plan von Devil
JO und Fantamos ein Strich durch die Rechnung zu machen

Nr. 11 Haben Sie es geschafft Danil und Michal als Verbiindete

zu erreichen, miissen Sie nun mit Koschka Koschka und Xela, die
Medien Welt davor warnen, das demnéchst eine Sendung veroffent-
licht wird, die Manipulation an den Menschen vollfiihrt

Nr. 12 Devil JO und Fantomas miissen von ihrer Equipe zur Rede
gestellt werden, und ein Vertrag muss hergeleitet werden, damit es
zu keinem falschen Ergebnis kommt, die Menschen zu informieren,
das die Welt von Mars Menschen demnéchst attackiert wird

Nr. 13 AuBlerdem miissen sie die bevorstehende Hochzeit zwischen
Devil Jo und Oat Flake crushen, und als Mr. Perfectly Fine, den sie
hier als Charakter spielen, den Mut zusammen nehmen und ihnen
eine erfolgreiche Zukunft wiinschen, um sich auf den Krieg gegen
die Marsianer vorzubereiten, als Anekdote, schenken sie als Mr.
Perfectly Fine ihnen das Hochzeits Ja Wort
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Nr.372 Ididsomethingbad

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter zu steuern der versucht
sich seine Erinnerungen wieder zu finden, diese wurden von der
bosen Schatten Frau Alison auf der ganzen Welt verstreut und sind
in geheimen Truhen versteckt, die von ihrer Armee, der Schatten
beschiitzt werden

Nr. 2 Versuchen Sie an die Orte zu gelangen und die Truhen zu fin-
den, in dem sich die Erinnerungen befinden, den ohne diese Erin-
nerungen konnen sie nicht weiter im Spiel voran kommen, sie sind
enorm wichtig, den sie zeigen ihnen die nichsten Schritte im Spiel
an, die Sie ausiiben miissen

Nr. 3 Sie miissen versuchen durch Thren Radar die Orte ausfin-

dig machen, wo sich die Truhen befinden und diese dann mit den
gefundenen Schliissel 6ffnhen, und diese in Thr Erinnerungs Buch
aufnehmen

Nr. 4 Die Truhen werden von der Armee der Schatten Frau Alison
bewacht, sie miissen sich den Weg freikimpfen und die Feinde
erledigen, um an die Truhe zu kommen

Nr. 5 Sie miissen Buchstaben im Spiel sammeln und die Koordi-
naten fiir die Orte der Truhen zu entschliisseln, die gesammelten
Buchstaben geben sie, dann in Thr Radar ein und ihnen wird der Ort
angezeigt, an dem Sich die Truhen befinden

Nr. 6 Aullerdem miissen Sie die wichtigen Schliissel fiir die Truhen
finden, um diese dann 6ffnen zu konnen, diese miissen sie ohne
Radar auffinden

Nr. 7 Auf ihrer Landkarte und mit Hilfe des Radars sehen Sie die
Orte, wo sie sich begeben miissen

Nr. 8 Reisen Sie durch die verschiedensten Regionen und Land-
schaften dieser Welt und befreien Sie IThre Gedanken aus den ge-
schlossen Truhen, mit den wichtigen Schliissel den Sie vorher in
Quest und Aufgaben gewinnen oder finden miissen
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Nr. 9 Haben Sie zum Beispiel eine Truhe mit [hrem Radar ge-
funden und die feindlichen Gegner erledigt, die diese bewachen,
miissen Sie nun mit Ihrem richtigen Schliissel diese 6ffnen und Ihre
Erinnerung, die sich darin befindet, aufnehmen und in Thr Erinne-
rungs Buch eintragen

Nr. 10 In Threm Erinnerungs Buch finden Sie neue Informationen
und Tipps, fiir den weiteren Verlauf des Spiels, anhand von Bildern
und Texten wird dort ihnen geholfen, sich fiir den weiteren Verlauf
des Spiels zu orientieren

Nr. 11 Sie miissen alle Truhen, die auf der Welt verstreut wurden
finden und von den feindlichen Gegner der bésen Schatten Frau
Alison befreien

Nr. 12 Machen Sie sich auf eine unvergessliche Reise durch die
aullergewohnlichen Landschaften dieser Welt und befreien sie ihre
Erinnerungen, um letztendlich im finalen Kampf, Alison die Fiihre-
rin der Schatten Armee, herauszufordern und ihre letzte Erinnerung
zu befreien und sich darin zu erinnern, was vorher mit ihnen pas-
siert ist

Nr. 13 Um ihren 3third Person und in Ego Perspektive gesteuerten
Charakter in Bewegung zu setzen, miissen Sie Kilometer in der rea-
len Welt ablaufen und in ihren digitalen Schrittzéhler integrieren,
um sich in Bewegung zu setzen
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Nr.373 Spookhunters

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine Gang Namens, die Spookhunters
in simultanen und geswitchten Zustand zu steuern

Nr. 2 Das bedeutet, dass die Spookhunters aus 4 verschiedenen
Charakteren bestehen und sie immer einen Charakter im Spiel
wechseln konnen

Nr. 3 Sie miissen versuchen den Geist der Menschen wieder zu fin-
den und ihn mit der Spook Pistole aus den Koérper der feindlichen
Truppen aufsaugen und danach die feindlichen Truppen in ihren
damaligen Zustand, der Menschen, zurlick zu setzen

Nr. 4 Suchen sie in den verschiedensten Orten diese Welt nach den
feindlichen Truppen, die den Geist der Menschen gestohlen hatten
Nr. 5 Sie miissen die Burgen dieser Welt auffinden und dort nach
den gestohlen Geist der Menschen, der von den feindlichen Trup-
pen inne gehalten wird, wieder beschaffen

Nr. 6 Auf dem Weg zu den Burgen, wo sich die feindlichen Trup-
pen befinden, miissen Sie verschiedene Quests und Aufgaben erle-
digen und sich zum Ort vor Kdmpfen

Nr. 7 Auf dem Weg dorthin, miissen Sie verschiedene Buchstaben
finden und diese aufsammeln, um in die Burgen zu kommen, den
jede Burg verfiigt {iber Tiiren, die mit den gefundenen Buchstaben,
entschliisselt werden miissen

Nr. 8 Sie besitzen ein Radar, was Thnen anzeigt, wo sich die Buch-
staben befinden, suchen Sie diese und bewahren Sie diese in Ihrem
Geister Buch auf

Nr. 9 Haben Sie die Buchstaben geschafft aufzusammeln, miissen
Sie nun mit dem Spookhunters in die Burgen eindringen

Nr. 10 Vernichten Sie die feindlichen Truppen und kommen Sie
weiter in die Burg hinein und finden Sie die Gegner, die den Geist
der Menschen in sich tragen
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Nr. 11 Diese Gegner leuchten in verschiedenen Farben und sie
miissen in richtigem Zeitpunkt, den richtigen Charakter auswéhlen
und den Gegner mit der Farb und Geister Pistole anvisieren, um
den Geist aus ihm mit der Farb und Geist Pistole aus ihm saugen
Nr. 12 Benutzen Sie das Mikrofon und setzen Sie mit geheimen
Geister Spriichen, die Sie vorher in der Burg gesammelt haben den
Gegner in Trance und in einen Hypnose Zustand

Nr. 13 Haben Sie die Gegner gefunden und die Gegner in Trance
und Hypnose versetzt, nutzen Sie nun Ihr Waffenarsenal und zie-
hen damit den Geist aus diesen feindlichen Gegner heraus

Nr. 14 Sie miissen einen bestimmten Spookhunter fiir ein bestimm-
ten Gegner festlegen und ihn gegen ihn, einsetzen

Nr. 15 Sie verfiigen iiber 4 verschiedene Spookhunter, die jeweils
verschiedene Fahigkeiten aufweisen und bestimmte Waffen besit-
zen, um die Gegner damit heraus zu fordern

Nr. 16 Setzen Sie die gesammelten Geister Spriiche auf die feind-
lichen Gegner ein und lassen Sie, sie in Trance verfallen und dann
mit ihrer speziellen Waffe, ihnen den Geist, den sie gestohlen hat-
ten, aufzusaugen

Nr. 17 Haben sie den Geist aufgesaugt, miissen sie nun, die Men-
schen auf der Landkarte finden und ihnen den Geist wieder zuriick
geben, das geschieht in dem sie Mithilfe des Mikrofons den Geister
Aktivierung Spruch auf sie aussprechen

Nr. 18 In jedem Level befindet sich die sogenannte Hauptstelle, die
Burg in die Sie eindringen miissen, um die Geister der feindlichen
Gegner zu finden und diese dann mit ihren Geister Waffen aufzu-
saugen

Nr. 19 Um die Spookhunters in Bewegung zu setzen, miissen Sie
geniligend Kilometer in der realen Welt sammeln, um sie in der
digitalen Welt in Bewegung zu setzen, sammeln Sie geniigend Ki-
lometer ein, um diese auf Ihren Schrittzihler in der digitalen Welt
aufzuladen

Nr. 20 AuBlerdem bekommen Sie Zeitpunkte fiir den erfolgreich ge-
sammelten Geist der feindlichen Truppen, und die wieder Bringung
zu den geisterlosen Menschen, seien Sie also immer auf der Jagd,
den das Spiel gibt IThnen eine bestimmte Zeit vor, das im Level zu
schaffen. Bleibt die Zeit stehen, so kann es passieren, das die feind-
lichen Truppen ihre gesammelten Geist, den sie von ihnen aufge-
saugt hatten, sich wieder beschaffen
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Nr.374 Superbobbycars

Nr. 1 Sie steuern Bobby Cars mit Charakteren die sehr grof3e Kopfe
besitzen, sie miissen auf der Strecke, aulerdem Speed ups sam-
meln, um eine schnellere Bescheinigung zu erhalten

Nr. 2 Sammeln Sie Banknoten ein wéhrend Sie fahren und kaufen
Sie sich nach dem Rennen, Upgrades fiir [hr Bobby Car

Nr. 3 In bester Mario Kart Manier oder Sonic Unleashed spielen
Sie in diesem Spiel nur gegen Online Gegner

Nr. 4 Sammeln Sie aulerdem Buchstaben auf der Fahrt auf, um
Zeitpunkte fiirs Spiel zu erhalten, den die Zeit lauft gegen Sie, sie
missen die Anzeigetafel beachten und die Worter in der richtigen
Reihenfolge mit den Buchstaben sammeln, um so die Zeitpunkte zu
erhalten

Nr. 5 Sie treten hier gegen ein individuelles Bobby Car Such Ka-
russell an und finden so am Anfang die Mdglichkeit die passenden
Gegner zu finden

Nr. 6 Versuchen Sie auBerdem die verschiedenen Orte in der Welt
zu bereisen und mit Threm Bobby Car die Rekorde der anderen
Mitspieler zu brechen

Nr. 7 Sie verfiigen am Anfang kaum Waffensysteme, diese sam-
meln sie auf der Fahrt in Echtzeit ein und befeuern so damit Thre
Gegenspieler
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Nr. 8 Haben Sie die Strecke geschafft und als erster gewonnen und
Zeitpunkte gesammelt so diirfen Sie nun mit ihren Charakter der
das Bobby Car fiihrt in ein neues Level einsteigen, die Level sind
die original Hauptstidte dieser Welt, sammeln Sie fiir die geforder-
ten Strecken geniligend Zeitpunkte und fordern Sie dort Thre Gegner
heraus

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie Blockaden und Hindernissen im
Spiel ausweichen und ihnen aus dem Weg gehen, bzw. Diese mit
threm fahrenden Bobby Car aus den Weg rdumen und diese mit
threm aufgesammelten Waffen Arsenal beschieflen und zerstoren
Nr. 10 Rdumen Sie Thre Gegner mit ihren aufgesammelten Waffen
aus dem Weg und versuchen Sie diese darin zu hindern, das sie sie
zerstoren und aus dem Weg ballern

Nr. 11 Je ldnger sie gewinnen, desto grofler wird und wéchst ihr
Kopf, je groBer der Kopf, desto mehr Wissen iiber die Strecken er-
halten Sie und kdnnen den Special move Autopilot, einschalten und
im Speed Modus das Spiel ohne zu lenken, in erhdhter Geschwin-
digkeit steuern

Nr. 12 Seihen Sie auf der Hut vor Thren Gegnern und lassen Sie
sich nicht abhdngen, werden Sie suprerbobbycar Meister und berei-
sen Sie fiir die schonsten Orte dieser Welt und stellen Sie sich Thren
Gegner in diesem comichaften Auto Racer

Nr. 13 Tauschen Sie Ihre Bobby Cars mit anderen Usern aus und
werden sie individueller dadurch in Threm Spiel
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Nr.375 Corneilastreet

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine Frau, also einen Charakter tiber
die Dicher von New York zu flihren, sie miissen Park Cour Fihig-
keiten, aber vorher in ihrem Trainingscamp erlernen

Nr. 2 Haben Sie das Trainings Camp bewiltigt und sich Fiahigkeiten
angelernt, so miissen Sie nun ein anders Camp auf der Welt aussu-
chen und dort mehrere Moglichkeiten die sich dort bieten, erlernen
Nr. 3 Sind sie auf der Welt nun unterwegs gewesen und haben sich
verschiedene Féahigkeiten angelernt, miissen sie nach New York
zuriick reisen und dort auf den Déchern ihr erstes Level als Park
Courist und Slack Liner durchfiihren

Nr. 4 Nuten Sie die erlernten Fahigkeiten, die Sie aus den Camps
erlernt haben, an und durchforsten Sie die Dacher von New York
bis zur Cornelia Street, die auf Sie wartet bestiegen zu werden

Nr. 5 Mit Slack Lines iiberwinden Sie die unmdégliche Hohen und
Tiefen der Déacher von New York

Nr. 6 Achten Sie drauf, dass sie nicht runter fallen und so damit ihr
Leben nicht auf Spiel setzen

Nr. 7 Sie springen von Dach zu Dach und slacken sich von Ort zur
Ort in New York

Nr. 8 Ziel ist es Ihren Mann auf der Cornelia Street aufzusuchen
und ihm wieder nach Hause zu bringen

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie die erlernten Fahigkeiten anwenden
und die Dacher von New York kennen und bezwingen, sei es mit
super Spriingen und der Inbetriebnahme der Slack Lines

Nr. 10 Sammeln Sie auf den Weg Buchstaben auf und fiihren Sie
diese in Thren Update store und wandeln Sie diese Buchstaben in
Spezial Fahigkeiten um

Nr. 11 Jedes erklommene Dach bringt Ihnen Zeitpunkte hervor
diese bendtigen Sie um das Spiel, was auf Zeit 1duft, aufzuladen, je
mehr Zeit und Décher Sie erklommen, desto mehr Zeit haben Sie,
das Spiel durchzuspielen

Nr. 12 Am Ende wartet die Cornelia Street auf sie, das schwerste
iiberwindbare Hindernis in New York

Nr. 13 Erklimmen sie die Décher der Stralle und befreien sie ithren
Mann aus der Gewalt der Fubak Gang, die ihren Mann zurzeit als
Geisel in der Cornelia Street gefangen halten tut
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Nr.376 Chillyonrace

Nr. 1 Sie miissen in diesem quick Racer versuchen Speed chillys,
also Items auf der Strecke zu sammeln, um wie bei Wipeout einen
top Speed zu erreichen

Nr. 2 Die Strecke wird ,,auf Gliick , von Google Maps generiert,
sie missen lediglich nur ins Mikrofon sprechen, dass sie eine neue
Strecke bewiéltigen wollen

Nr. 3 Google Maps generiert dann fiir sie die Inhalte und die indivi-
duelle Strecke, je nach Ort, kann es sein, dass die Strecke auf3erhalb
Ihres Landes liegt, also eine Strecke generell fiir Sie generiert wird
Nr. 4 Kreieren Sie Thr Fahrzeug Modul individuell mit den jewei-
ligen Werkzeugen und Materialien, bleiben Sie kreativ und entwi-
ckeln Sie damit Ihr Fahrzeug fiir das Quick Race

Nr. 5 Haben Sie Thr Fahrzeug individuell gestaltet und die Strecke
durch Google Maps generiert, so konnen Sie nun diese in einer Zeit
von 3 Minuten abfahren

Nr. 6 Versuchen Sie in dieser Zeit, die meisten chillys zu sammeln
und den top speed auf der Strecke zu erreichen

Nr. 7 Sie fahren gegen die anderen Spieler auf Zeit Modus und
konnen den Geist, also die Fahrer transparent sehen, wie schnell
Sie auf der Strecke vorher, diese abgeleistet hatten

Nr. 8 Pro aufgesammelten Chilly item, gibt es Punkte, diese konnen
und miissen dann an Google fiir eine neue Strecke filir die Generie-
rung iibergeben werden, um so eine neue Strecke fiir Sue bereit zu
stellen

Nr. 9 Letztendlich fahren sie die Strecken ab, und versuchen die
Bestzeit zu erreichen, sie miissen auflerdem auf Blockaden und
Hindernisse, auf der Strecke aufpassen und sich davon ab hindern
gegen diese zu steuern

Nr. 10 Werden sie der Chilly Master Quick Race Interceptor und
bekommen sie als bester Zeitrennen Fahrer aus der Region, immer
eine neue fiir sie, erstellte Chilly Con Carne Packung zum selber
kochen als Geschenk nach Hause geliefert
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Nr.377 Onthemgo

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter zu steuern der stindig
Sachen aufsammeln tut, die ihn durch das Programm zugeworfen
werden

Nr. 2 Es handelt sich, um verschiedene Produkte aus den Lebens-
mitteln Mérkten aus ihrer Umgebung und aus ihrer Region

Nr. 3 Sie konnen entweder nach links oder rechts mit ihm laufen,
um die Sachen auf den Weg aufzusammeln

Nr. 4 Ziel ist es die geforderten Produkte die auf der Anzeige-

tafel angezeigt werden zu sammeln, die anderen Produkte die auf
den Weg liegen, miissen Sie iiberspringen, falls Sie den falschen
Gegenstand aufsammeln, gibt es Zeitpunkt Abziige, den das Spiel
lauft auf eine bestimmte Zeit aus

Nr. 5 Sie flihren einen grofBen Sack mit sich, wo sie die gesammel-
ten Produkte hinein setzen miissen

Nr. 6 Versuchen Sie den Sack komplett vollstindig zu fiillen, bis er
keine Produkte mehr aufnehmen kann

Nr. 7 Bewegt wird der Spiele anhand gesammelten Kilometern aus
der realen Welt, die sie in real abgelaufen hatten, und somit den
Spieler damit aufzuladen

Nr. 8 Haben Sie den Sack gefiillt, so miissen Sie nun diesen auf das
Display schleudern und es tauchen nun, die gesammelten Produkte
auf Ihrem Display auf, die Sie per touch wie bei fruit ninja vernich-
ten miissen, um Punkte dafiir zu erhalten

Nr. 9 Sie miissen eine bestimmte Punktzahl in einer bestimmten
Zeit erfiillen, um dann diese Punkte zu sammeln, um sie in einen
QR Code zu integrieren, den sie bei ihren Lebensmittel Handler in
der Nihe einldsen, konnen, um einen Rabatt fiir ein individuelles
Produkt das real im Einkaufsladen steht, zu bekommen

Nr. 10 Auf den Weg zum Einkaufsladen sammeln Sie wiederum
Kilometer fiir Ihren Spieler auf, um ihn wieder in Bewegung zu
setzen, damit sie den Sack wieder voll machen kénnen

Nr. 11 So bleiben sie in Bewegung und erhalten durch das Spiel die
Moglichkeit, ihre Produkte aus dem Einkaufsladen zu giinstigeren
und rabattierten Preisen, zu bekommen
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Nr.378 Mutefirelove

Nr. 1 Sie versuchen mit einer Kanone individuell grof3e, mittle-

re oder kleine Herzen zu fangen, diese Herzen flattern durch das
Display, indem Sie das Smartphone am Start des Spiels schiitteln
miussen

Nr. 2 Versuchen Sie die Herzen mit der Kanone und dem Fangnetz
danach aufzufangen und in eine Liebestruhe per Finger switch drag
and drop System zu ziehen

Nr. 3 Haben Sie ein Herz gefangen, wird es auf dem Display einge-
froren, dann dragen Sie per touch, das Herz, so schnell wie mdglich
in die Liebestruhe

Nr. 4 Nachdem Sie das Herz in die Truhe gelegt haben, taucht ein
Buchstabe an der Stelle auf, wo das Herz gewesen war

Nr. 5 Sie miissen nun weitere Herzen in den Formaten, groB3, klein,
mittel fangen und Die Liebestruhe tuen oder sogenannt dragen,
dafiir erhalten Sie aulerdem Zeitpunkte, die Ihre Zeit fiir das Spiel
aufladen

Nr. 6 Haben Sie mehrere Herzen fangen konnen, und diese ge-
droppt, miissen Sie nun die auftauchenden Buchstaben dahinter zu
einem vorgegeben Wort, was auf der Anzeigetafel gefordert wird,
zusammen ziehen

Nr. 7 Das Wort Love wird zum Beispiel gesucht, achten Sie darauf,
dass Sie die Richtigen Buchstaben sehen und haben und sie die
richtigen Buchstaben in richtiger Reihenfolge zusammen ziehen
Nr. 8 Haben Sie das Wort Love zusammen getoucht, so bekommen
Sie Punkte dafiir, fangen Sie wieder Herzen auf, um Buchstaben
frei zu machen und diese dann zu einem neuen geforderten Wort
zusammen zu touchen

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie den Satz komplettieren der gefordert
wird, in diesem Fall Love on the Beach
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Nr. 10 Das Spiel geht darauf hinaus, mehr Punkte zu erzielen, als
Ihr Kontrahent, der im Splitt screen gegen sie antritt

Nr. 11 Fangen Sie die Herzen auf und sammeln Sie die wichtigen
Zeitpunkte und ziehen Sie die Buchstaben zu den richtig geforder-
ten Satz zusammen, um dafiir Punkte zu erzielen

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht und schneller als Thr Gegner und verspie-
len Sie die gesammelte Zeit nicht, die Sie erspielt haben

Nr. 13 Die Hintergriinde der Level bestehen aus verschiedenen
Orten der Welt und bringen aulerdem bdse Einschriankungen, zum
Beispiel Bomben und Blockaden, sowie Hindernisse, die Sie beim
fangen der Herzen daran hindern, diese in die Liebestruhe zu brin-
gen.

Ist Thre Liebestruhe aufgeladen diirfen Sie nun Thr Smartphone
schnell schiitteln und dafiir zu sorgen das Ihre gesammelten Herzen
nun auf dem Displays des Gegners individuell auftauchen, je mehr
Herzen Sie sammelten, desto schwerer wird es fiir den Gegner den
Uberblick, iiber das Display zu haben bzw. Er schafft es nicht alle
Herzen zu fangen und die Sitze die gefordert sind zu komplettie-
ren, also torpedieren sie ihn stindig aus ihrer Liebestruhe mit ihren
Herzen, um sein Display uniibersichtlich zu machen
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Nr.379 Afropimp

Nr. 1 Sie miissen einen Charakter Namens Afropimp in der 3third
Person Perspektive steuern, er kann aber auch in die 2D Perspekti-
ve geswitcht werden

Nr. 2 Afropimp muss diese folgenden Aufgaben erfiillen, um sich
Afropimp am Ende des Spiels nennen zu kdnnen

Nr. 3 Er muss im Dschungel folgende Aufgaben erfiillen, alle ver-
steckte Affen zu finden und sie in ein Gehege fiihren, wo sie von
thm die menschliche Sprache erlernen miissen

Nr. 4 Haben Sie die Affen gefunden und sie dazu gebracht in das
Gehege zu gehen und ihnen die menschliche Sprache in short cut
Funktion beigebracht, miissen sie nun, ihnen Fahigkeiten beibrin-
gen die dafiir genutzt werden, sich gegen die Menschen in den
Stadten zu wehren

Nr. 5 Im Trainingscamp das extra fiir sie von ihnen errichtet wurde,
werden sie ihnen eine Ausbildung bekehren und sie fiir den Uber-
fall auf die menschlichen Stidte ausbilden

Nr. 6 Ziel ist es, die andern Affen die zurzeit in Gefangenschaft sich
in den Stiddten befinden, zu befreien und sie wieder in die Familie
aufzunehmen

Nr. 7 Nach der erfolgreichen Ausbildung der Affen, miissen sie
dann wie folgt handeln, in einem rundenbasierenden Strategie
3third Person Spiel wird dann eine Stadt tiberfallen und dort wird
versucht mit den Affen, die Menschen auller Gefecht zusetzen.

Nr. 8 Pro Runden Zug der ca. 13 Sekunden dauert, miissen Sie wie
alla Frontschweine, die Menschen ausschalten und versuchen alle
Affen am Leben zu halten
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Nr. 9 Durch gesammelte und spezielle Waffensysteme erlangen sie
einen Vorteil gegeniiber den Menschen

Nr. 10 Die Levels sind nicht wie bei Frontschweine, Landereien,
sondern sind imitierte Hauptstédte, indem sich das Spektakel be-
findet

Nr. 11 Sie kommunizieren mit Ihren Affen per gesammelten Wor-
ter, die Sie auf dem Schlachtfeld finden, durch die Kommunikation,
erhaschen Sie einen Vorteil gegeniiber Ihren Feind

Nr. 12 Befreien Sie die Hauptstddten von den feindlichen Truppen
und finden Sie die in Gefangenschaft gehaltenen Affen und fithren
Sie wieder nach Hause

Nr. 13 Um die Affen in Bewegung zu setzen, miissen Sie reale
Kilometer in der realen Welt sammeln, um in den strategisch run-
denbasierten Spiel, die Affen zu steuern. Werden Sie am Ende des
Spiels zum Afropimp
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Nr.380 Takealookaround

Nr. 1 Sie miissen versuchen in diesem Spiel eine Sicht zu erreichen,
wo sie alle Feinde im Blickfeld haben, um sie genauer treffen zu
konnen

Nr. 2 Es laufen Massenweise Gegner von verschiedenen Seiten auf
sie zu und versuchen sie zu vernichten

Nr. 3 Sie miissen mit ihrem Spieler sogenannte Buchstaben als
Schutzschilde aufstellen und diese als Blockade nutzen, um die
feindlichen Truppen in Abstand zu halten und sie davon weg zu-
halten sie zu treffen

Nr. 4 Sie besitzen ein komplettes Alphabet aus Buchstaben, aus
diesen bauen Sie eine Blockade und integrieren Vectorpunkte in die
Buchstaben hinein, welche dann als Zielobjektive dienen

Nr. 5 Haben Sie ihre Stellung aufgebaut und die Buchstaben vor
dem Anlauf der feindlichen Truppen aufgestellt und die Blockaden
positioniert, miissen Sie nun auf dem Ansturm des Feindes warten
Nr. 6 Durch die Zielobjektive, also die Vectorpunkte der Buchsta-
ben haben sie die Mdoglichkeit ihre Gegner von dort zu beschieBen
und sie zu treffen und damit auszuschalten

Nr. 7 Bei jeder Blockade gibt es nach erfolgreichen zerstoren des
Gegners ein Multiplikations Tor, wo sie ihren Charakter, verdop-
peln und verdreifachen konnen, um mehr Charaktere fiir die Ziel-
objektive zu erhalten, die dann von mehreren Seiten benutzt wer-
den konnen

Nr. 8 Treffen Sie Ihre Gegner und erhalten Sie die Moglichkeit
Ihren Charakter zu splitten und ihn zu Multiplizieren und schauen
Sie sich, um IThre gebauten Stellungen um und stellen Thre gesplit-
teten Charaktere auf die richtige Positionen ein, um von dort die
Gegner von anderen Seiten durch die Vectorpunkt Zielobjektive zu
treffen und sie damit letztendlich auszuschalten
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Nr. 9 Pro getroffenen Gegend erhalten Sie Zeitpunkte, die notig
sind, das Spiel zu spielen, die Zeit lduft immer negativ runter, daher
miissen Sie plus Zeitpunkte pro getroffenen Gegner sammeln und
die Zeituhr damit aufladen

Nr. 10 Lassen Sie die Gegner nicht Thre Blockade komplett zersto-
ren und Sie in die Zentrale hineinlaufen

Nr. 11 Dieses self and defense Spiel wird zum Gewinn gespielt,
wenn Sie alle anlaufenden Truppen durch ihre Blockaden und
dessen eingebauten Zielobjektive alias Vectorpunkte, treffen und
vernichten

Nr. 12 Bauen Sie in den nichsten Level Ihre Buchstaben Hindernis-
se wieder Individuell auf und versuchen Sie den anlaufenden Sturm
auf Thre Zentrale aufzuhalten und die Zeit fiir die Erledigung der
Gegner und feindlichen Truppen nicht aus dem Auge zu verlieren
Nr. 13 Um ihren Charakter in Bewegung zu setzen miissen Sie
Kilometer in der realen Welt abgelaufen haben und diesen auf den
digitalen Schrittzdhler des Charakters im Spiel {ibertragen, gehen
Ihnen die Schritte aus, miissen Sie nun wieder neue Kilometer
ablaufen, damit Thre gesplitteten Charaktere stindig in Bewegung
bleiben und somit aus den Hindernissen, die Sie aufgestellt haben
stindig die Position wechseln, um individuell die Gegner, die auf
sie von allen Seiten auf sie zu kommen, fernzuhalten
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Nr.381 GoodcopBadcop

Nr. 1 Sie steuern den ersten Charakter Good Cop und den zweiten
Charakter Bad Cop im switch, um feindliche Truppen in Form des
Spiels Metal Slugs zu zerstoren

Nr. 2 Pro zerstorten Gegner erhalten Sie Zeitpunkte, diese miissen
standig aufgeladen werden, damit Thnen die allgemeine Zeit nicht
runterlduft und zu Ende geht

Nr. 3 Lauft die allgemeine Zeit runter und zu Ende, gilt das Spiel
als verloren

Nr. 4 Fiir jeden normalen Gegner den Sie erledigen erhalten Sie 3
Sekunden + Aufladung, sie starten das Spiel mit 60 Sekunden, fiir
jeden nicht getroffenen Gegner 3 Sekunden - Abziige

Nr. 5 Es gibt auch Gegner die Thnen unterschiedliche Sekunden
Zahlen hervorrufen, mal 6,mal 9,mal 6 Sekunden + oder -, die zu
oder von ihren Zeitpunkt Konto aufgeladen oder verringert werden
Nr. 6 Seien Sie also in bester Metal Slug Manier unterwegs und
Zielen Sie genau auf die positiven Gegner mit den Good Cop und
auf die negativen mit den Bad Cop

Nr. 7 Treffen Sie den positiven Gegner mit dem Bad Cop, so
bekommen Sie Zeit Abziige, treffen Sie mit den Good Cop den
negativen Gegner so bekommen Sie auch Zeit Abziige, sie miissen
mit den Charakteren den Switch vollfithren und mit den Good Cop
die positiven und mit den Bad Cop die negativen Gegner in der
richtigen farblichen Anordnung ausschalten, um Zeit Bonus Punkte
zu erhalten

Nr. 8 Laufen Sie durch die verschiedensten Level in einer 2.785D
Grafik durch und versuchen Sie die Zeit Vorgabe zu verbessern, um
danach im Upgrade Shop, sich fiir das bestandene Level in der ver-
besserten Zeit, sich neue Waffen technische Ausriistung zu holen
Nr. 9 Sie konnen im Multiplayer die Charaktere steuern oder im
Single Player Modus es alleine spielen
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Nr. 10 Haben Sie das generierte Level, das von Google Maps gene-
riert wird, bestanden, geht es auf zum neuen Abenteuer, den Google
Maps generiert die Level individual und spontan, mal ist der Hin-
tergrund schlicht, mal 6de, mal schon, mal verriickt, gestaltet

Nr. 11 Die Zeit lauft ihnen davon, sie miissen im switch die richti-
gen Gegner befeuern und viele zerstdren, um eine positive Bilanz
fiir ihre Zeituhr zu erhalten, den diese Zeituhr nehmen sie in die
anderen Levels mit und spielen mit ihr weiter

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht sich schnell zu bewegen und Hinder-
nissen und Blockaden auszuweichen, zerstoren Sie die feindlichen
Gegner in der von dem Level vorgegeben Zeit, um dann ins nichste
Level gelangen zu konnen

Nr. 13 Unterbieten sie die vorgegebene Zeit bekommen Sie Punkte
wie oben erwihnt, die Sie dann gegen Waffen im Upgrade Shop
und am Checkpoint einlésen konnen
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Nr.382 Gotochurch
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Nr.382 Gotochurch

Nr. 1 Sie miissen versuchen mit Threm Charakter eine Weltreise zu
machen und auf dieser Weltreise, Menschen zu {iberzeugen, sich
ihrer Kirchen Gemeinschaft anzuschliefSen

Nr. 2 Sie miissen bestimmte Personen, die bekehrt werden konnen,
aufsuchen und sie davon iiberzeugen in ihre Kirche einzutreten
Nr. 3 Die bekehrten Personen wissen noch nicht was und wozu sie
in ihre Kirche eintreten

Nr. 4 Sie sind ein Exorzist und miissen Sie dann nachdem, Sie Thr
Team aus der Welt zusammengesucht haben, sie ausbilden und
thnen ihre Fahigkeiten beibringen

Nr. 5 Sammeln Sie vorher auf Threr Reise Buchstaben fiir [hr Ex-
orzisten Buch auf, um es mit Gottes Spriichen zu vervollstandigen,
dieses Buch predigen Sie dann in Threr Kirche und bilden somit Thr
Team aus

Nr. 6 Das Team besteht aus 13 Charakteren aus den verschiedens-
ten Orten dieser Welt und Volkern

Nr. 7 Haben Sie Thr Team in Threr Kirche ausgebildet, geht nun das
Spiel los, sie miissen wieder in die Welt hinausreisen und Men-
schen finden, die auf ihren Radar angezeigt werden die von Damo-
nen besessen sind

Nr. 8 Suchen Sie diese Personen auf und wenden sie, die Fahig-
keiten die Sie in Ihrer Kirchen Ausbildung gelernt haben, an den
Personen an

Nr. 9 Versuchen Sie aus den Personen die Ddmonen auszutreiben
und sie wieder in normale Menschen zu verwandeln

Nr. 10 Auf den Weg zu diesen Personen, miissen Sie Quests und
Aufgaben jeglicher Art vollenden

Nr. 11 Sammeln Sie auch Ihren Weg, Buchstaben auf und kom-
plettieren Sie damit Ihre Passagen in Threm Exorzisten Buch, das
Sie bendtigen, um den Austreibungs Spruch per Mikrofon an die
Personen auszusprechen und im Richtigem

Zeitpunkt auf die besessenen Personen auszuiiben
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Nr. 12 Bewegt wird pro Level ein anderer Ausgebildeter Charakter
aus dem Team der 13 Exorzisten

Nr. 13 Um die Charaktere in Bewegung zu bringen, miissen Sie
Kilometer in der realen Welt sammeln und diese in [hren digitalen
Schrittzéhler integrieren, um sich im Spiel bewegen zu kdnnen

Nr. 14 Haben Sie einige Personen erfolgreich von den Ddmonen
befreit, miissen Sie diese dann nach der Verwandlung aufsammeln
und mit Threm Bus zur Kirche zuriick bringen, dort werden Sie
seelisch weiter geheilt und bekommen ein Heilungsprozess

Nr. 15 Pro befreite Person von den Ddmonen, bekommen sie Zeit-
punkte, die Sie aufs Spiel anwenden, um das Spiel am Laufen zu
halten, lduft Thnen die Zeit ab, so verlieren Sie einen Charakter und
dessen Wirkung u d Fahigkeiten

Nr. 16 Suchen und erfiillen Sie die Aufgaben und Quest auf den
Weg zu den besessenen Personen und treiben Sie schnell wie mog-
lich IThnen den Ddmon aus

Nr. 17 Fangen Sie den Ddmon in einem Spiegel auf bevor Sie mit
ihm gekdmpft haben auf, entweder in der 3third Person oder im
Beat m Up Modus, Schwichen Sie ihn und bewiltigen Sie seine
Energie, damit er schwach genug ist, um. Ihn in den Zauber Spiegel
einfangen zu kénnen

Nr. 18 Letztendlich ist das Ziel auf der gesamten Welt die Damonen
auszutreiben und sie zu fangen bzw. Sie zu bekédmpfen und sie in
threm Zauber Spiegel in Gefangenschaft zu nehmen
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Nr.383 Weissmannet

Nr. 1 So weissmanet.de beinhaltet die Frage die sich viele Leute
stellen, wie man zum Beispiel folgende Aufgaben erfiillen kann
Nr. 2 Benutzen sie ihre VR Brille, um vorsichtshalber das gewisse
Spiel zu verstehen

Nr. 3 Nutzen Sie die Menschlichen Fiahigkeiten in diesem Spiel von
erfahrenen Profis der Wirtschafts Industrie an und integrieren Sie
Ihren Charakter als Anfanger und als Avatar hinein

Nr. 4 Sie erhalten durch Fragestellungen von Pros, indem Sie
gewissenweiser geniigend in der realen Welt Kilometer abgelau-
fen haben und das als Punkte fiir die Fragestellung einsetzen, die
gewissenen Antworten auf Thre Frage evt. Auch Beantwortungen
Nr. 5 Durch die Einsetzung Threr gesammelten Punkte erhalten Sie
von den Pros das gewlinschte Material in Multimedialer Form dar-
gestellt, um Thre Fahigkeiten damit zu verkniipfen

Nr. 6 Thre Fahigkeiten werden in verschiedenen Kategorien auf-
geteilt, diese miissen Sie in das Programm erwéhnen, um von den
Pros des Spiels evt. Anleitungen zu erhalten um Ihre Fiahigkeiten
in den von Thnen geschilderten Kategorien und den moglichen
anderen Job Arten der Industrie die man evt. Ausfithren mochte zu
erhalten

Nr. 7 Darauthin erhalten Sie Tutorials bzw. Lernweisungen fiir die
Ausfiihrung in der Virtuellen Welt vorgefiihrt und angezeigt
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Nr. 8 Diese Anweisungen konnen Sie anhand der virtuellen Tech-
nologien in VR Status dann erlernen, iiberpriifen und ausiiben

Nr. 9 Fiir die korrekte Ausiibung der Tutorials bekommen Sie dafiir
Bonus Punkte, die dann fiir das Spiel von Wichtigkeit sind

Nr. 10 Haben Sie die Tutorials bestanden und korrekt ausgetibt,
konnen Sie Thren virtuellen Avatar als Media Format zur Besichti-
gung nach Hause senden lassen und dieses Begutachten und davon
was erlernen

Nr. 11 So reduzieren Sie Thre Fehlerquote aus der realen Welt und
lernen was davon fiir die Zukunft

Nr. 12 Tauschen Sie durch Thre gewonnen Bonus Punkte Thren
Avatar mit einem User des VR Spiels aus, um seine Fihigkeiten
studieren zu konnen, bleiben Sie im Austausch und verbessern Sie
das Tutorial des Spiels, um ein Pro zu werden

Nr. 13 Haben Sie das erlernte aus Thren Fahigkeiten studiert die Sie
durch das Spiel erfahren haben, so drehen Sie in der realen Welt
nun Thre eigenen Tutorials, um individuell zu bleiben
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Nr.384 Everythingiscorrupt

Nr. 1 Sie steuern einen Charakter Namens FlakeOat und miissen
die Macht ergreifen in ihrem Viertel, dafiir zu sorgen das keine
Korrupten Dinge hinter ihren Augen ablaufen

Nr. 2 Sie miissen als Spion sich in die Gangster Familie hoodz
einschleusen und herausfinden, was fiir Geschéfte in IThrem Viertel
ablaufen

Nr. 3 Dafiir miissen Sie erst sich Geld besorgen, indem Sie erst, das
Aufnahme Ritual der Gangster Familie hoodz bestehen, Sie miissen
in Geschéfte einbrechen und eine bestimmte Summe Geld stehlen,
damit Sie in die Familie Gangster Hoodz aufgenommen werden
konnen

Nr. 4 AuBlerdem miissen Sie fiir die Gang Hoodz Buchstaben im
Viertel sammeln, die dafiir gebraucht werden, um die Polizei damit
zu bestechen, die Buchstaben sorgen dafiir, dass sie im Schutz der
Polizei nicht gefasst werden konnen

Nr. 5 Die Buchstaben finden Sie an den geféhrlichsten Orten im
Viertel, ndmlich in den Regionen und Gebieten der anderen Gangz
im Viertel, sie miissen dort einbrechen und die Buchstaben stehlen,
um Schutz von der Polizei zu bekommen

Nr. 6 Je mehr Buchstaben sie stehlen und rauben, desto mehr Zeit-
punkte bekommen sie dafiir, sie miissen daher stdndig im Diebstahl
sein, und die Aufgaben in der vorgegeben Zeit erledigen

Nr. 7 Haben Sie gentligend Buchstaben und Geld in den Vierteln
geraubt, miissen Sie diese dann dies geraubt der Familie Hoodz
iiberreichen

Nr. 8 Sie erhalten von den Hoodz eine Vorgabe die Sie erledigen
missen, erfolgt dies nicht, dann stehen Sie nicht mehr im Schutz
der bestechlichen Polizei, die Sie davor schiitzt ins Gefiangnis zu
kommen

Nr. 9 Haben Sie die ersten Vorgaben erledigt und die Quest und
Aufgaben der Hoodz einwandfrei erledigt, diirfen Sie nun sich ein
Mitglied der Hoodz nennen, sie sind nun offiziell ein Hoodz Mit-
glied geworden, aber sie sind als unabhédngiger Spion nun in der
Familien Gang integriert und versuchen herauszufinden, was die
Gang in Zukunft plant
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Nr. 10 Erledigen sie die folgenden Aufgaben der Hoodz und wer-
den Sie ein Koruptes Mitglied der Hoodz, die allmihlich Sie sich,
die Leiter der Gang Level hoch arbeitet

Nr. 11 Letztendlich miissen sie die Gang infiltrieren und geheime
Informationen iiber sie zu beschaffen, tuen sie das vorsichtig und
lassen sie sich nicht erwischen, dazu dient ihnen einen besondere
Gabe, nimlich die Verwandlung durch die individuellen Outfits, die
Sie bei Ihren Einsdtzen filir die Hoodz durchfiihren

Nr. 12 Fiir jeden neuen Auftrag tragen Sie eine individuelle Klei-
dung und bestimmte Waffensysteme, die IThnen die Hoodz zur Ver-
fligung stellen

Nr. 13 Klettern Sie die Leiter der Korruption nach oben und werden
Sie Chef oder Boss dieser Gang und schalten Sie letztendlich die
anderen Gangz in IThrem Viertel aus, indem Sie Ihre Sachen stehlen
und sie mit der korrupten Polizei ins Gefangnis befordern

Nr. 14 Wenn sie an der Spitze der Hoodz sind und ihr Viertel ihnen
komplett gehdrt und sie dort die alleinige Macht haben, dann reisen
sie mit ihrer Truppe in die weite Welt hinaus, um andere Bezirke in
ihre Gewalt zu nehmen

Nr. 15 Erobern sie mit den Hoodz die Stidte dieser Welt und wer-
den sie zum ultimativen Gangster Boss, der dann iiber die ganzen
Geschifte im Handel verfiigt und dadurch die ober Hand besitzt
sogar Stidte aufzubauen

Nr. 16 Letztendlich, wenn Sie die ober Hand iiber die Hauptstdd-

te dieser Welt erlangen und selber eine Stadt griinden, diirfen sie
nun neue Hoodz einstellen, neue Mitglieder, die aber die wahre
Geschichte von ithnen wissen und sie auf Ehren Eid nicht verraten
werden

Nr. 17 Diese bilden sie aus und tarnen sie als gelernte Polizisten
ein, um die Korupte Polizei, aus dem Markt zu verdringen

145



Nr. 18 Arbeiten Sie Nun mit Ihrer Geheimpolizei zusammen und
nehmen Sie langsam Thr Imperium auseinander, indem Sie Krieg
gegen ihre Hoodz fiihren, da sie der Boss sind diirfen sie nicht auf-
fallen und miissen stindig in Tarnung sein

Nr. 19 Beenden Sie die Macht Herrschaft der selbst erzeugten
Hoodz Imperiums, indem sie sich am Ende des Spiels erkenntlich
zeigen und alle Gang Mitglieder der Hoodz auffliegen lassen, in-
dem Sie sie in die Falle tappen lassen und mit Ihrer selbst gegriin-
deten Geheim Polizei festnehmen

Nr. 20 Werden Sie zum Top Informanten der Geheimpolizei und
lassen Sie die Hoodz auffliegen, indem Sie die bendtigten Daten
der Geheimpolizei liefern und damit das Ende der Hoodz einleiten
Nr. 21 Beenden Sie die ganze Korruption in der Welt und werden
Sie der beste Boss Geheim Infiltrant aller Zeiten
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Nr.385 Karma

Nr. 1 Sie steuern Einen Charakter Namens Karma, er versucht eine
Wirkung und eine Tat auf die Menschen zu lenken, die ein schlech-
tes Karma ausschiitten

Nr. 2 Anhand eines Karma Radars suchen sie die Personen in den
Level die ein schlechtes Karma ausschiitten

Nr. 3 Sie miissen schnell reagieren und diese Personen finden und
mit threm guten Gewissen auf sie ihr gutes Karma iiberbringen, um
sie wieder in gesunde Personen zu verwandeln

Nr. 4 Schaffen Sie es nicht die Personen mit den schlechten Karma
mit threm guten Karma zu bekehren, so verwandeln sich diese in
sogenannte Monster, die versuchen andere ahnungslose Menschen
aufzufressen

Nr. 5 Suchen und finden sie zundchst Buchstaben im Level, die

sie in ihr Karma Buch eintragen und daraus gute Gedanken entwi-
ckeln, um diese dann zu nutzen, um die schlechten Personen damit
zu bekehren

Nr. 6 Ohne die gefundenen Buchstaben konnen Sie nicht das Kar-
ma Buch komplettieren und keine neuen Wirkungen entwickeln,
die Sie dann auf die Personen libertragen, die ein schlechtes Karma
zurzeit besitzen

Nr. 7 Haben Sie geniligend Buchstaben gesammelt und Karma Sétze
in Threm Buch implementiert, so gehen Sie auf die Jagd mit Hilfe
Ihres Radars und suchen die Personen die ein schlechtes Karma
aufweisen
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Nr. 8 Pro bekehrter Person die ein schlechtes Karma aufweist, er-
halten Sie ein Herz und plus Zeitpunkte

Nr. 9 Diese miissen Sie sammeln, um das Spiel damit weiter am
Leben zu erhalten, denn die Monster fressen in gleichem Zeitraum
immer wieder neue Menschen auf, und ihre Herzen Lebens Anzei-
ge Skala singt nach und nach in den minus Bereich

Nr. 10 Sie miissen auBlerdem auch die Verwandelten Monster ver-
suchen zu vernichten, mit den gesammelten Herzen die Sie fiir die
Wieder Verwandlung der Menschen erhalten haben

Nr. 11 Suchen Sie die Monster auf der Landkarte und feuern Sie
mit Threr Herzen- Kanone bzw. Waffe auf die Monster, um sie da-
mit zu vernichten und endgiiltig aus dem Spiel zu nehmen

Nr. 12 Haben sie geniigend Menschen mit ihrem selbst entwickel-
ten Karma Buch zuriick verwandelt und die Monster auf der Land-
karte ausschalten konnen, springen sie zum néchsten Level, was
von Google Maps generiert wird

Nr. 13 Versuchen Sie Thr Karma Buch fertigzustellen und die

von Google Maps angezeigten Orte und dessen Personen auf der
Landkarte mit Threm Karma Gedanken und Wirkung zu bekehren,
befreien Sie die Welt vom schlechtem Karma und griinden Sie eine
Civilization auf dessen Gedanken, um dann mit Ihrer Karma Armee
in den Krieg gegen die individuellen Monster zu gehen, um sie
letztendlich aus der Welt zu schaffen
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Nr.386 Midnightintherain

Nr. 1 Versuchen Sie in Ihrem Garten in der Mitternacht einen
Regen hervorzurufen, in diesem Garten sind Felder gesetzt, wo

sie ihre Pflanzen, die sie erst in der open World sammeln miissen,
integriert

Nr. 2 Gehen Sie auf die Suche nach diesen besonderen Pflanzen
und Blumen, die Sie anhand des Radars in der open World finden
konnen

Nr. 3 Haben Sie einige Pflanzen und Blumen gefunden und diese
aufgesammelt, miissen Sie jetzt zurlick zu Thren Garten gehen und
diese in die Felder einpflanzen

Nr. 4 Um den Regen fiir das Wachstum der Pflanzen und Blumen
zu generieren, missen die Sie geniigend Kilometer in der realen
Welt in der Woche abgelaufen haben, um den Regen zum starten zu
bringen

Nr. 5 Haben Sie die Woche abgeschlossen und Thre Pflanzen und
Blumen in den Garten gesetzt, und IThre Regen Skala aufgefiillt, so
starten Sie nun das Ereignis und lassen es in der Mitternacht regnen
Nr. 6 Diese besonderen Pflanzen und Blumen wachsen nur in der
Mitternacht und schiitten ihnen, wenn sie gedeihen und Regenwas-
ser erhalten, Herzen aus

Nr. 7 Diese Herzen sammeln sie ein und tauschen diese in der open
World gegen andere Samen ein, um ihren Garten nach, der noch
nicht gemachten Ernte, weiter mit neuen Pflanzen und Blumen zu
setzen

Nr. 8 In der Ernte Zeit um Mitternacht bei Vollmond spriithen und
geben ihnen die Pflanzen und Blumen, Buchstaben in einer Rei-
henfolge, die befolgt werden muss, aus, um daraus einen Satz zu
deuten, den sie sich notieren und ihn per Brief, dann ihre geliebte
Frau schicken, um sie zuriick zu erobern

Nr. 9 Die Blumen und Pflanzen geben ihnen Liebesétze heraus,

die sie nach der richtigen Reihenfolge der Buchstaben aufsammeln
miussen

Nr. 10 Passen sie Nachts darauf auf, das Deviljo nicht in ihren Gar-
ten einbricht, um ihre Pflanzen zu stehlen

151



Nr. 11 Bauen sie Hindernisse und Blockaden, um ihren Garten he-
rum, um die Pflanzen und Blumen vor Deviljo davor zu schiitzen,
den er will diese stehlen und sich diese in seinen Garten einpflan-
zen, um die Liebesgeschichte zuerst an seine Traum Frau zu schi-
cken

Nr. 12 Sie kdnnen auch wihrend Deviljo, versucht bei Thnen ein-
zubrechen, versuchen seine Pflanzen und Blumen zu stehlen, um
wiederum seine Liebesitze aus dem Inhalt der Pflanzen und Blu-
men herauszufiltern

Nr. 13 Seien Sie also stindig in Bewegung und versuchen Sie Thren
Garten mit Blockaden und Hindernissen davor zu schiitzen und
wiederum ein Dieb zu sein, um Thren Garten mit den gestohlenen
Arten der Pflanzen und Blumen von Deviljo zu erweitern

Nr. 14 Nur an bestimmten realen Tagen, wenn der Vollmond
drauBBen scheint, diirfen Sie den gesammelten Regen, den Sie durch
Kilometer Auf Sammlung generiert hatten, starten

Nr. 15 Die besonderen Pflanzen und Blumen gedeihen nur bei
Mitternacht und bei realen Vollmond, und nach dem Regen, den sie
generiert haben

Nr. 16 Erkunden Sie in der Zeit die open World und suchen und fin-
den Sie neue Samen, um neue Pflanzen und Blumenarten in ihren
Garten zu integrieren

Nr. 17 Vervollstindigen Sie die Ernte und die daraus entstandenen
Liebesatze fiir ihre Liebesgeschichte an liebste Traumfrau Taylor
Alison

Nr. 18 Schicken Sie nach der Abschopfung der Buchstaben von
den Pflanzen und Blumen die sie in ihrem Garten geziichtet haben,
die passenden Liebesétze an Thre Traumfrau und erobern Sie mit
diesem kreativen Spiel Ihr Herz in der Zukunft
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Nr.387 Lavender Haze

Nr. 1 Sie steuern in diesem Spiel einen Charakter Namens Laven-
der Haze, dieser hat die Aufgabe und das Ziel seine geliebte Frau
Rabbit aus den Fangen von deviljo zu befreien

Nr. 2 Sie miissen mit dem Charakter eine Armee von Engeln auf-
bauen, das geschieht, wenn sie, die guten Seelen der Menschen
versuchen in der freien Welt davon zu iiberzeugen mit ihnen eine
Armee griinden zu wollen

Nr. 3 Sie miissen nach einem bestimmten Radar in den jeweiligen
Léandern suchen, um mit dem Radar die Seelen ausfindig machen,
die liberzeugt sind, mit ihnen diese Armee zu griinden

Nr. 4 Thr Gegner ist deviljos, der eine Armee von bdsartigen Seelen
beherbergt und verschiedene Arten von Gegnern inne hat

Nr. 5 Sie miissen daher, anhand des Radars die guten Seelen finden
und ihre Korper, in dem die Seelen Besitz ergreifen sollen, selbst in
einem Design Programm kreieren

Nr. 6 In der Hauptzentrale werden die gefundenen Seelen, die sie
auf der Welt gefunden haben, in ihre individuellen Koérpern imple-
mentiert

Nr. 7 Suchen Sie geniigend gute Seelen auf der Welt und entwi-
ckeln Sie mit diesen Ihre Armee der Engel

Nr. 8 Haben Sie die guten Seelen in die von Thnen designten Kor-
per implementiert, so miissen Sie nun Thre fertig gestellten Engel
in Ausbildungslager versenden, um IThnen besondere Fahigkeiten
beizubringen
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Nr. 9 Sind Ihre Engel ausgebildet und haben sie gentigend Fertig-
keiten erlernt, beginnt die Suche nach deviljos Armee der Untoten
die sich mit bosen Seelen fortbewegen

Nr. 10 Wie bei dem Spiel Commandos, steuern Sie eine Gruppe
von Engeln durch die verschiedenen Regionen und Bezirke dieses
open World Spiels

Nr. 11 Finden Sie die einzelnen Teams von der Armee von deviljo
und befreien Sie von ihren bosartigen Seelen, indem sie den Kampf
mit ihnen aufnehmen

Nr. 12 Haben Sie die einzelnen Teams und Hauptquartiere befreit,
tibernehmen Sie dort ab jetzt die Stellung und senden neue Truppen
aus Ihrer Hauptzentrale in die errungenen Gebiete

Nr. 13 Befreien Sie am Ende des Spiels Thre Frau Rabbit und
fiihren Sie diese nach Hause, erledigen Sie deviljos Armee und
bekdampfen ihn als Endgegner mit Ihrem Held der Engel Lavender
Haze
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Nr.388 Nookie

Nr. 1 Bei diesem Spiel steuern Sie einen Charakter Namens Noo-
kie, er hat die Aufgabe und das Ziel die richtige Losung zu finden,
um sich aus der Gefangenschaft der Muppies zu befreien

Nr. 2 Die Muppies sind auf einer riesigen Burg und halten Nookie
gefangen, die Burg ist so riesig das man sagen kann, dass sie so
grof3 und den Ausmal einer Hauptstadt annimmt

Nr. 3 Sie miissen versuchen mit nookie erst aus den Gefangnis flie-
hen und dann nach und nach die feindlichen Truppen erledigen die
thnen auf der Flucht auf den Weg erscheinen

Nr. 4 Sie folgen der Spur der Buchstaben und konnen somit auf den
richtigen Pfad dadurch gefiihrt werden, die Burg am Ende zu ver-
lassen, die Flucht aus dem einzelnen Bereichen erfolgt durch Epi-
soden indem Sie aullerdem Quests und Aufgaben erfiillen miissen
Nr. 5 Pro erledigten Feind erhalten Sie Zeitpunkte, die Sie fiir die
allgemeine Zeituhr benétigen, jeder zerstorte Gegner gibt Thnen je
nach Schwierigkeit Grad plus Zeitpunkte

Nr. 6 Das Spiel spielt sich sehr schnell und sie miissen immer im
Kampf sich befinden, um die Zeitpunkte zu sammeln, den die Uhr
tickt gegen sie und lduft runter, diese darf nicht ablaufen, sonst
landen sie wieder im Gefangnis

Nr. 7 Bleiben sie also auf den richtigen Weg, der von den Buch-
staben ihnen angezeigt wird immer in der Nihe von feindlichen
Truppen zu sein

157



Nr. 8 Bei diesem Hack and Slack Spiel miissen Sie schnell reagie-
ren und sich den Weg schnell und brutal freikdmpfen und die Zeit-
punkte aufsammeln die die zerstdrten Gegner hinterlassen

Nr. 9 Haben Sie es geschafft Bezirk und Ort in der Burg von den
feindlichen Truppen zu sdubern und haben Sie den Weg der Buch-
staben beachtet der Ihnen letztendlich aufzeigt, wo sich die nichs-
ten Gegner befinden, verstanden, dann kdnnen Sie die das Ende der
Burg fast erfassen

Nr. 10 Sie miissen die stiirmenden Massen die am Ende der Burg
auf sie zu kommen auch bewiltigen und vernichten, sonst landen
sie, wie gesagt wieder im Gefiangnis und miissen alles wieder von
vorne beginnen

Nr. 11 Auf den Weg zum Endziel und wéhrend des Spiels sammeln
Sie die Waffen der Feinde auf und nehmen diese in Ihren Gebrauch
und schlachten damit die neuen Gegner ab

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht sich schnell von Ort zu Ort zu bewegen
und Hindernissen und Blockaden auszuweichen, den diese fressen
Zeit, die sie aber fiir die Erledigung der Gegner bendtigen

Nr. 13 Am Ende der Burg angelangt wartet auf sie ein Geschenk,
sie miissen nun die gesammelten Zeitpunkte gegen eine Armee tau-
schen, um die Burg letztendlich komplett mit Artillerie zu zerstéren
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Nr.389 MyGenerationz

Nr. 1 Sie steuern einen Charakter Namens Fred durch die verschie-
densten Epochen dieser Welt in einer Ego und 3third Person Pers-
pektive

Nr. 2 Sie miissen in den Epochen jeweils geniigend Zeitpunkte
finden und diese sammeln, damit Sie wieder durch, die im Level
versteckte Zeit Maschine, in eine andere gebeamt werden konnen
Nr. 3 Sie miissen versuchen in den Epochen in der Sie sich, hin und
her bewegen aullerdem Buchstaben sammeln, diese sind sehr wich-
tig, da sie ihr Generation Buch mit diesen Buchstaben komplettie-
ren miissen, um die Geheimnisse dieser Welt zu entschliisseln

Nr. 4 Sie fangen in einer vom Spiel individuell ausgesuchten Epo-
che an und versuchen dort die Buchstaben zu finden und natiirlich
auch die Zeitpunkte und dessen Zeit Maschine

Nr. 5 Sie miissen verschiedene Quests und Aufgaben erfiillen und
auBBergewohnliche Gegner ausschalten, die sich ihnen in den Weg
stellen, diese sind zur jeder Epoche unterschiedlich aufgestellt und
sehen dementsprechend anders aus

Nr. 6 Versuchen Sie Thr Buch Generation mit Buchstaben zu fiillen,
um dadurch die Geheimnisse dieser Welt zu entschliisseln

Nr. 7 Reisen Sie von Epoche zu Epoche und finden Sie die wich-
tigen Buchstaben, die in das Buch integriert werden und somit
dadurch ein neues Geheimnis geliiftet werden kann

Nr. 8 Haben Sie einige Geheimnisse entlarvt und entschliisselt,
erhalten Sie dafiir Punkte und kénnen damit Ihre Landkarte der
jeweiligen Epoche, 6ffnen und an andere Stellen zu gelangen die
vorher nicht darauf zu finden waren

Nr. 9 Sie miissen anhand der Landkarte noch wichtige Schliissel
finden, die Sie fiir die Zeit Maschine benétigen, um diese an den
versteckten Orten, 6ffnen zu kénnen

Nr. 10 Anhand des Generation Buchs, werden IThnen durch die ent-
schliisselten Geheimnisse, neue Aufgaben gestellt, die Sie in der
Epoche erfiillen miissen
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Nr. 11 Bezwingen Sie die Aufgaben und Quests und finden Sie die
Zeit Maschine, die Sie in eine andere Epoche der Zeit schicken
kann, sammeln Sie geniigend Zeitpunkte und den Schliissel, um die
Zeit Maschine in Betrieb zu nehmen

Nr. 12 Haben Sie erfolgreich das Geheimnis der Epoche gefunden
und es in Thr Buch integriert, so geht es weiter zu der nichsten
spannenden Reise

Nr. 13 In jeder Epoche warten Feinde auf sie, die sie mit ihren ge-
sammelten Waffen niederstrecken miissen, diese Feinde beschiitzen
die Buchstaben und sind nicht leicht zu zerstoren, achten sie auf
der Suche nach den Buchstaben, auf ihr Waffenarsenal und dessen
Munition, die in jeder Epoche unterschiedlich ausfallen

Nr. 14 Erledigen Sie diese Scharren von Feinden, schnappen und
finden Sie die wichtigen Buchstaben fiir Ihr Generation Buch, den
Schliissel und die Zeitpunkte fiir [hre gefundene Zeit Maschine und
Reisen Sie in eine andere, um dort die jeweiligen Quest und Auf-
gaben zu erfiillen

Nr. 15 Haben Sie alle Geheimnisse geliiftet und das Generation
Buch komplettiert und auf der Erde alle Feinde erledigt, die sich
thnen in den Weg stellten, so konnen Sie nun, falls Sie alles ge-
schafft haben, auf einen neuen Planeten reisen und dort versuchen
die Geheimnisse zu liiften und ein neues Abenteuer beginnen
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Nr.390 BreakStuff

Nr. 1 Sie miissen versuchen Dinge zu zerstéren, von denen sie nicht
wissen, was fiir Dinge es sind

Nr. 2 Sie miissen vorher herausfinden was fiir Dinge es sind, und
Sie erkennbar machen

Nr. 3 Das Spiel basiert auf Vectorpunkte, mit den Sie versuchen
zielgerecht auf die Dinge zu werfen die auf dem Display erscheinen
Nr. 4 Jedes Ding hat eine genaue Farberkennung und muss mit der
gleichen Vectorpunkt Farbe getroffen werden, um sich sichtbar zu
machen

Nr. 5 Versuchen Sie mit ihren farbigen Vectorpunkten die Dinge,
die auf Threm Display herumfliegen, sichtbar zu machen, indem Sie
mit der richtigen Farbe, diese versuchen zu Treffen

Nr. 6 Haben Sie einige Dinge mit den richtigen farbigen Vector-
punkten getroffen und sichtbar gemacht, diirfen die nun diese
Dinge, sei es Blockaden oder Hindernisse zerstoren, um gewisse
Punkte zu erhalten

Nr. 7 Die sichtbaren Dinge kdnnten auch bestimmte Icons sein,
wenn dies der Fall ist, miissen Sie diese Icons anhand einer An-
zeigetafel in richtiger Reihenfolge per Hand Touch, einsammeln,
um bestimmte Zeitpunkte zu erhalten, den das Spiel lduft auf eine
gewisse Zeit ab, pro Icon gibt es 3+ Sekunden fiir [hre allgemeine
Zeituhr, diese werden Thnen gut geschrieben

Nr. 8 Verfehlen Sie die Reihenfolge um ein Icon, gibt es 1-Sekunde
Abzug und dieses wird von Threm Zeit Konto abgenommen

Nr. 9 Sie starten das Spiel bei 60+ Sekunden, identifizieren Sie Thre
Dinge zuerst und dann gehen Sie mit der richtigen Reihenfolge vor,
um + Sekunden zu sammeln und um Ihre allgemeine Zeituhr damit
positiv aufzuladen
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Nr. 10 Identifizierung der Dinge ist das Haupt Merkmal des Spiels,
den ohne der richtigen Erkennung, konnen Sie keine Zeitpunkte
mehr sammeln, also identifizieren Sie die Blockaden und Hinder-
nisse in diesem Spiel, die Sie daran hindern, die richtigen Objekte,
in diesem Fall die Icons, die gesucht werden, zu finden

Nr. 11 Zerstoren Sie die Hindernisse und Blockaden, wenn Sie
diese sichtbar gemacht haben und touchen Sie die richtigen und ge-
suchten Icons nach der richtigen Reihenfolge an, um Zeitpunkte im
Plus fiir Thre Zeituhr zu generieren

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht und vorsichtig bei der Sichtbar Machung
der Dinge, es konnte sein das Sie die falschen farbigen Vectorpunk-
te benutzen und es zum Break Stuff kommen konnte, in diesem
Fall wird das komplette Display mit Hindernissen und Blockaden
gesperrt, dieses miissen Sie dann komplett freimachen, um das
Spiel weiter spielen zu konnen, dafiir bleiben Thnen generell nur 60
Sekunden

Nr. 13 Sammeln Sie so viele Zeitpunkte, wie es nur geht und laden
Sie Thre Zeituhr damit auf, den diese bendtigen Sie im weiteren
fortlaufenden Levels, die dann vom Schwierigkeit Grad eine andere
Qualitit aufweisen, wie bisher
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Nr.391 KeeponRollin

Nr. 1 Das Spiel handelt von einem magischen Fun Racer der per
Sprach Befehle gesteuert werden kann, das heif3t das an bestimmten
Punkten, wo sich die Rollin Icons auf der Strecke befinden, sie per
Mikrofon, wéhrend Sie das Speed Icon aufsammeln, was design
technisch aussieht wie eine Katze, Rollin Baby aussprechen miis-
sen, um einen Deja Vu Effekt und einen Super Speed zu erhalten
Nr. 2 Der Fun Racer wird mit Seifenkisten gespielt, die Sie vor
dem Spiel selber designen miissen, dafiir haben sie ca. 3Std. Zeit,
Sie haben die Moglichkeit die Elemente sich fiir [hren Seifenkiste
selber zu gestalten und diese dann in Thre Seifenkiste zu implemen-
tieren

Nr. 3 Sie miissen versuchen ein fiir Sie optisch und technisch in-
dividuelles Seifenkisten Auto zu bauen, das sich mit der Zeit auch
durch gewonnene Punkte, die durch Siege, im Upgrade Shop sich
verfeinern und optimieren lassen konnen

Nr. 4 Haben Sie das Seifenkisten Auto fertig designt beginnt das
Spiel von einer von Google Maps vorgeschlagenen Strecke, die von
realen Autofahrern fiir sie zu Empfehlung gestellt wird

Nr. 5 Sie diirfen nun gegen ca. 13 andere Gegner antreten und die
Strecke bewiltigen, auf der Strecke gibt es sogenannte wie oben
erwahnt, icons die im richtigem Zeitpunkt, durch die Aussage Rol-
lin baby, aufgenommen werden kénnen, um einen super speed zu
erhalten

Nr. 6 Versuchen Sie schneller zu sein als Thre Gegner und gewinnen
Sie die ersten Strecken und sammeln Sie pro Sieg, Punkte ein, mit
denen Sie im Upgrade Shop, bestimmte und verfeinerte Waffensys-
teme fiir [hre Seifenkisten gegen die gewonnen Punkte eintauschen
konnen

Nr. 7 Ausgestattet und motiviert gehen sie nun in die neuen und
individuellen von Google Maps generierten Strecken, die aus unter-
schiedlichen Regionen kommen und vielleicht aus einem anderem
Land stammen, ins Rennen
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Nr. 8 Ziel ist es Siege einzufahren und auf der Google Maps Stre-
cken Welt ihre Abzeichen zu setzen, sei es als Sieg oder beste Zeit-
runde oder Gesamtzeit fiir diese Strecke

Nr. 9 Erobern Sie die Landflichen in ihrer Region und markieren
sie auferdem zu ihren Abzeichen die Region mit ihrer eigenen
Farbe die prozentual fiir die gewonnen Siege dort flichendeckend
angezeigt wird

Nr. 10 Ziel ist es vorerst eine ganze Region zu erobern und die
Landflichen fiir Sie zu gewinnen, mit ihren Abzeichen fiir die
jeweiligen Strecken, mit Thren Geister Rekorden, die Sie dort als
Gegner fiir das Time Attack pro Strecke fiir Ihre Gegner, die aus
aller Welt kommen konnten, hinterlassen haben

Nr. 11 Sie miissen versuchen der beste in Ihrem Kreis und in Threr
Region zu werden, damit sie geniigend Kilometer gesammelt
haben, um in andere Orte dieser Welt, reisen zu konnen, den die ge-
wonnen Kilometer tauschen Sie gegen Flug Meilen aus

Nr. 12 Erreichen Sie andere Lander und bestimmen Sie eine neue
Fahrt in neue Regionen mit Ihrer eigenen Seifenkiste und setzen
Sie die Rekorde der dort angegebenen Stadt oder Dorf auf Thre
Aufgabenliste

Nr. 13 Brechen die die Geister Rekorde der dort anhdngigen Geg-
ner und erobern sie die Bezirke fiir Bezirk mit ihrer aufgepimpten
Seifenkiste, versuchen Sie die power Speed Icons per Mikrofon
aufzunehmen und auszusprechen, um den besten Speed auf der
jeweiligen Strecke zu erreichen
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Nr.392 BuyinSMarkt

Nr. 1 In dieser App steuern Sie den Charakter Ash der, in dem
Supermarkt der Zukunft S Markt, digital arbeitet, er beinhaltet im
Verbund ein richidi Produkt, mit dem richidi Produkt ist es moglich
alle Produkte im Supermarkt per Nase und dessen Duft zu von zu-
hause aus zu riechen

Nr. 2 Von Zuhause steuern Sie ash als digitale Figur durch den
Supermarkt und kdénnen so von zuhause die Ware durch Ash sich
digital vorzeigen lassen und per richidi Geruchssensor Gerét be-
stellen

Nr. 3 Riechen sie die Ware im roh Zustand oder im fertigen Produkt
Ihrer Wahl bzw. In einem Friihstiick, Mittag oder Abendessen Menii
Nr. 4 Sammeln sie im Supermarkt die Buchstaben mit Ash auf, und
vergleichen sie damit die Preise vor Ort, die Buchstaben dienen
thnen als Wegweiser und Zuordnungspunkt fiir die Produkte, die
Sie im Supermarkt kaufen wollen

Nr. 5 Auf einer Anzeigetafel sehen Sie zum Beispiel ein Produkt
und miissen die Buchstaben nach der richtigen Reihenfolge suchen
und dem Produktnamen auf der Anzeigetafel zu vervollstdndigen,
haben sie die Reihenfolge beachtet, so konnen sie das Produkt nun
mit einem giinstigerem Rabatt an der Bestell Kasse, die online ab-
gewickelt wird, erhalten

Nr. 6 Haben Sie mehrere Artikel und dessen dafiir vorgesehene
Rabatte im Supermarkt anhand der Buchstaben zusammengesucht,
konnen Sie diese nun online speichern

Nr. 7 Auf einer Print Liste, die Sie digital auf Ihr Handy laden kon-
nen, sind alle Produkte die Sie kaufen mochten, mit den Rabatten
zu sehen

Nr. 8 AuB3erdem dient ihr richidi Gerdt von zuhause aus, als ihr
Rich Organ der Zukunft, mit diesem erreichen Sie eine andere Art,
einkaufen zu kénnen

Nr. 9 Sie steuern Ash zum Produkt und er zeigt es Thnen auf Threm
Display, dann in Echtzeit an, und 6ffnet es im live Zustand fiir Sie,
damit sie das Produkt riechen kénnen, auBerdem schlégt Ash Thnen
passende Meniis, wie oben erwéhnt fiir Friithstiick, Mittag und
Abendessen, mit diesem Produkt in Verbindung von anderen ge-
wihlten Speisen zusammen aus
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Nr. 10 Haben Sie Ihre durch Ihren digitalen Ash gefundene Pro-
dukte ausgewdhlt und gerochen und sind diese nun passend fiir Sie
zugeschnitten, dann konnen Sie sich einen QR Code auf Thr Smart-
phone senden lassen, mit dem Sie dann zum S Einkaufsmarkt ge-
hen und diesen vorzeigen, Ash ist nun im S Markt als reale Person
fiir die da und sie konnen nun kurz darauf warten bis er ihnen ihr
Paket, was sie sich online zusammen gestellt haben, abholen

Nr. 11 Sie konnen mit anderen Usern in der App lhre Einkaufs
Erlebnisse austauschen und Ihre Pakete miteinander verkniipfen,
umso fiir die ganze Woche einen individuellen Einkauf zu haben
Nr. 12 Bestellen Sie bequem von zuhause aus, liefern Sie sich es
nach Hause oder gehen Sie personlich zum S Markt, um Ash als
reale Person kennenzulernen

Nr. 13 Ash verwandelt sich téglich in eine andere reale Person die
im S Markt ihre Bestellung per QR Code, den sie erhalten haben,
fiir Sie als Paket zuteilt und dieses ihnen zum Verkauf zur Verfii-
gung stellt
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Nr.393 Thelandinthelost

Nr. 1 Sie versuchen in diesen Strategie Aufbau Simulation Spiel
ein verlorenes Land zu finden und es wieder aufzubauen, sie starten
mit einem Piraten Schiff und segeln durch die Gewisser der Ozea-
ne und suchen mit ihrem Radar nach diesem verschollenen Land,
was sie dann mit ihrem Schiff besiedeln

Nr. 2 Haben Sie nach erfolgreicher Suche das Land gefunden, wo
sie sich niederlassen konnen, docken Sie mit dem Schiff auf Anker
und starten den Aufbau Ihrer Piraten Civilization auf dem Land
oder der Insel

Nr. 3 Sie verfiigen iiber nur 3 Piraten am Anfang, um den Dock zu
errichten und das erste Haus bauen zu konnen, in bester Anno Ma-
nier suchen Sie sich Rohstoffe und bauen aus diesen gesammelten
Robhstoffen Thre ersten Handwerk Hauser und Rohstiffverarbeitungs
Zentren, wie zum Beispiel Holz Verarbeitung und diverse andere
notigen Wirtschaft Elemente

Nr. 4 Ziel ist es in diesem Aufbau Clone, ein Land wieder zu einem
machtigen Piraten Imperium aufzubauen und mit diesen Piraten die
Welt Meere unsicher zu machen und auf Raubziige zu gehen

Nr. 5 Letztendlich miissen sie mit ihrer Piraten Crew einen méch-
tigen verlorenen Schatz im Meer finden und das Gold auf ihrem
Land, bunkern und es von Heuchlern der anderen Meere sichern
Nr. 6 Versuchen Sie sie ihre Civilization so gut wie moglich auszu-
bilden und eine Piraten Armee aufzustellen, um ihr Land oder Insel
damit von anderen Feindlichen Piraten zu beschiitzen

Nr. 7 Sammeln und errichten sie anhand der Rohstoffe neue Ge-
baudearten und steigern sie ihre Civilization in ihrer Intelligenz zu
hochst Form

Nr. 8 Haben Sie Thre Civilization soweit entwickelt, das sie eine
Wirtschaft besitzen und eine Armee ihre Insel oder Land davor
schiitzt tiberfallen zu werden, kénnen sie sich auf den Weg machen
andere Insel oder verlorene Liandereien zu besiedeln und von dort
an mit ihrer Hauptlandschaft einen Handel zu treiben, um die Be-
diirfnisse ihrer Piraten Civilization zu stillen

Nr. 9 Bauen Sie Thr Imperium weiter aus und besiedeln Sie alle im
Umkreis liegenden Liandereien und Inseln, sie miissen die Terreto-
rien erobern und die Herrschaft der anderen Volkern iibernehmen
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Nr. 10 Ubernehmen sie die fremden V6lker und versuchen sie diese
in Piraten umzuwandeln, damit sie, fiir siec die Meere unsicher ma-
chen und gegnerische und feindliche Truppen niederstrecken

Nr. 11 Erobern sie die Ozeane und bevolkern sie, wie erwiahnt
andere Insel und lassen sie sich dort ab und griinden wiederum eine
Neue Piraten Insel

Nr. 12 Nachdem sie ihr Imperium aufgebaut und andere Inseln

mit ihren Piraten besiedelt hatten, miissen sie nun gemeinsam eine
Verkniipfte Armee in Verbindung setzen, um die letzte Insel auf der
Welt zu erobern, diese ist mit Zombies und Untoten besiedelt und
erfordert eine genaue Sicht dieses versteckten Zivilisation

Nr. 13 Sie miissen die Zombies nicht zerstéren sondern miissen die-
se einfangen, wenn sie sich auf die Insel bezogen haben, die einge-
fangenen Zombies miissen in ihre Hauptzentrale gebracht werden,
um sie wieder in normale Menschen zuriick zu verwandeln

Nr. 14 Pro zuriick verwandelten Zombie erhalten Sie Punkte, mit
denen Sie sich neue Items und Gimmicks fiir [hre Schiffe im Han-
dels Wirtschaft Zentrum besorgen kdnnen

Nr. 15 Befreien Sie und Sdubern Sie das letzte verlorene Land von
den Zombies und werden Sie zum Konig der Piraten

Nr. 16 In neuem Level bereisen Sie einen neuen Planeten und
fiihren, das wie oben erwéhnte aus und versuchen wieder das letzte
Land der Zombies zu finden und mit ihren Piraten zu besédubern

Nr. 17 Befreien sie alle Planeten im Sonnensystem von den Zom-
bies und werden sie Held der Milchstrale in unserer Galaxis

Nr. 18 im Battle Modus konnen Sie gegen andere Internet Piraten
Planeten in den Krieg ziehen und sich bekdmpfen, um die Herr-
schaft in der Milch Galaxy zu erhalten
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Nr.394 Sheepinrace

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Schaf namens Dami auf einer Stre-
cke zu steuern die von Google Maps generiert wurde, individuelle
Strecken werden im weiterem Verlauf des Spiels auch von Google
Maps generiert

Nr. 2 Sie benutzen abwechselnd die A und B Tasten um Geschwin-
digkeit aufzunehmen, um das Schaf Dami in Bewegung zu setzen
Nr. 3 Mit den Schultertasten iiberspringen Sie die Blockaden und
Hindernisse sowie die Fiichse die auf der Strecke sich befinden

Nr. 4 Sammeln Sie aulerdem auf der Strecke wihrend Sie den Run
ausiiben Buchstaben, diese dienen zur Aktivierung des Radars, um
andere Schaffe auf der Strecke sichtbar zu machen

Nr. 5 Sie miissen das Radar mit den Buchstaben aufladen, um es
zu aktivieren, das Radar zeigt ihn dann in welcher Richtung und
Position sich die Schafe befinden, diese miissen Sie wihrend des
Runs aufsammeln, um Zeitpunkte zu erhalten, um damit die Zeit-
uhr positiv aufzuladen, um somit das Spiel in die Lange zu bringen
Nr. 6 Lauft Ihnen die Zeit aus, so gilt das Spiel als verloren und sie
miissen die Strecke wieder von vorne anfangen durch zulaufen

Nr. 7 AuBlerdem miissen sie die von Google Maps generierten Stre-
cken in einer bestimmten Zeit ablaufen und schneller sein als ihr
Online Gegner, der als Geist mit ihnen mitlauft

Nr. 8 Erobern sie die Bezirke von den Strecken aus Google Maps
und setzen sie ein Zeichen, als Schaf ihr Abzeichen auf dieses
Gebiet, um deutlich zu machen, das sie dort den Strecken Rekord
halten

Nr. 9 Die Google Maps Landkarte erhélt nach ihrer Eroberung

der Zeiten auf den verschiedenen Strecken eine bestimmte Farbe,
versuchen sie die Bezirke alle durch ihre Farbe zu farben und die
Oberhand in der Region zu iibernehmen
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Nr. 10 Haben Sie zum Beispiel ein Bezirk mit ihren Bestzeiten
positioniert, diirfen sie aus dem Internet, User einladen, die diesen
Rekord versuchen zu brechen, schafft der Eingeladene Gegner nicht
ihre Zeit zu brechen, so bekommen sie die Moglichkeit, in seinen
Bezirk ohne Herausforderung eine Strecke abzurennen, Schafen

sie seinen Rekord zu brechen, so erhalten sie die Strecke geschenkt
und speichern diese in ihrer Strecken Bibliothek und in ihrem Spiel
Archiv ein

Nr. 11 Fordern und laden Sie Gegner aus andern Léndern ein, um
auf Thren Strecken ihnen zu zeigen, dass sie der Rekord Halter sind
und dieser Rekord nicht zu brechen ist

Nr. 12 Bricht ein Gegner ihren Zeit Rekord in ihrem Bezirk auf
thren Strecken, so verschmailert sich ihr Bezirk wieder durch die
Farbe des Gegners und der Gegner herrscht nun iiber diese Strecke
Nr. 13 Versuchen Sie die Komplette Google Maps Landkarte in
Ihrer Farbe einzufarben und somit die Herrschaft iiber die Stre-
cken zu bekommen, haben Sie alle Strecken erfolgreich mit ihren
Bestzeiten vollendet, so warten sie auf die individuell generierten
Gegner aus dem Internet, die versuchen ihre Bestzeiten zu schlagen
und ihre Bezirke in ihren Besitz zu bringen
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Nr.395 N2gethernow

Nr. 1 Sie miissen versuchen 2 Charakter Namens N und 2two in
einer 3third Person Perspektive steuern, Ihre Aufgabe umfasst die
Griindung einer Firma, die sich darauf spezialisiert die wahren Ver-
brecher der Wirtschaft ans Kreuz zu nageln

Nr. 2 Versuchen Sie mit diesen Charakteren die aus der Bronx
kommen sich hoch zu Arbeiten und eine finanzielle Grundlage fiir
die Firma zu schaffen, sie miissen sich in realen Jobs, durch harte
Arbeit ihr Geld verdienen, umso damit die Firma zu griinden

Nr. 3 Sie miissen in einer bestimmten Zeit eine Geldmenge anhdu-
fen und sich das Firmengebdude samt Grundstiick erwerben, Thre
Hauptzentrale

Nr. 4 Haben Sie das getan switcht das Spiel in eine Aufbau Simu-
lation, sie stellen nun Arbeiter ein, die Sie vorher ausbilden und
lassen die Arbeit durch Sie laufen und tétigen

Nr. 5 Ziel ist es mehrere Gebaude zu bauen und eine Infrastruktur
zu erzielen, in dem Sie mehr wirtschaften konnen

Nr. 6 Haben Sie die Grundlage fiir Thre Infrastruktur erzielt und
sich einen Namen in der Bronx gemacht, diirfen Sie nun Handel
mit anderen Firmen betreiben, sie verkaufen Ihnen Ihre Produkte
die Sie kostengiinstiger eingekauft hatten, zum Beispiel zu einen
teureren Preis und erzielen dadurch satte Gewinne

Nr. 7 Bauen Sie aus der Firma eine Hauptzentrale und versuchen
Sie am Markt eigene Produkte zu entwickeln die sie dann am Markt
positionieren und fiir einen guten Preis an den Kunden bringen
Nr. 8 Haben Sie expandiert und das wirtschaften geht in Gewinn
iiber, versuchen Sie nun sich in andere Bezirke der Stadt einen
Namen zu machen

Nr. 9 Haben Sie es geschafft in den anderen Bezirken Gebédude zu
erkaufen, konnen Sie nun diese vermieten, um so mehr Geld anzu-
héufen

Nr. 10 Steigen Sie in die Liga der Super Reichen auf und verbes-
sern Sie mit Thren gewirtschafteten Geld Ihre Infrastruktur und
griinden Sie eine Monopol Stellung am Markt
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Nr. 11 Letztendlich ist das Ziel alle anderen Wettbewerber aus der
Wirtschaft zu verdringen und sich als Herrscher iiber ihre selbst
verbesserte Stadt zu nennen

Nr. 12 Haben Sie es geschafft die Stadt zu ibernehmen springt das
Spiel in die zweite Phase iiber, den andere Stadt Herrscher wollen
mit ihnen entweder einen Handel betreiben oder sie in die Rezes-
sion zwingen

Nr. 13 SchlieBen sie Handels Abkommen mit den Freunden in
ihrer Ndhe und verbiinden sie sich gegen andere méchtige Stidte in
dieser Welt, um die Korruption die auf dieser Welt regiert zu ver-
nichten
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Nr.396 MywayontheHighway

Nr. 1 Sie miissen, ganz simple in diesen Autorennsport Racer, Thre
Strecke vor dem Zerfall in die Zukunft bauen und sie damit absol-
vieren, das bedeutet, wenn Sie es in der vorgegeben Zeit erreicht
haben, das Ende der Strecke zu erreichen, so wird das Spiel in Zeit-
lupe gestoppt und sie konnen die Strecke, also den Highway an der
Stelle weiter bauen, sie setzen Strecken Abschnitte in Form eines
Puzzles zusammen und verdandern somit das Strecken design fiir die
weitere Fahrt

Nr. 2 Versuchen Sie die vorgegebenen Strecken Kilometer zu er-
reichen, in dem Sie die Strecke in der Zeitlupen Funktion weiter
fertigen, sei es, den highway gearde oder mit kurven zu bauen, oder
mit Kreuzung, das obliegt ihnen selbst

Nr. 3 Haben Sie die vorgegeben Strecken Kilometer absolviert, so
gilt das Level als Bestanden

Nr. 4 Als Zusatzfunktionen sammeln Sie elementare Buchstaben
auf der Strecke auf, die Ihnen nach richtiger Aufnahme der Reihen-
folge Punkte geben, die Sie dann neutral benutzen kénnen, um Ihr
Vehicle im Pausen Modus abzugraden

Nr. 5 Rasen Sie also in die ndchsten

unvollstdndigen Strecken und erbauen Sie das Ziel mit den gefor-
derten Kilometern im Zeitlupen Modus weiter in die Zukunft

Nr. 6 Wenn Sie den kompletten Strecken Abschnitt erbaut und die
Fahrt in der vorgegeben Zeit erreicht und die Kilometer die gefor-
dert waren, auch absolviert haben, konnen Sie nun diese Strecke als
Erfolgreich deklarieren und anderen Usern im Internet zur Verfu-
gung stellen

Nr. 7 Bereisen Sie die verschiedenen Orte dieser Welt und erbauen
Sie also die ultimativen Highways, die dann von ihren Freunden
aus dem Internet befahren werden kdnnen
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Nr. 8 Leisten sie die Strecke Rekorde ein und stellen sie ihren
Freunden ihren Ghost zur Verfiigung, der als Aufgabe und Challen-
ge flir die Internet User dienen soll

Nr. 9 Im Upgrade Shop tauschen Sie die gesammelten Buchstaben
gegen verbesserte Fahigkeiten Ihres Fahrzeugs ein, um es fiir den
Highway zu optimieren

Nr. 10 Haben Sie zum Beispiel alle Orte der Welt bereist und ihre
individuellen Strecken wihrend des Fahrens erbauen konnen, so
konnen Sie nun diese gegen andere Strecken von Usern aus den
Internet tauschen, um ein neues Fahrgefiihl zu bekommen

Nr. 11 Sammeln sie auf den Highway die richtigen farblichen
Vectorpunkte auf, um einen Zusatz Speed wihrend des Fahrens zu
erreichen, den die Zeit lduft stindig gegen sie, wenn diese runter-
lauft, gilt das Spiel als verloren und sie miissen wieder von vorne
das Rennen beginnen

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht die Vectorpunkte in der richtigen farbli-
chen Reihenfolge zu sammeln, um einen super Speed zu erreichen,
um an das Ende der Strecke zu kommen, und in den Zeitlupen
Modus zu gelangen, um die Strecken Abschnitte fiir den weiteren
Verlauf bauen zu kénnen

Nr. 13 Haben Sie die ganze Welt, nun um weitere Highways erneu-
ert, diirfen sie nun mit speziellen Autos bzw. Vehicle diese befahren
und austesten
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Nr.397 Vigilante Shit

Nr. 1 Sie miissen in diesem Teil von Vigilante, wie bekannt aus
dem alten Autorennspiel, versuchen gegnerische Autos zu vernich-
ten, hier aber miissen sie spezielle Menschen aufsammeln die auf
den Autos das Waftenarsenal benutzen

Nr. 2 Um die Menschen zu finden, miissen sie zuerst im Level ge-
niigend Kilometer gesammelt haben, um sie auf dem Radar sichtbar
zu machen

Nr. 3 Sammeln sie auf den Weg verschiedene Waffen auf und
suchen sie den passenden Menschen dafiir auf dem Radar, der das
Waftenarsenal bedienen kann

Nr. 4 Um den Menschen letztendlich aufsammeln zu kénnen, miis-
sen Sie seinen Namen anhand der versteckten Buchstaben, die sich
im Level befinden, finden und die Buchstaben zu seinen Namen
zusammenstellen, das heif3t das Tyler zuerst mit dem Anfangsbuch-
staben T gesammelt werden muss, danach folgen die anderen, die
in richtiger Reihenfolge aufgenommen werden miissen

Nr. 5 Haben Sie im Level den Namen gefunden und aufgesammelt,
fahren Sie zum Menschen, der auf dem Radar bereit gestellt wird,
hin

Nr. 6 Aktivieren Sie den Menschen von seinem Platz, wo er sich
befindet und sammeln Sie ihn auf das Auto auf

Nr. 7 Haben Sie ihn aktiviert und den Menschen auf dem Auto,
diirfen Sie nun mit thm in Gemeinsamkeit, die anderen feindliche
Vehicle im Spiel Herausfordern, auBerdem miissen Sie Bullshit mit
threm Auto Anhdnger aufsammeln, um damit das feindliche Auto
zu beschie3en, damit es nicht mehr weiter fahren kann, und sie
somit mit ihrem Waffenarsenal in Verkniipfung mit dem Menschen
es zerstoren konnen

Nr. 8 Pro geschrotteten Vehicle erhalten Sie Zeitpunkte, um das
Spiel {iberhaupt spielen zu kénnen, den die Zeit lduft gegen sie,
versuchen Sie so viele Vehicle mit Scheisse zu beschmieren, damit
sie nicht mehr fahrbar sind
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Nr. 9 Dann wenn diese Vehicle nicht mehr fahren konnen, diirfen
Sie diese mit Thren gefundenen Waffen zerstdren, um Zeitpunkte zu
erhalten

Nr. 10 Haben Sie geniigend Kilometer und Zeitpunkte gesammelt,
und die Spielfliche von den Vehiceln bereinigt, diirfen Sie ins
nichste beschieBene Level springen und von dort aus neue feind-
liche Autos bzw. Vehicle auseinander nehmen

Nr. 11 Sie bekommen pro zerstérten Vehicle Punkte, die Sie im
Pausenmodus gegen verbesserte Féhigkeiten fiir [hr eigenes Auto
einsetzen konnen, verbessern Sie Thr Auto, um die schwierigeren
Gegner in Zukunft auszuschalten

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht auBBerdem AuBerirdische Personen zu fin-
den und diese auf Ihren leeren Anhénger mitzunehmen und diese an
eine Hauptzentrale abzuliefern, sie bekommen extra Punkte dafiir
und erfiillen somit das Ziel des Levels, diese AuBlerirdischen aus
der Hauptzentrale in die Atmosphére zu schie3en

Nr. 13 Die Levels werden von Google Maps original Getreu ihnen
zur Verfligung gestellt und dhneln den wahrhaftigen Stiadten dieser
Welt und kénnen so befahren und gespielt werden, schlachten sie
am Ende des Spiels oder Levels die falsche Biirgerwehr ab und ver-
wandeln diese in Bullshit, fiir die Bewertung die sie bendtigen, um
andere Vehicle vom fahrenden Status zu deaktivieren
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Nr.398 Snowonthebeach

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter Namens Snow (Eisbér)
in einer open World steuern, Ihre Aufgabe ist es, die glithenden
Feinde die versuchen den Schnee dieser open World zum Schmel-
zen zu bringen, einzufrieren und diese in Eisblocke zu verwandeln
Nr. 2 Mithilfe ihres Radars erkennen sie die glithenden Feinde in
threm Gebiet, sie miissen lediglich vorher Schnee aufsammeln,
diesen mit ihrer Schneekanone verarbeiten und die Feinde ausfindig
machen und diese mit Blitzeis beschielen

Nr. 3 Pro eingefrorenen Feind erhalten Sie ein Herz, das als Punkt
gewertet wird, sammeln Sie geniigend Herzen ein, um dafiir einen
Buchstaben zu erhalten, den Sie in Thr Snow Book implementieren
und in die offenen Stellen des Satzes integrieren

Nr. 4 Die Buchstaben dienen dazu eine Liebesgeschichte zu ent-
schliisseln, die zurzeit unvollstindig ist, das Buch hat mehrere
Passagen und Absitze indem sich unvollstindige Satzstellungen
befinden, mit der Integration in die offenen Lehrstellen, konnen Sie
die unvollstindigen Sitze komplettieren

Nr. 5 Suchen Sie anhand des Radars die feindlichen Truppen in
dem Schnee Level und versuchen Sie diese in einem hack and
Slack Verfahren schnell hintereinander einzufrieren und diese in
Eisblocke zu verwandeln

Nr. 6 Es lauft eine Messskala, die Thnen anzeigt, wieviel Schnee
iiberhaupt noch vom Schnee im Level iibrig ist, sie miissen darauf
achten, dass diese nicht eine Grenzlinie tiberstreitet und sich der
Schnee im Level verringert, den die feindlichen glithenden Trup-
pen versuchen diesen ab zu transportieren bzw. Zum schmelzen zu
bringen

Nr. 7 Sie miissen daher diese Truppen schnell erfassen und sie mit
ihren hergestellten Blitzeis in Eisblocke verwandeln und diese in
ihre Hauptzentrale bringen und dort sie in eine Eiskammer trans-
portieren

Nr. 8 Ziel ist es, ihr Liebesbuch zu entschliisseln und alle gliihen-
den feindlichen Truppen zu erfassen und in Eisblocke zu verwan-
deln, bevor sie denn Schnee vernichten
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Nr. 9 Haben Sie viele Gegner hintereinander eingefroren, wird das
als Combo gewertet und es fiangt im Level an zu Schneien, der
herabfallende Schnee ladet wiederum die Messskala des Schnees
wieder auf, aber seien sie auf der Hut vor neuen fiesen Feinden,

die versuchen den Schnee abzutragen und zu einem anderen Ort zu
verschleppen, dieser Ort ist ein Strand wo die Sonne scheint und
den Schnee zum Schmelzen bringt

Nr. 10 Wie erwihnt erhalten die pro eingefrorenen Gegner ein
Herz, sammeln Sie pro verschiedenen Feind, kleine, mittlere oder
groBBe Herzen ein, um dafiir, dann im Tausch andere Buchstaben

zu erhalten, die fiir die Entschliisselung des Liebesbuch gebraucht
werden

Nr. 11 Ziel ist es das Schnee Level von den glithenden Feinden zu
sdubern, diese in Eisblocke zu verwandeln, Herzen zu sammeln, die
Buchstaben in das Liebesbuch einzusetzen und die Feinde in die
Hauptzentrale zu bringen und in die Eiskammer zu transportieren,
wo sie dann durch die Schneemaschine zu neuen Schnee verwan-
delt werden

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht sich schnell zu bewegen und die feindli-
chen Truppen schnell zu finden, den diese tragen und transportieren
den Schnee auf ihren sonnigen Strand, um sich damit abzukiihlen
Nr. 13 Das Spiel gilt als verloren, wenn der ganze Schnee von der
open World von den feindlichen Truppen abgetragen und ver-
schmelzt worden ist, sie gewinnen das Spiel, wenn sie das Liebes-
buch fiir ihre Eisbér Traum Frau entschliisseln und alle feindlichen
Truppen zu Schnee verwandelt haben und es in der vorgegeben Zeit
erreicht haben
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Nr.399 Questionmich

Nr. 1 In dieser App wird von Ihnen gefordert, das Sie sich 13 ul-
timative Fragen ausdenken miissen, um Ihr Idol aus dem Internet
damit zu befragen

Nr. 2 Versuchen Sie moglichst ehrliche Fragen zu entwickeln,
haben Sie sich einige Ausgedacht, dann wird zu jeder Frage ein
sogenanntes Bild von der App erstellt, um die Kommunikation zu
Threm Idol verbessert darzustellen

Nr. 3 Sie miissen versuchen nach der Bildererstellung der App, ein
Feedback dazu zu geben, um die App dazu, zu verleiten aus den
Bild ihrer Frage, eine Kurzgeschichte durch die App zu entwickeln
Nr. 4 Thre 13 ausgedachten Fragen beinhalten, hoffentlich geniigend
Informationen fiir die Bilderstellung, dann nach der Bilderstellung,
folgt die von der App generierte Kurzgeschichte aus Ihren 13 ge-
schilderten Fragen, die Sie in die App implementiert hatten

Nr. 5 Erhalten Sie eine Kurzgeschichte, wird diese in einem Dau-
men Kino fiir Sie mit den passenden Skizzen und Scribbles fiir Sie
erstellt

Nr. 6 Nun haben Sie den richtigen Input, um Threm Idol die genau-
en Antworten fiir [hre 13 Fragen abzukniipfen

Nr. 7 Senden Sie dieses Daume Kino an Ihr Lieblings Idol per
Instagram und hoffen Sie darauf, das Sie oder er es zu Gesicht be-
kommen, falls das der Fall sein sollte, kann das Idol mit der glei-
chen App darauf antworten und ihnen als Flashback ihr individuel-
les Daumen Kino der Antworten an sie zuriick senden lassen

Nr. 8 Falls Sie diese Nachricht bzw. Das Daumen Kino nicht er-
hilt oder nicht antworten mochte, konnen Sie es an andere User
des Dreh Karussell schicken und hoffen das Sie von den Karussell
Usern aus dem Internet ihre Antworten per Daumen Kino erhalten
Nr. 9 Letztendlich inspirieren Sie Ihr Idol mit einer Bilderspra-
che, die dazu flihren sollte, sich an gewisse Zeitpunkte und erlebte
Szenen, die Sie damals zusammen erlebt hatten, eine Erinnerung
hervorzurufen

Nr. 10 Haben Sie es geschafft Ihr ein Flashback zu verpassen, be-
kommen Sie dafiir Punkte von der App, diese Punkte nutzen Sie
ein, um Ihr ein tolles Geschenk aus der Flashback Bibliothek zu
prasentieren, in diesem Fall, wiirde ich Ihr ein Faultier oder ein
Eisbédr Baby Kuscheltier zu senden lassen oder ein Portrait Bild aus
den beantworteten Fragen aus Elg&n Daumen Kino
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Nr.400 Labyrinth

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter Namens Taylor in einem
von Google Maps generierten Labyrinth aus den Regionen und
Straflen aus der Welt hindurch zu fiihren

Nr. 2 im Labyrinth, was von Google Maps generiert wurde, sind
Blockaden und Hindernisse und Feinde die die liberwinden miissen
Nr. 3 Sie tragen einen Rucksack mit Threm Charakter auf den Rii-
cken, indem sich Bomben befinden, um die Hindernisse und Blo-
ckaden und Feinde in dem Labyrinth zu zerstoren

Nr. 4 Sie tragen zunédchst nur 60 Bomben, die Sie nutzen, um die
Feinde zu erledigen, im weiterem Verlauf im Level konnen Sie zu-
sdtzliche Bomben aufsammeln

Nr. 5 Pro getroffenen Feind, der mit einer Bombe niedergestreckt
wird, bekommen Sie ein Herzchen auf Thr Konto gutgeschrieben,
versuchen Sie alle Feinde in einer vorgegebenen Zeit zu zerstoren,
den wenn die Zeit ablduft, schlie3t sich das Tor zum néchsten Level
Nr. 6 Haben alle Feinde im Level zerstort, bekommen die dafiir
Herzen, mit den sie dann, ein verstecktes Tor, zum nédchsten Level
Offnen konnen, das Tor was geodffnet wird, fiihrt sie zu einem neuen
individuellen Level Labyrinth

Nr. 7 AuBlerdem miissen Sie, falls Sie nicht alle Feinde zerstoren
konnen, Losungs Buchstaben im Level aufsammeln, um damit,
wenn diese in der richtigen Reihenfolge gesammelt wurden, das
Tor zum néchsten Level 6ffnen

Nr. 8 Sie miissen das Labyrinth in der vorgegebenen Zeit versuchen
auch zu verlassen, den dieses stiirzt nach Ablauf der Zeit in sich
zusammen

Nr. 9 Letztendlich bleiben Thnen 2 Optionen das Labyrinth zu ver-
lassen, erledigen Sie alle Feinde oder sammeln die ndtigen Buch-
staben auf, um das néchste Tor fiir das neue Labyrinthen Level zu
Offnen
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Nr. 10 Haben Sie ein Labyrinth geschafft zu verlassen bzw. alle
Feinde im Labyrinth mit Threm Bomben zu zerstoren, wird Thnen
auf der Google Maps Landkarte ein Abzeichen dafiir in der Region
gesetzt, die fiir sie generiert wurde

Nr. 11 In manchen Labyrinthen, miissen Sie Thren digitalen Schritt-
zdhler mit real abgelaufen Kilometern aufladen, um Ihren Charakter
Namens Taylor in den Labyrinth steuern zu kdnnen, also bleiben
Sie in Bewegung und laden Sie reichlich mit Spazier Gehen, lhre
Schrittzdhler Anzeige auf, um davor gewappnet zu sein, Taylor im
Labyrinth steuern zu kénnen

Nr. 12 Versuchen Sie alle Herzen zu sammeln, um dafiir auBerdem
Punkte zu erhalten, um in gewissen Bonus Leveln Ihr Waffenar-
senal oder Ihre speziellen Fahigkeiten mit Upgrades ihm Gegen
Tausch von Punkten, zu erhalten

Nr. 13 Finden Sie am Ende des Spiels Ihre GroB3e Liebe wieder, die
Sie seit langer Zeit vermissen und suchen Sie diese in den verschie-
densten Labyrinthen dieser Welt, die von Google Maps zur Ver-
fligung gestellt werden, platzieren sie ihre erfolgreichen Abzeichen
auf der Landkarte von Google Maps und suchen Sie ihre Liebste
Frau, die als vermisst gilt, auf den ganzen Labyrinth Karten von
Google Maps

193



Nr.401 Sweetnothing
001 Y . - -

Sweetnothing

40,000 km walked

Unoward
Persomaelted Gift box

#

194



Nr.401 Sweetnothing

Nr. 1 in dieser App versuchen sie durch SiiBe Geschenke, die in der
App Bibliothek aufzufinden sind, ihrem Idol oder ihrer Verliebten,
zu besorgen, dafiir miissen sie aber, um die Bibliothek 6ffnen zu
konnen, sehr sehr lange Kilometer in der realen Welt abgelaufen
haben

Nr. 2 Pro 3000 km zum Beispiel, die Sie abgelaufen haben, die
der Schrittzéhler digital aufgenommen hat, 6ffnen sich zahlreiche
Optionen, in denen Sie auf Thr Idol oder Liebste mal3geschneiderte
Siile und nicht auf dem normalen Markt zu findende Produkte, zur
Ansicht erhalten

Nr. 3 Sie miissen lediglich nur noch die Bilder Ihren siilen Traum-
frau zum Beispiel aus Pinterest In die App hochladen und die Bib-
liothek, schldgt zahlreiche Siile Prasente vor, die Sie Ihren Liebs-
ten per Link zusenden kénnen

Nr. 4 Gehen wir davon aus, Sie schicken ihr ein Link zur Ansicht
dieses Produktes zu, findet Ihre Traum Frau dieses exzellent, muss
Sie nur noch auf den Herz Run Link, klicken, damit Sie in der App
eine Nachricht erhalten, um dieses Priasent vorbestellen zu konnen
Nr. 5 Da sie die App Prisent Bibliothek gedffnet haben und schon
das eventuell passende Produkt fiir Sie vorgeschlagen wurde,
missen Sie, um die Bestellung fiir diese Produkt zu erhalten, einen
langen Weg zuriick legen, dieser Weg den Sie zuriick gelegt haben
missten, betrdgt, exakt einmal die Welt vor den 36 Lebensjahr
umrundet zu haben, das entspricht ca. 40000 Kilometer und das zu
FuB, das bedeutet das Sie ca. 25 Jahre a 5 Kilometer pro Tag und
das fiirs ganze Jahr abgelaufen miissen, um diese Strecke zu errei-
chen

Nr. 6 Gehen wir davon aus, dass sie 25 Jahre fiir dieses Prasent

zu FuB, fiir sie abgelaufen haben und das auf der App registriert
ist, konnen sie nun die Master Funktion in der Prasent Bibliothek
Offnen und zahlreiche Ideen einschen, die sehr individuell auf die
Person die Sie lieben, gezeigt bekommen
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Nr. 7 Normalerweise ist eine Weltumrundung schon ein klasse
Prisent, dieses wird zusétzlich individuell, durch die Ideen und
Erinnerungen, die Sie der App zugeteilt haben, verfeinert und Thr
Prisent, das Sie [hrer Traum Frau senden wollen, maf3geschneidert
zur Bestellung freigegeben

Nr. 8 Bestellen, sie dieses mafigeschneiderte Geschenk nédmlich
nicht sofort, sondern erzédhlen Sie Ihrer Traum Frau, das Sie endlich
begreifen soll, dass demnéchst ein tolles Geschenk auf Sie wartet
Nr. 9 Senden Sie Ihr das Geschenk dann zu, wenn es Thnen von
der Ansehnlichkeit und Form passend, zu Ihrer Weltumrundung,
optisch gefillt

Nr. 10 Hoffen Sie darauf, das Sie mit Ihrer Weltumrundung und
dessen zugeschnittenen von der App erstellten Priasent Ihr Herz er-
obern konnen, und warten Sie auf Ihre Riickmeldung Ihrer Traum-
frau, meldet sie sich nicht, so registriert die App dieses und schlédgt
Ihnen passende Singles vor, die gerne dieses Geschenk schitzen
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Nr.402 Bewejuled

Nr. 1 Sie miissen eine Slot Maschine folgendermalen spielen, sie
erhalten eine Anzeige Tafel von Sétzen in der sie wichtige Buchsta-
ben integrieren miissen

Nr. 2 Jede Drehung an der Slot Maschine wirft Thnen individuelle
Buchstaben hervor, seien Sie bemiiht, schnell die Buchstaben zu
ersehen und sie dann per touch von dem Display in die passenden
Liicken der Sétze, die auf der Anzeigetafel gezeigt werden hinein
zu touchen

Nr. 3 Die Blanko Felder der Buchstaben werden Thnen in den pas-
senden Liicken angezeigt

Nr. 4 Jede Drehung an der Slot Maschine kostet Sie ca. 3 Cent
Nr. 4 Versuchen Sie die geforderten Blank Buchstaben Felder mit
den gedrehten und danach angezeigten an der Slot Maschine gese-
henen Buchstaben per touch von display per drag and drop Auf die
Blanko Felder bzw. Liicken zu setzen

Nr. 5 Ziel ist es die Sdtze, mit den am Slot gedrehten, fehlenden
und gesehenen Buchstaben zu vervollstindigen und zu komplettie-
ren

Nr. 6 Nach der erfolgreichen Komplettierung des Satzes, schiittet
die Slot Maschine ihnen dafiir einen besonderen Geld Betrag aus
Nr. 7 Ziel ist es am Anfang des Spiels, ein Song auszuwéhlen und
ihn zu komplettisieren, mit den gedrehten Buchstaben die auf dem
bejeweled Display auftauchen

Nr. 8 Haben Sie einen Satz vervollstdndigt, wird dieser aulerdem
abgespielt und Sie erhalten, wie gesagt dafiir ein gesonderten aus-
geschiitteten Geld Betrag durch die Slot Maschine ausbezahlt

Nr. 9 Versuchen Sie ihren, ausgewidhlten Song komplett mit den
von der Slot Maschine angezeigten Buchstaben, die vertikal,
diagonal, horizontal, linear im Verbund stehen, dann per drag and
drop in die Blanko Felder zu setzen, um die Sitze Ihres Songs zu
vervollstindigen

198



Nr. 10 Haben Sie das komplette Lied vervollstidndigt, erhalten Sie
als Gewinn zusétzlich zu Thren gewonnen Geld, was fiir die Kom-
plettierung des Songs ausgeworfen wird, einen Download link, zu
einer vinyl Schallplatte, die die Sie dann mit den Autogramm des
Interpreten kostenlos nach bestellen lassen konnen

Nr. 11 Also erspielen Sie sich, Durch Thre Lieblings Songs, weitere
Miinzen und erhoffen Sie sich nach Vervollstindigung des komplet-
ten Albums des Interpreten, den Jackpot zu knacken
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Nr.403 Haikairinio

Nr. 1 In diesem Spiel miissen Sie fliegende Haie dazu bewegen, die
Fische die sich am Meeresgrund befinden, so zu steuern, dass sie
diese mit einen Hai Angriff, schnappen

Nr. 2 Sie steuern die Haie mit Finger Tip oder per drag and drop
Nr. 3 Das bedeutet das Sie einen fliegenden Hai der speziell ein
Maul fiir den Fisch hat, an touchen miissen und ihn dann per drag
and drop Auf den Fischen mit Threm Finger ziehen miissen

Nr. 4 Achten Sie auf der Anzeigetafel, welcher Hai der passende fiir
den Fisch ist

Nr. 5 Haben Sie einen Hai den passenden Fisch zugeordnet und ihn
per and drop an den Fisch dran gezogen und den Fisch in [hrem
Maul aufgefangen, erhalten Sie dafiir plus Zeitpunkte, mit den Sie
die Zeituhr aufladen, jeder gefangene Fisch hat verschiedene Zeit-
punkte

Nr. 6 Laden Sie durch den Fang des Fisches, die Zeituhr auf, die
Sie fiir den weiteren Verlaufs des Spiels benotigen

Nr. 7 Achten Sie auf die Hindernissen und Blockaden, die Sie dabei
storen den richtigen Hai auszuwihlen, um den Fisch letztendlich zu
fangen

Nr. 8 Haben Sie den falschen Fisch geschnappt, erhalten Sie minus
Zeitpunkte, die von der Zeituhr abgezogen werden, achten Sie auf
die richtige und korrekte Reihenfolge, um mit den Haien die pas-
senden Fische aufzufangen

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie, die an der Anzeigetafel befindlichen
Fische in der richtigen Reihenfolge und Farbe auffangen und in Thr
Hai Maul schnappen

Nr. 10 Beachten Sie die Zeituhr und befolgen Sie die richtigen Rei-
henfolge und Farb- Kombination des Fangs

Nr. 11 Die Level werden von Google Maps erstellt und variieren in
der Form von Landschaften als Hintergrund

Nr. 12 Achten Sie auBerdem auf die fliegenden Netze und Bomben,
die Thre Haie zerstoren wollen

Nr. 13 Sammeln Sie gentigend Zeitpunkte ein, um in den weiteren
Verlauf des Spiels die Unterschiedlichen Level zu erreichen und zu
spielen
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Nr.404 Youreonyourownkid

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Kind Namens ony durch die Land-
schaften in Threr Umgebung zu steuern, die Landschaften werden
Ortsnah von Google Maps fiir Sie generiert

Nr. 2 Zum Beispiel der Ort Katzenfurt wird digitalisiert und sie
missen mit dem Kind ony auf Punkte Jagd gehen, das bedeutet, das
Sie versuchen miissen in den jeweiligen Stral3en die original getreu
digitalisiert wurden, durch die Stra3en mit einem BMX zu fahren
und dort Zeitungen an die Héuser zu platzieren, die sich dort in
threr Ndhe befinden

Nr. 3 Sie bekommen als Ziel, eine gewisse Anzahl von Zeitungen
auszutragen, dies geschieht wenn Sie die Zeitungen wihrend Sie
mit dem BMX fahren, in die Fenster der Hausbewohner werfen, um
die Zeitungen zu platzieren

Nr. 4 Jeder Treffer der durch die Zeitungen registriert wird, gibt Ih-
nen Punkte und schaltet nach einen erfolgreichen Run, die néchste
StraBBe im Dorf frei

Nr. 5 Sie miissen also sehr zielgenau die Zeitschriften in die Fenster
der Héuser platzieren, umso den Run mit dem BMX weiter fiihren
zu konnen

Nr. 6 Versuchen Sie alle Straen freizuschalten und ihre Zeitungen
zu verwenden, den das Spiel lduft auf Zeit und sie miissen in einer
vorgegeben Zeit diesen Job fiir Ihr Dorf oder Stadt erledigen, sonst
wird die Polizei eingeschaltet, die dann Sie verfolgen tut und ver-
sucht Sie Ding fest zu machen

Nr. 7 Das Spiel wird in reale Zeitrdumen gespielt und ist mit der
Echtzeit verbunden, also Tag und Nachtmodus

Nr. 8 Fiir jede erfolgreiche ausgetragene Zeitung am Haus erhalten
Sie einen Buchstaben freigeschaltet

Nr. 9 Versuchen Sie die geforderten Buchstaben die sich aus einzel-
nen Wortern zusammensetzen, zu sammeln, um extra Punkte zu
erhalten

Nr. 10 Mit diesen extra und normalen gesammelten Punkten spielen
Sie neue Orte, Dorfer, und Stiadte frei
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Nr. 11 Werden Sie zum ultimativen Paperboy und versuchen Sie in
jeder dieser genannten Ortlichkeiten Thre Zeitungen abzutragen

Nr. 12 Passen Sie auf, wenn Sie von der Polizei fliichten oder von
den Hausbewohnern verfolgt werden, werden Sie erwischt, so miis-
sen Sie die Straflen erneut abfahren

Nr. 13 In den Zeitungen ist als Inhalt, eine Liebesgeschichte enthal-
ten, sie miissen daher versuchen die Zeitung und Publikation Skala
immer aufrecht zu erhalten, damit die Menschen diese Liebesge-
schichte lesen und es in Mund Propaganda weiter in der Offentlich-
keit aussprechen

Nr. 14 Sie erhalten {ibrigens Herzen als Items, fiir die Verbreitung
Threr Liebesgeschichte, die Sie selbst aus den gesammelten Buch-
staben aus den weiteren Verlauf des Spiels, selbst zusammen ge-
stellt haben

Nr. 15 Seihen Sie als bemiiht das Spiel am Laufen zu halten, Her-
zen und Buchstaben zu sammeln, um Thre Liebesgeschichte in der
Welt zu verbreiten

Nr. 16 Mit den gesammelten Herzen konnen Sie Thr Kind ony auf-
pimpen und Thr BMX upgraden und es mit verbesserten Fahigkei-
ten ausstatten, umso die weiteren schwierigeren Level zu erfiillen

204



Nr.405 Musfletfan

/(—— Musfletfan a

Music Alphabert

—e

Ab Ab Wth
KLl {’.i,_i__-}
- % ?f .

is

TUW

ul
||||.|;““|le I




Nr.405 Musfletfan

Nr. 1 In diesem Spiel ist die fanbase eine, die eine Superstar Song-
writerin folgt und sie sehr begehrt

Nr. 2 Versuchen Sie dieser fan Base, die von zahlreichen Fans be-
steht zu zeigen, dass sie der groBte Fan sind

Nr. 3 Da sie aber nicht von der fan Base akzeptiert werden, weil
sie den Superstar ein unmoglichen und nicht zu schaffenden Welt-
rekord geschenkt haben, miissen sie eine Musikmaschine erfinden,
damit die Superstar Songwriterin ihre neue Beats darauf erstellen
kann, um. Ihren Flow auf die Zukunft zu dndern

Nr. 4 Die Idee hinter dieser Musikmaschine ist folgende, sie soll
kreativ und zugleich ein funktionierendes Werkzeug fiir die Beats
Erstellung sein

Nr. 5 Die Musikmaschine funktioniert folgendermallen, sie haben
ein Musik Buchstaben Alphabet und setzen dieses auf die Texte der
Texte Musikerin ein, das bedeutet, gefallt Ihnen ein Wort in dem
Text, so setzen Sie die Musik Alphabet Buchstaben auf das Wort
ein, die sollen die selben sein, wie das Wort vorgibt

Nr. 6 Zum Beispiel das Wort, Dream wird in dem Text mit den
Musik Buchstaben aus ihrem Alphabet ersetzt, das bedeutet das der
Buchstabe D auf das D des Worts draufgezogen wird, ihr Buchsta-
be besitzt Vectorpunkte aus deren der Buchstabe Medien Gestalter
technisch und Illustration technisch geformt ist

Nr. 7 In dem Buchstaben befinden sich eventuell 6 oder 8 Vector-
punkte, in jedem Vectorpunkt sind instrumentale Werkzeuge einge-
baut, die Sie dann per touch oder durch das Drucken oder hin und
her ziehen steuern kénnen
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Nr. 9 Touchen Sie das instrumentale Werkzeug zum Beispiel in den
ersten Vectorpunkt an und sie bekommen, ein Sound abgespielt,
driicken Sie auf die anderen Vectorpunkte, generieren Sie einen
individuellen instrumentalen Sound, der sich genau auf das Wort
Dream bezieht, so konnen Sie jedem Wort einen bestimmten Sound
geben, der eventuell in Threm Unterbewusstsein einen happy, luck,
funny Bediirfnis und Erholungs Befriedigungs Signal ausschiittet
Nr. 10 Haben Sie einigen Worten im Text, die Thnen gefallen oder
eine Passage gefunden die Sie mit den Musik Alphabet Buchstaben
iberschrieben haben, spielen Sie das Lied von Anfang an ab und
testen ob sie es optimiert haben oder nicht

Nr. 11 Testen Sie diese Sound Ebene an den Fans und an bestimm-
ten auserwihlten Probanden aus

, bekommen Sie ein positives Feedback, so kdnnen Sie nun das
Lied mit diesen Musik Alphabet Buchstaben kombinieren und es
damit verbessern

Nr. 12 Seihen Sie kreativ und nutzen Sie die Vectorpunkte diago-
nal, linear und zichen Sie mit touch auseinander oder zueinander,
nachdem Sie ein Instrument in den vorgegeben Vectorpunkten aus-
gewdhlt haben

Nr. 13 Tauschen Sie sie ihre Musik Alphabet Buchstaben mit ande-
ren Usern in der Fan Base aus und optimieren Sie die Songs Thres
Superstar Songwriters und geben Sie den Songs Thre individuelle
Sound Note
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Nr.406 Doooit

Nr. 1 Auf dieser App wird Thnen eine handwerkliche Aufgabe auf
Virtual Reality gestellt, die Sie dann in der Wirklichkeit ausiiben
miussen

Nr. 2 In der Wirklichkeit wird die von der Virtual Reality App ge-
stellte Aufgabe auf einer Hero Plus Kamera aufgenommen

Nr. 3 Sie miissen die geschilderte Aufgabe zum Beispiel - Fliesen
legen, Fenster einbauen, Dach decken usw. in der VR App sich an-
gucken und in der Wirklichkeit nachmachen

Nr. 4 Haben Sie das Video in der Wirklichkeit aufgenommen, miis-
sen Sie nun dieses Video in die Virtual Reality App uploaden

Nr. 5 Nun treffen sich spezielle Profis von verschiedenen Firmen

in der App zusammen und begutachten Ihre Arbeit und vergeben
Punkte auf diese ausgefiihrte Arbeit

Nr. 6 Sie miissen lediglich nur darauf warten, bis sich das Kremium
per Mail an Sie wendet und Thnen die Punkte mitteilt

Nr. 7 Anhand der gesammelten Punkte erhalten Sie, wenn sie genii-
gend Aufgaben erledigt haben eventuell Coupons fiir [hr Baumate-
rialien, die Sie fiir die Zukunft fiir Ihre nidchsten Arbeiten bendtigen
Nr. 8 Sind Thre Videos genial angenommen worden, werden diese
dann durch Werbung von Firmen unterstiitzt, somit finanziert sich
die App und schiittet nach einiger Zeit, wenn es die Gewinnspanne
iiberstreitet, Gewinne in Sachen Coupons fiir Baumaterialien oder
sogar Geld, an die Menschen der App aus, die diese Videos herge-
stellt hatten

Nr. 9 Je mehr Klicks ihr Video erzielt und 6fters aufgerufen wird

, desto groBer ist die Wahrscheinlichkeit auf Gewinne durch die
Werbeeinnahmen, der von den Firmen gesetzte Werbung
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Nr. 10 Haben Sie zum Beispiel mehrere Videos professionell nach
der von der Virtual Reality App gestellte Aufgaben, produziert und
ausgetiibt und immer mehr Punkte erhalten, konnen Sie sogar selber
die Werbungen wihlen, die in Ihren Videos, die Sie in die App up-
geloadetet haben, integrieren

Nr. 11 Normale User kénnen sich nach der Aufnahme Ihrer Videos
in den verschiedensten Kategorien, sich Ihre produzierten Videos
angucken und Feedback in Sachen von Verbesserungs Vorschligen
Ihnen mitteilen, soweit sie es zulassen

Nr. 12 Doooit wéchst nach und nach, nachdem sie die in Der Vir-
tual Reality gestellten Aufgaben, mit ihren selbst gedrehten Videos
erfiillen

Nr. 13 Es gibt verschiedene Kategorien aus dem Bereich des Hand-
werks und der Biiroarbeit im Videoarchiv zu sichten, tauschen Sie
Ihre Videos mit anderen Usern aus und verbessern Sie Thre Arbeit
in der Zukunft mit den Verbesserungs Vorschldgen der User, die
Thre Videos gemocht haben
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Nr.407 SmoothCriminal

Nr. 1 In diesem Aufbau Strategie Spiel miissen Sie versuchen aus
einer Dorf Gegend, eine Stadt zu griinden, die sich mit krimineller
Energie autbaut

Nr. 2 Sie miissen aus den Dorf versuchen eine Stadt zu griinden, die
sich auf Kriminalitét spezialisiert hat

Nr. 3 Am Anfang des Spiels iiberfallen sie andere Dorfer und rau-
ben ihre Ressourcen, um damit ihr Dorf weiter auszubauen

Nr. 4 Haben Sie ihr Dorf erweitert und neue Technologien entwi-
ckelt, konnen Sie versuchen jetzt, daraus eine Stadt zu griinden

Nr. 5 Haben Sie die Dorfer auf der Landkarte ausgebeutet oder mit
thnen einen Kriminellen Handel gegriindet, um an Ressourcen ran-
zukommen, Spezialisieren sie sich danach auf die Erbauung ihrer
Stadt

Nr. 6 Haben Sie es geschafft die Stadt zu erbauen und eine krimi-
nelle Mafia gegriindet, so konnen Sie nun mit dieser wiederum die
anderen Stddte auf der Hauptkarte, die original getreu von Google
Maps generiert wurden, mit ihrer Mafia iiberfallen oder mit den
anderen kriminellen der Stadt eine Allianz bilden, um kriminellen
Handel zu betreiben

Nr. 7 In bester GTA Manier iiberfallen sie die Stddte mit ihrer
eigenen ausgebildeten Mafia und rauben und stehlen die wertvollen
Gegenstdnde und Sachen aus den anderen Stadten

Nr. 8 Erhdhen sie ihr Einkommen mit kriminellen Handels Prinzi-
pien oder Raubziigen gegen andere Stidte auf der Hauptkarte

Nr. 9 Werden Sie der Smooth Criminal in Threr Region bzw. Land-
bezirk und breiten Sie sich auf andere unentdeckte Bezirke der
Google Maps Landkarte aus und verkniipfen Sie die eingenomme-
nen Stidte in Ihrer Ndhe mit Threr Hauptzentrale, um ein Imperium
in Threm Bundesstaat zu griinden
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Nr. 10 Werden sie groBBer und méichtiger und gehen sie auf andere
Bundestatten tiber und versuchen diese auch einzunehmen

Nr. 11 Haben Sie ihr Imperium komplettiert und sind sehr méchtig
geworden, diirfen sie sogar in die Politik einsteigen und versuchen
das ganze Land in ihren Griff zu tibernehmen

Nr. 12 Werden Sie letztendlich Herrscher {iber Thr eigenes Land,
verbilinden Sie sich mit Thren Nachbarn Lander und planen Sie die
Eroberung der kompletten Menschheit, entweder im Verbund durch
Allianzen oder auch gerne Alleine

Nr. 13 Sind Sie am Ende der Herrscher der Welt geworden und ver-
fiigen tliber die Technologien auf Ferne Planeten {liber zu wandern,
dann planen Sie dies und versuchen sie mit Ihrer Streitnacht diese
Planeten zu erobern
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Nr.408 Wreckingball

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine Abrissbirne zu steuern und die
Monster die nach dem Schiitteln des Smartphones generiert worden
sind, damit aus dem Display zu schleudern

Nr. 2 Haben Sie die Monster generiert, miissen Sie au3erdem ins
Mikrofon die richtigen Monster Namen reinrufen, die auf der
Anzeigetafel angezeigt werden, um die Monster die sich auf den
Smartphone sich schnell und sicher bewegen, einzufrieren, und mit
der Abrissbirne weg zu schleudern

Nr. 3 Haben Sie das Monster ,,monk* auf der Anzeigetafel miissen
Sie nun die Buchstaben ins Mikrofon rein sprechen, diese tauchen,
dann auf dem Smartphone Display auf, verstreut natiirlich, zichen
Sie die Buchstaben in das Monster ,,monk* per drag and drop bzw.
Touch hinein, um es einzufrieren

Nr. 4 Haben Sie das Monster eingefroren, diirfen Sie nun die Ab-
rissbirne benutzen, um mit einem swish das Monster aus dem Bild-
schirm befordern

Nr. 5 Versuchen Sie mehrere Monster gleichzeitig einzufrieren, um
einen Combo zu bekommen, um Punkte zu generieren

Nr. 6 Pro eingefrorenen Monster erhalten Sie Zeitpunkte plus, die
Ihrer Zeituhr zugeschrieben werden, das Spiel 1duft auf Zeit und
diese darf nicht auf Null laufen, sonst werden neue Monster fiir das
Level generiert und befiillen das komplette Smartphone Display
Nr. 7 Der Hintergrund des Levels wird von Google Maps generiert
und variiert pro bestandenen Level und verdndert sich nach und
nach pro neuem Level

Nr. 8 Versuchen Sie viele combos zu machen, umso Punkte zu sam-
meln, um den Highscore letztendlich zu erreichen, sie miissen pro
Level eine bestimmte Punktzahl erreichen, um ins nichste Level zu
gelangen

Nr. 9 Benutzen Sie die Abrissbirne, nachdem Sie die Monster
eingefroren haben, um sie wie gesagt mit einem swish aus Dem
Display Rand zu schleudern, haben Sie alle Monster weg geschleu-
dert und das Display freigemacht und die vorgegebene Punktzahl
erreicht, diirfen Sie ins nichste Level gelangen
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Nr. 10 Im neuem Level schiitteln Sie wieder das Handy, diesmal
tauchen eventuelle andere Monster Arten auf die mehrmals mit der
Abrissbirne, nach der Einfrierung, getroffen werden miissen, um sie
aus dem Display Rand zu schleudern

Nr. 11 Sammeln Sie Punkte auf, um Ihre Abrissbirne mit neuen Fa-
higkeits Kugeln auszustatten, um gegen schwierigere Gegner einen
Vorteil zu haben

Nr. 12 Lassen Sie die Zeituhr nicht auf Null laufen und laden diese
auf, wenn Sie die Monster durch das Sprechen der Monster Namen,
durch das Mikrofon, einfrieren, und die Buchstaben auf die Mons-
ter zichen

Nr. 13 Tauschen Sie die erspielten Hintergriinde der Levels, mit an-
deren Usern aus dem Spiel miteinander aus und erstellen Sie selbst
Monster fiir die Internet User, erstellen Sie selber Levels und lassen
Sie diese durch die Spieler im Internet durchspielen
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Nr.409 Sleeplessinseatle

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine Stadt die durch die Marsianer
angegriffen wurde und in Tiefschlaf gesetzt wurde, befreien und
wieder zum Aufstehen bewegen

Nr. 2 Versuchen Sie zuerst die Marsianer in der Stadt herauszufor-
dern und ihnen das Elixier fiir die Wieder Auferstehung der Men-
schen ab zu kniipfen

Nr. 3 Pro erledigten Marsianer bekommen Sie ein Elixier, dieses
bendtigen Sie, um einen Menschen auf zu wecken

Nr. 4 Mit Ihrem Radar finden Sie die Marsianer und und verfolgen
diese in der Stadt, haben Sie einige Marsianer gefunden, miissen
Sie diese mit Ihrer Buchstaben Waffe anvisieren und mit den rich-
tigen Buchstaben befeuern, das bedeutet, dass jeder Marsianer ein
anderen Namen tragt, sie miissen vorher die passenden Alphabet
Buchstaben im Level aufsammeln, um Thre Kanone damit auf zu
laden

Nr. 5 Befeuern Sie die Marsianer mit den richtigen und nach der
Reihenfolge des Namen des Marsianers, benotigten Buchstaben,
um sie in ein Elixier zu verwandeln

Nr. 6 Haben Sie einige Marsianer erledigt und sie in Elixiere ver-
wandelt, miissen Sie nun mit diesem Elixier zu den passenden und
versteckten Menschen gelangen, um diese mit den Elixier, auf zu
wecken

Nr. 7 Diese Menschen sind nicht auf dem Radar konkret sichtbar,
sondern nur die Farb- Vectorpunkte der schlafenden Menschen
werden angezeigt, jedes Elixier hat deshalb, eine andere Farb-Kon-
stellation

Nr. 8 Um ihren Charakter zu bewegen, miissen sie reale Kilometer
abgelaufen haben und diese in Thren digitalen Schrittzéhler integ-
rieren, um Thren Charakter steuern und bewegen zu konnen

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie in diesem Spiel eine vorgegebene
Menge an schlafenden Menschen retten und diese wieder in den
Wachzustand verwandeln, damit sie ihnen helfen die Mengen an
Marsianer endgiiltig zu vernichten
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Nr. 10 Sie miissen auBlerdem quests und Aufgaben im Spiel erfiil-
len, um gewisse Zeitpunkte zu sammeln, die Threr Zeituhr gutge-
schrieben werden

Nr. 11 Die Stadt ist eine open World und besitzt ein riesiges Areal,
was von den Marsianer gesdubert werden muss

Nr. 12 Ziel ist es alle schlafenden Menschen zu reaktivieren und
mit ihnen in den Krieg gegen die Zerstorer, also die Marsianer, zu
ziehen, den diese landen immer wieder mit neuen Truppen auf die
Stadt, die Sie letztendlich auch iibernehmen wollen

Nr. 13 Reaktivieren Sie Ihre Menschen vom schlafenden Zustand in
den Wachzustand und fiihren Sie diese aktivierten Menschen gegen
die Marsianer, an
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Nr.410 Oohletterme

Nr. 1 Sie miissen in die Kamera hineingucken und vorgegebene
Buchstaben, die unter der Notch sich auf dem Display, befinden
aussprechen, beachten Sie die Hohe und Tieflage der Vokale

Nr. 2 Die Abfolge der Buchstaben ist eine Passage von Song Tex-
ten, die Sie nach sprechen miissen

Nr. 3 Haben Sie eine individuelle Passage durch das Mikrofon in
das Smartphone ausgesprochen, so werden Sie in eine Echtzeit Ver-
bindung mit einem anderen User, der gerade die passende Passage
auch ausspricht, gebracht

Nr. 4 Ziel ist es den Song Text mit anderen Usern in Echtzeit, nach-
folgend und korrekt auszusprechen

Nr. 5 Haben Sie nun mit anderen Usern in Echtzeit, diesen Song
Text ausgesprochen, bekommen Sie dafiir Punkte, in Form von
Herzen bereitgestellt

Nr. 6 Anhand dieser Herzen, markieren Sie sich in Threr Streaming
App, Thre Lieblings Passagen

Nr. 7 Diese markierten Lieblings Passagen konnen Sie nun im Ver-
bindungs-Kreis mit anderen Usern in Echtzeit und deren Lieblings
Passagen aus anderen Song Texten, zusammen verkniipfen und ver-
binden und miteinander austauschen

Nr. 8 Die Streaming App oohletterme fiigt die fehlenden Zwischen
Worter, die zu einem Zusammenhang der Passagen und letztendlich
zu einem neuen Song flihren konnten, zusammen

Nr. 9 Haben Sie durch die Streaming App einen kompletten Song
nun zusammen gestellt bekommen, steht er [hnen nun frei zum
Austausch mit ihren Favorit Sdnger bereit, senden Sie diesen durch
die Streaming App erstellten Song Ihren Lieblings Sdnger oder
Sangerin per Einladungslink zu

221



Nr. 10 Laden Sie ihn oder Sie zum einem in Echtzeit Gespriach oder
einer Konversation im Chat Room ein, um dariiber zu sprechen,
was man an den Song verbessern oder weglassen soll und wenn
dieser nun, dann nach der Besprechung markiert und mit gewissen
Punkten an den Stellen die nicht passen mit speziellen Fragen und
Farben korrigiert wurde, sich zu entscheiden, diesen Song fiir die
Zukunft in ihr personliches Portfolio einzunehmen und einzuver-
leiben

Nr. 11 Sammeln Sie Feedback fiir diesen noch nicht gesungen Song
in der Streaming App oohletterme von Usern ein, platzieren sie
thren Song danach, in eine Kategorie, die der Filmindustrie ent-
spricht, um ihn besser auffindbar fiir die User zu machen

Nr. 12 Haben Sie die Freigabe der Interpreten, die das Recht fiir die
Passagen Inne halten, bekommen, dann diirfen Sie nun diesen Song
in das Verzeichnis der Streaming App hochladen, die Sie zuvor mit
anderen Usern in Echtzeit zusammen erstellt hatten

Nr. 13 Nun miissen Sie nun noch einen Sénger oder Singerin fin-
den, die diesen Song singen tut, dafiir schalten Sie eine Live Chal-
lenge in der Streaming App mit Sdngern und Séngerinnen, die sich
dafiir angemeldet haben, frei

Durch eine Live in Echtzeit Abstimmungs Verfahren wird der
Gliickliche Sénger oder Sidngerin ermittelt und darf den Song nun
Singen und deren Rechte dafiir behalten, finanziert wird die Strea-
ming App oohletterme mit Werbungsanzeigen, die zwischen den
neu erfundenen Songs dazwischen geschaltet werden
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Nr.411 Woschbear

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Waschbar durch eine von Google
Maps generierte Welt, aus Ihrem Bezirk, zu steuern und mit ihm ein
Abendteuer erleben

Nr. 2 Versuchen Sie Vitamine, sozusagen Obst in diesem 2D Jump
n Run zu sammeln, um dafiir Punkte zu erhalten, sie miissen in
jedem von Google Maps generierten Level, eine bestimmte Anzahl
an Punkten sammeln, damit sie ins nichste gelangen kénnen

Nr. 3 Sie miissen Blockaden und Hindernissen ausweichen und
auf kommende Gegner jumpen, um Thnen Zeitpunkte zu stehlen,
den das Spiel lauft auf Zeit, sammeln Sie geniigend Zeitpunkte pro
erledigten Gegner, die als Plus, zu Threr Zeituhr dazu gerechnet
werden, auf

Nr. 4 Verfehlen Sie einen Gegner oder werden Sie von einem ge-
troffen, werden ihnen Zeitpunkte abgezogen, achten Sie also dar-
auf, auszuweichen und den Gegner zu erledigen, indem Sie auf ihn
jumpen und ihn dadurch zerstoren

Nr. 5 Das Level hat eine bestimmte Strecke, die in Kilometern
gerechnet wird, laden Sie Thren Charakter mit ihren realen , in der
Welt gelaufenen Kilometern auf, um Thren Charakter in diesem
Digitalen Spiel zu steuern und mit ihn den jump and Run, durchzu-
stehen

Nr. 6 Achten Sie auf Ihren Kilometer Zahler Stand, damit Sie nicht
im Level stehen bleiben, sonst miissen Sie, ab dem Punkt weiter
rennen, wenn Sie wieder Thre realen Kilometer aufgeladen haben
Nr. 7 Ihre Gegner sind unterschiedlich coloriert, bewerfen Sie diese
mit den richtigen farbigen Vectorpunkten, um sie zu zerstoren

Nr. 8 Sammeln Sie au3erdem Buchstaben auf, um fiir das Level die
unvollstdndigen Sitze fiir [hr Buch zu komplettieren

Nr. 9 Sie miissen pro Level ein Satz komplettieren, der dann im
Buch vervollstindigt wird, fiir jeden aufgesammelten Buchstaben
erhalten Sie zusitzlich Herzen, diese miissen Sie sammeln, um

am Ende jedes Levels, diese gegen den Level Boss, zu benutzen,
sie miissen den Level Boss damit bewerfen und ihn seine Lebens
Energie nehmen
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Nr. 10 Der Inhalt des Buches ist eine Liebesgeschichte fiir Thre
entfiihrte Waschbér Frau, die sich zurzeit in der Gefangenschaft des
Endbosses Talison befindet

Nr. 11 Ziel ist es, diesen End Boss zu vernichten, er wartet bis sie
die Levels geschafft haben und fordert sie am Ende zum Zwei-
kampf heraus

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht und schnell die Level durchzuspielen, die
von Google Maps originalgetreu, der aus Ihren stammenden Bezir-
ken, generiert werden

Nr. 13 Beachten Sie Thre Schrittzéhler und Kilometer Stand Zéh-
ler, den jedes Level hat eine individuelle Strecke mit einer anderen
Langen Grad der durchlaufen werden muss, schaffen sie es nicht in
der vorgegeben Zeit es durchzulaufen, dann miissen sie das Level
wieder von neu starten

Nr. 14 Der Waschbir kann wihrend des Runs verschiedene Items
aufsammeln, die ihn spezielle Fahigkeiten bieten, er kann sich
Abrollen, hoher springen, sich in zwei Teilen, andere Waffen auf-
sammeln, kurze Zeit fliegen, schneller rennen, und sich groBer oder
kleiner machen

Nr. 15 Die Hintergriinde der Level sind Dorfer, Landschaften, Stad-
te und Regionen aus ihren Bezirken, die von Google Maps indivi-
duell und variiert, generiert werden

Nr. 16 Die Gegner und Hindernisse variieren, pro neu erspielten
Level, nutzen Sie die Fahigkeits-Items, um damit diese zu bezwin-
gen

Nr. 17 Befreien sie letztendlich Thre Waschbédr Frau und spielen,
dass Spiel im Multiplayer mit ihr, in den Spiegel verkehrten Le-
veln, zusammen durch
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Nr.412 Abifly




Nr.412 Abifly

Nr. 1 Sie miissen hier versuchen ein Flughafen aufzubauen und ihn
zu bewirtschaften

Nr. 2 Bauen Sie diesen Flughafen nach Thren Wiinschen auf, bis
Ihnen die Ressourcen ausgehen

Nr. 3 Haben Sie Thren individuellen Flughafen aufgebaut, miissen
die nun versuchen nun Kunden anzulocken, um ihn Betrieb zu
nehmen

Nr. 4 Errichten Sie um den Flugplatz dafiir Hotels, Spiel Hallen,
Geschéfte, Wohnungen, Hauser, Einkaufsldden, um die Kunden
darin zu halten und eine Infrastruktur aufzubauen

Nr. 5 Durch kreativ erstellte Werbungen, versuchen Sie diese Kun-
den an Thren Flughafen anzulocken

Nr. 6 Starten Sie den Betrieb des Flughafens erst, wenn Sie sich
sicher sind, das die Infrastruktur dafiir passend aufgestellt wurde
Nr. 7 Haben Sie diese Infrastruktur aufgebaut und den Flughafen
errichtet, so 6ffnen Sie diesen und hoffen, dass Sie eine hohe Kun-
denanzahl erreichen

Nr. 8 Den umso mehr Kunden, um den und in dem Flughafen sich
befinden, desto mehr Geld erhalten sie, fiir die Zahlung von fixen
und variablen Kosten

Nr. 9 Versuchen Sie gut zu wirtschaften und viel Geld zu verdienen,
damit Sie Thre Rechnungen bezahlen kénnen und das Sie Eventuell
Optimierungen Threr Infrastruktur durchfithren kénnen

Nr. 10 Sie miissen in einer bestimmten Zeit, eine bestimmte fixe
Kunden Anzahl erreichen und eine bestimmte Summe Geld er-
wirtschaften, um das Spiel gegen ihre Kontrahenten, die versuchen
nach den gleichen Prinzip das Spiel aufzubauen, zu gewinnen
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Nr. 11 Sie diirfen auch als 3third Person in [hrem aufgebauten Flug-
hafen, die oben genannten Bereiche, rund um den Flughafen besu-
chen, sei es Geschifte, Spiel Hallen und Einkaufsldden etc.

Nr. 12 AuBlerdem konnen Sie als Pilot die Passagier Flugzeuge
steuern und zu anderen Flughéfen fliegen und diese besichtigen, um
einen Handel zwischen ihren Kontrahenten auszuhandeln

Nr. 13 Bauen Sie Ihre eigene Fluglinien auf und Fliegen Sie diese
Flugzeuge auch selbst zu anderen Flughédfen und erhalten dafiir
Geld und bestimmen Sie im Nachhinein die Preise fiir [hre Kund-
schaft in allen Bereichen der Infrastruktur

Erreichen Sie die oben erwéhnten Ziele und werden Sie zum Mo-
nopol und erringen Sie einen méchtigen Status, um nebenher neue
Flughéfen zu errichten und dann mit IThnen zu kommunizieren, um
der méachtigste Flughafen Betreiber der Welt zu werden
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Nr.413 Flyatsun

Nr. 1 Sie miissen hier versuchen in diesem Kampfflugzeug Arcade
Spiel, Thre Gegner in den Himmel und in der Luft verfolgen und
ausschalten, aulerdem miissen Sie Boden Luftabwehr Stiitz Punkte
vernichten und Boden Anlagen zerstoren

Nr. 2 Das Spiel lauft in dieser Hinsicht ab, das die anderen feind-
lichen Gegner erst auf dem Radar sichtbar gemacht werden miis-
sen, dies erfolgt durch die Sammlung von Buchstaben die in einen
korrekten Reihenfolge gesichert und aufgenommen werden miissen
Nr. 3 Die Buchstaben sind im Level jeweils zuféllig und individu-
ell verstreut, diese miissen Sie auffangen und in ihre Basis zuriick
bringen, um das Radar fiir eine zeitlich begrenzten Zeitraum, frei-
zuschalten

Nr. 4 Schalten Sie das Radar frei und sehen Sie nun in Threm Luft-
raum welche feindlichen Flugzeuge sich in Threr Nédhe befinden,
suchen Sie diese und versuchen diese ab zu schief3en, fiir jedes
abgeschossene feindliche Flugzeug erhalten Sie Punkte, die Sie
sammeln miissen, um nach Beendigung des Levels Ihr Flugzeug
mit neuen Waffenarsenal up zu daten

Nr. 5 AuBBerdem gibt es fiir ein feindlich zerstortes Flugzeug, plus
Zeitpunkte, fiir jedes unterschiedliche feindliche Flugzeug mal
mehr und mal weniger. Den das Spiel lauft auf eine vorgegebene
Zeit, in der sie alle Feinde vernichten miissen, um dadurch ins
nichste Level zu gelangen

Nr. 6 Versuchen Sie auch Boden Anlagen zu zerstoren und Luftab-
wehr Systeme auszuschalten

Nr. 7 Haben Sie alle feindlichen Flugzeuge aus Ihrem Luftraum
verdrangt, zerstort und geniigend Punkte gesammelt und die vorge-
gebene Zeit eingehalten, dann diirfen Sie sich fiir eine neue Mission
entscheiden und sich drauf vorbereiten

Nr. 8 Achten Sie, das ihr Radar immer aufgeladen ist, sammeln Sie
dazu die technischen Buchstaben in Echtzeit in Threm Luftraum
auf, um es immer aktiv zu halten

Nr. 9 Absolvieren Sie Ubungen und mini Challanges, um Ihre Fer-
tigkeiten mit Thren neuen Flugzeugen, zu trainieren

Nr. 10 Achten Sie auf die auslaufende Uhr und behaupten Sie sich
gegen verschiedene und individuelle Gegner
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Nr.414 Edgeofmidnight

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter zu steuern der sich kurz
vor Mitternacht in einen Vampir verwandelt

Nr. 2 Im normalen Tages Modus miissen Sie auf Verbrecher Jagd
gehen und wenn der Tag sich in den Nacht Modus wechselt, miis-
sen sie dann ihre Hauptzentrale, das selbst erstellte Gefangnis, von
Vampir Angriffen schiitzen

Nr. 3 Versuchen sie die kriminellen Verbrecher durch ihren Radar
ausfindig zu machen und sie so zu zermiirben, dass sie diese in
threm Transporter in ihr Gefangnis fiihren

Nr. 4 Thr Gefangnis ist ihre Hauptzentrale und sie miissen diese Tag
und Nacht bewachen, falls sie nicht auf Verbrecher Jagd gehen

Nr. 5 Switcht das Spiel in den Nacht Modus sind sie in der Haupt-
zentrale und bewachen die Gefangenen, eines miissen sie beim
Nacht Modus beachten

Nr. 6 In der Nacht versuchen Vampire in ihre Hauptzentrale ein-
zubrechen, um ihre Gefangenen zu befreien und sie in Vampire zu
verwandeln

Nr. 7 Sie miissen daher die Hauptzentrale jede Nacht beschiitzen,
ihr Vorteil ist, dass sie selber in der Nacht zum Vampir werden und
die speziellen Fahigkeiten eines Vampirs iibernehmen

Nr. 8 Sie miissen Blockaden und Hindernisse vor der Hauptzentrale
aufstellen, Fallen installieren und sich der Menge der Vampire, die
auf sie zu kommt, stellen

Nr. 9 Pro gefangenen Verbrecher im Tag Modus erhalten Sie Punk-
te, pro verlorenen Gefangenen im Nacht Modus, minus Punkte, die
als Zeit gewertet werden

Nr. 10 Laden Sie Thre Zeituhr stindig mit neuen plus Zeitpunkten
auf, indem Sie im Tag Modus neue Verbrecher finden und in Thr
Gefangnis, was Sie vor dem Spiel selbst errichtet haben, ein buch-
ten
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Nr. 11 Warten Sie in der Nacht auf den Angrift der Vampire und
verteidigen Sie Thre Hauptzentrale, ndmlich, in Threm selbst erstell-
ten Gefdngnis

Nr. 12 Das Spiel lauft auf Zeit ab, wenn die Vampire es schaffen in
der Nacht, ihre Gefangene zu entfiihren und diese zu verwandeln,
bekommen sie minus Zeitpunkte, die von ihrer Zeituhr abgezogen
werden

Nr. 13 Ziel ist es Stadt fiir Stadt von den kriminellen Verbrechern
zu sdubern und diese in ihre selbst erstellten Gefdngnisse zu brin-
gen, diese in der Nacht von den Vampiren zu verteidigen und es
nicht, zu zulassen, das ihre Zeituhr auf Null lauft

Den wenn das passieren sollte, dann wird die Apokalypse im Ge-
fangnis ausgerufen und ihre Gefangene versuchen zusammen und
gemeinsam, aus dem Gefingnis auszubrechen und die Vampire
sich in unbéndigen Scharen, sich darauf machen Sie zu zerstéren
und die Gefangenen zu entfiihren

Nr. 14 Séaubern Sie IThre erste Stadt von den Verbrechern und ver-
teidigen Sie Ihr selbst erstelltes Gefidngnis vor den Vampir Angriff
Nr. 15 Reisen Sie von Stadt zu Stadt und errichten Sie Gefingnisse
die Sie fiir die Verbrecher gebaut haben, verteidigen Sie diese im
Nacht Modus und vernichten Sie die Vampire, die Ihre Gefangenen
befreien wollen
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Nr.415 Aftermoon

Nr. 1 Sie miissen und versuchen einen Charakter zu steuern der
versucht von seinen Planet zu fliichten, er befindet sich zurzeit auf
einen Mond dhnlichen Planeten, dort wird er von den Auf3erirdi-
schen gejagt die ihn zerstéren wollen

Nr. 2 Die Strecken die man bei diesem Run and Go Spiel bewilti-
gen muss, werden von Google Earth generiert, Google weist ihnen
die passende Strecke vor, die Sie ablaufen miissen, um niher an das
Ziel zu gelangen, ndmlich das Raumschiff, das Sie wieder zu Erde
bringen soll

Nr. 3 Sie miissen Ihren Charakter mit gelaufenen realen Kilometern
aus der reellen Welt, aufladen, um ihn tiberhaupt zum Laufen zu
bringen

Nr. 4 Haben Sie das getan, starten Sie die erste Strecke mit Threm
Charakter und befolgen die Richtungen die IThnen durch das Navi
angezeigt werden, um nicht verloren zu gehen bzw. Auf den fal-
schen Weg zu gelangen

Nr. 5 Verfolgt werden Sie von den AuBerirdischen, sie miissen ihre
realen gelaufenen Kilometer anwenden, um die Strecke zu bewilti-
gen

Nr. 6 Sie erreichen eine hohere Geschwindigkeit, wenn Sie die
richtigen farbigen Speed Items aufsammeln, diese sind in diesem
Fall Buchstaben, die in richtiger Namens Folge von Planeten, auf
der Strecke gesammelt werden miissen

Nr. 7 Achten Sie auf Blockaden und Hindernisse, die auf der
Strecke auftauchen und den Run erschweren konnen, sammeln Sie
Waffensysteme auf, um die Gegner die auf der Strecke auftauchen,
zu vernichten
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Nr. 8 Haben Sie die erste Strecke bewéltigen konnen generiert Goo-
gle Earth Thnen, die nidchste passende Strecke, die zum Ziel fiihren
sollte, Sie wéhlen aus 3 Optionen aus und entscheiden, spontan,
welche Richtung Sie demnéchst ablaufen

Nr. 9 Pro zerstorten Gegner in den Run, bekommen Sie Zeitpunkte
plus, die ihrer gesamten Spielzeituhr dazugerechnet werden, achten
Sie das die Zeit nicht vorher ablduft, bis sie die Strecke tiberwun-
den haben

Nr. 10 Google Earth fiihrt sie auf den richtigen Weg, um das Raum-
schiff zu erreichen, befolgen sie das Navi Run Radar, um nicht von
den Weg ab zu kommen, kommen sie auf eine falsche Richtung

ab, dann miissen sie diese iiberwinden und wieder auf die wahre
Strecke zuriick kommen

Nr. 11 Letztendlich miissen sie immer geniigend reale Kilometer
aufgeladen haben, um jede neue Strecke ablaufen zu kdnnen, sonst
bleiben sie stehen und die Zeit lduft runter, und sie miissen die Stre-
cke von neu starten
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Nr.416 StarfishandFlavoredDog
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Nr.416 StarfishandFlavoredDog

Nr. 1 Sie steuern in diesem lustigen Jump an Run Spiel die Cha-
raktere Starfish und Flavored Dog und kénnen wéhrend sie diese
Charaktere steuern zwischen ihnen her switchen

Nr. 2 Versuchen sie die feindliche Gang Namens Bielsko auszu-
schalten, indem sie versuchen ihre Gegner im Spiel einzufangen
Nr. 3 Der Charakter Starfish kann Gegner einfangen und Flavored
Dog kann die Gegner einfrieren, indem er auf sie bellen tut

Nr. 4 Laufen sie wie bei spyro the dragon/crash bandicoot durch
eine von Google Maps generierte Level Welt, die sich nach Regio-
nen und Bezirken der Bundeslidnder anlehnt

Nr. 5 In jeder Region und Bezirk befinden sich verschiedene indi-
viduelle Level mit Blockaden und Hindernissen und sind original
getreu designt und nachgestellt

Nr. 6 Sie miissen versuchen in diesen Leveln, die feindlichen Trup-
pen der Gang Bielsko ausfindig machen und einfangen, dies ge-
schieht, wenn Sie nah genug am Gegner mit Flavored Dog stehen
und ihn anbellen, der Gegner wird dann in einem Schockzustand
versetzt und nun kann Starfish mit seinem groflen Maul ihn einfan-
gen

Nr. 7 Hiipfen und springen sie durch verschiedene Formen der Le-
vel und durchqueren sie individuelle Passagen

Nr. 8 Richten Sie sich nach Threm Radar und suchen Sie die Biel-
skoianer, damit das Radar richtig funktioniert, miissen Sie es mit
Buchstaben aufladen, die sie in den Leveln suchen miissen, ohne
die Aufladung des Radars wird es kaum mdglich sein, die feindli-
chen Truppen zu finden und diese einzufangen

Nr. 9 Achten Sie auf ihren Schrittzihler, den Sie mit realen gelaufe-
nen Kilometern in der normalen Welt, aufladen

Nr. 10 Bestimmte Bereiche und Strecken in den Leveln erfordern
ein gewisse Schrittldnge, die sie selbst besitzen miissen, um dort
an die Buchstaben zu gelangen, die fiir die Aufladung des Radars
elementar wichtig sind

Nr. 11 Laden Sie Thren Schrittzéhler auf und begeben Sie sich auf
die Suche nach den Buchstaben im generierten Level von Google
Maps, pro gefundenen Buchstaben erhalten die zusétzliche Zeit-
punkte, um Ihre Spiele Zeituhr aufzuladen
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Nr. 12 Achten Sie auf die Zeit, den diese l4uft gegen Sie, lduft diese
aus, so miissen Sie wieder von IThrem Checkpoint, weiter einen
neuen Run beginnen

Nr. 13 Haben Sie die elementaren Buchstaben gefunden und diese
in das Radar implementiert, so tauchen nun die feindlichen Gegner
darauf auf

Nr. 14 Suchen Sie nun anhand des Radars die Bielskoianer und ver-
suchen Sie diese mit Starfish einzufangen, haben Sie einige Gegner
eingefangen, so bldst sich der Starfish Charakter wie ein Wall auf,
hat Starfish die Maximale Grof3e erreicht, so muss dieser in Schutz
von Flavored Dog, diese eingefangenen Bielskoianer zuriick zur
Hauptzentrale des jeweiligen Levels zuriick bringen, umso Punkte
dafiir zu bekommen

Nr. 15 Befreien Sie die generierten Levels von Google Maps von
den Bielskoianern und bringen Sie diese in die Hauptzentrale des
Levels zuriick, um sie in Blumen zu verwandeln und diese in Threm
Garten einzupflanzen

Nr. 16 Befreien Sie Bezirk fiir Bezirk von den Bielskoianern aus
den von Google Maps generierten Levels und verwandeln Sie diese
an Threr Hauptzentrale zu Blumen, um Thren Garten zu gestalten
und zu erweitern

Nr. 17 Jeder verwandelte feindliche Gegner gibt Ihnen Punkte, mit
diesen Punkten konnen Sie Thr Waffenarsenal updaten und auf den
neusten technischen Stand sein, um auf neue Gegner in den neuen
Levels gewappnet zu sein

Nr. 18 AuBlerdem konnen Sie Thre digitale Blumen die Sie im
Garten fiihren, als reale Blumen in Threm eigenen Online Shop zum
Verkauf anbieten

Nr. 19 Verdienen Sie also reales Geld, um sich spezielle Items und
ingame zu finanzieren

Nr. 20 Durchforsten Sie die ganze Welt mit Starfish und Flavored
Dog und finden Sie alle Bielskoianer die sich vor Thnen versteckt
halten, verwandeln Sie diese in Blumen und verkaufen Sie diese,
um das Spiel auf Zukunft zu finanzieren
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Say or type Boah




Nr.417 BoahKonstruktor

Nr.1 Sie steuern ein Schlange durch ein freies Feld, sie miissen, um
die Schlange wachsen zu lassen und zu erweitern, Bille aufsam-
meln, damit sie weiter wachsen tut

Sie miissen im richtigem Moment den Spruch Boah kurz bevor sie
den Ball aufnehmen, ins Mikrofon aussprechen um das Maul der
Schlange zu 6ffnen, um den Ball aufzusaugen, haben sie es ge-
schafft dies im richtigen Moment zu machen, 6ftnet sich das Maul
der Schlange und der Ball kann dadurch aufgesaugt werden.

Nr. 2 Versuchen sie mehrere Bélle hintereinander aufzusaugen,

um die Schlange weiter wachsen zu lassen, sie miissen deshalb
beim zweiten Ball, den Spruch Boah kurz vor der Auf Sammlung
durch das Maul, diesmal ausschreiben, dies geschieht, wenn sie die
auftauchenden Buchstaben mit den Finger Gesten aktivieren und
antouchen, um den Spruch Boah zu generieren

Nr. 3 Beim dritten Ball, miissen sie wiederum zuerst die Buch-
staben vom Wort Boah aufsammeln, um das Maul der Schlange zu
offnen, um den Ball aufsaugen zu konnen

Nr. 4 im weiteren Verlauf der Auf Sammlung, starten Sie diese 3
Mechanismen, um das Maul wieder vor den auftauchenden Béllen
zu 6ffnen, um diese letztendlich aufzusammeln

Nr. 5 Sie miissen mit der Schlange so viele Bille wie moglich sam-
meln um sie stetig wachsen zu lassen, je ldnger die Schlange wird
desto schwieriger wird es sein, sie zu steuern und sie zu mandvrie-
ren
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Nr. 6 Pro aufgenommenen Ball erhalten Sie Zeitpunkte, die die
Zeituhr aufladen, sie miissen in einer vorgegeben Zeit, eine be-
stimmte Lange der Schlange erreichen, um ins néchste Level zu
gelangen, in den neuen Levels erwarten Sie ausserdem Hindernisse
und Blockaden und Gegner, denen Sie ausweichen miissen, um an
die Bille zu gelangen

Nr. 7 Die feindlichen Gegner konnen Sie versuchen mit den auf-
genommen items in den Levels, die als Waffe dienen konnten, diese
zu beschiessen, um sich den Weg von den Gegnern frei zu machen
Nr. 8 Sie miissen ausserdem den Hindernissen und Blockaden die
sich auf dem Feld befinden ausweichen und nicht mit diesen zu-
sammen prallen

Nr. 8 Bleiben Sie bemiiht und sicher mit der Steuerung der Schlan-
ge, die immer weiter wichst, falls Sie die genannten Mechanisnen
ausiiben, um das Maul der Schlange, vor der Aufnahme des Balles,
generieren
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Nr.418 Bangofish
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Nr.418 Bangofish

Nr. 1 Sie miissen auf fliegende Fische achten, die sich selbst wieder
auf dem Smartphone generieren kdnnen, mit einer Katzen Pfo-

te, miissen Sie diese fliegenden Fische, die auf dem Display, sich
immer wieder selbst generieren, einfangen, vorher miissen sie einen
Knaller zwischen den Fischen platzieren damit sie sich verdoppeln
und verteilen bzw. Von ihrer Gro3e in kleinere Gruppen gesprengt
werden

Nr. 2 Die Knaller bekommen Sie erst dann, wenn Sie mit Threr Kat-
zen Pfote einige Fische per drag and drop in ein digitales Fischer
Netz gezogen haben

Nr. 3 Sie bekommen pro Gefangenen Fisch ein Plus Zeitpunkt, pro
nicht Gefangenen Fisch der aus dem Smartphone Display ver-
schwindet einen minus Zeitpunkt, achten Sie auf Ihre allgemeine
Zeituhr, die stindig aufgeladen werden muss, lduft die Zeit ab, ver-
lieren Sie das Spiel

Nr. 4 Versuchen Sie im richtigem Zeitpunkt durchs Mikrofon zu
miauen, wie eine Katze, wenn dies gefordert wird, um die Fische
anzuhalten, um sie dann mit einer Verbindung, einen sogenannten
Combo in vielfacher Form, einzufangen

Nr. 5 Sie bekommen pro erfolgreichen Combo, Combo Punkte gut-
geschrieben, diese kdnnen sie gegen eine bessere oder eine andere
Katzen Pfote, eintauschen, um die verschiedenen und individuellen,
auftauchenden Fische, einzufangen

Nr. 6 Versuchen Sie in einer geforderten Zeit, alle Fische von dem
Display einzufangen und in das Fischer Netz zu ziehen, schaffen
Sie es nicht, gilt das Spiel als gescheitert

Nr. 7 Wihlen Sie Thre Lieblings Katze in jedem neuen Level, was
Sie freigeschaltet haben, aus und versuchen Sie mit der individu-
ellen Katzen Pfote, die Fische aus dem Display ins Fischer Netz zu
ziehen

Nr. 8 Ziel ist es das komplette Display von Fischen zu rdumen und
die Fische ins Fischer Netz zu beférdern
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Nr. 9 Am Ende jedes Levels wird die Ausbeute gezihlt, jeder
individuelle Fisch und Standard Fisch gibt ihnen Punkte, sie miis-
sen versuchen in jedem so viele Punkte zu sammeln, wie moglich,
diese nutzen sie nach Beendigung des Levels an, um eventuell eine
neue Katze, mit neuer Katzen Pfote, frei zu schalten

Nr. 10 Am Ende jedes Levels diirfen Sie Ihr Fischer Netz, was
immer wieder, pro Level unterschiedlich ausfillt, gegen andere
User im Internet anwenden, sie wéhlen ihr Opfer aus und schiitteln
das Smartphone, damit wird das Fischer Netz gelst und die Fische
werden auf einen Gegenspieler im Internet, der das Spiel auf dem
Smartphone hat, auf dem Display des Displays des Internet Users,
den sie ausgewihlt haben, freigelassen

Nr. 11 Letztendlich miissen sie die von Google Maps generierten
Level durchspielen, diese variieren und fallen immer unterschied-
lich aus, mal sind Hauptstddte mit Hindernissen und Blockaden
ausgestattet, manchmal Landschaften als Hintergrund, die im Spiel
mit agieren und ihr Spiel erschweren

Nr. 12 Beachten Sie die Zeituhr und lassen diese nicht ablaufen und
fangen Sie alle Fische vom Smartphone Display in Ihr Fischer Netz
auf, um ins nichste Level zu gelangen

Nr. 13 Durchspielen Sie alle von Google Maps generierten Level
und lassen Sie Thr Fischer Netz durchs schiitteln des Smartphones,
auf andere Spieler dieses Spiels, los
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Nr.419 LittleAlbert

Nr. 1 Sie versuchen einen Charakter Namens little Albert zu steu-
ern, er ist mal Milliarddr gewesen und hat in einer grossen Villa ge-
wohnt, nach einer Krankheit kann er sich aber nicht mehr erinnern
wie und mit was er in der Villa gewohnt hat

Nr. 2 Sie miissen versuchen mit ihm, sich an Dinge zu erinnern,

die er als Ausstattung in seiner Villa hatte, und wo diese Dinge und
Produkte gestanden haben, sie miissen herausfinden wo diese Din-
ge hingehoren und wo sie platziert werden miissen

Nr. 3 Die Dinge liegen im Haus komplett verstreut herum und
missen wieder an Ihren richtigen Ort gelangen und Ordnung muss
geschafft werden

Nr. 4 Um sein Erinnerung Sinn zu wecken, miissen Sie nach der
ersten bestandenen Zuordnung ein Tetris Level gewinnen, um ihn
einen anderen Erinnerung Sinn wieder zuriick zu geben

Nr. 5 Pro bestandenen Tetris Level bekommen Sie die Mdglichkeit
mit ihm ein Gegenstand in seiner Villa zuzuordnen und es an der
richtigen Position fest zu legen

Nr. 6 Versuchen Sie mit ihm alle verstreuten Dinge in der Villa auf
Thren richtigen Platz zu positionieren und dadurch Punkte zu er-
halten, insgesamt sind 130 verstreute Gegenstiande nicht auf Thren
richtigen Platz angelegt, daher miissen Sie ca. 130 Tetris Level
bestehen, um beim ersten Versuch den Gegenstand an die richtige
Stelle zu setzen

Nr. 7 Bewegt wird little Albert mit real, abgelaufenen Kilome-

tern aus der realen Welt, die dann in seinen digitalen Schrittzéhler
implementiert werden, achten sie auf die Schritte und versuchen sie
den Gegenstand auf der Anzeigetafel der gesucht wird, zu finden
und ihn auf die richtige Position zu bringen

Nr. 8 Pro richtig gefundenen Gegenstand und dessen korrekte
Positionierung bekommen Sie Punkte, das Spiel lduft auBerdem auf
Zeit, wenn Sie little Albert in der Villa steuern, entrichten Sie die
gefundenen Gegenstinde an die richtigen Stellen, in der korrekten
Zeit Vorgabe, schaffen sie es nicht, miissen Sie wieder das tetris Le-
vel spielen, um nach erfolgreichem Abschluss, little Albert wieder
steuern zu konnen
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Nr. 9 Achten Sie auf feindliche Personen in der Villa und erledigen
Sie diese mit Ihren Waffen, die Sie durch den Punkte Tausch, er-
halten haben

Nr. 10 Nach jedem erfolgreichen positionierten Gegenstand, diir-
fen Sie sich eine Pause gonnen, in Ihrem Liegestuhl, wo Sie dann
wieder Tetris spielen, um Thren Erinnerung Sinn fiir ndchste Level
zu schirfen

Nr. 11 Versuchen Sie alle 130 Gegenstidnde an den richtigen Ort zu
bringen und diese natiirlich auch in der Villa zu finden

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht sich schnell zu bewegen und diese
Gegenstéinde auf die richtigen Plitze zu setzen, die Sie in der Villa
ausfindig gemacht haben

Nr. 13 Sie spielen erstens gegen die Zeit und gegen einen anderen
Mitspieler, der versucht schneller diese Gegensténde an die richti-
gen Stellen zu positionieren, letztendlich miissen sie es in der Zeit
schaffen die Objekte an die richtigen Stellen zu setzen, um sich
wieder daran zu erinnern, dass es ihre Villa gewesen war, bevor sie
von Unbefugten demoliert worden war, haben sie alle Gegensténde
an die richtigen Stellen gesetzt und die Unbefugten verscheucht,
diirfen sie nun diese Online zum Verkauf zum sehr niedrigen Preis
zur Auktion stellen
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Nr.420 Pyramidclimb

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter ganz nach oben, auf eine
Pyramide zu beférdern, das bedeutet das Sie mit ihm versuchen, die
Pyramide zu besteigen

Nr. 2 Sie springen von einer Ebene zur ndchsten und miissen darauf
achten, vom richtigem Stein abzuspringen, das bedeutet, dal Sie
um die Pyramide laufen miissen, um den Stein zu finden, von dem
man abspringen kann, um auf die nichste Stufe oder Ebene zu ge-
langen

Nr. 3 Die Steine leuchten kurz mit einer Farbe auf, merken sie sich
diese und rennen sie, zu diesem Stein, um von dort an in die néchs-
te Pyramiden Ebene zu hiipfen

Nr. 4 Die Pyramide dreht die Ebenen teilweise, um Ihre eigene
Achse, und sie miissen darauf achten das sie von der Ebene nicht
runterfallen, auf den Steinen der Ebenen sind Blockaden und Hin-
dernisse, die sie iiber hiipfen oder ausweichen miissen, auch Geg-
ner sind auf den Steinen zu sehen, die sie mit den eingesammelten
Waffen, die sie auf der Ebene finden, versuchen aus dem Weg zu
schaffen

Nr. 5 Sie miissen versuchen den kurz, aufleuchtenden Stein sich zu
merken und dort auf die Position zu laufen, um von dort an, den
Sprung in die néchste Richtung zur richtigen Ebene zu erreichen
Nr. 6 Das Spiel lduft auf Zeit, ssmmeln Sie, wenn Sie auf der Ebe-
ne sich befinden, die Zeit plus Punkte auf, umso mehr Allgemeine
Zeit zu bekommen, um das Spiel weiter spielen zu konnen
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Nr. 7 Letztendlich miissen sie in einer bestimmten Zeit auf die
hochste Stufe oder Ebene der Pyramide gelangen und schneller sein
als ihr Gegenspieler

Nr. 8 Haben Sie die Pyramide erklommen und auf der hochsten
Ebene die Flagge gefunden, miissen Sie nun diese Pyramide auch
runter steigen, das Prinzip ist das gleiche wie beim Aufstieg, achten
sie auf die gekennzeichneten farbigen Steine, um von der Position
aus, eine Stufe runter zu hiipfen, besiegen sie die Gegner die sie
davon hindern, den Stein zu erreichen und weichen sie den Hinder-
nissen und Blockaden aus, die ihren Weg zum richtigem Positions
Stein, versperren

Nr. 9 Haben Sie die Flagge in der bestimmten vorgegebenen Zeit
nach unten bringen konnen, so gilt das Spiel gegen Ihren Kontra-
henten oder gegen den Computer Spieler, gegen sie angetreten sind,
als gewonnen

Nr. 10 Gewinnen Sie Ihr erstes Spiel, um ins ndchste Pyramiden
Level zu gelangen, diese, sind dann in Zukunft unterschiedlich und
variierter aufgebaut, bieten neue Hintergriinde und die Pyramide ist
aus einer anderen Oberfliche aufgebaut, aulerdem sind die Blocka-
den, Hindernisse und Gegner schwieriger und tiirkischer, als zuvor,
die Zeit lauft schneller und alles wird problematischer, die Flagge
von hochsten Punkt, der Pyramide, nach unten zu schaffen
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Nr.422 DearReader

Nr. 1 in diesem Spiel miissen Sie den Charakter Reader steuern und
ihn durch eine verriickte Welt fiihren die als open World geschaltet
ist

Nr. 2 Versuchen Sie mit ihm verschiedene Passagen zu durchque-
ren, das bedeutet Sie miissen mit ihm, Blockaden und Hindernissen
ausweichen und verschiedene Biicher aufsammeln, die Sie mit
Ihrem Radar ausfindig machen kdnnen

Nr. 3 In jedem gefundenen Buch verbirgt sich eine Passage, die
Thnen sagt, wie und wo Sie als nichstes gehen miissen, lesen Sie
sich die Passage durch und gelangen Sie zum néchsten Schritt in
der open World

Nr. 4 Versuchen Sie alle Biicher zu sammeln und die Passagen die
in den Biichern sich befinden, zu einem Konstrukt zusammen zu-
fiihren

Nr. 5 Jedes Buch wird von Monstern beschiitzt, sie miissen die-

se Monster erledigen und zerstoren, in dem sie ihr Waffenarsenal
benutzen, was sie auf dem Weg dort hin, finden und zusammen
konfigurieren

Nr. 6 Versuchen Sie die passenden Waffen zu finden, um die indivi-
duellen Monster damit auszuschalten, den jedes Monster muss mit
einer bestimmten Waffe erledigt werden, erledigen Sie ein Monster,
so bekommen Sie dafiir einen Buchstaben, der in die Passagen des
Buches integriert werden muss, um die Passage zu vervollstindigen
Nr. 7 Haben Sie das Buch befreit und die Passage erhalten, miissen
Sie die von den Monstern ausgegebenen Buchstaben, in die Pas-
sage integrieren und die Passage sinnvoll komplettieren, damit sie
einen Sinn ergibt

Nr. 8 Haben Sie die erste Passage erhalten und komplettiert, und
den Sinn mit ihrem Charakter heraus gelesen, flihrt sie der Inhalt zu
den nichsten Checkpoint, wo sich wieder ein Buch befindet, was
von anderen Monster bewacht wird

Nr. 9 So durchstreifen sie die Landkarte mit ihrem Radar nach den
neuen Biichern und den darin enthaltenen Passagen, die sie dann
letztendlich zu einem kompletten Absatz und schlielich zu einer
Geschichte zusammen fligen miissen
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Nr. 10 Haben Sie in der open World ihre Geschichte zusammen
gefiigt und daraus einen Sinn herausgelesen, konnen Sie diese
Geschichte nun im Spiel mit anderen Usern austauschen, es gibt
unzihlige Moglichkeiten und Versionen von der Geschichte, also
machen Sie sich erncut auf die Suche, nach einer anderen Version
der Geschichte, sie erwarten spannende Herausforderungen und
Kreative Quests und viele verschiedene und individuelle Gegner,
die auf sie warten, mit ihnen zu kdmpfen

Nr. 11 Achten Sie auf Thr Radar, das stindig mit Kilometern aus der
realen Welt aufgeladen werden muss, um [hnen zu zeigen wie weit
Sie mit Ihrem Charakter sich bewegen konnen,

Nr. 12 Seien Sie bemiiht, stindig Thren Schrittzdhler aufzuladen in
dem Sie geniigend reale Kilometer auf Ihren digitalen Schrittzihler
aufladen, gehen Sie in der realen Welt laufen oder Spazier-gehen,
um ihn damit aufrecht zu halten

Nr. 13 Sie kommen sonst nicht an die Orte, wo die Biicher ver-
steckt sind und konnen, so die fehlenden Passagen fiir ihre Ge-
schichte nicht zusammen setzen, bleiben sie stindig mit ithrem
Smartphone in Bewegung und nutzen sie ihre Schritte im digitalen
Spiel, Sinn gemal ein, um an die Orte zu kommen, um die Biicher
mit den Passagen zu finden und die Monster zu zerstoren, die die
fehlenden Buchstaben fiir die Passagen, enthalten

Nr. 14 Haben sie ihre Geschichte zusammen gesetzt, konnen sie
diese wunderbare Geschichte an ihre Liebste oder ihre Freundin per
gedruckten Buch nach Hause schicken, um sie damit in Spannung
zu bringen und ihr zu zeigen, wie sehr sie lieben und beachten,
hoffentlich liest sie sich diese einzigartige Geschichte durch und
meldet sich wieder bei ihnen
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Nr.423 Glitch

Nr. 1 Sie steuern einen Charakter Namens Glitch, sie miissen mit
ithm versuchen, zu Weihnachten, alle Geschenke Die den Reichen
gehoren, zu stehlen, sie miissen in bekannte Bezirke, wo die Rei-
chen wohnen sich begeben und ihr Outfit stindig &ndern, um unbe-
kannt an den Menschen und Securitys, die diese Bezirke bewachen,
vorbeikommen, um in die Hiuser einzubrechen, indem sich die
Geschenke befinden

Nr. 2 Sie benutzen ein Geschenk Radar, das Ihnen aufzeigt, wie
weit und wo sich diese Geschenke befinden, laden Sie dieses Radar
mit real gelaufenen Kilometern auf, um eine Schrittzdhler Anzeige
zu bekommen, jedes Geschenk hat eine bestimmte Reichweite, die
Sie zuriick legen miissen, um an den Ort zu gelangen, wo sich das
Geschenk befindet

Nr. 3 AuBlerdem miissen Sie vorher ein Traingscamp durchstehen,
um zu erlernen, wie Sie in die Hauser der Reichen, einbrechen kon-
nen, um an die Geschenke zur Weihnachtszeit, zu kommen

Nr. 4 Haben Sie Thr Training abgeschlossen und die Fertigkeiten
erlernt, wie man in die Hauser unbemerkt einbrechen kann, miissen
Sie nur noch, Thr Radar aufladen, und die Wegweisung benutzen,
die Thnen vorgeschlagen wird, aulerdem miissen Sie sich die per-
fekte Kleidung und Gesichtsmasken besorgen, um an den Securi-
tys, unbemerkt vorbei zu ziehen

Nr. 5 Haben Sie die Strecke zum ersten Geschenke Haus des Rei-
chen Menschen geschafft, miissen sie, nun in bester Metal Gear
Solid Manier, versuchen an den Securitys vorbei zu kommen, legen
Sie sich die passende Kleidung an und besonders Thre Gesichtsmas-
ke an Thren Gesicht, um sich zu verwandeln

Nr. 6 Wichtig ist, daB sie auf dem Weg die passenden Worter auf
der Strecke zum Haus gesammelt haben, um diese in Ihrem Uber-
redungs Buch eingetragen haben, dieses benutzen Sie, wenn Sie
von jemanden Angesprochen werden, um ihn anzuliigen und ihn so
zu besprechen, dal3 er [hnen glaubt, daf3 sie zur Gemeinschaft des
Hauses, gehoren

Nr. 7 Haben Sie es geschafft ins Haus, durch ihre Verkleidung und
den passenden Ausreden, zu gelangen, miissen Sie nun die Alaram
Anlagen ausschalten und sich dem Radar richten, was Ihnen zeigt,
wo sich genau die Geschenke befinden
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Nr. 8 Das Spiel lduft natiirlich auf Zeit, haben Sie die Geschenke in
Threm Sack eingepackt und heimlich rausgeschleust, miissen Sie,
nun diese in Thren Transporter verfrachten, den Sie zuvor gestohlen
haben

Nr. 9 Jetzt miissen Sie, in einer vorgegebenen Zeit durch die Stadt
fahren und die Geschenke, den armen und bediirftigen Menschen
unterbreiten, zum Beispiel einen Kindergarten besuchen oder eine
Schule, wo sie die Geschenke abgeben

Nr. 10 Lassen Sie sich nicht von der Polizei erwischen, achten Sie
auf Ihre Tempo Limit Beschrinkungen und fahren sie vorsichtig zu
den Ablage Zielen

Nr. 11 Haben Sie das erste Haus eines Reichen zur Weihnachtszeit
ausgeraubt und diese gestohlenen Geschenke an die richtigen Stel-
len der Stadt verteilt, erhalten sie weitere Zeitpunkte plus, um die
Zeituhr aufzuladen, um das Spiel weiter spielen zu konnen

Nr. 12 Suchen Sie die das ndchste Haus aus, studieren Sie die
Securitys und die Angestellten, indem Sie sich einen Blick dariiber
verschaffen, sammeln Sie die richtigen Worter, die zu passenden
Sdtzen zusammen gefiihrt werden, um die Personen, falls sie ange-
sprochen werden, an der Nase rum zu fiihren, siche Alibi Buch

Nr. 13 Haben Sie sich zum Beispiel in der Nacht den Uberblick
iber das Haus verschafft, planen sie nun den néchsten Einbruch
nach bester Mission impossible Manier,

Nr. 14 Sie miissen den Bezirk und die Einbriiche in einer vorge-
gebenen Zeit schaffen, sonst schaltet sich die Polizei ein, und Sie
miissen die Geschenke an die richtigen Stellen, in einer vorgege-
benen Zeit, abliefern, um Zeitpunkte plus, dafiir zu erhalten, um in
die nichsten Bezirke zu kommen

Nr. 15 Letztendlich miissen sie alle Reichen Bezirke und den darin
befindlichen Hauser mit ihren Geschenken, vor dem Weihnachts-
tag, ausrdaumen und die Geschenke stehlen und diese an die Bediirf-
tigsten liberreichen, hinterlassen sie keine Pannen und bleiben sie
unbemerkt, wenn sie ihre Pliane durchfiihren
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Nr.424 Paris

Nr. 1 Sie steuern einen Charakter Namens Paris, er hat zwei ge-
spaltene Personlichkeiten, sie miissen mit thm folgende Aufgabe
erfiillen

Nr. 2 Sie miissen in der Hauptstadt, die individuell fiir Sie als Start-
punkt erzeugt wird, wichtige Informationen und Daten erbeuten,
dies geschieht, wenn Sie sich in dieser Stadt befinden und Auftrige
annehmen, um an diese Daten und Informationen zu kommen

Nr. 3 Sie haben ein Love Radar, das Ihnen zeigt, wo die Auftragge-
ber zu finden sind, besuchen Sie den Auftraggeber, der Ihnen einen
Auftrag erteilt, im Sinne des Inhalts

Nr. 4 Der Auftraggeber gibt Thnen eine Summe, nimlich Geld,
wenn Sie den Auftrag in einer bestimmten Zeit erfiillen

Nr. 5 Haben Sie Thren ersten Auftrag angenommen, miissen sie sich
den Inhalt durchlesen, im ersten Auftrag steht, dass sie zum Bei-
spiel das Auto eines anderen Mannes stehlen sollen, der seine Frau
betrogen hat, im zweiten Auftrag miissen sie herausfinden mit wel-
chem Mann, eine verheiratete Frau betrogen wird und in den darauf
folgenden Auftragen, miissen Sie betriigerische Machenschaften
herausfinden, die von verheirateten Mannern begangen wurden

Nr. 6 Sie sind zunéchst als Mann unterwegs, konnen aber im Spiel
switchen und sich als Frau die Auftrdge holen, um herauszufinden,
was die betriigerischen Frauen, fiir Pldne mit ihren Médnnern Vor-
haben

Nr. 7 Absolvieren sie die Auftrige, als Mann oder als Frau und er-
halten sie dafiir vom Auftraggeber ihre Geldsumme, um sich dafiir
das passende Equipment fiir die weiteren Auftrige zu besorgen

Nr. 8 Haben Sie eine gewisse Summe erspielt und sich einen Na-
men in der Hauptstadt gemacht, erhalten Sie dafiir eine Reise Ge-
nehmigung fiir andere Hauptstddte dieser Welt, wo andere Quests
und Aufgaben im Sinne von Auftrdgen auf die warten
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Nr. 9 Sie haben eine gewisse Zeit, in der Sie die Auftrdge erfiil-
len miissen, schaffen Sie die Auftrige in der vorgegebenen Zeit,
erhalten sie Herzen, diese miissen Sie sammeln, um Ihre Herzens
Anzeige oder Skala auf hoher Ebene zu halten

Nr. 10 Erst wenn diese Anzeige voll ist, diirfen Sie in eine andere
Stadt reisen, um dort andere Auftrdge zu erhalten

Nr. 11 Erfiillen Sie, als Detektiv die von den Auftraggebern ge-
stellten Auftrage, um die betriigerischen Méanner und Frauen, auf
frischer Tat zu erwischen, und ihnen wichtige Informationen und
Daten, iiber ihre Beziehung, zu erbeuten

Nr. 12 Bringen die die Daten und Informationen an ihre Auftrag-
geber und erhalten sie Geld dafiir, um sich ihr Equipment fiir die
Zukuntft, fiir die anderen Hauptstddte zu finanzieren

Nr. 13 Achten Sie auf ihren Schrittzéhler, der muss standig auf-
geladen werden, mit den in der realen Welt gelaufenen Kilometer,
die Sie in das digitale Spiel libertragen, um den Charakter Paris in
Bewegung zu setzen
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Nr.425 Biggerthantheholesky

Nr. 1 Sie miissen versuchen die Worter die von Taylor aus ihrem
Smartphone geschiittelt werden in der Mitternacht mit einer Ta-
schenlampe erleuchten und die Worter die farbig auftauchen mit
der richtigen Taschenlampe erfassen, erfassen sie in der Mitternacht
auf, der von der Anzeigetafel vorgegebenen Wortreihe, die Worter
mit der Taschenlampe, die Sie dann in der Luft zum Stehen bringen
Nr. 2 Die Passagen Ihrer Lieder werden auf der Anzeigetafel ange-
zeigt, sie miissen nun die richtigen Worter die farbig gekennzeich-
net sind, mit touch zu 3 Worter hintereinander zusammenfiihren,
und in einen Laubsack per drag and drop hineinziehen, in der Mitte
des Spielfeldes ist ein kahler Baum gezeigt, je mehr Worter sie in
den Laubsack hinein befordern, wéchst ein Stengel oder ein Ast aus
dem Baum heraus

Nr. 3 Versuchen Sie die richtige Reihenfolge der Worter, passend
zur Text oder Song Passage die auf der Anzeigetafel gesucht wird,
mit der Taschenlampe zu erleuchten, haben Sie 3 Worter erleuchtet,
die zusammen hintereinander passen, und ein Teil der Song Passage
aufweisen, diirfen Sie diese per drag and drop (Finger touch) in den
Laubsack hinein ziehen

Nr. 4 Versuchen Sie den kompletten Laubsack vollzu machen,
damit der kahle Baum in mitten des Displays Aste und Stengel
hervorruft

Nr. 5 Haben Sie eine passage komplett mit den geforderten Worter
in der richtigen Reihenfolge in den Laubsack gezogen, so wéchst
nun ein Herz an dem Ast oder dem Stengel des Baumes

Nr. 6 Versuchen Sie die kompletten Passagen des Songs hinterein-
ander zu erfassen, um den Baum mit Herzen zu fiillen

Nr. 6 Haben Sie das komplette Lied mit der Taschenlampe er-
leuchtet und aufgefangen und in den Laubsack hinein gezogen, so
wachsen nun Herzen auf den Asten oder Stengel des Baumes

Nr. 7 Nun fangt Taylor an zu singen, wenn der Baum voll mit Her-
zen ist, miissen Sie nun die Herzen in der vorgegebenen Reihen-
folge antippen, den diese Herzen verwandeln sich in instrumentale
Noten, die Sie befolgen miissen, um Taylor den Background beat,
passend zu Threr Stimme, zu geben
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Nr. 8 Gefordert wird, die richtigen Stellen der Herzen alias Klang-
noten anzutippen, damit Taylor das Lied zu Ende singen kann

Nr. 9 Vertippen sie sich, miissen Sie von vorne anfangen die Worter
zum Beat zu erleuchten und diese in den Laubsack zu bringen, den
die Herz Noten verschwinden wieder vom Baum, wenn sie sich
nicht an die richtige Reihenfolge halten

Nr. 10 Versuchen Sie gemeinsam mit Taylor‘s Stimme den Beat

zu vervollstandigen, um das Komplette Lied abspielen zu konnen,
haben sie es geschafft, fingt der Baum an zu tanzen und sie erhal-
ten diesen Song gratis zum Download auf Thr Smartphone bereit
gestellt

Nr. 11 Fordern Sie Taylor heraus, ihr Smartphone 6fters in der
Woche zu schiitteln, sie startet namlich das Spiel, und Sie werden
individuell dafiir ausgesucht mit Ihr das Spiel spielen zu konnen,
um an ihre neuen Songs in der Zukunft eventuell zu gelangen

Nr. 12 Wenn Sie der Auserwihlte sind, bereiten Sie sich vor, das
Lied vorher auswendig zu lernen, um besser die Reihenfolge der
Passagen des neuen Songs zu erleuchten und diese mit den Wortrei-
hen zu verbinden und zu verkniipfen

Nr. 13 Haben Sie das Spiel erfolgreich bestanden, konnen Sie nun
mit einem anderem Swifti, der ein neuen Song erspielt hat, diese
miteinander tauschen und dariiber eine Konversation fithren, um es
bei der streaming app, siehe oohletterme.com, hochzuladen
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Nr.426 Highldentifily
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Nr.426 Highldentifily

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Untreue zwischen einer Frau und
Threm Verlobten herauszufinden, dafiir reisen Sie durch die bekann-
ten Hauptstadte dieser Welt und sammeln durch die Auf Sammlung
von essentiellen und wichtigen Buchstaben, Informationen und
Daten, iiber diese beiden Personlichkeiten, den sie wissen aus ihren
Herzen, das diese beiden, obwohl sie verlobt sind, nicht zu einan-
der passen

Nr. 2 Versuchen Sie anhand von Vectorpunkten in Threm Radar, die
Buchstaben zu finden, die sie dann zusammen zu einem Wort zu-
sammen flihren

Nr. 3 Fiihren sie mehrere Worter zu einem Satz zusammen, den die-
se Sitze und deren Buchstaben die daraus den Satz bildeten, sind
durch diese zwei Personen in der Welt verstreut worden, um ihnen
die Sprache zu deaktivieren

Nr. 4 in dieser open World der Hauptstddte, warten auf Sie, ver-
schiedene Aufgaben und Quests die erfiillen miissen, um an die
wertvollen Buchstaben zu gelangen

Nr. 5 Haben Sie zum Beispiel den Tresor der Hauptstadt von New
York erbeutet und dessen Buchstaben aufgenommen, miissen Sie
nun weitere Orte in dieser Hauptstadt aufsuchen, um die restlichen
Buchstaben zu finden und diese in Ihr High Identifily Buch zu
integrieren

Nr. 6 Reisen sie in die verschiedenen Hauptstdadte und suchen Sie
die wichtigen Buchstaben fiir Thr Buch, das Sie dann wie ein puzzle
zusammensetzen miissen, das funktioniert, wenn sie auf die Buch-
staben Gesangs Noten aufsetzen und dafiir einen richtigen Klang
hervorrufen, stimmt dieser Klang mit ihrem Herzen iiberein, so
setzten sich die Buchstaben zu einem Wort zusammen und es
erfolgt dann eine Wortreihe zu einem Satz den sie dann sinnlich
verkniipfen und daraus ein Lied hervorrufen, das sie den beiden
Verliebten in der Zukunft schicken konnten

Nr. 7 Sie miissen die richtigen Noten auf die passenden Buchstaben
setzen, um einen Klang zu bekommen, wenn dieser passt, dann ver-
kniipfen sich die Buchstaben zu Wortreihen und diese verbinden sie
zu einem sinnvollen Song
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Nr. 8 Haben Sie in jeder Hauptstadt einen Song der Ihrem Herzen
entspricht, aus den gefundenen Buchstaben zusammen gefiigt und
ein komplettes Album als Songwriter gebildet, senden Sie dieses
liebevolle und individuelle Album, als Independent Songwriter an
die Adresse der beiden Verlobten und hoffen darauf deren Aufmerk-
samkeit zu erhalten

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie fiir jeden Song, den Sie zusammen-
gestellt haben, einen individuellen Beat erstellen, das machen Sie
mit der Musfletfan.com Musikmaschine auf Threm Smartphone
oder PC

Nr. 10 Senden Sie diese Beats an die oohletterme.com streaming
Plattform und erwarten Sie das Feedback der beiden Verlobten auf
dieser Plattform, den dieses Parchen kennt sich in der Branche aus
Nr. 11 Hoffen sie das dieses Parchen ihre Texte verfeinert und mit
den von ihnen genannten Beats auf oohletterme.com die richtige
Verkniipfung, hervorruft

Nr. 12 So entsteht, dann ein digitales neues Album aus einem Com-
puter Spiel, fiir die Gamer dieser Neuzeit, im besten Namen ihr
High Identifily Charakter der Zukunft
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Nr.427 WCS
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Nr.427 WCS

Nr. 1 Sie miissen auf WCS versuchen eine unbekannte Person zu
erreichen, indem Sie auf oohletterme.com den richtigen Song oder
Sound finden um Ihr zu erzdhlen, wie nett sie sie finden

Nr. 2 Um das zu erreichen miissen Sie eine bestimmte Anzahl an
Kilometern in einem Monat in der realen Welt abgelaufen haben,
um den Song oder Sound fiir Sie freizuschalten

Nr. 3 Sind die bemiiht kdnnen sie, sogar einen sich aus den ver-
schiedensten Kategorien auswihlen, wenn sie die geforderte An-
zahl an Kilometern in der realen Welt abgelegt haben

Nr. 4 Um diesen Song oder Beat freizuschalten, miissen Sie sich
lediglich mit ihren speziellen Schrittzdhler anmelden und die ge-
forderten Kilometer darauf generieren

Nr. 5 Haben Sie sich einen individuellen Song oder Beat besorgt,
senden Sie diesen als Spruch zu der unbekannten Personlichkeit auf
WCS, hoffen Sie darauf, das dieser Song oder beat bei der Person-
lichkeit ankommt, wenn dieser gut ausgewahlt wurde, wird Thnen
die Person einen like zufiihren, daraufhin konnen Sie mit ihr dann
personliche Nachrichten, Bilder etc. Voice Messages und eine Kon-
versation iiber den ausgewéhlten Song flihren, um ihr zusammen
gefasst mitzuteilen, das sie sich eventuell in sie verguckt haben
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Nr. 6 Versuchen Sie ihr das klarzustellen, das der Song oder Beat,
einen Hintergrund hat, ndmlich die dafiir abgelaufenen Kilometer
in der realen Welt

Nr. 7 Begeistern Sie, sie davon und berichten, sie ihr dariiber, daf3
sie ca. 40000 Kilometer, in meinen Fall, abgelaufen und sie ihr ein
komplettes Album kostenlos zur Verfiigung gestellt und geschenkt
haben

Nr. 8 Haben Sie ihr Interesse geweckt und ihr Herz mit diesen
Album geoftnet, hoffen sie darauf das diese snow on the beach Frau
Sie nicht hintergeht und ihnen zutrifft

Nr. 9 Ansonsten schicken sie ihr als Rache einige sounds und Texte
von oohletterme.com, aus ihrer Lieblings Diss Kategorie, um sie 14-
cherlich zu machen, das natiirlich als Rache, wenn die Verkniipfung
zwischen ihnen nicht auf Liebesbasis funktioniert hat

Nr. 10 Hoffen Sie das, sich die unbekannte in ihr Interesse stiirzt
und die mit dem von ihnen geschenkten Album(in meinen Fall),

das sie gegen ihre Kilometer eingetauscht hatten, sich in sie ver-
lieben kann und aufrecht die Verbindung zwischen ihnen beiden
aufrecht behilt
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Nr.428 Thegreatwar

Nr. 1 in diesem Spiel versuchen Sie ein Raumschiff zu steuern, was
durch die Galaxis streift, sie miissen versuchen auf dem Weg zu
den Planeten, Buchstaben im Kosmos aufsammeln, diese nutzen
sie dann, fiir die Inbetriecbnahme der Ressourcen Vehicle, die auf
fremden Planeten Ressourcen sammeln miissen.

Nr. 2 Versuchen Sie die richtigen Buchstaben wihrend Threr Fahrt
durch den Kosmos zu sammeln, in jedem Buchstaben steckt, eine
Energie Quelle, die Sie fiir die Inbetriebnahme der Ressourcen
Vehicle, benotigen

Nr. 3 Haben Sie die vorgegebenen Buchstaben in richtiger Form
und Farbe, wihrend Thres Fluges durch den Kosmos aufgesammelt,
wird Thre Energie Ressourcen Anzeige fiir Ihre Vehicle in einer
Skala, aufgefiillt

Nr. 4 Nun miissen Sie andere, fremde Planeten suchen, um mit
Ihren Ressourcen Vehicle, die nun gentligend Energie besitzen, auf
diesen Planeten, sich niederlassen

Nr. 5 Haben Sie durch Ihr Radar einen Ressourcen freundlichen
Planet gefunden, der Thre bendtigten und geforderten Ressourcen
im Besitz hat, dann lassen Sie sich nieder und starten den Abtra-
gung Prozess mit ihren speziellen Maschinen

Nr. 6 Achten Sie darauf, dass Sie in der erforderlichen Zeit die
Ressourcen abtragen und zuriick ins Raumschift zurtick kehren,
aullerdem miissen sie, eine bewaffnete Mannschaft mit senden, um
die Ressourcen Vehicle, zu beschiitzen, falls fremde Planeten Be-
wohner oder Monster, sich darauf machen diese anzugreifen

Nr. 7 Sammeln Sie die bendtigten Ressourcen mit ihren Maschinen
in der vorgegebenen Zeit auf und verwickeln sie sich nicht in einen
Kampf mit anderen Truppen des fremden Planeten

Nr. 8 Haben Sie gentligend und die Vorgabe der bendtigten Ressour-
cen gesammelt, kehren Sie zum Raumschift zuriick, um diese zu
verwerten
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Nr. 9 Mit den gesammelten Ressourcen kdnnen Sie nun versuchen
ein kleines Dorf im Raumschiff zu errichten, wie bei bei einem
Autbau Strategie Spiel bauen Sie sich Ihre Infrastruktur auf und
verfolgen den Rhythmus Ihrer Civilization, die Sie langsam begin-
nen auf dem Raumschiff zum Leben zu errichten

Nr. 10 Fliegen Sie weiter durch die Galaxis und suchen Sie, weitere
Ressourcen freundliche Planeten, wo Sie mehr, bendtigte Ressour-
cen finden und abtragen kdnnen

Nr. 11 Bauen Sie weiter Thre Civilization auf dem Raumschiff auf
und errichten Sie eine stabile Infrastruktur, die einer kleinen Stadt
dhnelt

Nr. 12 Entwickeln und bauen sie IThr Raumschiff immer weiter aus,
um Thre Infrastruktur die immer weiter wéchst, auszubreiten

Nr. 13 Letztendlich miissen Sie eine Funktionalitit griinden, die
einer Stadt dhnelt und diese weiter im Betrieb halten, erforschen
sie nach der Errichtung dieser Stadt, andere Handels Planeten mit
deren sie , dann Handel betreiben, um dadurch neue Technologien
erwirtschaften

Nr. 14 Ziel ist es auBBerdem, das Mutterschiff in eine funktionale
Stadt zu verwandeln und den Ausbau des Raumschiffs zu fordern,
um sich auf einen Krieg gegen fremde Volker von Planeten, einzu-
stellen

Nr. 15 Sie miissen mit ihrem Mutterschiff, einen Planeten finden,
wo sie sich letztendlich absetzen konnen, um von dort an, ihre Hei-
mat zu griinden und daraus ein Weltreich zu erschaffen, was sich
gegen andere Planeten mit ihrer Armee wehren und verteidigen
kann, planen sie von dort, die Entwicklung der Infrastruktur voran
und bauen sie sich, eine Streitmacht auf, die andere Planeten {iber-
fallen kann

Nr. 16 Ziel ist es andere Planeten im Kosmos mit ihrer Streitmacht
und dessen Mobilisierung zu {ibernehmen, und so am Ende Mister
Universum zu werden
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Nr.429 JambaKaramba

Nr. 1 Sie miissen versuchen einen kleinen Ball in einen nichst gro-
Beren zu werfen, um ihn dort darin dranzuheften, die Bélle haben
verschiedene Farben, sie miissen zum Beispiel in einen grossen
Ball der griin ist, einen kleinen griinen, dann einen mittleren Ball
werfen, damit der gro3e Ball diese, dann aufnimmt

Nr. 2 Haben Sie die verschiedenen, farbigen kleinen und mittleren
Bille in die grossen Bille befordert, dann miissen sie nun darauf
warten, das sich die gro3en Bélle mit den anderen, die auf dem
Display sich befindeten, sich verkniipfen

Nr. 3 Die grossen Bille verkniipfen sich automatisch, wenn sie in
der Néhe zu den einzelnen grossen Billen stehen, warten sie dar-
auf bis sich 6 grosse Bélle zusammen verbunden haben und einen
riesigen Ball ergeben

Nr. 4 Haben sich nun riesige Bille gegriindet, miissen Sie nun,
diese mit ihrem Charakter versuchen, mit einer Harpune zu torpe-
dieren, schielen Sie mit der Harpune auf die riesigen Bille, diese
splitten und teilen sich dann wiederum in andere Grofen auf, diese
missen Sie dann, so zerkleinern, bis kein Ball mehr iibrig bleibt
Nr. 5 Pro getroffen, farbigen Ball erhalten Sie plus Zeitpunkte,
wenn Sie ithn mit der richtigen farbigen Harpune treffen, switchen
Sie die Farbe der Harpune und Zielen Sie mit dem richtigen Farbe
auf die die richtigen, farbigen Bille, treffen Sie mit der falschen
Farbe den Ball, erhalten Sie minus Zeitpunkte

Nr. 6 Alle riesigen Bille miissen bis zum kleinsten vielfachen zer-
kleinert werden und miissen von der Harpune getroffen werden,
damit sie sich letztendlich auflosen

Nr. 7 Trifft ein Ball ihren Charakter, der sich auf den unterem Rand
des Displays befindet, so verlieren sie ein Leben, sie starten mit 3
Leben am Anfang des Spiels

Nr. 8 Wihrend sie die riesigen Bélle zerkleinern, miissen sie wie-
derum riesige Biélle griinden, dies geschieht, wenn Sie die farbi-
gen,kleinen und mittleren in die grossen farbigen Bille mit ihrer
Kanone befordern
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Nr. 9 Letztendlich miissen sie schnell die riesigen Bille griinden,
diese in Ihr vielfaches zerkleinern, bis kein Ball mehr auf dem Dis-
play tibrig bleibt

Nr. 10 Sie haben eine Zeituhr vorgegeben, in dieser Zeit, die vorge-
geben wird, miissen Sie die Bélle vom Display freimachen und das
Display bereinigen, nur wenn das Display von den ganzen Béllen
bereinigt worden ist, gilt das Level als Bestanden

Nr. 11 Die Levels sind unterschiedlich aufgebaut, sie besitzen
unterschiedliche Eigenschaften und Formen, Blockaden und Hin-
dernisse, die jeweils zu Level unterschiedlich varrieren kénnen

Nr. 12 AuBlerdem bekommen sie, ausser der Harpune, mitten im
Spiel andere Waffensysteme, die besonders niitzlich fiir sie erschei-
nen und hilfreich werden konnen

Nr. 13 Spielen Sie die Levels auf der World Map durch und werden
Sie der neue jambakaramba Spieler
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Nr.430 Knobbel

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine Knoblauch Kanone zu steuern,
um Vampir Gesichter aus den Display zu verscheuchen, das funk-
tioniert indem Sie IThre Knoblauch Munition erst vom Display des
Smartphones, per touch aufsammeln miissen

Nr. 2 Die Knoblauch Zehen dienen Thnen spéter als, Munition fiir
die Knoblauch Kanone, versuchen Sie Ihre Zehen per drag and
drop Auf Thre Kanone zu setzen

Nr. 3 Wihrend Sie das tuen, schleudert automatisch die Kanone
den verarbeiteten Knoblauch auf das Display des Smartphones,
varriert liegt nun der Knoblauch, verstreut auf den Display des
Smartphones

Nr. 4 Nun tauchen Vampir Gesichter auf dem Display auf und ver-
suchen von dort an auf ihre Kanone zu zielen, um sie unbrauchbar
zu machen, sie miissen in den richtigen Zeitraum, die Knopfe a
und b betédtigen, um den Knoblauch explodieren zu lassen, um die
Vampir Gesichter weg zu sprengen

Nr. 5 Pro explodierenden Vampir Gesicht, erhalten Sie Zeitpunk-
te plus, auf ihre Guthaben Zeituhr gutgeschrieben, driicken Sie
schnell, abwechselnd die Tasten a und b auf Ihrem Bildschirm, auf
und ab, um den Knoblauch fiir die Explosion zu aktivieren

Nr. 6 Sie erhalten minus Punkte, wenn Sie das Vampir Gesicht
nicht erwischen, achten Sie auf Ihre Lebensanzeige, namlich die
Ihrer Knoblauch Kanone, die schrumpft oder wachsen kann

Nr. 7 Die Vampire versuchen mit Thren Geschoss, aus dem Munde,
namlich Flederméiuse, auf Ihre Knoblauch Kanone zu richten, um
sie letztendlich unbrauchbar zu machen, achten Sie auf die Fleder-
mause, die Sie auch in Threm Spider Netz auffangen konnen

Nr. 8 Haben Sie einige Vampir Gesichter, die klein, mittel, und
gross erscheinen, vernichtet und das Display von Thnen komplett
entfernt, dann diirfen Sie ins ndchste Level gelangen
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Nr. 9 AuBlerdem, bekommen Sie filir aufgefangene Fledermiuse,
Punkte, mit den Punkten konnen Sie im niachsten Level, sich Thre
Kanone updaten, das bedeutet, bessere Zielrichtung und Genauig-
keit verbessern

Nr. 10 Die Gesichter der Vampire sind die faces von Facebook
Freunden oder ahnungslosen Facebook Mitgliedern, verscheuchen
sie diese, bis Mitternacht, die Vampir Gesichter von ihrem Smart-
phone Display, sonst tauchen weitere und mehrere neue Gesichter
auf, die schwieriger zu treffen sind

Nr. 11 AuBBerdem sprechen die Vampir Gesichter,wenn sie nicht mit
der Knoblauch Kanone getroffen wurden, Worter aus threm Méu-
lern heraus, diese miissen sie, auch nach der richtigen Reihenfolge
mit Vectorpunkten beschissen, um Die Buchstaben auflsen zu kon-
nen, sonst erhalten Sie minus Punkte, die von Ihrem Punkte Konto
abgezogen werden

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht sich schnell zu orientieren und die Abfol-
ge der a un b Knopfe, im richtigem Zeitpunkt zu aktivieren, um die
Vampir Gesichter letztendlich, vom Display verscheuchen zu lassen
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Nr.431 Spiderboys

Nr. 1 Sie versuchen 3 Charaktere simultan zu steuern, sie laufen in
einer Gruppe zusammen durch verschiedene Level und miissen ver-
suchen zahlreiche auftauchende Gegner mit folgenden speziellen
Féhigkeiten nieder zu Strecken

Nr. 2 Der erste Charakter besitzt ein Fangnetz, der zweite eine
Spinnen Kanone, der dritte kann Martial Arts und verfiigt iiber
Kampftechniken

Nr. 3 Sie switchen in der richtigen Situation zwischen den Charak-
teren und nutzen dessen Fahigkeiten, um Thre Gegner die Sie auf
dem Spider Radar ausfindig machen kénnen, zu fangen und nieder
zu Strecken

Nr. 4 Versuchen Sie in einer bestimmten Zeit Rafer, die Gegner auf
ihren Radar aufzuspiiren und sie dann mit der richtigen Situation,
mit dem passenden Charakter zu erwischen

Nr. 5 Zum Beispiel, miissen Sie mit dem 3 Charakter den Gegner
mit ithren Kampftechniken zermiirben, mit dem 2 Charakter und
dessen Spinnenkanone ihn bewegungslos damit einspinnen, mit
dem 1 Charakter, dann mit den Fangnetz, unlaufbar machen

Nr. 6 Haben Sie einige Gegner so zum Stillstand gebracht, miissen
Sie nun diese mit ihrem Transporter abholen und in ein Gefangnis
Gebéude fiihren

Nr. 7 Sie miissen, aufpassen das sie die richtige Strecke wéhlen und
dies in einer bestimmten Zeit absolvieren, um nicht von den Gegner
auf der Strale gejagt werden, den diese versuchen Sie aufzuspiiren
und den Transport zu torpedieren

Nr. 8 Ziel ist es anhand des Radars die Gegner zu suchen und in
einer bestimmten Zeit unlaufbar zu machen, um sie dann in einer
bestimmten Zeit, mit ihrem Transporter zum Gefangnis zu fithren
Nr. 9 Fiir jeden eingebuchteten Feind, erhalten Sie Punkte, die Sie
als Upgrade fiir [hre Charaktere im weiterem Verlaufs des Spiels
nutzen kénnen

Nr. 10 Haben Sie die erste Stadt gesdubert, geht es weiter zur
ndchsten Stadt und, dies lduft auf der ganzen Welt weiter so ab, bis
sie alle Feinde, egal aus welchem Land sie kommen, und individu-
ell Erscheinen, im Gefangnis letztendlich gelandet sind
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Nr. 11 Um ihre Charaktere zu bewegen, miissen sie auf ihren
Schrittzdhler achten, der durch gelaufene Kilometer aus der realen
Welt, aufgeladen wird

Nr. 12 Achten Sie auf die Entfernungen der Feinde und Gegner, um
nicht in stillstand zu geraten, jeder Gegner hat eine bestimmte Ent-
fernung und wird auf dem Radar, damit angezeigt

Nr. 13 Buchten sie alle kriminellen Feinde oder Gegner, die sich
auf threm Spider Radar befinden, in ihr selbst konstruiertes Gefang-
nis ein, was sie vor dem Spiel errichtet hatten, ein und werden Sie
Held der Bevdlkerung in den jeweiligen befreiten Stidte, die sich
auf der ganzen Welt befinden

Nr. 14 AuBBerdem miissen sie Buchstaben finden, um die Verbrecher
aus ihrem Versteck zu locken, das bedeutet, dass jede Gangstar
Gruppe, einen kompletten Namen besitzt, finden sie die Buchsta-
ben des Namens im feindlichen Viertel, lassen sie sich dabei nicht
erwischen, den die Gangstar Gruppe ist Zahlen technisch im Vorteil
gegeniiber Thren 3 Charakteren

Nr. 15 Haben Sie die wichtigen Buchstaben, nach der richtigen Rei-
henfolge, des Namens, der Gruppe aufsammeln kdnnen, wird die
Gruppe aktiviert, um kommt langsam mit Threr Truppe aus Ihrem
Versteck hervor, achten Sie auf die Einsetzung Threr Charaktere,
speziell auf die kommenden Gegner und versuchen diese dann, wie
oben erwdhnt, einzufangen und ab zu transportieren
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Nr.432 SmogandButterfly
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Nr.432 SmogandButterfly

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Schmetterling zu steuern und ver-
suchen auf einem Radar, Blumen zu finden, die in der Umgebung
bestdubt werden miissen

Nr. 2 Finden Sie eine Blume, so miissen Sie in Thr die Vectorpunk-
te, die Sie vorher neben der Blume aufgesammelt haben, in den
Buchstaben, der sich in der Blume befindet, hinein setzen

Nr. 3 Die aufgesammelten Vectorpunkte miissen mit den Buchsta-
ben verkniipft werden, damit die Blume anfangt zu gedeihen

Nr. 4 Haben Sie die Vectorpunkte an die richtigen Stellen des
Buchstabens abgelassen, so bekommen Sie ein Signal, fiir die Er-
folgreiche Abgabe

Nr. 5 Versuchen Sie in der Umgebung, die anderen Blumen zu be-
stduben und warten Sie bis diese anfangen zu gedeihen

Nr. 6 Passen Sie auf andere Insekten auf die Sie zerstéren wollen,
weichen Sie diesen aus und lassen Sie sich nicht von denen erwi-
schen

Nr. 7 Sie miissen Geduld mit bringen, bis die ersten Blumen ge-
deihen, bestduben Sie so viele Blumen wie mdglich und kehren Sie
nach der erfolgreichen Betdubung in Thr Nest zuriick, wo Sie sich
wieder ausruhen konnen, sammeln Sie dort Kraft auf

Nr. 8 Nach einer bestimmten Zeit leuchtet Ihr Radar nun auf und
zeigt Thnen welche Blumen fertig gesprossen sind

Nr. 9 Sie miissen nun diese Blumen aufsammeln, die gedeiht sind,
beachten Sie diesmal die richtige Reihenfolge, die vorgegeben
wird, um die Blumen aufzusammlen

Nr. 10 Fliegen Sie zur ersten Blume und sammeln Sie darauf die
anderen in der Umgebung auf, haben Sie die Reihenfolge beachtet
und einige Blumen aufgesammelt, bringen Sie diese nun zu Threm
Nest zurlick, dort werden diese Blumen nun in ein Elixier verwan-
delt
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Nr. 11 Dieses Elixier dient dazu, wenn dieses verarbeitet wurde, als
Zauberkraft, um Ihren Drachen Smog, aufwecken zu lassen, haben
Sie es geschaftt geniigend Elixier herzustellen, dann wecken Sie
somit den Drachen und konnen mit ihm, weitere Gebiete auf der
Landschaft abfliegen, um weitere Blumen Felder zu entdecken und
feindliche Gegner ausschalten, die diese Blumen Felder bewachen
Nr. 12 Pro gesammelte Blume mit ithrem Schmetterling bekommen
Sie Punkte, auf Ihr Punkte Konto gutgeschrieben, sie miissen eine
vorgegebene Punktzahl in einer vorgegebenen Zeit erreichen, um in
eine nichste individuelle Landschaft zu gelangen, um dort weitere
Blumen abzufangen

Nr. 13 Stellen Sie gentigend Elixiere zur Verfiigung, um Ihren Dra-
chen aufzuwecken, um an fremde Orte zu gelangen und feindliche
Truppen auszuschalten, um die Blumen Felder fiir [hren Schmetter-
ling zu befreien
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Nr.433 Goingbacktocalli

Nr. 1 Sie miissen einen Charakter Namens ,,Zulu‘ versuchen aus
einer Stadt, die sich in feindlichen Handen befindet, heraus befor-
dern, sie miissen verschiedene Wege suchen und Auftrage erle-
digen, damit sie geniigend Geld verdienen kdnnen, um sich das
Equipment zu holen, was sie fiir notwendig halten, um die feindli-
chen Territorien zu bezwingen

Nr. 2 Sie miissen realistische Jobs annehmen, indem Sie Geld ver-
dienen, sei es zum Beispiel in einem Holz Unternehmen zu arbei-
ten, in einer Industriefirma eine Maschine bedienen, als Polizist
einen Einkaufsladen beschiitzen und natiirlich viele andere Mog-
lichkeiten, die Thnen von der Agentur fiir Arbeit am Anfang des
Spiels fiir Sie angeboten und zur Verfiigung gestellt werden

Nr. 3 Sie miissen geniigend Geld darin verdienen und sich ein Waf-
fenarsenal zulegen, um sich gegen die feindlichen Truppen bzw.
Gang Mitglieder zu wehren

Nr. 4 Sie sind solange in der Stadt eingesperrt, solange sie nicht alle
Gang Mitglieder ausschalten und in den Knast beférdern, ihr Ziel
1st es aus ihrer Stadt eine sichere Stadt zu machen, seien sie mas-
kiert, Nachts unterwegs und tarnen sie ihr Leben, Tags iiber, mit
den Jobs, die sie schiitzen, um nicht aufzufallen

Nr. 5 Sie erhalten Nachts ein Radar, mit dem Sie die feindlichen
Gegner aufspiiren konnen und zur Stellung Nahmen fiihren miis-
sen, jeder Gegner ist eine bestimmte Strecke von ihnen entfernt, sie
missen daher ihren Schrittzéhler digital aus der realen Welt, abge-
laufenen Kilometern, aufladen, um an die Gegner zu kommen, die
jeweils verschieden, von ihrem Standort entfernt sind

Nr. 6 Sammeln sie vorher den Namen des Gegners anhand von ge-
setzten Buchstaben auf, die sich in ihrer Ndhe befinden, sie miissen
zuerst den kompletten Namen zusammensetzen, damit sich der
Feind auf Radar erweisen tut und aktiviert wird

Nr. 7 Haben Sie den Namen aktiviert, so erscheint dieser Feind in
der Nacht auf Threm Radar, gehen Sie auf den Punkt des Radars zu
und achten Sie darauf, das Ihnen die Schritte ausreichen, die Sie
vorher gesammelt haben
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Nr. 8 Haben Sie den Feind in Threm Blickfeld, so miissen Sie ihn
versuchen zu zermiirben und ihn Kampfunfahig machen, dafiir ha-
ben Sie Ihr Waffenarsenal, was Sie mit Ihrem hart verdienten Geld,
sich zugelegt haben, nutzen Sie fiir jeden Gegner unterschiedliche
Moglichkeiten Thres Waffenarsenals, um ihn, wie gesagt Kampfun-
fahig zu machen, danach rufen Sie die Polizei und verschwinden
vom Ort des Geschehens, achten Sie auf Ihre Schrittanzeige, die
noch fiir den Heimweg ausreichen muss, sonst bleiben Sie mit Ih-
rem Charakter stehen und konnten, von der Polizei erwischt werden
Nr. 9 Letztendlich diirfen Sie die Stadt erst verlassen, wenn Sie alle
Gang Mitglieder unschédlich gemacht haben, um zuriick zu Ihrer
Stadt zu gelangen

Nr. 10 Haben Sie alle Auftrage und geniigend Geld verdient und
die Stadt von den Verbrechern gesdubert, diirfen Sie sich ein Vehic-
le zulegen, mit dem Sie auf Tour durch die Highways gehen, um
zurilick nach California zu fahren

Nr. 11 Sind Sie in California angekommen, miissen Sie sich mit
Ihrem Geld eine Firma aufbauen und diese versuchen am Markt zu
platzieren, das Spiel switcht dann in ein Aufbau Strategie Spiel und
sie miissen wie gewohnt versuchen durch ihre eigenen Erfahrun-
gen die Sie in der fremden Stadt gesammelt haben, eine méachtige
Firmen Pridsenz aufbauen, um ein méichtiger Mann zu werden

Nr. 12 Die gesammelten Zeitpunkte fiir den Aufbau ihrer Firmen
Prisenz, erhielten sie fiir die erledigten Feinde in der Stadt zuvor,
die Sie gesdubert hatten

Nr. 13 Versuchen Sie durch strategisches Denken und Wissen Thre
Firma zur gréften Firma in California zu machen, expandieren Sie
Ihr Geschift in alle Welt, entwickeln Sie Produkte fiir die Wirt-
schaft und bleiben Sie auf der Hut, von Neidern und anderen Gang
Mitgliedern, die Ihre Firma sabotieren und stiirzen wollen

Nr. 14 Haben Sie Thre Firma im threm besten Gewissen errichtet,
diirfen Sie nun auch andere Gebaude in der Stadt errichten, die zu
Threm Wohlstand fiihren

Nr. 15 Versuchen Sie in California in Zukunft eine eigene Stadt zu
griinden und daraus ein eigene Infrastruktur aufzubauen, die Men-
schen bevolkert und die von Menschen belebt wird
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Nr.434 Bookofryhmes

Nr. 1 Sie versuchen ein Buch der Reime zu vervollstdndigen, sie
missen dafiir die richtigen Buchstaben dafiir finden und sie damit
in die Lehrstellen bringen, die dann zusammengesetzt eine Passage
ergeben

Nr. 2 Sie miissen in der open World Thren Charakter ,,M* bewegen
und die ndtigen Buchstaben finden, die in die Lehrstellen der ein-
zelnen Passagen passen konnten

Nr. 3 Sie miissen versuchen, wenn Sie die richtigen Buchstaben
gefunden haben, diese in die Lehrstellen einsetzen und hoffen das
die Passage einen Sinn ergibt und die darauf folgenden Zeilen sich
zZusammen reimen

Nr. 4 Haben Sie die notigen Buchstaben gefunden und eingesetzt
und daraus die Passage vollendet, miissen Sie nun diese Passage
durch Thr Mikrofon sprechen, wie bei einer Karaoke Funktion ver-
suchen Sie im richtigem Zeitpunkt, das richtige Wort an der rich-
tigen Stelle zu sprechen, dafiir erhalten Sie Zeitpunkte, die Sie fiir
Ihre allgemeine Zeituhr benétigen, um diese stetig aufzuladen

Nr. 5 Nach der erfolgreichen Suche der Buchstaben und der Einset-
zung in die Lehrstellen der Passagen, miissen Sie nun die anderen
Passagen vervollstindigen, um das komplette Lied aktivieren zu
konnen, um es am Ende singen zu kénnen

Nr. 6 Der Clou ist, das ihnen die Zeit ablduft und sie das komplette
Lied in einer vorgegebenen Zeit vervollstindigen miissen, um es
als Karaoke Funktion nach zu singen

Nr. 7 Sie miissen das Lied in einer vorgegebenen Zeit, vervollstén-
digen und mit der Karaoke Funktion nach singen, fiir jedes richtig
gesprochene Wort in der richtigen Zeit und Reihenfolge, bekom-
men Sie Punkte gut geschrieben, die Sie sammeln miissen, um neue
Wege und Orte in der freien open World 6ffnen zu kdénnen
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Nr. 8 Haben Sie nicht geniigend Punkte gesammelt, so miissen

Sie wieder versuchen an Orte zu kommen, die frei zur Verfiigung
stehen, sie miissen versuchen die geheimen Orte und Wege freizu-
spielen, um letztendlich an neue Lieder zu gelangen

Nr. 9 Bewegt wird der Charakter mit, real abgelaufenen Kilometer
aus der realen Welt, die dann auf ihren digitalen Schrittzéhler fiir
ihren Charakter aufgeladen werden

Nr. 10 Achten Sie wie weit und wo die Buchstaben sich befinden,
um an die Position, mit ihren Schritten zu gelangen, kalkulieren Sie
gut und verfeinern Sie Thre Strecke zur Position der Buchstaben

Nr. 11 Haben Sie das erste Lied mit den Buchstaben freigestellt und
aktiviert und geniligend Karaoke Punkte gesammelt, so wird in ein
neuer Bereich in der Open World freigeschaltet, wo Sie sich wie-
der, auf die Suche nach neuen Buchstaben begeben, um das neue
Lied korrekt damit zu verbinden und es letztendlich korrekt auszu-
sprechen bzw. zu singen
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Nr.435 Warpo

Nr. 1 Sie steuern ein Raumschiff Namens Warpo, sie miissen mit
dem Raumschiff durch warp Tore sich beamen, um die Strecke zu
bewiltigen, auf dem Radar, dass sie besitzen, sind diese gesuchten
Warp Tore angezeigt

Nr. 2 Suchen Sie auf dem Radar die Warp Tore und wéhlen Sie den
geeigneten aus, um das Ziel nicht aus dem Auge zu verlieren, damit
sie die vorgegebene Strecke bewiltigen konnen

Nr. 3 Sie miissen auBBerdem gegen andere Gegner antreten und die
Strecke in der vorgegeben Zeit schaffen, um ins néachste Level zu
gelangen

Nr. 4 Sammeln Sie auf dem Weg geniigend Energie items auf,
damit Sie das Warp Tor benutzen konnen, um an andere Stellen der
Strecke aufzutauchen

Nr. 5 Sammeln Sie auf der Strecke aul3erdem Waffen Arsenal auf,
um die feindlichen Gegner von der Strecke zu schupsen oder sie zu
blockieren, es geht auch in diesem Spiel, um die Platzierungen, die
Sie erreichen miissen, um ins nichste Level zu gelangen, kommen
Sie unter die Top 3 und gelangen Sie dadurch ins nédchste Level

Nr. 6 Haben Sie die Strecke zum Beispiel als 3 Platzierter geschafft
und in der vorgegebenen Zeit absolviert und den richtigen Pfad
zum Ziel gefunden, so diirfen Sie, nun ins néchste Level gelangen
und konnen dort versuchen, unter die ersten drei zu kommen und
eine neue Strecke bewéltigen

Nr. 7 Sind Sie nun weiter durch die erspielten Strecken vorange-
gangen und haben Sie diese bewiéltigen konnen, diirfen Sie sich
neue Warpo Raumschiffe erspielen und diese mit Upgrades auftiis-
ten

Nr. 8 Sammeln Sie aulerdem auf der Strecke geniligend farbige
Vectorpunkte in richtiger Reihenfolge auf, um diese gegen Punkte
einzutauschen, haben Sie diese gegen Punkte am Ende der Strecke
eingetauscht, so konnen Sie diese Punkte nutzen, um sich neue Up-
grades oder Waffen fiir [hr Warpo Raumschiff zu sichern

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie alle Strecken unter den Top 3 Plat-
zierten erreichen, um das Spiel komplett durch spielen zu kénnen
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Nr. 10 Auf den Strecken befinden sich auch noch Beschleunigungs
Felder, die Sie nutzen konnen, um eine héhere Geschwindigkeit zu
erreichen und somit schneller an die Warp Tore zu kommen und
sich von dort an sich den Ziel zu nidheren, namlich das End Ziel der
Strecke,

Nr. 11 Achten sie auch, auf Hindernisse und Blockaden und Items
die auf und wihrend des Fahrens mit dem Warpo Raumschiffs Sie
ausweichen miissen, um nicht stehen zu bleiben oder an ihrer Ge-
schwindigkeit zu verlieren

Nr. 12 Spielen Sie ihm Multiplayer mit mehreren Personen gleich-
zeitig und fordern Sie die Strecken Besten und dessen Zeit Rekorde
auf gegen Sie anzutreten

Nr. 13 Tauschen Sie ihre erspielten Warpo Raumschiffe mit anderen
Usern aus dem Internet aus und erreichen Sie die genannten Top

3 Platzierungen, um an neue Strecken zu gelangen, oder bauen Sie
selber sich Thre Lieblings Strecke mit verschiedenen Farben und
Moglichkeiten/Bauteilen, der Baukunst zu einem Gebilde zusam-
men
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Nr.436 Hallowaymen

Nr. 1 Sie miissen in diesem Halloween Spiel folgendes versuchen,
sie miissen Geister versuchen mit dem Halloween Korb einzufan-
gen, das bedeutet, das sie die Geister die sich auf dem Smartphone
Display befinden, auffangen miissen, sie miissen darauf achten,
dass sich die Geister nicht multiplizieren, das bedeutet, wenn zwei
Geister aufeinander treffen, sich diese verdoppeln oder verdreifa-
chen

Nr. 2 Sie besitzen einen Halloween Korb, um die Geister dort ein-
fangen zu konnen, dies geschieht nur dann, wenn Sie mit einem
Kiirbis diese Geister erst einfrieren, das passiert, wenn Sie mit einer
Spatzenschleuder, diese Kiirbisse auf die Geister feuern und damit
treffen, sie ziehen die Spatzenschleuder nach hinten und feuern den
Kiirbis auf die Geister, treffen sie ein Geist, dann wird dieser ein-
gefroren

Nr. 3 Sind einige Geister von ihnen von den Kiirbis eingefroren,
dann diirfen sie per drag and drop, diese Geister in den Halloween
Korb ziehen, um Zeitpunkte zu erhalten, pro gefangenen Geist er-
halten sie eine 1 Sekunde zu ihrer Zeituhr dazugerechnet, pro nicht
getroffenen Geist 1 Sekunde minus als Zeitpunkt

Nr. 4 Versuchen Sie alle Geister, die sich versuchen auf dem Smart-
phone Display zu multiplizieren zu treffen und in den Korb einzu-
fangen, lauft Thnen die Zeit ab, gilt das Spiel als verloren

Nr. 5 Sie versuchen daher zielgerichtet die Kiirbisse auf die Geis-
ter zu setzen, um sie einzufrieren, um damit Sie unbeweglich zu
machen, wéhrend sie mit der Spatzenschleuder zielen, miissen sie
die Zielscheibe auf die Geister aktivieren, nur wenn die Zielscheibe
aufblinkt und aktiviert ist, dann diirfen sie den Schuss abgeben

Nr. 6 AuBlerdem benétigen sie Kiirbisse, als Munition, diese Mu-
nition bekommen sie, wenn sie die fliegenden Kiirbisse mit Touch
vom Display auf die Spatzenschleuder ziehen, um diese dann gegen
die Geister abfeuern
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Nr. 7 Es gibt spezielle Formen von den Kiirbissen und Farben

die sie im Flug aufsammeln miissen, den die Geister sind auch in
verschiedenen Farben und Grofen auf dem Smartphone Display
vorhanden

Nr. 8 Sammeln sie die passenden farbigen und Groflen der Kiirbisse
per Touch auf und ziehen sie diese auf die Spatzenschleuder, den
diese ist ihre Waffe, die sie regulieren konnen, um die variierten
Geister mit den gefangenen Kiirbissen zu befeuern

Nr. 9 Stofen sie den richtig farbig ausgewihlten Kiirbis mit der
Spatzenschleuder auf den Geist mit der gleichen Farbe und Grof3e,
um ihn einzufrieren, dann schnappen sie sich nach der Einfriedung
des Geistes, ihn per drag and drop und ziehen ihn in ihren Hallo-
ween Korb

Nr. 10 Versuchen Sie alle Geister in den verschiedenen Formen und
Farben einzufangen und das ihn der vorgegebenen Zeit zu erreichen
und das Display von den Geistern zu entfernen
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Nr.437 Gunglok

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter Namens ,,gunglok* zu
steuern, der Charakter verfiigt erstmals liber ein kleines Waffen-
arsenal und kann durch Aufnahme von gefundenen Waffen, sich
aktualisieren

Nr. 2 Sie steuern diesen Charakter wie bei einem 2D Shooter durch
faszinierende Welten und miissen mit ihm gegnerische Massen ver-
nichten

Nr. 3 Sie miissen versuchen die zahlreichen Gegner auszuschalten,
die versuchen Thnen Zeitpunkte wegzunehmen

Nr. 4 Pro vernichteten Gegner bekommen Sie individuelle Zeit-
punkte, zum Beispiel erhalten Sie fiir die leichten Gegner 1+
Zeitpunkt, fiir die mittleren 2+ Zeitpunkte, fiir die schwierigen 3+
Zeitpunkte

Nr. 5 Werden Sie von einem Gegner getroffen, wird Ihnen von Threr
Zeituhr die sich auf 60+ Sekunden belduft, Zeitpunkte, je nach
Schwierigkeit des Gegners, abgenommen

Nr. 6 Sie miissen versuchen die Gegner auszuschalten und versu-
chen das Level zu absolvieren, bis die Zeituhr abgelaufen ist

Nr. 7 Auf dem Weg sammeln Sie verschiedene Waffensysteme auf
und benutzen diese gegen die feindlichen Truppen

Nr. 8 AuBlerdem kdnnen Sie ein super Fahrzeug freischalten wéh-
rend Sie das Level durchlaufen, sie miissen lediglich den Namen
des Fahrzeugs anhand von versteckten Buchstaben, sammeln,
dieses erscheint, wenn sie die Buchstaben in korrekter Reihenfolge
aufsammeln

Nr. 9 Haben Sie das Level, bevor die Zeituhr abgelaufen ist, ge-
schafft und ihre Zeituhr im Level durch vernichtete Feinde, aufge-
laden, geht es nun weiter ins 2 Level, wo sie ihre Zeituhr+ mitneh-
men konnen, um das Level zu absolvieren
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Nr. 10 In manchen Leveln wird eine Schrittanzeige geschaltet, die
befolgt werden muss, sie miissen daher ihren Charakter mit Schrit-
ten aus der realen Welt aufladen(Schrittzahler), um dieses Level
spielen und den Charakter steuern zu kdnnen, sie miissen geniigend
Schritte in der realen Welt abgelaufen haben, um manche Level die
eine bestimmte Schrittanzeige aufstellen, zu bezwingen

Nr. 11 Versuchen Sie auBerdem Vectorpunkte zu sammeln, die in
unterschiedlichen Farben im Level verstreut sind, um die Waffen-
systeme zu aktivieren und diese auftauchen zu lassen, denn ohne
die niitzlichen Waffensysteme, konnen sie bestimmte Gegner nicht
zerstoren und somit keine Zeitpunkt+, sammeln, um das Level zu
vollenden

Nr. 12 Passen sie auf Blockaden und Hindernisse im Level auf,
springen und hiipfen sie sich durchs Level und zerstoren sie so
viele Feinde, wie moglich, um ihre Zeituhr positiv aufzuladen und
diese dann ins nichste Level mitzunehmen
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Nr.438 Mr.Rubbish
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Nr.438 Mr.Rubbish

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Charakter Namens ,, Mr rubbish ,,
zu jedem Zeitpunkt, wenn das Display voller Vectorpunkte gefiillt
wird, einzusetzen, das bedeutet das Sie wihrend das Display gefiillt
wird, den Charakter ,,Mr. Rubbish* einsetzen und versuchen die
geforderten Vectorpunkte weg zu radieren, die auf der Anzeigetafel
gesucht werden

Nr. 2 Versuchen Sie die angezeigten farbigen Vectorpunkte mit der
richtigen Reihenfolge Thres Radiergummis weg zu setzen oder weg
zu Massieren bzw. Weg zu wischen

Nr. 3 Nach jeder erfolgreichen Retusche der farbigen Vectorpunkte
in der richtigen Reihenfolge, tauchen an den Stellen Buchstaben
auf, die zueinander dann per drag and drop oder touch zu touch
zueinander zu geforderten Wortern verkniipft werden miissen, die
gesucht werden

Nr. 4 Die Buchstaben ergeben Worter zusammen, wenn diese zu-
sammen verkniipft werden, achten sie darauf die richtige Reihen-
folge zu finden und die Buchstaben, zum passenden gesuchten Wort
zueinander zu verkniipfen

Nr. 5 Pro gebildeten Wort erhalten Sie Zeitpunkte, die Threr Zeituhr
gutgeschrieben werden, lassen Sie die Uhr nicht runter laufen, und
orientieren Sie sich auf neue Vectorpunkte, die Sie weg wischen
miissen, um neue Buchstaben auftauchen zu lassen, die sie dann zu-
sammen zu einem Wort verbinden, um neue Zeitpunkte zu erhalten
Nr. 6 Versuchen Sie die Komplette Vectorpunkte Flaiche weg zu
wischen und Buchstaben auftauchen zu lassen, die Sie dann verbin-
den, um Zeitpunkte zu erhalten

Nr. 7 Haben Sie alle Worter die gesucht sind verkniipft und Vector-
punkte weg gewischt, wird die Spielfldche frei und es tauchen nun
an den freigesetzten Stellen der Buchstaben, Zahlenreihen auf, die
miteinander zusammen addiert werden miissen, den auf der neu-

en Anzeigetafel erscheint ein Ergebnis, was zueinander zu finden
werden muss
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Nr. 8 Verbinden sie die Zahlen mit den Rechnungssymbolen zu-
einander, um das geforderte Ergebnis zu erzielen, touchen sie das
Rechnungssymbol an und touchen sie es zwischen den Zahlen, das
zu einem korrekten Ergebnis fiihren soll

Nr. 9 Letztendlich miissen Sie die Ergebnisse vollenden und wieder
die Spielflache von Zahlen freimachen, haben Sie das geschaftt,
tauchen nun Bille auf, die Sie mit einer Harpune versuchen in Thr
kleinster es zu bringen und zu reduzieren, bis kein Ball mehr auf
der Spielfliche zu sehen ist

Nr. 10 Haben Sie das geschafft und geniigend Zeitpunkte gesam-
melt und sind nicht durch Fehlersuche ins minus gerutscht, nehmen
Sie diese ins néchste Level mit und versuchen nun diese 3 Spiel
Modies, die erklart wurden, in einem neuem Level mit neuem
Background zu sich zu nehmen und versuchen dieses zu meistern

Nr. 431 Mr.Rubbish PLUS

Nr. 1 Die Erweiterung von ,,Mr Rubbish* ist Im gegensatzlichen
zu normalen Spiel, das sie feindliche Truppen, die Sie versuchen
aus dem Smartphone Display mit ihren Geschossen zu treffen, per
touch versuchen weg zu wischen, um sie aus der Spielfliche ver-
schwinden zu lassen

Nr. 2 Sie miissen jeden Feind mit weg wisch touch Generierung,
versuchen weg, aus dem Display zu wischen, das bedeutet, dass
Sie fiir manche Feinde, die Geschosse auf sie feuern, 1 wisch be-
ndtigen, flir den anderen 2 Wische, und fiir den 3 mehrere Wische
benétigen, um Sie aus dem Smartphone Display zu entfernen

Nr. 3 Sie miissen versuchen nicht mit Threm Finger die Geschosse
zu treffen, sonst bekommen Sie Zeitpunkt Abziige, die Ihrer Zeituhr
abgenommen werden, fiir jeden Weg gewischten Feind, erhalten
Sie plus Zeitpunkte, Sie miissen eine vorgegebene Zeit erreichen,
um damit ins ndchste Level zu gelangen
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