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Nr.569 TimeinSpace

Nr. 1 Sie befinden sich in diesem Spiel mit mehreren Mitspielern(3)
auf eine Raumschiff und in einen Raum, ihre Aufgabe ist genligend
Zeit items aufzusuchen und diese items fiir die Zeitmaschine zu
nutzen, um sich von einen Raum des Raumschiffs in den nichsten
zu transportieren bzw. Zu beamen

Nr. 2 Sie steuern Ihren Critter oder ein anderes Ausserirdisches
Lebewesen, was ihn zur Auswahl besteht durch den ersten Raum,
der wie ein comicartiges Labyrinth aufgebaut ist und versuchen in
diesem Raum Zeit items in unterschiedlichen Formen zu finden

Nr. 3 Sie miissen in diesem Labyrinth, was stdndig sein Aussehen
andert, feindliche Monster ausschalten, die IThnen in die Quere
kommen Konnen, sie verwenden das Prinzip des bomberman
Spiels oder des pacmans Spiels, sie miissen, mit ihren Charakter
die Monster, die sie davon abhalten wollen, die Gidnge in dem in
Echtzeit verdnderten Labyrinth, zu erforschen, aufschlagen oder
mit ihren aufgesammelten Waffenarsenal vernichten oder versuchen
sich nicht erwischen zu lassen

Nr. 4 Die elementaren Zeit items haben verschiedene Module,
entweder eine 1sek.,2sek,3sek und so weiter, sie miissen eine be-
stimmte Zeit Menge aufsammeln, um die gefundenen Zeit Maschi-
ne damit am Ende oder im Mitte des Labyrinths zu aktivieren, je
nachdem wo sie sich befindet, haben sie die geforderte Anzahl an
Zeit Items gefunden oder von ihren feindlichen Monstern beschaftt,
miissen sie nur noch die Zeitmaschine finden, diese aber dndert
standig seinen Standort und ist nicht leicht aufzufinden, da das La-
byrinth seine Formen stetig und individuell &ndern kann

Nr. 5 Haben Sie dennoch, die Zeitmaschine gefunden und die be-
notigten Zeit Items in die Maschine integriert, so diirfen sie sich in
einen anderen Raum transportieren bzw. Hin beamen

Nr. 6 Achten Sie das, Thre Mitspieler in Threr Ndhe sind und sie
diese durch die Zeitmaschine mitnehmen, sonst bleiben diese noch
im ersten Raum und verrotten dort allmalig



Nr. 7 Sind sie in einen anderen Raum, durch die Zeitmaschine ge-
switcht oder transportiert worden, so miissen Sie dort nun nach
dem gleichem Prinzip die geforderteten Zeit items aufsuchen und
den Raum schnellstens verlassen, den das gesamte Spiel lauft auf
eine bestimmte in real geschaltete Zeit, das bedeutet, dal3 Sie jeden
Tag 24std. Haben, um Bestimmte Rdume zu erreichen, schaffen Sie
es nicht, werden Sie wieder am Anfang des bestandenen Raumes,
also Checkpoint zuriickgesetzt

Nr. 8 Sammeln Sie aulerdem Zeit Buchstaben auf, um auf dem
Radar und der Landkarte die Génge zu entschliisseln, um schneller
den Aufenthalt der Zeitmaschine zu finden, die Sie benétigen, um
in einen neuen Raum transportiert und gebeamt zu werden

Nr. 9 Das Spiel lduft in Echtzeit und, wenn sie zu Langsam die
Réume aufsuchen, werden immer neue generiert, die dann sie dazu
bringen, die Orientierung zu verlieren und den damit befindlichen
Ablauf, zu storen

Nr. 10 Es kann sein das ihre Mitspieler in anderen Rdumen fest-
setzen und sie diese befreien miissen, das passiert wenn sie mehrere
Portale gefunden haben und geniigend Zeit items im Lagerbestand
besitzen

Nr. 11 Letztendlich miissen sie schnell agieren und die Levels mit
einer hohen Geschwindigkeit spielen damit nicht neue Raume ent-
stehen, indem sie gefangen werden, den das kostet Zeit und Moti-
vation

Nr. 12 Diese Zeit benétigen Sie, um die richtigen Rdume zu finden
und letztendlich sich aus dem Raumschiff ins nidchste zu beamen
bzw. Zu transportieren

Nr. 13 Schaffen Sie den beam ins nidchste Raumschiff, so erhalten
Sie zusitzlich neue Mitspieler mit denen Sie das Spiel mit neuen
Passagen und Barrieren und feindlichen Gegnern, bespielen konnen
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Nr.570 Getyourhandonit

Nr. 1 Sie miissen hinter der Kamera Ihres Smartphones - Riicken
Kamera, Thre normalen Hénde nutzen, um Gegenstinde in dieser
Hinsicht, Apfel und verschiedene Obst Sorten, zu touchen, mit soft,
medium, hard touch, miissen Sie die in diesem Beispiel, die Apfel
antouchen und sie dann in einen Korb zichen, sammeln Sie soviele
wie moglich auf, entweder kleine, mit soft touch, mittlere mit me-
dium, grofle mit hard touch

Nr. 2 Haben Sie einige individuelle Apfel gefangen und sie in den
Korb per drag and drop gezogen, so 6ffnet sich nun auf der Mitte
des Displays, ein Basketball Korb, jetzt wischen sie von unten nach
oben, die Apfel auf den beweglichen Basketball Korb der sich nach
hinten, nach vorne, und von links nach rechts neigen tut und versu-
chen die zuvor gefangenen individuellen Apfel und unterschiedli-
chen Formen in den Baketabll Korb zu verwandeln bzw. Zu treffen
Nr. 3 Sie erhalten pro getroffenen Apfel, ein zeitpunkt auf Thr Zeit
Konto gutgeschrieben, das Spiel lduft auf Zeit und sie miissen in
der vorgegeben Zeit, eine bestimmte Anzahl an Apfeln verwandeln,
um ins nachste Level zu kommen, seien sie bemiiht, wihrend das
Spiel wieder zum Aufgang der Apfel switcht, den Lagerbestand der
Apfel immer aufrecht zu behalten

Nr. 4 Im nichsten Level interagiert der Hintergrund mit ihnen und
gibt ihnen Vorteile oder auch Nachteile, wihrend sie die Apfel
versuchen in den Basketball Korb zu treffen, er kann zum Beispiel
ihren per comic Hand, nahe am Korb liegende Apfel per Hand
touch in den Korb versenken oder vorbeigeworfene Apfel wieder
thnen zuriick schmeif3en oder er gibt ihn Nachteile und versperrt
thnen die Sicht mit Gegenstidnden oder er reil3t dir die fliegenden
Apfel aus der Luft und verschlingt diese mit der Hand, die aus dem
Hintergrund generiert wird

Nr. 5 Verwandeln Sie alle Apfel, um ihr Zeit Konto aufrecht im
Plus zu erhalten, pro vorbeigeworfenen Apfel in diesem Beispiel
wird eine 1sek von IThrem Zeit Konto abgezogen, in den nichsten
Level miissen Sie dann verschiedene Obstsorten die unterschiedlich
von Form und Grof3e und Farbe sich unterscheiden, touchen bzw.
aufsammeln und in den Aufgang Korb per drag and drop Funktion,
legen, damit sie geniigend Wiirfe dadurch erhalten, um ihr Zeit
Konto im plus zu halten
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Nr.571 Jazzmad

Nr. 1 Sie miissen versuchen mit ihrer Riick Kamera des Handys
versuchen Gesangsnoten mit touch und drag and drop aus dem
Display in ein digitales Saxophon, was auf dem Display zu sehen
ist, riiber zuziehen, das bedeutet Sie richten Ihre Kamera auf Ob-
jekte in der realen Welt, sie gehen durch ein Einkaufs Zentrum, wo
unterschiedliche Musik lduft und abgespielt wird oder in Bars und
Restaurant, wo auch Musik Stiicke laufen

Nr. 2 Sie richten, dann das Handy mit der Riick Kamera, entweder
in die freie Luft oder auf ein individuelles Objekt, die App erkennt
das Musikstiick und zeigt dann auf dem Display Gesangsnoten an,
diese sind in verschiedenen Farben und GrofB3en sichtbar, touchen
sie diese an und ziehen sie diese per drag and drop Funktion in ihr
digitales Saxophone hinein

Nr. 3 Haben Sie die Gesangsnoten in das Saxophone gezogen bzw.
Auffangen konnen, so switcht die Kamera zuriick und Sie sehen
nun auf dem Display, eine Ebene des Liedes, was vorher die App
erkannt hat, nun versuchen sie die Gesangsnoten der Ebene, den
blanko Feldern, wo die Gesangsnoten hingehoren, zuzuordnen, zie-
hen sie rechtzeitig die gesammelten Gesangsnoten aus dem Saxo-
phon, in die blanko Felder rechtzeitig hinein, beachten sie die Farbe
und GroBe der blanko Felder und ihren gesammelten Gesangsno-
ten, die Sie nun richtig zuordnen miissen, per soft, medium, hard
touch fligen Sie nun aus dem Saxophon Ihre gesammelten Noten
in die blanko Felder, der Ebene ein und achten nun auf die richtige
Zuordnung im richtigem Zeitpunkt



Nr. 4 Haben Sie der Ebene die Gesangsnoten zugeordnet, wahrend
das Instrumental Lied ablauft, horen Sie nun die Stimme von den
zugefiigten Gesangsnoten, step by step fiigen Sie durch die Ge-
sangsnoten die Stimmen in die Ebene und dessen blanko Feldern
hinein, haben Sie das Lied kompletisiert und die individuellen
Gesangsnoten mit soft, medium, hard touch per drag and drop,
hinzugefiigt, bekommen Sie Punkte fiir die korrekte Zuordnung
der Gesangsnoten in den blanko Feldern zugesprochen, sammeln
Sie geniigend Punkte durch die hinzufiigung der Gesangsnoten und
nutzen sie diese Punkte fiir die Bereitstellung und das nun verfiig-
bare Downloaden von ihren individuellen, gewéhlten Musikstiicken
aus der Musikbiblothek von neuen Liedern, die sie durch die App
suchen und Auffinden kénnen, sie bezahlen, wenn sie geniigend
Punkte gesammelt haben, nur mit ihren gewonnen Punkten und
nicht mit realen Geld, wie sonst {iblich
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Nr.572 Hustlegang

Sie miissen, wenn Sie an der Reihe sind, ihren Einsatz zu setzen,
den sie im dieser Runde einsetzen miissen, darauf achten, dal3 die
Zeit Uhr, die ablduft und 30 Sekunden dauert, die richtige per Zu-
fall, der von Thnen gewéhlte Kreis der aus 6 Stiick besteht, und sich
auf der Zeit Uhr befindet, nicht vergessen auszuwihlen. Sie wéhlen
eines der 6 farbigen Kreise, des rgb Spektrums aus, die sich auf der
Zeit Uhr befindet, sie wissen aber vorher nicht, was sich hinter den
Buttons bzw. Farbigen Kreisen sich befindet, ndmlich ein individu-
eller Einsatz Betrag, den sie setzen miissen, damit sie weiter spielen
diirfen. Tippen Sie auf einen der 6 farbigen Kreise und ihnen wird
per Zufall ein Betrag gezeigt, den Sie als Ante bzw. Einsatz in der
Runde bei no limit Texas Holdem in diesem Fall einsetzen miissen.
Haben Sie einen farbigen Kreis ausgewahlt, dreht sich dieser um
und zeigt Thnen den Betrag, den nun Sie und die anderen Mitspieler
der Runde in diesem Spiel setzen miissen, um das Spiel fortzuset-
zen, zum Beispiel 300 Euro die gezeigt wurden und als ante ein-
gesetzt werden sollen. Ist die Zeit der Zeituhr abgelaufen und sie
haben sich fiir keinen farbigen Kreis entschieden, so miissen Sie
3-5 Runden ausetzen und einen Strafbetrag bezahlen, der sich in
Hohe von 50 Prozent des, von den anderen Mitspieler gewahlten
Einsatzes, der durch das hier beschriebene Verfahren, sich belauft,
bezahlen Haben Sie einen farbigen Kreis der 6 zu auswihlenden,
ausgewahlt, muss die ganze Gruppe, die am Poker Tisch sitzt, die
gleiche Menge an Geld mitbezahlen, die als Betrag hinter diesem
Kreis sich verborgen hat. Wahlen Sie aber einen farbigen Kreis,
wo sich dahinter, ein Gesicht bzw. Ein emoji sich versteckt, dann
missen Sie aus Ihren Stapel versuchen dieses emoji oder Gesicht
zu finden, haben Sie dieses auf der Riickseite eines, von vorher
bekommenen chips, gefunden, dann bekommen Sie einen Joker
turn geschenkt, das bedeutet, da3 Sie sich einen ante bzw. Einsatz
Betrag sich selbst definieren konnen und dieser in max 3 Runden,
am Pokertisch gespielt werden muss.
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Nr.573 Seeyoudeep

Sie miissen versuchen die Zeit Uhr mit ins Spiel anders zu interpre-
tieren und zu implementieren, das bedeutet, daf3 Sie, wenn Sie an
der Reihe sind, auf der Zeit Uhr, eine Sichtweise auswahlen kon-
nen, und durch die Zeit Uhr des Displays kurz sehen konnen, was
fiir eine einzelne Karte derjenige Spieler in seinen Blatt hat, die
Zeit Uhr ist nur flir eine kurze Einsicht begrenzt, es hingt davon
ab, wieviele Spieler sich bei no limit Texas Holdem, sich am Tisch
befinden. Die Einsicht ist individuell und dauert nur einen kurzen
Augenblick, entweder per Vogel oder Ego Perspektive, merken Sie
sich schnell die eine einzelne Karte des Blattes Threr Mitspieler
und verschaffen Sie sich eben einen Vorteil bzw. Evt einen Nachteil
im Spiel. Haben Sie sich, nun eine oder mehere Karten gemerkt,

so diirfen Sie, wenn Sie in der ndchsten Runde an der Reihe sind,
den Betrag des Mitspielers, der eingesetzt werden soll, in Hohe
von 70 Prozent oder einer per Zufall durch die Zeit Uhr angezeig-
ten Prozent Wert, reduzieren oder addieren. So verdndern Sie die
Moglichkeiten des zu einsetzenden Betrages und verdndern, damit
das Gemiit des Mitspielers, entweder zum positiven oder negativen
Einflusses, der sich auf das Spiel Geschehen auswirken tut und
letztendlich das Spiel verschérft oder entscharft
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Nr. 1 Sie miissen versuchen auf dem Smartphone, das aus einem
bestimmten Raster besteht, das bedeutet, das im Display mehrere
Tiiren angezeigt werden, versuchen die richtige Tiir zu 6ftnen, sie
haben vorher folgendes zu tun, schalten sie die Riick - Kamera des
Smartphones ein und warten sie ab, nach einer Zeit tauchen Schliis-
sel, die sich auf dem Display individual bewegen, auf, mal kleine,
mittlere, grofe und in verschiedenen Farben, versuchen Sie diese
Schliissel in einen digitalen Bund per drag and drop zu ziehen, also
sie aufzufangen

Nr. 2 Haben Sie die Reihenfolge, die auf der Anzeigetafel gesucht
wurde, also die korrekte ein Sammlung der Schliissel vollbracht,
switcht die Kamera zum Anfangs Display zurlick, nun versuchen
sie per per drag and drop, den passenden Schliissel der passenden
Tiir zuzuordnen, das geht, wenn sie die Farbe und die grof3e des
Schliissel Lochs beachten, haben sie zum Beispiel einen passenden
Schliissel in eine korrekte und entsprechende Tiir gesetzt, und passt
dieser Schliissel hinein, dann 6ffnet sich die Tiir, hinter dieser Tiir,
taucht nun ein aus dem Gesichter Karussell per Zufall gewihltes
Gesicht auf und stellt ihnen eine Frage zu einen Produkt , die zum
Beispiel mit den Preis, hoher oder tiefer beantwortet werden muss,
das heif3t, das sie den genauen Preis erraten miissen oder sich even-
tuell in die Ndhe des Preise anschmiegen miissen

Nr. 3 Haben Sie ungefihr den Preis erraten, dann diirfen Sie an der
Auktion fiir dieses individuelle Produkt, teilnehmen, wie bei eBay
nehmen Sie an dieser Auktion teil und hoffen, mit der richtigen Ab-
gabe Thres Geldbetrages, die Auktion fiir sich zu entscheiden

Nr. 4 Hinter jeder Tiir verbirgt sich ein individuelles Produkt aus
der Media Produkt Welt, das es vorher noch nicht auf dem Markt
gegeben hat, seien Sie also bemiiht, das Raster gut zu bestaunen
und den richtigen Schliissel in die passende Tiir aus ihrem Schliis-
selbund zu zichen, erwischen sie eine Falsche Tiir, so bekommen
sie ein Faultier angezeigt, dieses Faultier darf nur 3x mal gezogen
werden, sonst beendet das Spiel, das hier oben genannte Prinzip des
Spiels

Nr. 5 Beantworten Sie daher die Frage des Faultiers richtig, um an
diesem Spiel Prinzip weiter in das Spiel integriert zu werden, be-
antworten Sie die Frage falsch, so haben Sie nur noch 2x Versuche
iibrig, nicht noch ein Faultier ZP4erwischen
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Nr.575 Givemeeverything

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Vogel auf die richtigen Stellen

zu positionieren, das bedeutet, dall Sie mit der Riick Kamera des
Smartphones individuelle Objekte in der realen Welt anvisieren,
nun taucht die Option auf, einen unterschiedlichen Vogel aus der
Vogel Bibliothek sich auszuwihlen, und ihn auf das individuel-

le Objekt zu bringen bzw. Per drag and drop aufzuziehen oder in
draufzusetzen

Nr. 2 Nun Twittert der Vogel eine Information iiber das Produkt aus
seinen Rachen heraus, zum Beispiel den Preis des Produktes oder
zeigt IThnen einen link zur Website, wo Sie sich dieses Produkt er-
werben konnen

Nr. 3 AuBlerdem kniipft er sich an ebay an und sucht nach diesem
Produkt, was zum Festpreis oder zur Auktion gehandelt wird oder
sucht auf den Vergleichs Portalen im Internet den besten Preis fiir
Sie heraus, sie miissen nun, nur den Vogel, per Mikrofon oder per
Tipp Eingabe mitteilen, ob Sie dieses Produkt erwerben mochten
und schon landet das Produkt mit den link zur Website, im Korb,
wo die Angebote gesammelt werden, auf

Nr. 4 Setzen Sie also Thre Vogel auf die Produkte dieser realen Welt
ein, und verbessern Sie so Ihre individuellen Wiinsche und Kauf
Moglichkeiten in der Zukunft, wenn Sie ein bestimmtes Produkt
Ihnen ins Auge gefallen ist, setzen Sie den Vogel auf das anvisierte
Produkt und erfahren Sie mehr im Detail, gezeigte Informationen
dazu. Sie bekommen also eine Nachricht von der App, das Sie

nun jetzt [hren Finger von, oben, unten, links, Rechts und aus den
Ecken ziehen miissen, um die Bilder zu sehen, die [hnen vorge-
schlagen worden sind, pal3t Thnen ein Bild, versucht das Programm
es mit [hrem zu verkniipfen und ein Match daraus zu machen,
findet ein Match statt, so diirfen Sie kostenlose Voice messages
miteinander austauschen und andere Stimmen aus der Datenbank
fiir die Konversation benutzen, um das Gespréch interessanter zu
gestalten

16



Nr.576 Lordinmyside

9:41 . ull & = \

{ Sove Al

Message

Match

17



Nr.576 Lordinmyside

Sie melden sich mit 8 Selfies an, entweder Gesicht oder Korper
Anzeige, nun switchen sie mit ihren Finger von oben, unten, links,
Rechts und die dazugehorigen Kanten an der Wélbung der Ecken
des Smartphones, passend zu ihrem swipen sucht die App passen-
de Gesichter aus ihrer Ndhe und Gebiet aus, die zu ihnen passen
konnten, es vergleicht ihre Gesichtsziige und die Art ihrer Fotos
und nutzt eine love Ki zur Berechnung und Wahrscheinlichkeit, ob
sie zueinander passen konnten, wenn das linke Selfie nicht pafit,
priift das Programm das rechte, obere, untere und die Ecken des
Smartphones, je nach touch, swipen sie auf dem Smartphone per
soft, medium, hard touch und erreichen so eine zufilligen Swip mit
passenden Bilder der Person, der ihnen per dieser Druck Funktion,
angezeigt wird. Swipen Sie also, mit diesen neuen Prinzip alle 8
Moglichkeiten der von dem Programm tiberpriiften Bilder, der
Person die ihnen zugeteilt wurde aus dem Display und schicken sie
diese an ahnungslose User in der App, die per Zufall, evt. Gefallen
daran finden, wenn sie ihre Nachricht von der App bekommen. Sie
bekommen eine Nachricht und diirfen nun diese Person begutach-
ten, wenn das Programm die Bilder und Fotos zueinander ver-
glichen hat, kommt ein Match zustande, dann diirfen Sie, nun mit
voice messages miteinander kommunizieren und andere Stimmen
benutzen, um die Konversation, attraktiver in Zukunft zu gestalten
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Nr.577 Kanalratte

Nr. 1 Sie gehen auf die Seite oder nutzen die App, 6ffnen Sie in
diesem Fall und Beispiel die App, es taucht eine Siisse und knude-
lige comic Artige kanalratte auf, touchen sie die kanalratte an und
sprechen darauthin ihren Download bzw. Upload Wunsch per voice
message an die kanalratte aus

Nr. 2 Die kanalratte zeigt Ihnen darauf, ein Labyrinth, welches Sie
mit einen Blick {iberschauen miissen, setzen Sie einen erfolgrei-
chen vectotpfad in das Labyrinth ein, um die kanalratte aus dem
gezeigtem Labyrinth zu fiihren, haben Sie erfolgreich die kanalratte
aus dem gesehenen Labyrinth herausgeleitet, so erhalten Sie Thren
Wunsch, ndmlich das, was Sie vorher per voice sich gewiinscht
haben, als Download link zur Verfiigung gestellt, natiirlich kosten-
los und gratis

Nr. 3 Schaffen Sie es nicht mit dem vectorpfad die kanalratte
erfolgreich aus dem Labyrinth zu fiihren, stellt ihn die kanalratte
3x individuelle Fragen zu Thren Wunsch, den sie vorher gedulert
haben , beantworten sie diese korrekt, erhalten Sie erneut Thren
download link, kostenlos und gratis zur Verfiigung gestellt

Nr. 4 Sie konnen der kanalratte auch was geben. Namlich Ihren
personlichen Upload, Ihrer Daten, dieses vollfiihrt die kanalratte,
wenn Sie auf sie, klicken und aus Threm Ordner, Daten jeglicher
Art, in Thr Maul integrieren bzw. Hineinziehen, siehe drag and
drop Funktion von Windows oder ios, die kanalratte speichert ihre
personlich hochgeladenen Daten auf einen cloud Speicher, der

wie oben beschrieben, ein Labyrinth voller gespeicherten Daten
mit scroller Kategorien Auswahlsystem ist, sie erhalten nach dem
erfolgreichem upload, einen link zum Download dieser Daten

oder richten der kanalratte ihrem Wunsch aus, und die kanalratte
durchsucht seinen Daten Bestand und 148t sie wieder das Labyrinth
Schema spielen bzw. Stellt Thnen Fragen zum Wunsch Download
aus dem Daten Bestand der individuellen hochgeladenen Daten der
Internet User, um letztendlich an den Download link zu gelangen
bzw. einen neuen upload zu stellen
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Nr.579 Frikadela

Nr. 1 in dieser App stellen Sie Thre besten Frikadellen zur Schau,
das bedeutet das Sie eine digitale Landkarte zur Auswahl haben,
um das Hauptgericht zusammen zu stellen, sie miissen in dieser Zu-
sammenstellung des Hauptgerichtes per drag and drop die Lander
aus der Landkarte auswéhlen, um damit die Fleisch Sorte der Frika-
delle zu bestimmen, sie ziehen in ithrem digitalen Teller die Lander
Flagge hinein und entscheiden damit, dall Land woher das Fleisch
bereitgestellt wird

Nr. 2 Dazu bestimmen sie die Gewiirz Sorten und die Beilagen, die
individuell von den Landern aus der Auswahl der Lénder Karte per
drag and drop Auf dem Teller gezogen werden konnen, mitsamt
dem Getrink und den Nachtisch

Nr. 3 Sie entscheiden, nach der Auswahl der Frikadelle, danach
welche Formen die Frikadellen haben sollten und welches Design
ihre Beilage und ihr Nachtisch haben sollte, dies wird auf dem Dis-
play des Smartphones, entweder per 2D oder 3D Ansicht zur Schau
gestellt

Nr. 4 Haben Sie Thre frikadela Menii zusammengestellt, so diirfen
Sie dies als Bestellung, nun aufgeben, entweder werdet Thr Menii
nach Hause geliefert oder Sie gehen in Thr néchst gelegenen frika-
dela Laden und bestellen es live vor Ort mit [hrem per nfc geschal-
teten Smartphone, in manchen frikadela Laden diirfen Sie sogar die
Zubereitung Thres Meniis selbst libernehmen und dann Thr Menii,
nach der Zusammenstellung, verspeisen

Nr. 5 Tauschen Sie in der frikadela app, Thre Ideen mit anderen
Usern der App aus und bestellen Sie sich nach dem Austausch die
Produkte mitsamt dessen Anleitung zur Zubereitung, diese zu sich
nach Hause
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Nr.580 Panicpoint

Nr. 1 Sie miissen versuchen in diesem Spiel, mit ihrer Hand, die
wie ein pokeman Ball aus Pokémon go funktioniert, die versteckten
Punkte bzw. Panicpoints die in ihrer realen Umgebung und Nihe
versteckt wurden zu finden und aufzufangen

Nr. 2 Anhand ihres Radars und der digitalen Landkarte gehen sie
nun in ihrer Ndhe und in ihrem Gebiet, auf die Suche nach dem
panicpoints

Nr. 3 In diesem Beispiel wurden panicpoints in einem Waldstiick

in dem Dorf Katzenfurt versteckt, sie gehen nun anhand ihres
Radars und folgen den Navi ihrer digitalen Landkarte, sind sie in
der Néhe des panicpoints angekommen, so meldet die App bzw.

Ihr Smartphone ein Alarm Signal, sie miissen nun mit ihrer Riick
Kamera, die automatisch aktiviert wird, diesen panicpoint mit einer
Bewegung des Smartphones , die von unten nach oben, mit einem
Schwung passiert, ihre digitale Hand aktivieren

Nr. 4 Haben Sie nun IThre digitale Hand aktiviert, sehen Sie nun ver-
schiedene panicpoints in unterschiedlicher Form und Farbe auf dem
Display, versuchen Sie den geforderten panicpoint mit einem Wish
bzw. Schwung mit der digitalen Hand aufzufangen

Nr. 5 Haben sie ihn eingefangen, so gehen sie nun zum nichsten
Ort und versuchen den nédchsten panicpoint zu fangen, haben sie
mehrere panicpoints aufgefangen und diese in ihrem digitalen

Korb gespeichert, gehen sie nun in den Supermarkt in ihrer Ndhe
und gucken auf den Produkten, die sie kaufen mochten, ob so ein
panicpoint sich auf dem Produkt befindet, haben sie zum Beispiel
eine Pizza gefunden, wo sich so ein panicpoint auf der Verpackung
befindet, scannen sie nun diesen panicpoint und dieser aktiviert
thren gefangenen panicpoint aus der App
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Nr. 6 Nun sehen Sie eine Anzeige aufgezeigt, in diesem Fall ein
Rabatt, der Ihnen zu diesem Produkt gewéhrt wurde, in den meisten
Fillen, bekommen Sie dieses Produkt umsonst, Sie miissen ledig-
lich, an der Kasse vorzeigen, das sie den gleichen panicpoint gefun-
den haben, was auf dem Produkt gestickert war, oder sie zeigen mit
der App, das Symbol in diesem Fall ein lachendes emoji, fiir das
Produkt, was sie umsonst bekommen wollen, da dieses aufzeigt, da
dieses als Merkmal angibt, das sie es umsonst bekommen konnen,
da sie den gleichen panicpoint gefunden hatten, der auf der Verpa-
ckung des Produktes abgebildet war

Nr. 7 Gehen Sie also 6fters in Threr freien Zeit spazieren und
suchen und fangen Sie die panicpoints mit [hrem Smartphone in
der realen Welt auf, um kostenlose Produkte in Zukunft, in Threm
Supermarkt in der Ndhe zu ergattern
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Nr.581 Kimjopow

Sie miissen per argument Reality Funktion, Insekten, die von der
App, in der realen Welt in Ihrer Ndhe und Umgebung in Threm
Wald versteckt und implementiert wurden, mit ihrem Smartphone
der Zukunft einfangen, sie gehen in ihrem Wald und rufen laut
diesen Spruch kimjopow, ihr Radar zeigt ihnen dann, die Insek-
ten in ihrer Ndhe an, mit dem ausgerufenen Spruch locken sie die
Insekten aus ithrem Versteck. Haben sie ein Insekt rausgelockt, dann
rufen sie szybko, szybko, szybko zu ihm, und dann werfen sie ihr
digitales Fang Netz auf das Insekt, was ihnen auf dem Smartphone
Display angezeigt wurde. Haben sie einige Insekten gefangen,
miissen sie diese wie tamagotchis ausbilden, nach der Ausbildung
diirfen sie nun mit anderen Usern diese, von ihnen eingefangenen
und ausgebildeten Insekten in einer Arena gegeneinander antreten
lassen. Tauschen und sharen sie ihre Insekten mit anderen Usern
aus. Der Schwerpunkt liegt in der Ausbildung dieser Insekten,
dafiir kaufen sie sich ein tamagotchi Modul oder eine Smartwatch
und transferieren ihr gefangenes Insekt auf das Modul von ihrem
System bzw. Smartphone, hegen, pflegen und bilden sie es zu einer
Erwachsenen Form aus und bewegen sie sich geniigend Kilometer
am Tag, durch spazieren gehen oder laufen, um die Transformation
und die Ausbildungs Funktionen der Insekten, zu beschleunigen,
dann, wenn die Ausbildung vollendet wurde, transferieren sie vom
tamagotchi Modul, das ausgebildete Insekt zuriick auf ihr Smart-
phone. In der Arena kann nun herausgefunden werden, ob die Aus-
iibung ihrer personlichen Ausbildung, Friichte genommen hat, daf3
bedeutet, dal bessere ausgebildete Insekt, musste dann in diesem
Fall, seinen Zweikampf gegen ein nicht so gut ausgebildetes Insekt,
gewinnen, nach dem Gewinn erhalten Sie von Ihrem Gegenspieler
aus dem Internet, das Insekt umsonst und konnen es fiir andere
User in den Wald wieder per argument reality verstecken, und fiir
die Verfligung Stellung dieses insektes , kimjopow dollars be-
kommen. Kaufen sie ihrer Freundin mit den erhaltenen kimjopow
dollars aus den eigenen individuellen online Shop, ein hiibsches
Geschenk, um sie damit gliicklich zu machen.
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Nr.582 Herewego

Sie miissen versuchen ein checkpoint auf einer digitalen Laufkarte,
eines Mitspielers aufzunehmen und von diesem Checkpoint, eine
Aufgabe erhalten, zum Beispiel, eine Strecke die auf der digitalen
Landkarte gesetzt wurde, mit den gesetzten Kilometer, ablaufen.
Haben Sie den Checkpoint zum Beispiel auf einer Laufstrecke er-
reicht, miissen Sie nur noch die digitale zauberbox mit der Riick
Kamera Thres Smartphone 6ffnen, die Sie durch das Radar ge-
funden haben. Wischen Sie mit Ihrem digitalen Hammer, {iber die
digitale zauberbox, die Ihnen am Checkpoint angezeigt wird, diese
offnet sich und Sie erhalten eine neue Aufgabe bzw.,eine neue
Laufstrecke die sie zurlicklegen miissen. Haben Sie zum Beispiel 3
Checkpoints erfolgreich abgelaufen, entweder zu Full oder per Lauf
Schritt, so erhalten Sie von der App, herewego Punkte, versuchen
sie so viele herewego Punkte im Monat wie moglich zu sammeln,
um in der allgemeinen Rangliste der App unter die top 3 herewego
Spieler zu kommen. Erreichen Sie ein Rang unter den top 3 Spie-
lern, so erhalten Sie eine, nach Hause geschickte Gutschein Karte
fiir Thre Supermaérkte in Threr Ndhe und Umgebung, mit diesem
Gutschein diirfen Sie in jeden beliebigen Laden sich ein Produkt
aussuchen und mit dem Gutschein verrechnen. Wéhlen Sie aus dem
Internet Karussel Thren Gegenspieler und setzen Sie ihm digitale
Checkpoints zum Ablaufen und verstecken Sie in der Néhe, die
zauberbox und dessen neue Aufgabe. Das Spiel wird von Werbung
finanziert, und auf der digitalen Landkarte, {iber die sie verfiigen,
tauchen Werbe Einblendungen auf bzw. Diese werden minimal als
Werbung Banner in der App eingebaut und eingeblendet
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Nr.583 MakingNuts

Sid, den man aus den Film ice age kennt, versteckt auf einer di-
gitalen Landkarte in ihrer Ndhe oder Umgebung, die der realen
sehr dhnelt, auf dem Baumen, Niisse. Gehen Sie mit Ihrem Radar
auf die Suche und versuchen Sie den Baum ausfindig zu machen,
haben Sie diesen Baum in der realen Welt anhand Threr digitalen
Landkarte (lossid)gefunden, nutzen Sie nun die Mdéglichkeit der
Riick Kamera und Strecken diese auf den Baum. Nun tauchen an
den Asten dieses Baumes oder auf dem Baum, digitale Niisse auf,
die Sie mit Threr digitalen Spatzenschleuder herunter schieSen miis-
sen, versuchen Sie so viele Niisse in einer ablaufenden Zeit, runter
auf dem Boden zu kriegen. Haben Sie einige Niisse auf dem Boden
nun liegen, miissen Sie diese nun mit der Front Kamera scannen,
in jedem dieser Niisse versteckt sich nach dem Brauch der chinesi-
schen Gliickskekse, ein wunderbarer Spruch, zum Beispiel, Spiel
mit Sid und du wirst fit, oder ein Geschenk fiir einen Gutschein der
individuell einsetzbar, in einem chinesischen Restaurant ist. Gehen
Sie nun auf die Jagd in Ihrer Ndhe oder Umgebung oder berei-

sen Sie die Welt und ergattern Sie, die wunderbaren Spriiche und
eventuelle Gutscheine fiir ein can d light dinner in einem chinesi-
schen Restaurant in IThrem Gebiet. Gehen Sie in das Restaurant mit
thren gefangenen Spriichen und dessen Gutschein und treffen Sie
auf andere Singles dieses Spiels und laden Sie ein Single, dieses
Spiels den Sie vorher nicht gesehen haben, zum Essen ein, stellen
Sie dann Thre Spriiche vor und mit etwas Gliick, verlieben Sie sich
durch die Spriiche und bleiben ein wundervolles Paar bis Ende
dieser Welt.
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Nr.584 Cashoverass

Nr. 1 Sind Sie ein Mensch oder ein Ausserirdischer der iiber un-
mengen von Geld verfiigt und dieses an Menschen abgeben will,
die es dringend bendtigen, dann meldet er sich auf diese app mit
seinen Selfie an und iibertrigt seinen individuellen Geldbetrag in
die app per Swip Zahlungsfunktion (show width interface protocol)
technology in einen digitalen Geld Topf, wo das Geld gesammelt
wird

Nr. 2 Das selfie wird darauf in das Gesichter Karussell integriert,
wo andere Spender mit ihren Gesichtern zu sehen sind.

Nr. 3 Jetzt meldet sich die Person an, die Geld umsonst bekommen
will, da sie keins besitzt oder es dringend braucht, diese Person
muss nun ihre Konto Daten in die App und die finanzielle Situation,
in der sie sich befindet angeben

Nr. 4 Wurde diese Person von der App verifiziert, nach der Eingabe
von ihrem Personalausweises und Konto Daten, samt Adresse und
finanziellen Status, kann sie nun, wenn sie per Zufall ausgewéhlt
wurde, an dem Gesichter Karussel teilnehmen

Nr. 5 Die Person dreht nun, das Gesichter Karussell und per Zufall
wird ein Gesicht ausgewihlt, nun taucht ein digitaler po (Arsch)
mitten auf dem Display auf, dieser muss in Schwung, durch das
zuordnen der Vectorpunkte, der Buchstaben, die auf den po auf-
tauchen, zugeordnet werden, mit soft, medium, hard touch miissen
Sie nun in richtiger Reihenfolge, die farbigen Vectorpunkte auf den
Buchstaben setzen und die darauffolgenden Buchstaben zum Satz
cashoverass zusammen bilden, schaffen sie es die farbigen Vector-
punkte den Buchstaben korrekt zuzuordnen und den kompletten
Satz, cashoverass zu komplettieren, beginnt der po(Arsch) an zu
wackeln und das Smartphone fangt an zu vibrieren, bekommen Sie
eine individuelles Geld Geschenk, was Sie sich ungefdhr vorgestellt
haben, was per Swip Zahlungsfunktion, an Thr Konto iiberwiesen
wird, schaffen sie nicht die Vectorpunkte den Buchstaben zuzuord-
nen und die Zeit lduft ab, wihrend sie den Satz cashoverass kom-
plettieren und der po fangt, nicht an zu wackeln bzw. Zu wobbeln,
dann miissen Sie 0,89 Cent an die App entrichten und das von
Ihnen gegebene Geld, gelangt in den Geld Topf.
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Nr.585 Escapeplan

Nr. 1 Sie miissen Ihr Zimmer mit der Kamera des Smartphones ver-
suchen, korrekt und ganz einfach aufzunehmen, danach, wenn Sie
Ihr Zimmer digitalisiert haben, tauschen Sie es mit einen anderen
User dieser App aus, das bedeutet das nun das Spiel beginnt, sie
versuchen von einem Zimmer zum néchsten digitalisierten Zimmer
der User durch portale zu gehen, indes miissen sie, Fragen, im Zim-
mer, wo sie sich gearde befinden, beantworten

Nr. 2 Sie werden aullerdem, von einem Geist gejagt, der versucht
Ihnen das Display mit Spinnen Weben vollstindig zu verkleben,

in jedem Zimmer haben Sie eine gewisse Zeit, um die Fragen zu
beantworten, beantworten Sie alle 3x Fragen falsch, so taucht der
Geist auf und versucht IThnen das Display mit Spinnen Weben voll
zu kleben, passiert dies, dann miissen sie, um das Display frei
davon zu rdumen, um in das néachste Portal zu gelangen, mit einer
Spinne, die Sie per drag and drop steuern, laufende Vectorpunkte
die auf den Spinnen Weben hin und her wandern, aufsammeln

Nr. 3 Schaffen Sie es nicht, dann verlieren Sie die Sicht und kon-
nen, dann nicht mehr das Zimmer durch das Portal verlassen, da
TIhre Sicht, gesperrt wurde, also beantworten Sie mindestens 1x

der 3 Fragen, die der User in seinen Zimmer hinterlegt hatte, um
dann durchs Portal ins andere zu gelangen, je mehr User diese app
nutzen, desto mehr Zimmer werden in ihrem individuellen Design
verfiigbar sein, hat der Geist ihr Display komplett mit dem Spin-
nennetz zugelegt, dann bleibt Thnen nur eine gewisse Zeit, dies frei
zu raumen, um ins nachste Portal zu fliichten, schaffen Sie es nicht
in der vorgegebenen Zeit, dann gilt das Spiel als verloren

Nr. 4 Reisen Sie durch die Portale und erkunden Sie die individuel-
len designten Zimmer der User und beantworten Sie Thre Fragen, so
weit es Thnen mdoglich ist und passen Sie darauf auf, das der Geist
sie nicht einholt und Thr Display mit dem Spinnennetz voll kleistert
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Nr.586 Ripcurl

Nr. 1 Sie miissen versuchen in diesem Spiel, das Prinzip des cur-
lings anzuwenden, anstatt die Steine wegzuschupsen, miissen Sie
mit dem curl und Thren Besen einen vectorpfad folgen und den
Stein auf liegende Buchstaben und dessen farbigen Vectorpunkte
setzen. Sie platzieren max 3x Buchstaben auf dem Ende des Spiel-
felds, jeder dieser Buchstabe besteht aus unterschiedlichen farbigen
Vectorpunkten, die mit den farbigen Steinen getroffen bzw. An den
farbigen Vectorpunkten platziert werden soll

Nr. 2 Wihrend sie den curl mit dem Besen, in diesem Fall ihren
Finger auf dem Smartphone Display, fegen, miissen sie einen
vectorpfad folgen, um den bestimmten Vectorpunkt zu aktivieren,
haben sie es geschafft, dann leuchtet, dieser Vectorpunkt des Buch-
stabens auf und kann mit dem farbigen Stein angelegt werden,
verpassen Sie den Vectorpunkt vorher zu aktivieren und bleibt der
Stein trotzdem auf dem Vectorpunkt stehen, dann bekommen Sie
keine Punkte gutgeschrieben

Nr. 3 Sie konnen dieses Spiel mit bis zu 4 Spielern gleichzeitig
spielen, versuchen Sie Thre farbigen Steine auf die passenden far-
bigen Vectorpunkte der Buchstaben zu setzen, um fiir jeden korrekt
gelegten Stein auf den passenden farbigen Vectorpunkt, Punkte zu
erhalten, schupsen sie andere Steine von den Gegenspieler aus den
Vectorpunkten und den Zentrum des Spielfelds hinaus und erhalten
sie dafiir eventuell Bonus Punkte
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Nr.587 Withpowercomemoney

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine power Anzeige mit Energie zu
fiillen, das geschieht, wenn Sie geniigend Kilometer in der realen
Welt, Mithilfe einer digitalen Landkarte abgelaufen oder gegangen
sind

Nr. 2 Die digitale Landkarte, die der realen Welt sehr dhnelt, gibt
Ihnen in Threr Ndahe oder Umgebung bzw. Gebiet, Checkpoints vor,
die unterschiedliche Kilometer Entfernungen aufweisen, in diesem
Fall pro Checkpoint 3km, sie miissen mehrere Checkpoints hinter-
einander ablaufen oder begehen, in diesem Beispiel 3x Stiick, um
eine Zauber Truhe, freizuschalten

Nr. 3 Haben Sie die 3 Checkpoints in der geforderten Zeit, nach
dem Start erreicht, wird an dem letzten Checkpoint, die Zauber
Truhe freigeschaltet, sie miissen lediglich mit ihrem Radar ,die
Zauber Truhe mit ihrem Smartphone aufsuchen und dann mit der
Riick Kamera ihres Smartphone probieren zu 6ffnen, das geschieht,
wenn Sie diese Riick Kamera aktivieren und auf das Objekt zoo-
men, was auf dem Radar, angezeigt wird

Nr. 4 Haben Sie die Zauber Truhe gefunden und mit Ihrer Riick Ka-
mera aufgenommen, erscheint nun ein puzzle auf dem Front Dis-
play des Smartphones, 16sen Sie dieses individuelle memory puzzle
und die Zauber Truhe wird gedftnet, schaffen Sie es nicht miissen
Sie wieder 3x Checkpoints ablaufen und es nochmal versuchen
dann erhalten sie ihre eingelegten Waren von dem Einkaufswagen,
geschenkt

39



Nr. 5 Wird die Zauber Truhe gedftnet, so erhalten Sie die darin ge-
fundenen Punkte, die Threm Konto gutgeschrieben werden, au3er-
dem laden Sie die Energie Anzeige, mit den gelaufenen Kilometer
auf, das ist wichtig, den am Ende des Monats, miissen Sie diese
Energie Anzeige zu einer bestimmten Prozent Zahl aufgeladen
haben, in diesem Beispiel zu 85 %

Nr. 6 Versuchen Sie geniigend Punkte in diesem Spiel durch mas-
sive Bewegung zu sammeln, um in der Punkte Rangliste aufzu-
steigen und unter die top 3 am Ende des Monats zu kommen, haben
Sie es geschafft unter die top 3 zu gelangen, erhalten Sie nun die
Moglichkeit mit einen von der App gegeben digitalen Geldbetrag
in Threm Supermarkt in der Néhe in einer geforderten und ablau-
fenden Zeit, Produkte und Waren sich zu erwerben, zum Beispiel
Sie erhalten 100 Euro zum Einkauf, aber sie haben nur 5min Zeit,
um sich die Waren auszusuchen und in den Einkaufs Wagen zu
legen, lauft die Zeit ab, und die schaffen es nicht an die Kasse zu
kommen, bekommen sie nichts, schaffen sie es doch rechtzeitig,
dann erhalten sie ihre eingelegten Waren von dem Einkaufswagen,
geschenkt
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Nr.588 Simileontheday

Sid, den man aus den Film ice age kennt, versteckt auf einer di-
gitalen Landkarte in ihrer Ndhe oder Umgebung, die der realen
Landkarte sehr dhnelt, auf verschiedenen Wénden smileys in unter-
schiedlichen blanko Farben und Formen

Gehen Sie mit Ihrem Radar auf die Suche und versuchen Sie die
Wand ausfindig zu machen, haben Sie diese Wand oder Boden
bzw. Individuelles Objekt in der realen Welt anhand IThrer digitalen
Landkarte (lossid)gefunden, nutzen Sie nun die Mdéglichkeit der
Riick Kamera des Smartphones und Strecken Sie dieses auf die
Wand oder Boden bzw. Auf das Individuelle Objekt, wo sich der
smiley befindet, an

Nun tauchen an der Wand oder auf einen individuellen Boden bzw.
Objekt digitale smylies auf, die Sie mit Ihrer digitalen Pinsel aus-
malen miissen, versuchen Sie so viele smylies in einer ablaufenden
Zeit, auszumalen wie es moglich ist

Haben Sie einige smylies auf den Wanden und dem Boden bzw.
Individuellen Objekt nun mit ihren digitalen Pinsel ausgemalt,
missen Sie diese nun mit der Front Kamera Thres Smartphones
scannen.

Nun kénnen Sie nach den scann der smylies, diese in Thr Smart-
phone integrieren bzw. Implementieren Sie diese in Ihre chupa
chups Box. Das Programm speichert diese nun in Ihre Box, diese
konnen sie nun sich, wenn Sie geniigend Kilometer bei der Suche
investiert haben, sich in realer Form nach Hause bestellen.

Jetzt fordert die App andere User dieses Spiels auf, sie herauszu-
fordern, sie treffen sich an einen bestimmten Platz in der Stadt oder
im Dorf und nehmen ihre chupa chups Box mit dessen Inhalt zum
Platz mit.

Die anderen Spieler bringen ihre gesammelten chupa chups aus der
digitalen Welt mit, die sie nach Hause geliefert bekommen haben
und spielen das traditionelle Spiel aus den 90 Jahren auf den Platz
und versuchen ihnen ihre chupa chups chips im Zweikampf abzu-
nehmen.
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Gewinnen sie nun, andere Chupa chups Chips diirfen sie diese,
nun nach ihren Wiinschen in der realen, digitalen Landkarte verste-
cken, sie scannen diese chips und digitalisieren sie in ihre digitale
Landkarte und verstecken diese, worauf neue User diese chips nun
suchen und mit ihrer digitalen Hand, auffangen miissen, um ihren
Stapel am Ende auch nach Hause zu bekommen. Sie fordern dann,
diese neuen User auch zum Battle in der realen Welt auf und ver-
suchen ihre chupa chups chips zuriick zu gewinnen. Treffen sie sich
zu neuen Duellen mit ihren ausgewdhlten Partner, der zufallig per
Gesichter Karussell generiert wird und versuchen sie neue chupa
chups chips von ihm im Duell zu ergattern, scannen sie diese chips
und digitalisieren sie diese in ihre Landkarte des Spiels, um neue
User auf die Suche anzulocken und von denen dann, wenn man
sich trifft, deren neue chupa chups chips zu ergattern.
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Nr.589 Exitwonder

Sie miissen versuchen Thr Zimmer in ein auf comic Grafik ge-
staltete Form, zu digitalisieren, wenn Sie das geschafft haben,
implementieren Sie ithre Beobachtungs Liste von eBay in das
Zimmer hinein, es tauchen nun Produkte auf, die Sie auf gewissen
Stellen positionieren konnen, haben Sie das erledigt, verlassen Sie
den Raum und gehen durch das Portal und bestaunen ein anderes
Zimmer von einem anderen User der App, falls Thnen einige Pro-
dukte gefallen, konnen Sie nun auf diese ihren Preisvorschlag per
voice oder per kurzen Nachricht abgeben oder an der Auktion des
Artikels, wenn er Thnen gefillt, teilnehmen. Wandern Sie durch

die Portale in andere digitalisierte Zimmer und suchen Sie nach
gewiinschten Artikeln, die Thnen gefallen konnten. Haben Sie auf
einige Artikel bzw. Produkte einen Preisvorschlag oder an einer
Auktion teilgenommen, so erhalten Sie individuell eine Nachricht
ob der Preis passt und wann die Auktion in den letzten Sekunden
ablduft. Verlassen Sie die Wunder Zimmer und freuen Sie sich, auf
die Nachricht der anderen Personen, die diese Artikel fiir Sie zur

in Zukunft zur Schau gestellt und angeboten haben. Der Clou ist
das ein digitaler Charakter, Dieb, in Ihr Zimmer ihre digitalisier-
ten Produkte stehlen kann, sie werden von der App benachrichtigt,
wenn dieser sich in Threm Zimmer aufhilt, sie miissen lediglich ihn
mit einer Spatzenschleuder erwischen und verschiedene Obstsorten
auf ihn schmeien, um ihn in die Flucht zu schlagen, schaffen sie
es nicht, dann miissen sie ihre Beobachtung Liste per ebay updaten
und die neuen Produkte per drag and drop, neu positionieren. Fiir
Treffer auf den Dieb erhalten Sie Punkte, sammeln Sie geniigend
Punkte, um damit ihn bonus Portale zu kommen, ndmlich in das di-
gitalisierte Zimmer des Diebes, begutachten sie das Diebesgut und
eventuell gefdllt ihnen ein Produkt, was sie dann per sofort Kauf
oder Auktion per ebay kaufen mochten. Sie klicken auf den Artikel
und werden dann automatisch zu ebay oder einen anderen Anbieter
weitergeleitet, der diese Produkte anbietet, die der Dieb fiir sie zur
Schau gestellt hatte.
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Nr.590 Schenlong

Sid, den man aus den Film ice age kennt, versteckt auf einer digi-
talen Landkarte in ihrer Ndhe oder Umgebung, die der realen sehr
dhnelt, auf dem Bédumen, DragonBallz. Gehen Sie mit Threm Radar
auf die Suche und versuchen Sie den Baum ausfindig zu machen,
haben Sie diesen Baum in der realen Welt anhand Threr digitalen
Landkarte (lossid)gefunden, nutzen Sie nun die Mdéglichkeit der
Riick Kamera und Strecken diese auf den Baum. Nun tauchen an
den Asten dieses Baumes oder auf dem Baum, digitale Dragon-
Ballz auf, die Sie mit Ihrer digitalen Spatzenschleuder herunter
schieflen miissen, versuchen Sie so viele DragonBallz in einer ab-
laufenden Zeit, runter auf dem Boden zu kriegen. Haben Sie einige
DragonBallz auf dem Boden nun liegen, miissen Sie diese nun mit
der Front Kamera scannen, in einem dieser DragonBallz versteckt
sich nach dem Brauch der japanischen Saga eventuell der Drache
Schenglong, entpuppt sich, aus einem der DragonBallz der Drache
Schenglong, dann haben sie grof3es Gliick gehabt, sie erhalten nun
3 Gutscheine, in diesem Fall, werden sie auf ebay weitergeleitet
und erhalten einen 30%,50%,85% Prozentigen Gutschein auf be-
stimmte Artikel aus den verschiedensten Bereichen und Kategorien.
Sie konnen diese Gutscheine auch spéter mit der App einldsen, das
bedeutet, das Sie sich, durch die App einloggen und durch den ge-
fundenen DragonBall, wo sich Schenglong befunden hat, auf eBay
weitergeleitet werden und dann die Gutscheine einlosen konnen.
Haben Sie Schenglong nicht aus den DragonBallz heraus gescannt,
so bekommen Sie Punkte aus den anderen DragonBallz, die Sie
gescannt hatten. Mit den Punkten miissen Sie versuchen, an der
Punkte Rangliste hochzusteigen und unter den top 3 der Spieler des
Monats werden, die ersten 3 Rédnge am Ende jedes Monats erhalten
jeweils fiir Platz 3,30%,fiir Platz 2,50%,fiir Platz 1 85% durch Gut-
scheine fiir verschiedene Artikel, die bei eBay angeboten werden.
In manchen DragonBallz finden
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Sie keine Punkte, also gehen Sie weiter in Threr Ndhe oder Umge-
bung auf die Suche und versuchen Sie es erneut auf der Landkarte
von Sid den Faultier, die DragonBallz von den Baumen zu holen.
Werden Sie flindig und sparen sie echtes Geld bei Ihren néchsten
Kauf bei eBay. AuBerdem kdnnen Sie die gelaufenen Kilometer,
die Sie im Spiel zurilickgelegt haben, gegen DragonBallz eintau-
schen und diese selbst, fiir andere User der App auf der Landkarte
von Sid den Faultier, fiir die Spieler der App verstecken, werden
ihre DragonBallz ebenfalls gefunden und gescannt, erhalten sie da-
fiir, eventuell Bonus Punkte fiir ihre gesamt Punkte Rangliste, wenn
die User in den DragonBallz die versteckten Fragen von ihnen
beantworten kdnnen, die aus verschiedenen Kategorien bestehen.
Beantworten Sie die Fragen falsch, dann erhalten Sie keine Bonus
Punkte fiir Ihre Punkte Rangliste. Also hoffen Sie darauf, daf due
User due DragonBallz finden und die versteckten Fragen beantwor-
ten konnen.
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Nr.591 Searchpearls

Sid, den man aus den Film ice age kennt, versteckt auf einer di-
gitalen Landkarte in ihrer Ndhe oder Umgebung, die der realen
Landkarte sehr dhnelt, auf verschiedenen Strallen, Sound Noten in
unterschiedlichen Farben und Formen

Gehen Sie mit Ihrem Radar auf die Suche und versuchen Sie die
Sound Noten ausfindig zu machen, haben Sie diese Sound Noten,
auf den StraBBen in der realen Welt anhand Threr digitalen Landkarte
(lossid)gefunden, nutzen Sie nun die Mdglichkeit der Riick Kamera
des Smartphones und Strecken Sie diese, auf den Stralen Boden,
nun tauchen Sound Noten in unterschiedlichen Formen und Farben
auf, die Sie mit Ihrer digitalen Gitarre oder das automatisch zur
Auswabhl stehende Sound Instrument, auffangen miissen, versuchen
Sie so viele Sound Noten in einer ablaufenden Zeit, mit den unter-
schiedlichen Instrumenten aufzufangen, wie es moglich ist

Haben Sie einige Sound Noten auf den Stralen und dem Straflen
Boden aufgefangen, miissen Sie diese nun mit der Front Kamera
Ihres Smartphones scannen.

Nun konnen Sie nach den scann der Sound Noten, diese in Thr
Smartphone integrieren bzw. Implementieren Sie diese, in Thre No-
ten Box. Die App speichert diese nun in Thre Box, diese konnen sie
nun sich, wenn Sie geniligend Kilometer auf den Straflen gesammelt
haben, nun zuhause freischalten lassen. Sind Sie zuhause angekom-
men und haben Sie einen gewissen Zeitraum im Monat Thre Noten
Box gefiillt, konnen Sie diese nun zuhause mit Threm Fernseher
interagieren lassen, das bedeutet, da3 sie das Smartphone mit dem
Fernseher verbinden bzw.
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Verkniipfen, haben Sie es geschafft dies zu erledigen, taucht nun
auf dem Fernseher eine Sound Ebene auf, versuchen Sie nun wie
bei guitar hero, die blanko Felder der Sound Noten, die auf dem
Fernseher angezeigt werden, mit ihren gesammelten Noten aus
Threr Box zu fiittern, das funktioniert, wenn Sie per swipe und soft,
fiir kleine Noten, medium touch, fiir mittlere Noten und hard touch
fiir groBe Noten den swipe benutzen, sie swipen die gewéhlte Note
aus ihrer Noten box, vom Smartphone, die Sie als blanko Feld auf
dem Fernseher sehen, mit einem Zug von unten nach, zum Fern-
seher in das leere blanko Feld hinein, stimmt die Note von Ihrer
Noten Box, mit dem blanko Feld iiberein, erhalten Sie Perlen als
sogenannte Erfolgs Punkte, items auf Ihr Konto gutgeschrieben,
versuchen Sie das komplette Lied, was die App fiir Sie ausgewdhlt
auf dem Fernseher, was als Sound Ebene angezeigt wird, zu kom-
plettieren und geniigend Perlen zu sammeln. Die erhaltenen Per-
len , konnen Sie nun nutzen, um sie gegen Gutscheine der Musik
Plattformen eintzuauschen, wie zum Beispiel yt music, Apple
music, Spotify, deezer, mit dem gesammelten Perlen erhalten Sie,
ein Gutschein fiir ein bestimmten Premium Zugang und dessen be-
stimmten Zeitraum. Anderweitig konnen Sie die Perlen auf youjizz.
com eintauschen, um gewisse sexual seduction Orgasmen von den
Schauspielern und dessen neue Videos zu erhalten, die Anmeldung
mit den Perlen auf youjizz.com ist aber, erst ab einen Alter von 21
Jahren mdglich. Also, bleiben sie in Bewegung und sammeln sie
geniigend Sound Noten in den realen Stralen dieser Welt mit ihrem
Smartphone ein, um die Sound Ebene und den ausgewéhlten Song
mit ihrem Smartphone auf ihrem Fernseher, mit ihren gesammelten
Noten, wie zum Beispiel, bei guitar hero, zu komplettieren. Au3er-
dem konnen sie zu zweit, mit ihrem Freund, der auch Noten gesam-
melt hat, zuhause auf ihren Fernseher, die Sound Ebene im Battle
Swipe der Noten, versuchen die Sound Ebene mit ihren eigenen,
gesammelten Noten zu fiittern und zu komplettieren, derjenige der
mehr Perlen Punkte bekommen hat, geht als Sieger aus diesem
Spiel heraus, oder sie wihlen einen, per Zufall aus dem Gesichter
Karussell, generierten internet User als Gegner aus
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Nr.592 Yougotveryhot

Sie miissen versuchen mehrere heifle Bilder als Single Frau, auf der
digitalen Landkarte, die der realen aus Ihrer Umgebung und Threm
Gebiet, sehr dhnelt, auf verschiedenen Orten mit threm Smart-
phone verstecken, um in den Kontakt und das Gesicht des Users

zu sehen, miissen Sie mit Threm Radar auf die Suche nach diesen
Bildern gehen. Der User, in diesem Fall, ein Single Mann, folgt
dem Radar und dem Navi auf der Landkarte. Die Person, der Single
Mann, muss mindestens eine geforderte Strecke ablaufen, um den
Schliissel fiir die Offnung der digitalen Truhe oder Bilderbuches,
zu aktivieren. Die Frau die ihre hei3en Bilder versteckt hat, hat
eine vorgegebene Strecke auf der Landkarte gesetzt, die der Sin-
gle Mann ablaufen, muss, um an die geheime digitale Truhe bzw.
Bilderbuch mit den heiflen Bildern zu kommen. Die Personen auf
dieser Dating Seite kennen sich nur von Namen und kénnen nicht
miteinander reden oder kommunizieren, den die Dating Seite zeigt
nur Singles mit ihren Namen in ihrer Umgebung an. Um mit ihnen
in Kontakt zu treten, miissen sie die obige Aufgabe erfiillen, die ge-
nannt wurde, sie miissen als Single Mann, sich auf die Suche nach
den versteckten Bilder machen, die auf der digitalen Landkarte
versteckt wurden. Findet der Mann diese versteckten heillen Bilder,
die sich in einer digitalen Truhe bzw. Bilderbuch befinden, darf er
nun mit der Frau durch voice oder Text message on Kontakt treten.
Er muss auf der gefundenen Stelle der heillen Bilder, seine Riick
Kamera aktivieren und mit seinen aktivierten Schliissel, den er
durch gelaufene Kilometer, freigeschaltet hat, die Truhe bzw. Das
Bilderbuch 6ffnen. Nun sieht der man die heiflen Bilder der Single
Frau und kann somit von dieser Stelle an, mit ihr iiber voice und
kurz Nachrichten kommunizieren. Die Frau bekommt ein Signal,
das die Truhe bzw.
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Das Bilderbuch der heissen Bilder gefunden wurde und weill nun
das sich der Mann Miihe gemacht hat diese aufzufinden, dies er-
weckt Vertrauen fiir due erste Kommunikation dieser zweier Single
Personlichkeiten. Andersrum kann auch der Mann fiir die Frauen
Singles, diese gerade genannte Aufgabe stellen und seine heissen
Bilder auf der digitalen Landkarte verstecken und eine geforderte
Kilometer Strecke setzen, die zu Fuss abgelaufen werden muss, um
den Schliissel fiir die Truhe bzw. Bilderbuch der heissen Bilder, zu
aktivieren. Sie erhalten fiir die geloste Aufgabe spezielle Punkte, je
mehr versteckte Orte sie finden, desto mehr

yougotveryhot Punkte bekommen Sie, mit diesen Punkten konnen
Sie im eigens entwickelten online Shop diese Punkte gegen rea-

le Blumen, Restaurants Gutscheine, einldsen, und diese dazu zu
verwenden, um lhren engeren Kontakt aus dieser Dating app, zu
begliicken.
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Nr.593 Thegreatpeace

Nr. 1 Sie werden in ein Stadion der Zukunft in bielsko biala ein-
geladen, jeder Teilnehmer, der das Gliick hatte, ins Stadion einge-
laden worden zu sein, platziert sich, nach seiner Entscheidung, auf
einen Sitzplatz den er sich selbst ausgesucht hatte

Nr. 2 In der Mitte des Stadions oder am Rand befindet sich ein iiber
Dimensionales riesen Smartphone, iiber den Smartphone hingt wie
iiblich, eine grofle Anzeigetafel

Nr. 3 Die Teilnehmer miissen sich mit einem Selfie vorher, bevor
sie ins Stadion, umsonst eintreten diirfen, sich registrieren

Nr. 4 Nun, wenn die Teilnehmer ihren individuellen Platz gefunden
haben und Ruhe im Stadion herrscht, aktiviert das Riesen Smart-
phone ein Gesichter Karussell, auf diesem Gesichter Karussell sind
die Gesichter der Teilnehmer zu sehen

Nr. 5 Wird nun ein Gesicht per Zufall ausgewihlt, so muss diese
Person, eine ausgewéhlte Frage aus den verschiedensten Katego-
rien dieses Planeten, auf der Anzeigetafel, die sehr gro3 und gut zu
lesen ist, per Mikrofon beantworten, hat diese Person, die per Zu-
fall aus dem Gesichter Karussell gewihlt wurde, die Frage korrekt
beantwortet, darf sie nun zu den Stadion Boden nach unten gehen,
dieser Boden oder Flache ist ein riesen grof3es touch Display nach
dem Schema des Roulette Spiels nachempfunden

Nr. 6 Die Person muss nun, sich auf den Weg machen und in die
Mitte des Stadions, unten auf die Fldche gehen und einen Ball, auf
das riesen Smartphone Display, was nun ein Roulette Schema auf
den Display anzeigt, werfen, trifft die Person in diesem Beispiel die
Zahl 13 auf dem Smartphone Display, so muss sie sich auf den Sta-
dion touch display, das auch einen Roulette Tisch nachahmt, sich
auf die exakte Zahl, positionieren
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Nr. 7 Es werden weitere Teilnehmer per Zufall generiert, die Fra-
gen korrekt beantwortet haben und dann die Zahl des Smartphone
Roulette Displays mit ihren Ball getroffen haben und sich nach dem
Treffer, sich auf das Stadion Display auf der Form des Roulette
Schemas positioniert haben

Nr. 8 Stehen ca. Oder, ungefdhr 8 bis 13 Personen auf dem Stadion
touch Roulette Display, diirfen nun die Stadion Zuschauer, dem
Gesicht, was auf dem Stadion touch Display, durch die Anzeige-
tafel gezeigt wird, einen digitalen und individuellen, Einsatz Geld
Betrag auf dessen Smartphones der stehenden Personen, die ausge-
wihlt wurden, libermitteln

Nr. 9 Jetzt rufen alle Stadion Zuschauer das Wort herewego aus,
und das riesen Smartphone Display, schwingt, nun seine Roulette
Kugel auf dem digitalen Display, wird eine Zahl generiert, wo auf,
der sich eine Person befindet, bekommt diese Person den eingesetz-
ten Betrag der von den Zuschauern vorher {ibermittelt wurde von
Google ausbezahlt, trifft die Kugel keine mogliche gesetzte Zahl,
worauf einer der Teilnehmer steht, miissen die Stadion Zuschauer
einen gewissen Geld Betrag, der gemeinsam vorher ausgehandelt
wurde, an das riesen Smartphone per Swip oder Paypal entrichten,
das Geld geht in die Kasse der Stadion Betreiber und ein kleiner
Teil an Google, die es fiir Spenden und wohltdtige Zwecke aufsam-
meln

Nr. 10 Bereisen sie nun mehrere Stadien, die nach diesem Prinzip
versuchen Sie gliicklich zu machen, auf dieser Welt und werden Sie
ein Teil einer der michtigsten Spielshows dieses Jahrhunderts. The
great Peace powered by bielsko biala feat. Ladislaw lufuishowski
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Nr.594 Gusuphosdown

Nr. 1 Sie miissen, bei dieser poker Variante ihr sprachgesteuertes
Maskottchen mit what‘s app Funktion an den Tisch implementie-
ren, das bedeutet, dal Sie das Maskottchen an den USB Steckplatz
des Tisches an Ihrem personlichen Platz andocken.

Nr. 2 Bei dieser no limit Texas Holdem Variante geht es darum,
das Thr Maskottchen mit einem zufélligen Spieler aus dem Inter-
net, der sich bei der App angemeldet hat, ausgewéhlt wird, um mit
den Maskottchen per live stream zu kommunizieren, das bedeu-
tet, wenn der reale poker Spieler an der Reihe ist, er sein Joker
Chip auf die Mitte des Tisches wirft, aktiviert er sein individuelles
Maskottchen, was mit dem User der App sich verbindet, das Mas-
kottchen liegt auf den USB Platz und hat unter seinen Fiissen, eine
Kamera, diese Kamera sieht die Karten des realen Poker Spielers
und tibertragt, per live stream Video, dieses gesehene Blatt an den
User der App, der mit dem Maskottchen verbunden ist.

Nr. 3 Nun darf der ausgewéhlte Internet User durch Sprachsteue-
rung mit den Maskottchen kommunizieren, das bedeutet, daf3 er
den Einsatz durch seine Voice an das Maskottchen {ibertragen tut,
dieses Maskottchen nun per Stimmen Verzerrung den Einsatz Aus-
ruft und daraufhin der reale Poker Spieler diesen Einsatz, einsetzen
muss

Nr. 4 So spielt der reale Poker Spieler mit dem verbundenen Inter-
net User, durch das Maskottchen, die Poker Runde, zu Ende, andere
reale poker Spieler besitzen auch ein Maskottchen und kénnen die-
ses als Joker, 3x mal im Spiel am Abend oder Tag aktivieren, wenn
sie den Joker Chip setzen, wenn sie an der Reihe sind
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Nr. 5 Das Spiel wird nun lustiger und unberechenbar werden, denn
die Internet User, die das Maskottchen steuern, keine Poker Profis
sind, sie spielen mit dem Einverstindnis des Geld Guthabens bzw.
Bankroll zusammen mit dem Poker Pro und werden auf YouTube,
in einer neuen Sendung zu heimlichen Stars, eventuell in der Zu-
kunft mithilfe des poker Profis werden

Nr. 6 Die Anmeldung fiir das Spielen mit dem Maskottchen kos-
tet im Monat 13 Euro, ausgewdhlt werden die Internet User, aber
durch ein zufilliges Gesichter Karussell, also ist die Wahrschein-
lichkeit je nach Gliick sehr gering oder hoch, je nachdem wie viele
User sich fiir das Spiel gusuphosdown an diesem Tag angemeldet
haben, der Anmeldungs-Preis variiert von Tag zu Tag, manchmal
kostet er sogar nur 0, 99 Cent, viel Erfolg und Spaf3 beim neuem
Poker Duell wiinscht Thnen Sid und Ladislaw
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Nr.595 AlienReaction

Sie miissen per argument Reality Funktion, Ausserirdische, die von
der App, in der realen Welt in Threr Ndhe und Umgebung in Threm
Wald oder Wohngebiet versteckt und implementiert wurden, mit
threm Smartphone der Zukunft einfangen, sie gehen in ihrem Wald
bzw. Durch ihr Wohngebiet und rufen laut diesen Spruch Alien-
ball, ihr Radar zeigt ihnen dann, die Ausserirdischen in ihrer Ndhe
an, mit dem ausgerufenen Spruch locken sie die Ausserirdischen
aus ihrem Versteck. Haben sie ein Ausserirdischen aus der digita-
len Umgebung, rausgelockt, dann rufen sie snieg, snieg snieg, zu
ithm, und dann werfen sie ihr digitales Alien - Fang - Netz auf den
AuBerirdischen, was ithnen auf dem Smartphone Display ange-
zeigt wurde. Haben sie einige AuB3erirdische gefangen, miissen sie
diese wie tamagotchis ausbilden, nach der Ausbildung diirfen sie
nun mit anderen Usern diese, von ihnen eingefangenen und aus-
gebildeten AulBBerirdischen in einer Arena gegeneinander antreten
lassen. Tauschen und sharen sie ihre Ausserirdischen mit anderen
Usern, in der App aus. Der Schwerpunkt liegt in der Ausbildung
dieser gefangenen Ausserirdischen, dafiir kaufen sie sich ein tama-
gotchi Modul oder eine Smartwatch und transferieren ihren ge-
fangenen Ausserirdischen, auf das Modul von ihrem System bzw.
Smartphone, hegen, pflegen und bilden sie es zu einer Erwachse-
nen Form aus und bewegen sie sich geniigend Kilometer am Tag,
durchs spazieren gehen oder laufen, um die Transformation und die
Ausbildungs Funktionen der Ausserirdischen, zu beschleunigen,
dann, wenn die Ausbildung vollendet wurde, transferieren sie vom
tamagotchi Modul, den ausgebildeten Ausserirdischen zuriick auf
ihr Smartphone. In der Arena kann nun herausgefunden werden, ob
die Ausiibung ihrer personlichen Ausbildung, Friichte genommen
hat, da3 bedeutet, der bessere ausgebildete Ausserirdische, musste
dann in diesem Fall, seinen Zweikampf gegen ein nicht so gut aus-
gebildeten Ausserirdischen, gewinnen, nach dem Gewinn erhalten
Sie von Threm Gegenspieler aus dem Internet, den Ausserirdischen
Charakter, umsonst und konnen es fiir andere User in den Wald und
dessen Wohngebiet, wieder per argument reality verstecken, und
fiir die Verfliigung Stellung dieses Ausserirdischen, Alien Dollars
bekommen.
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Kaufen sie sich, mit den erhaltenen Schnee dollars aus den eigenen
individuellen online Shop, spezielle Fahigkeiten und Fertigkei-
ten fiir Ihre Ausserirdische Charaktere, um sie damit Widerstands
Fahiger gegen andere in der Duell Arena zu machen. Treffen sie
sich auf Events, um gegen andere Spieler, dieses Spiels anzutreten
und versuchen Sie Thre ausgebildeten Ausserirdischen gegen andere
im Duell antreten zu lassen. Das duellieren funktioniert, wenn Sie
sich in der realen Welt mit ihrem Smartphone gegen {iber stehen,
das bedeutet, daB3 Sie per nfc Funktion des Smartphones, das Duell
auf der App aktivieren, nun sehen Sie den Ausserirdischen von den
Gegenspieler, oben auf Threm Smartphone Display und Ihren Aus-
serirdischen unten auf dem Display oder in einer Arena, wo beide,
einzeln in Abwechslung, an die Reihe kommen, um Ihre speziellen
Kampf Fahigkeiten gegeneinander auszuiiben. Haben Sie Thren
Gegenspieler mit [hrem ausgebildeten Ausserirdischen geschlagen,
miissen Sie nur noch Thr Alien - Fang-Netz per swipe mit dem Fin-
ger auf das Smartphone des Gegenspielers richten, um den ange-
schlagenen Auf3erirdischen des Gegenspielers, damit einfangen.
Nun konnen die sich den gefangenen Ausserirdischen zum Vorteil
machen, sie konnen ihn entweder weiter ausbilden, in ihrer Samm-
lung behalten oder ihn wieder die freie Wildbahn setzen, durch die
Freisetzung erhalten sie Alien Dollars, die Sie wie, oben beschrie-
ben, nutzen sollten, um sich neue Ausserirdische Charaktere, falls
Sie geniigend Alien Dollars besitzen, zu erwerben oder auch spe-
zielle Fahigkeiten, fiir Ihre gefangenen Ausserirdischen die Sie im
Bestand haben, fiir die weitere Ausbildung Ihrer Ausserirdischen,
zu kaufen.
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Eine Spezial Funktion bietet der App folgenden Service, falls Sie
mit Hilfe der Navi Funktion und dem Radar einen speziellen und
seltenen Ausserirdischen in der Wildbahn, mit IThrem Smartphone
gefangen haben, so scannen Sie diesen mit Threm Smartphone ab,
sie erhalten nun die Moglichkeit, von den Herstellern der App, die-
sen Ausserirdischen sich als Figur nach Hause zu bestellen, haben
sie das getan, so erhalten die diesen, nach Angabe ihrer Adresse
kostenlos nach Hause geliefert, nun konnen sie ihn jetzt, in ihrem
Bestand per scannt des QR Codes, der sich auf der unter Seite der
Figur befindet, in den digitalen Bestand mit ihrem Smartphone
implementieren. Das funktioniert nur, wenn sie auflergewohnliche
und seltene Ausserirdische in der freien Wildbahn ausfindig ma-
chen konnen und diese mit ihrem Smartphone einfangen. Tauschen
Sie in der App mit anderen Usern, Ihre Figuren aus und erweitern
Sie so Thren Bestand Ihrer auBBergewdhnlichen Ausserirdischen
Charaktere. Gehen Sie auf die Alien reaction Events und tauschen
Sie ebenfalls dort, Ihre seltenen Figuren mit anderen Spieler aus,
um ihren Bestand mit Ausserirdischen Figuren, aulergew6hnlicher
zu gestalten. Manche Figuren sind reine Pliisch oder aus Plastik
gestaltete Charaktere zum aufstellen, in besonderen Farben und
Formen verfiigbar, manche, die eher selten sind, verfiigen {iber
eine Bluetooth Box und kénnen kurze Sprach Wiedergaben, zuriick
sagen und ihre Lieblings Musik per Smartphone auch abspielen.
Sie konnen mit ihnen sprechen und gespeicherte Worter zur Schau
per Stimme auch wiedergeben. Also bleiben sie in Bewegung und
gehen sie auf die Suche in ihrer Ndhe oder Umgebung oder Dorf
bzw. Stadt auf due Jagd nach den digitalen Ausserirdischen.
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Nr.596 SnowballReaction

Nr. 1 Sie miissen auf einer digitalen Landkarte, Orte aussuchen,
die in der Ndhe und in ihrer Umgebung durch das Radar angezeigt
werden

Nr. 2 Versuchen Sie den Vectorpunkten, die auch als Schnee Bille,
fiir den weiteren Verlauf des Spiels dienen, auf der digitalen Land-
karte zu folgen und aufzusammlen, haben Sie den Ort ausfindig
gemacht, gibt Thr Smartphone nun Alarm, per lauten Gerdusch und
den Vibrationsalarm des Smartphones erkennen Sie nun, das sich in
der Néhe ein digitaler Schneemann sich befindet

Nr. 3 Richten Sie Ihr Smartphone oder neigen Sie es in verschiede-
ne Richtungen, um den Schneemann auf Ihren Display auftauchen
lassen zu kénnen

Nr. 4 Haben Sie den Schneemann, auf [hrem Smartphone Display
erfasst, so nutzen Sie die digitalen Schnee Bille, die Sie auf dem
Weg zum Schneemann , aufgesammelt haben und befeuern es mit
swipen des Fingers, versuchen Sie den Schneemann zu destabili-
sieren, um ihn dann letztendlich mit Threm digitalen Schnee Fang
Netz, einzufangen

Nr. 5 Haben Sie es nicht geschafft, den Schneemann einzufangen,
so fliichtet dieser erneut, auf eine andere Stelle der digitalen Land-
karte, verfolgen sie ihn, bis sie ihn, letztendlich gefangen haben
Nr. 6 Versuchen Sie die anderen und unterschiedlichen Schneemén-
ner, die durch die App jeden Monat, woanders versteckt werden,
zu finden und zu fangen, sie erhalten Punkte fiir jeden gefange-
nen Schneemann, individuelle Punkte fiir besonders einzigartige
Schneeménner, die nicht so leicht aufzufinden waren, als die Stan-
dard Schneeménner
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Nr. 7 Versuchen Sie so viele Punkte wie moglich im Monat zu
sammeln, um in der Rangliste nach oben zu klettern, haben Sie es
am Ende des Monats geschafft unter den top 3 in der Rangliste zu
kommen, so erhalten Sie individuelle und spezielle Schnee Bille,
die dafiir nétig sind, die auBergewdhnlichen Schneeménner auf der
digitalen Landkarte zu bekdmpfen, diese damit zu destabilisieren
und letztendlich einzufangen

Nr. 8 Haben Sie zum Beispiel mehrere Pokale durch die Rangliste
gewonnen, konnen Sie diese gegen Produkte im eigens entwickel-
ten Online Shop tauschen, entweder Winter Miitzen oder Winter
Stiefel oder Winter Jacken fiir den nédchsten kalten Winter.

Nr. 8 Bleiben die also in Bewegung und gehen sie in ihrer Ndhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den Schneeménner, moge der
bessere Jiager gewinnen.
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Nr.597 Xetrix+

Nr. 1 Sie miissen auf einer digitalen Landkarte, Orte aussuchen,
die in der Ndhe und in ihrer Umgebung durch das Radar angezeigt
werden

Nr. 2 Versuchen Sie den farbigen Weg-Vectorpunkten, die auch als
Buchstaben mit eigenen Vectorpunkten, fiir den weiteren Verlauf
des Spiels dienen, auf der digitalen Landkarte, durch real gelaufene
Kilometer, zu folgen und aufzusammlen, haben Sie den Ort ausfin-
dig gemacht, gibt Thr Smartphone nun Alarm, per lauten Gerdusch
und den Vibrationsalarm des Smartphones erkennen Sie nun, das
Sie sich in der Néhe ein digitales Xetrix+ Duells befinden

Nr. 3 Richten Sie Ihr Smartphone oder neigen Sie es in verschiede-
ne Richtungen, um das Spiel xtetrix+ auf Ihren Display auftauchen
lassen zu kénnen

Nr. 4 Haben Sie das Spiel Xetrix+, auf Threm Smartphone Display
erfasst, so nutzen Sie die digitalen Buchstaben und dessen Vector-
punkte, die Sie auf dem Weg automatisch, durch die Weg Fiihrung
der gelaufenen Kilometer, der digitalen Landkarte, durch farbige
Weg- Vectorpunkte aufgesammelt haben, das Spiel Xetrix+ startet,
dann automatisch auf dem Smartphone Display

Nr. 5 Haben Sie es geschafft, das Spiel zu starten, fallen darauthin
die gesammelten Xetrix+, in Folge in einer Stiickzahl, die durch die
gelaufenen Kilometer generiert wurden von oben des Smartphones
Displays auf sie herab.

Sie miissen nun die Buchstaben in dem gleichen Prinzip, wie von
Tetris von oben durch ihr Smartphone Display steuern, versuchen
Sie nun die Vectorpunkte der Buchstaben zueinander mit der glei-
chen Farbe zu verbinden, sie drehen die Buchstaben in verschiede-
ne Richtungen und warten darauf, daf sich die gleiche Farbe eines
Vectorpunktes sich mit einem verkniipft, verbindet sich ein Vector-
punkt mit einem gleichfarbigen, so 16st er die beiden Buchstaben
auf.
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Nr. 6 Versuchen Sie nun mehr Punkte zu sammeln als Thr Gegen-
spieler der in Echtzeit, versucht alle von ihm selbst gesammelten
Buchstaben aufzulosen

Nr. 7 Die Buchstaben fallen mit einer unterschiedlichen Geschwin-
digkeit nach unten zum Display und drehen sich, individuell, um
die eigene Achse, also versuchen Sie die richtige Drehrichtung zu
vollfiihren, um mit den farbigen Vectorpunkt des Buchstabens, den
von, den anderen Buchstaben zu treffen, passiert es, dann 16sen sich
die Buchstaben auf, und sie erhalten dafiir Punkte, schaffen sie es
nicht dann setzen sich die Buchstaben sich aufeinander oder neben-
einander, bis sie das Smartphone Display komplett versperren,
passiert diese Situation, also wenn, das Display mit den Buchstaben
blockiert wurde, so verlieren sie das Duell, was in Echtzeit mit den
Gegenspieler ausgerufen wurde

Nr. 8 Schafft der Gegenspieler weniger Punkte zu erspielen als

sie, so gewinnen sie das Spiel, und bekommen spezielle Gewinn
Punkte, versuchen sie sich, oft in Echtzeit, zu duellieren, um an

die Gewinn Punkte zu gelangen, den diese Punkte sind wichtig,

mit ihnen steigen sie in der Rangliste auf, wenn sie unter die top 3
des Monats kommen, bekommen sie Pokale als items, diese items
konnen sie gegen Gutscheine im eigens entwickelten online Shop,
eintauschen und sich damit Produkte zum reduzierten Preis, ermog-
lichen zu ersteigern

Nr. 9 Bleiben Sie durch das Spiel, in Bewegung und férdern Sie
Ihre Gesundheit damit, werden Sie zum Xetrix+ Meister
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Nr.598 Sinapego

Nr. 1 Sie miissen auf einer digitalen Landkarte, Orte aussuchen,
die in der Ndhe und in ihrer Umgebung durch das Radar angezeigt
werden

Nr. 2 Versuchen Sie den Vectorpunkten, die auch als Bananen

oder verschiedene Obstsorten, fiir den weiteren Verlauf des Spiels
dienen, auf der digitalen Landkarte zu folgen und aufzusammlen,
haben Sie den Ort ausfindig gemacht, gibt [hr Smartphone nun
Alarm, per lauten Gerdusch und den Vibrationsalarm des Smart-
phones erkennen Sie nun, das Sie sich in der Ndhe eines digitalen
Affen (DonNigga) befinden

Nr. 3 Richten Sie Ihr Smartphone oder neigen Sie es in verschie-
dene Richtungen, um den digitalen Affen auf Ihren Display auftau-
chen lassen zu kdnnen

Nr. 4 Haben Sie den Affen, auf Threm Smartphone Display erfasst,
so nutzen Sie die digitalen Bananen oder Obstsorten, die Sie auf
den Weg durch gelaufenen Kilometer gesammelt haben und befeu-
ern sie den digitalen Affen, mit swipen des Fingers, versuchen Sie
den Affen mit den gesammelten Bananen und Obstsorten zu bewer-
fen, der Affe versucht diese dann zu fangen, fiangt er diese in einer
hohen Stiickzahl auf, so fangt der Affe zu singen, sie hdren nun
einen neuen erschienen Song oder ein Album und koénnen ihn durch
den digitalen Affen, wenn sie auf ihn klicken, kostenlos runterladen
Nr. 5 Haben Sie es nicht geschafft, den Affen so zu treffen, da3 er
die Bananen und Obstsorten, gefangen hat, so fliichtet dieser er-
neut, auf eine andere Stelle der digitalen Landkarte, verfolgen sie
ihn, bis sie ihn, letztendlich wieder mit dem Smartphone erwischen
Nr. 6 Versuchen Sie die anderen und unterschiedlichen Affen, die
durch die App jeden Monat, woanders versteckt werden, zu finden
und mit den gesammelten Bananen und Obstsorten zu treffen, sie
erhalten Punkte fiir jeden Affen, den sie geschafft haben zu fiittern,
individuelle Punkte fiir besonders einzigartige Affen, die nicht so
leicht aufzufinden waren, als die Standard Affen
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Nr. 7 Versuchen Sie so viele Punkte wie moglich im Monat zu sam-
meln, um in der Rangliste nach oben zu klettern, haben Sie es am
Ende des Monats geschafft unter den top 3 in der Punkte Rangliste
zu kommen, so erhalten Sie individuelle und spezielle Bananen und
Obstsorten, die dafiir notig sind, die auBergewohnlichen Affen auf
der digitalen Landkarte zu treffen, diese damit zu fiittern und letzt-
endlich dafiir Songs bzw. Alben, gratis zu erhalten

Nr. 8 Haben Sie zum Beispiel mehrere Pokale durch die Punkte
Rangliste gewonnen, konnen Sie diese gegen andere Alben und
Songs mit anderen Usern tauschen

Nr. 8 Bleiben die also in Bewegung und gehen sie in ihrer Ndhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen, singenden Affen,
moge der bessere Jager gewinnen.
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Nr.599 Igeleye

Nr. 1 Sie miissen einen Igel, durch das Display des Smartphones
versuchen so zu steuern, daf} sie die auftauchenden und leuchten-
den Vectorpunkte in unterschiedlichen Farben und Formen, sowie
GroBen, mit der Nase des igels aufsammeln miissen

Nr. 2 Haben Sie einige individuelle Vectorpunkte, nach der richti-
gen Reihenfolge, die auf der Anzeigetafel gesucht werden, mit der
Nase des Igels aufgenommen, so tauchen diese nun auf den Sta-
cheln auf, diese miissen sie, nun mit soft, kleine, medium, mittlere,
hard, grof3e Vectorpunkte mit dem Finger antouchen und per drag
and drop Funktion, auf das Auge unter der Anzeige Tafel in der
richtigen Reihenfolge ziehen

Nr. 3 Sie erhalten nun Punkte fiir die Aufsammlung und dem hi-
neinziehen in der richtigen Reihenfolge der Vectorpunkte, auf Thr
Konto gutgeschrieben

Nr. 4 Das Auge sammelt die Vectorpunkte, Sie miissen nun dieses
Auge vor Gegnern schiitzen, den diese versuchen es anzugrei-

fen und die gesammelten Vectorpunkte, durch Angriffe aus dem
Display, so zu treffen, dass dieses Auge nun zerstort wird und die
Vectorpunkte wieder aufs Display gelangen

Nr. 5 Die Gegner konnen Sie mit dem Auge, was unter der Anzei-
getafel sich befindet, als Waffe gegen die Gegner auf dem Display
benutzen, falls sie es mit geniigend Vectorpunkten aufgeladen
haben, sie driicken das Auge mit soft, medium, hard touch an und
ziehen einen vector laser strahl auf die feindlichen Gegner, in die-
sem Fall, sind es unterschiedliche Insekten
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Nr. 6 Versuchen Sie die feindlichen Insekten durch das Auge zu
vernichten und vom Display zu 16sen, sammeln Sie weiter die
farbigen und unterschiedlichen Vectorpunkte in der richtigen
Reihenfolge ein und versuchen Sie in einer bestimmten Zeit, eine
geforderte Punktzahl zu erreichen, schaffen Sie es nicht in der ge-
forderten Zeit den geforderten Punktestand zu erreichen, gilt das
Level als verloren

Nr. 7 AuBBerdem interagiert der Hintergrund in Echtzeit, Google
Maps 1adt die Umgebungen und Gebiete, die Sie angegeben ha-
ben, als Hintergrund in den Hintergrund des Spiels hinein, durch
die Interaktion, kann das zu Ihrem Vorteil oder Nachteil werden,
so zum Beispiel tauchen Barrieren auf oder der Hintergrund ver-
schluckt die Vectorpunkte, fiir sie im Spiel

Nr. 8 Es kann sein, das sie drehende Buchstaben und dessen ge-
forderten Vectorpunkte, nach der Reihenfolge aufsammeln miissen,
das erschwert das Spiel, da sie die drehenden Buchstaben nicht mit
der Nase des igels beriihren diirfen, sonst werden Ihnen Punkte
vom Konto abgezogen
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Nr.600 Youcandoit

Nr. 1 Sie miissen auf einer digitalen Landkarte, Orte aussuchen,
die in der Ndhe und in ihrer Umgebung durch das Radar angezeigt
werden

Nr. 2 Versuchen Sie den Vectorpunkten, die fiir den weiteren Ver-
lauf des Spiels dienen, auf der digitalen Landkarte zu folgen und
aufzusammlen, haben Sie den Ort ausfindig gemacht, gibt Thr
Smartphone nun Alarm, per lauten Gerdusch und den Vibrations-
alarm des Smartphones erkennen Sie nun, das sich in der Ndhe ein
digitales Produkt, was, sie vorher auf der Plattform youcandoit sich
in ihre Beobachtungs-Liste ausgewéhlt haben, sich an dieser Posi-
tion befindet

Nr. 3 Richten Sie Ihr Smartphone oder neigen Sie es in verschiede-
ne Richtungen, um das digitale Produkt auf Ihren Display auftau-
chen lassen zu kdnnen

Nr. 4 Haben Sie das Produkt, auf Threm Smartphone Display er-
fasst, so nutzen Sie die digitalen Vectorpunkte nun, die Sie auf dem
Weg zum Produkt, aufgesammelt haben und befeuern es mit swi-
pen des Fingers, versuchen Sie das Produkt mit den Vectorpunkten,
an die richtig gezeigten Vector Blanko Stellen zu treffen und es
damit einzufrieren und in einen Eiswiirfel zu verwandeln, um es
dann letztendlich mit Threm digitalen Finger, per drag and drop, in
den Einkaufskorb einzufangen

Nr. 5 Haben Sie es nicht geschafft, das Produkt einzufangen, so
versteckt sich dieses erneut, auf eine andere Stelle der digitalen
Landkarte, verfolgen sie das Produkt, bis sie es, letztendlich gefan-
gen haben

Nr. 6 Versuchen Sie die anderen und unterschiedlichen Produkte,
die sie durch die App vorher ausgewéhlt haben und diese, woanders
versteckt werden, zu finden und zu fangen, sie erhalten Punkte fiir
jedes gefangene Produkt, was sie zum Eiswiirfel verwandelt haben,
individuelle Punkte, fiir besonders einzigartige Produkte, die nicht
so leicht aufzufinden sind, als die Standard Produkte

Nr. 7 Versuchen Sie so viele Produkte in Eiswiirfel zu verwandeln,
wie Sie es mochten, nach dem Fang der Produkte, laden Sie nach
der Suche, die digitalen Eiswiirfel in Ihre Beobachtungs-Liste,

nun tauchen reduzierte Preis Banner und reduzierte Preis Infos fiir
diese, von Thnen eingefangenen Produkte In der Beobachtung Liste
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Nr. 8 Jetzt konnen Sie diese Produkte anklicken und zum individu-
ellen, von der Plattform reduzierten Preis, online erwerben, gehen
Sie also, durch Bewegung, auf die Suche nach Ihren vor ausge-
wihlten Produkten, die Sie in der Einkaufs App ausgewdhlt hatten,
die sich in Threr Ndhe oder Umgebung im Dorf oder Stadt befinden,
und versuchen Sie diese mit den, obig genannten Prinzip einzu-
frieren, umso reduzierte Preise fiir diese Produkte in Zukunft zu
erhalten

Nr. 9 Die Punkte setzen ein, um die neue Suche nach neuen Pro-
dukten, aus ihrer Beobachtung Liste freizuschalten, damit sie
wieder neue Produkte aus ihrer Beobachtung Liste zum reduzier-
ten Preis per argument reality app finden und in die Einkaufs App
integrieren konnen. Sie konnen auch Ihre Eiswiirfel(Gefangene
Produkt) mit anderen User tauschen, um an andere Produkte mit
reduzierten Preisen zu gelangen, tauschen sie ihre gefangenen Eis-
wiirfel, mit einen anderen Produkt mit dem User aus, um eine neue
Vielfalt mit reduzierten Preisen in ihrer Einkaufs Liste zu erhalten
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Nr.601 Icanforeyou

Nr. 1 Sie miissen versuchen einen Critter per Spatzenschleuder
soweit wie moglich in ein Feld zu feuern, das bedeutet, dass Sie auf
Ihrem Radar ausser dem Feld, laufende Kreaturen, treffen miissen,
um sie mit dem Critter zu erreichen und letztendlich, die Kreaturen
aufzufressen, wenn sie mehrere Critter auf eine Kreatur befeuert
haben, kleben diese an ihnen und sie miissen, nun Per soft, medium
hard touch auf die Critter klicken, um die Kreatur, in schneller
Form zu fressen

Nr. 2 Versuchen Sie aullerdem andere Gestalten und Monster, nach
dem sie das Radar begutachtet haben, mit der Spatzenschleuder

zu treffen, um die Critter an den Monster und anderen Gestalten
anzuheften, versuchen Sie mit der Spatzenschleuder diese Critter
zielgerecht auf die Kreaturen zu setzen und diese zu treffen, jeder
Treffer, fiihrt zu dem, das die Lebensenergie der Kreatur sinken tut
oder vermindert wird

Nr. 3 Sie miissen also genau zielen und die Wetter Bedingungen
und Wind Geschwindigkeiten beachten, diese verursachen, das sie
die Kreaturen nicht so einfach befeuern und treffen konnen, also
achten Sie wie beim Golf auf die Anzeigetafel fiir diese Widrigkei-
ten, die sich der realen Welt anpassen

Nr. 4 Das Spiel wird am Morgen, Mittag und in der Nacht gespielt,
in dr Nacht miissen sie die farbigen, leuchtenden Critter auswéhlen
und die korrekten farbigen Kreaturen mit der gleichen Farbe anvi-
sieren und letztendlich treffen

Nr. 5 Die Critter dienen als Munition, um mehr Critter zu erlangen,
missen Sie, Ihre Treffer Quote, anhand einer Anzeige stabil halten,
damit neue Critter automatisch generiert werden konnen
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Nr. 6 In weiterem Verlauf konnen Sie, wahrend der Critter durch
die Luft und zu seinem Ziel fliegt, spezielle items auffangen und
ihn in der Luft dadurch zur einer Bombe, Eisball, Feuerball, Pfeil,
Wasserball, Zeitziinder, Flammenwerfer usw. verdndern und ver-
wandeln, durch diese Verwandlung haben sie mehr Mdglichkeiten,
ihre beweglichen Kreaturen zu vernichten

Nr. 7 Letztendlich kann und muss der Critter auBerdem eine ge-
wisse Strecke an Kilometern in Bezug auf die Vernichtung der
Kreaturen erfiillen, um seine Spatzenschleuder zu verfeinern und,
pro gefressenen und vernichtenden Kreatur, Punkte zu erhalten,
diese Punkte nutzen sie im Shop ein, um Ihre Spatzenschleuder mit
speziellen Fahigkeiten zu verbessern

Nr. 8 Sehen Sie genau auf Radar, was dazu dient, den Standort der
Kreatur zu bestimmen, visieren sie diese an und schleudern sie den
Critter auf die beweglichen Ziele, also die laufenden Kreaturen und
Monster
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Nr.602 Jumpthetime

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein geforderte Hohe in Kilometern
hochzujumpen, das bedeutet, dal} Sie auf eine Sanduhr springen,
diese lduft mit einer bestimmten Zeit, sie miissen auf die Oberfla-
che der Sanduhr springen, lduft die Zeit ab, dann fallen, sie nach
unten, versuchen Sie auf andere Sanduhren zu jumpen, die eine
individuellen Zeit Rhythmus besitzen, achten sie auf die Farbe der
Oberflache, diese miissen sie anhand der Anzeigetafel befolgen,
also in richtiger farbiger Reihenfolge auf die Oberfliche zur nédchs-
ten nichstgelegenen Sanduhr jumpen

Nr. 2 Versuchen Sie sie die geforderte Hohe, die vor dem Spiel
vorgegeben wurde, in einer bestimmten Gesamt Zeit zu ereichen,
wihrend sie von Sanduhr zur Sanduhr hiipfen, tauchen Gegner auf
und versuchen Sie zu verhindern, diese miissen sie mit, in der Luft
gefangenen Farbigen Vectorpunkten treffen, um sie unschidlich zu
machen

Nr. 3 Der Hintergrund agiert mit dem Spiel zusammen, er bringt
Vor und Nachteile, wie zum Beispiel, er schluckt die Gegner auf,
gibt zusétzliche Sanduhren frei, stoppt oder beschleunigt, die Ge-
schwindigkeit wéhrend des jumpens usw...

Nr. 4 Also, wenn sie auf einer Sanduhr stehen bleiben, achten Sie
auf die Zeit Anzeige der Sandubhr, erlischt die Zeit, dann dreht

sich diese um, und Sie fallen Wie oben beschrieben, eine Stufe
oder komplett frei nach unten, also versuchen Sie Thren jump Zeit
massig und korrekt zu planen und ihn in der Zeit, bevor Der Sand
der Uhr nach unten fallt, durchzufiihren um die geforderte, gesetzte
Hohe an Kilometern am Ende des Spiels zu erreichen
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Nr.603 Chamberofsecret

Nr. 1 Sie befinden sich in einer Kammer des Schreckens, das ist so
zu deuten, dass sie mit ihrem Spieler in einen zufalligen, dunklen
Raum auftauchen

Nr. 2 In diesem Raum sind Sound Boxen versteckt, und diese sind
mit anderen Spieler per Voice Message Funktion verbunden, diese
anderen Spieler sprechen nun aus der App, alte Spriiche aus dem
Buch des Schreckens aus

Nr. 3 Jetzt erscheinen Geister aus den Sound Boxen, diese miissen
sie mit threm Staubsauger versuchen einzufangen, haben sie den
Raum von den Geistern befreit, sind sie nun an der Reihe, die alten
Spriiche des Buch des Schreckens in das Smartphone auszuspre-
chen und dadurch, einen zufdlligen dunklem Raum mit Geistern zu
beschworen

Nr. 4 Versuchen Sie die Geister im néchsten Level wieder einzu-
fangen, sie sind nun, in einem neuen dunklem Raum, der groBer
und schauriger ist, nutzen Sie Thre Taschenlampe, um die Geister
in Einem bestimmten Radius anzuzeigen und Sie dann letztendlich
mit [hrem individuellen Staubsauger einzufangen

Nr. 5 Passen Sie auf, das die Geister Ihnen keine Lebens Energie
stehlen und Sie, falls Sie Ihnen die ganze Energie abgenommen ha-
ben, sie selbst nicht in ein Geist verwandeln, der dann durch andere
Spieler im neuem Level eingefangen werden kann, passiert dies,
dann scheiden sie aus dem Spiel aus

Nr. 6 Versuchen Sie durch die Kammern des Schreckens, die zufal-
lig aus den Orten, aus ihrer Umgebung von Google Maps generiert
werden, die geforderten Geister, die auf der Anzeigetafel gesucht
werden, mit ihrem Staubsauger einzufangen

Nr. 7 Pro eingefangenen Geist erhalten Sie Geister Punkte, diese
nutzen Sie, um neue Level freizuschalten, oder sich durch, die
Punkte ihren Staubsauger in Zukunft, versuchen zu verbessern
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Nr. 8 Haben Sie die Geister, die von anderen Mitspielern der App
durch dessen voice Aussprachen, aus dem alten Buch des Schre-
ckens, durch die Sound Boxen generiert werden, eingefangen, so
miissen Sie nun diese Sound Boxen mit den eingesammelten Buch-
staben, die Sie in der Kammer des Schreckens, auf den Boden oder
Winden, ableuchten kénnen, mit ihrer Taschenlampe erleuchten
und sich diese in der richtigen Reihenfolge merken miissen, und sie
als Code in die Sound Boxen eingeben miissen, damit die anderen
Mitspieler keinen neuen Geist mehr aussprechen kdnnen

Nr. 9 Nach dem Fang der gesamten Geister in der vom Spiel, zu-
fallig generierten Kammer des Schreckens, miissen Sie sich fiir ein
Portal entscheiden, was Sie benutzen, um in die ndchste Kammer
des Schreckens zu gelangen

Nr. 10 Séubern Sie alle Kammern des Schreckens von den Geis-
tern mit ithrem individuellen Staubsauger und deaktivieren Sie alle
Sound Boxen der anderen Mitspieler, anhand der gemerkten Buch-
staben, die Sie sich gemerkt haben

Nr. 11 Reisen Sie durch die verschiedensten Kammern des Schre-
ckens und jagen Sie die Geister und sammeln Sie auerdem items
auf, die wichtig sind, um das Spiel Geschehen zufillig, damit zu
verdndern

Nr. 12 Am Ende des Spiels, wenn sie alle anderen Mitspieler de-
aktiviert haben, die zuféllig durch das Internet Karussell Verfahren,
fiir das Spiel ausgewdhlt wurden, bekommen Sie die Moglichkeit
sich das Buch des Schreckens als digitalen Download oder ebook,
sich auf Ihr Smartphone zu laden

Nr. 13 Melden Sie sich nun iiber das beschriebene Verfahren erneut
an und sprechen Sie nun aus dem Buch des Schreckens die Be-
schworungen heraus, um wieder an diesem Spiel teilzunehmen
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Nr.604 Pumpetpunch

Nr. 1 Sie versuchen in diesem Spiel auf dem Smartphone Display,
folgendes zu vollfiihren, sie sehen auf der Anzeigetafel Pumpen Li-
nien, beachten Sie diese und nutzen, nun die auf dem Smartphone
Display auftauchenden pumpen Linien in der richtigen Reihenfol-
ge, um eine Verbindung zwischen den restlichen pumpen, die sich
in den Ecken des Displays befinden, zu schaffen

Nr. 2 Sie miissen die Pumpen Teile, Linien anhand eines von ihnen
gewiinschten Schemas zusammenfiigen, das bedeutet, dass Sie,
kleine, mittlere, und lange Stiicke, Linien versuchen zusammen zu
verbinden, um eine Verbindung zur Pumpe zu bekommen

Nr. 3 Anhand der Verbindung, wenn diese fertiggestellt wurde,
starten Sie die Pumpe und miissen Sie per soft, medium, hard touch
antippen, um die unterschiedlichen farbigen Vectorpunkte vom
Display aufzusaugen

Nr. 4 Setzen Sie Ihre pumpline, wie eine Schlange ein und positio-
nieren Sie diese in die korrekten Richtungen, um die auftauchenden
farbigen Vectorpunkte aufzunehmen

Nr. 5 Haben Sie einige farbige Vectorpunkte mit der Pipeline, auf-
gesaugt so benutzen Sie diese, um auftauchende Gegner damit zu
treffen, das Spiel befindet sich unter Wasser, passen Sie auf, die
Gegner auf, die versuchen ihre pipeline zu sabotieren

Nr. 6 Punchen sie diese Gegner mit ihrem Pumpen Visier an und
versuchen sie je nach Farbe, den richtigen farbigen Vectorpunkt,
den richtigen farbigen Gegner zu treffen, geschieht das nicht, wird
der Schuss nicht als Treffer gekennzeichnet

Nr. 7 Achten sie besonders auf die Form und Farbe der aufgesaug-
ten Vectorpunkte, die Sie nutzen, um mit Threr Pumpe die individu-
ellen Gegner zu treffen

Nr. 8 Sabotiert der Gegner, ein Teil der Pipeline, so verschwindet
das wichtige Zwischenstiick aus der Verbindung, und kann da-

mit, nicht mehr die farbigen Vectorpunkte aufsaugen, setzen sie
schnellstmoglich dieses zerstorte Zwischenstiick ein um den nor-
malen Betrieb des Saugens, zu gewéhrleisten
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Nr. 9 Sie erhalten pro getroffenen Gegner, Pumpen Punkte, fiir die,
Sie dann, neue Pumpen Teile und zwischenstiick, Pumpen Linien,
in Echtzeit im Spiel dazu fligen kénnen

Nr. 10 Saugen sie derweil mit der Pumpen Schlange die varrieren-
den, farbigen Vectorpunkte auf, um die Haupt Pumpe, damit aufzu-
laden, diese Vectorpunkte dienen ihnen als Munition, achten sie das
ihr Bestand, stindig gefiillt ist, sonst kommt es dazu, daB sie keine
Gegner, mehr damit befeuern knnen

Nr. 11 Vermeiden Sie die Sabotage und Zerstorung der Pipeline,
und versuchen Sie Thre pipeline immer neu, passend den Vector-
punkten, zu konfigurieren

Mr. 12 Setzen Sie die Pumpen Teile zu einem Konstrukt zusammen
und verteidigen Sie Ihre Pumpen Station von den Gegner, die indi-
viduell versuchen diese anzugreifen

Nr. 13 Setzen Sie die pumpen Teile, wie memory und puzzle Stii-
cke zusammen und variieren, sie ihre Form und ihre Wirkung der
Verdnderung der Verbindungen

Nr. 14 Erledigen sie, in der geforderten Zeit, alle Gegner und stei-
gen sie, in die neuen, kreativen mit Hintergrund bestehenden Level,
in Zukunft ein
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Nr.605 Heartwear

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein bestimmtes Kleidungs-Produkt, zu
erwerben, das, was Thnen als erstes im Sinne einfillt, dafiir nutzen
Sie das Google Foto Ki Programm, geben Sie Thre Wunschkleidung
in Textform an und wihlen Sie mit dem Scroller die Kategorien an,
wie erwdhnt zum Beispiel, aktuelle Zeit, aktuelles Jahr, aktuelles
emoji, aktuelle Temperatur, Komddie oder Action aus der Film
Welt usw. oder das gleiche, aus der Vergangenheit gewéhlt

Nr. 2 Haben Sie diese Daten eingegeben, so zeigt ihn Google Ki
Fotos Ihre, fiir den morgen oder fiir die Zukunft ausgewéhlte Klei-
dung an, die Sie per drag and drop aus der Figur, in Ihren Einkaufs-
korb dann hineinversetzen, Google Ki Fotos erstellt eine realisti-
sche Darstellung einer Person, die Threr Wunschkleidung eventuell
entspricht

Nr. 3 Haben Sie eine Darstellung erhalten, die Thnen nicht zuspricht
und Thnen nicht gefillt, so haben Sie 3x Versuche fiir jeden Tag,
als Option zur Verfiigung und zur Auswahl, den Sie miissen auf Ihr
Bauchgefiihl vertrauen und Ihre Sinne nicht verfalschen hinsicht-
lich Threr Eingabe

Nr. 4 Gefillt Ihnen, die dargestellte Figur mit der Ki generierten
Kleidung, so geben Sie kleine Herzen, Vectorpunkte, an die Posi-
tionen der Kleidung-Stiicke an und heften diese fiir [hre Erinne-
rungs- Liste dran

Nr. 5 Gehen Sie zu Thren Einkaufskorb und klicken Sie ihr, vorhin
generiertes Kleidung-Stiick an, und sie erhalten sofort die néchsten
Optionen, wo sie diese Kleidung-Stiicke in ihrer Ndhe oder Umge-
bung bekommen kénnen und einsehen diirfen

Nr. 6 Gehen Sie in den vorgeschlagenen Einkaufsladen in Ihrer
Néhe oder Umgebung und probieren Sie diese, Kleidungs-Stiicke,
live vor Ort an und entscheiden Sie daraufhin, ob der Kauf fiir sie
Sinn ergibt

Nr. 7 Tauschen Sie Thre Erinnerung-Liste mit anderen User aus der
App aus, um neue Inspirationen zu erhalten, seien Sie, auf Aus-
tausch zu anderen Usern der App offen und Zuversichtlich
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Nr.606 Thereiam

Nr. 1 Sie miissen in einem digitalen Poker room, Platz nehmen und
sich fiir das Spiel, no limit Texas Holdem - thereiam anmelden, sie
nehmen mit einem individuellen Einsatz Betrag am Tisch dann teil
und versuchen das Spiel mit einem Joker, neu zu gestalten

Nr. 2 Sie verkniipfen sich durch skype, Mikrofon und Kamera, mit
einem dazugefiigtem digitalen Maskottchen(siehe app catdoad /
setze bei gleichen Namen ein), was dem Spieler auf dem digitalen
Poker Tisch dazugestellt wird

Nr. 3 Der Skype User steuert mit dem Maskottchen den digitalen
Spieler bzw. Ubernimmt die Verwaltung und Verantwortung iiber
das Spiel, wenn der normale Spieler ihn als Joker fiir das laufende
Spiel und dessen Runde, aktiviert

Nr. 4 Per Skype kommuniziert, der per Zufall gewédhlte Spieler,
vom normalen Spieler des Spiels, als Joker, das in Echtzeit verbun-
dene Spiel auf den digitalen Poker Tisch und das Spiel Geschehen
Nr. 5 ist das digitale Maskottchen an der Reihe, so spricht der vom
Zufall Generator ausgewihlte Internet Skype User, die Mechanis-
men des Einsatzes, dem zu fithrenden digitalen Spieler an dem
digitalen Poker Tisch

Nr. 6 Versuchen Sie als digitaler Spieler mit dem Maskottchen
User, den Einsatz per small talk schnell zu vereinbaren, den ihre
Zeit lauft schneller ab, als sie denken konnten, reagieren sie also
individuell und behutsam {iber die per Swip geschiitzte Internet
Verbindung bzw. Den geschiitzten, Kommunikations Kanal

Nr. 7 Letztendlich kann jeder Spieler im Spiel 3x mal das Mas-
kottchen aktiv schalten, wenn er an der Reihe ist, das Spiel wird
dadurch unberechenbar und intuitiv gestaltet, entweder zum Vorteil
oder auch zum Nachteil des gesamten Spiels am digitalen Poker
Tisch
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Nr.607 Vectordoods

Nr. 1 Sie nutzen, um, siche app vinylmix+, auf reale Basis zu
bringen, folgende Zusatz Hardware, die dazu dient den DJ Mix mit
neuem Flave in Zukunft, zu versiilen und individuell zu gestalten
Nr. 2 Sie bestellen sich farbige DJ vectordots, die Sie dann auf die
drehende vinyl Platte, drauf kleben oder Stickern, diese sind mit
touch und wifi Sensorik ausgestattet bzw infrarot oder Bluetooth
Nr. 3 Tippen Sie nun mit soft, medium, oder hard touch auf die far-
bigen DJ Vectordots, wihrend sich die vinyl Platte, um die eigene
Achse dreht, dann sendet der gepinnte farbige DJ vectordot, den sie
getoucht haben, ein Signal an den Haupt DJ Pult, nun spielt ein ge-
wisser Ubergang oder individueller Sound bzw. Beat oder Stimme,
je nachdem wie sie die farbigen Dj Vectordots, vorher program-
miert und eingestellt haben, durch die Sound Anlage diese Signale
zum Mix, zu, um ihn individueller, mit neuem Flave, zu gestalten
und zu verfeinern

Nr. 4 Jeder farbige DJ Vectordot, 6 an der Zahl, muss vor der In-
betriebnahme auf der vinyl Platte, eingestellt werden, das bedeutet,
daB3 Sie ihn per USB an Thre Musik Software anschlieBen und dann
dort, wie oben erwihnt, die individuellen Sound Rhythmen drauf-
spielen oder draufladen

Nr. 5 Nach der Ubertragung der Sound Rhythmen auf die unter-
schiedlichen farbigen Dj Vectordots, konnen Sie nun, diese auf die
vinyl Platte drauf setzen oder drauf kleben, diese drehen sich nun
mit der vinyl Platte, um die eigene Achse, benutzen sie nun ihren
Finger und touchen sie per soft, medium, hard touch auf einen der
farbigen Dj Vectordots, nun wird der eingestellte Sound der vorher
per USB Verbindung per Musik Programm draufgespielt wurde, an
den Haupt DJ Pult iibertragen und sie aktivieren ihn, in Echtzeit,
wenn sie es wollen per druck auf den Magic Button

Nr. 6 Sie klicken bzw. Touchen die farbigen Dj Vectordots an und
der Sound, wie er draufgespielt wurde, wird in den Mix in Echt-
zeit dazugefiigt, bleiben sie individuell und mixen sie, per farbigen
Vectordots, ihren neuen DJ mix der Zukunft Mithilfe ihrer eigenen
Finger Eingabe
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Nr.608 Schuhgabel

Nr. 1 Sie miissen versuchen laufende Insekten, die sich per Zufall
selbst auf dem Smartphone Display generieren und verschiedene
und unterschiedliche Vectorpunkte in Farben und Formen bzw. Ver-
schiedenen Grof3en, versuchen aufzufangen bzw. Mit ihren Korper
und Maul aufzusammlen, beschiitzen.

Nr. 2 Sie miissen nun diese Insekten in der Vogel Perspektive ver-
suchen, vor laufenden Schuhen, die diese Insekten zertreten kon-
nen, mit ihrer Schuhgabel zu beschiitzen, das funktioniert, wenn
Sie mit Threr digitalen Schuhgabel eines oder mehrere Schuhe ver-
suchen mit soft, medium, hard touch anzutippen

Nr. 3 Wenn Sie einen Schuh kurz, bevor er das Insekt versucht

zu zertreten, antouchen und ithm per drag and drop, bedeutet, die
Schuhgabel in den Schuh platzieren und mit soft, medium, hard
touch den Schuh spreizen, damit eine bestimmte Grof3e des Fusses
darin Platz findet, schaffen Sie es, ihn fiir den passenden Fuss, der
auf der Anzeigetafel angezeigt wird, in der richtigen Reihenfolge,
die gefordert wird, diesen Schuh zu spreizen, dann integriert sich
der Fuss automatisch in den Schuh und letztendlich 14uft der Schuh
aus dem Smartphone Display heraus und wird dadurch unbrauchbar
gemacht, das bedeutet das er nicht mehr die Moglichkeiten besitzt,
die individuellen Insekten zu zertreten oder zu vernichten.

Nr. 4 Achten Sie auf die Insekten und geben Sie Ihnen einen vec-
torpfad per Finger touch, swipe oder slide vor, um die Vectorpunkte
zu fangen, machen Sie den swipe so intelligent, dal} sie gleich meh-
rere Vectorpunkte aufeinmal und in einem Rutsch, auffangen bzw.
Aufsammeln konnen

Nr. 5 Durch fangen der verschiedenen Vectorpunkte, erhalten sie
Punkte, mit diesen Punkten miissen, sie sich Zeit items ersteigern,
um das Spiel in der geforderten Zeit zu absolvieren
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Nr. 6 Versuchen Sie simultan, die Insekten mit dem vectorpfad zu
steuern und dessen Richtung vorzugeben, plus die auftauchenden
Schuhe mit der schuhgabel so zu Préferieren, damit die Fiisse aus
der Anzeigetafel, darin Platz finden, um dann mit dem Schuh aus
dem Smartphone Display automatisch wegzulaufen und dadurch
nicht die Insekten zu zertreten

Nr. 7 Sie miissen das Smartphone Display soweit wie mdglich von
den Vectorpunkten 16sen und die geforderten Punktestand in der ab-
laufenden Zeit, erreichen, um ins néchste Level zu gelangen

Nr. 8 Im néchst schwierigeren Level, interagiert der Hintergrund
mit ihnen, er schluckt, verbirgt, saugt, oder spuckt neue Vector-
punkte aus seinen Pforten heraus, um ihnen zu helfen oder sie zu
verwitren, es gibt immer neue Funktionen die der Hintergrund ab-
solviert, je nachdem im welchen Level sie sich gerade authalten.
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Nr.609 Crawlyousee

Nr. 1 Sie miissen die Richtungs-Symbolik des Smartphones beach-
ten, neigen, sie ihr Smartphone in die bestimmten Richtungen, die
Ihnen angezeigt werden, entweder, oben, unten, rechts, links und
beachten Sie die Pfeil Richtungen, der Ecken, in der Sie das Smart-
phone bewegen

Nr. 2 Nun tauchen, pro richtige gerichtete Pfeil Richtung mit dem
Smartphone, das sie mit dem Smartphone bewegt haben, Insekten
auf Display auf, diese Insekten miissen spezielle auftauchende Far-
bige und in unterschiedlichen Grof3en, bewegende Vectorpunkte,
die aus dem Auge, was am oberen Rand des Displays, ausgespuckt
werden, auffangen

Nr. 3 Sie touchen das entsprechende Insekt an und neigen Thr
Smartphone in die Richtungen, wo sich die unterschiedlichen Vec-
torpunkte, sich befinden, kurz vor dem Insekt, bevor sie den Vec-
torpunkt aufsammeln, miissen Sie das Insekt, per soft, fiir kleine,
medium, fiir mittlere, hard touch fiir groe Vectorpunkte aktivieren
Nr. 4 Schnappen Sie nun die Vectorpunkte vom Display und 16sen
Sie das Smartphone Display von den auftauchenden Vectorpunkten,
die vom Auge produziert werden

Nr. 5 Pro gefangenen Vectorpunkt erhalten Sie ein Stern, sie miis-
sen in der geforderten Zeit, die geforderte Menge an Sternen ein-
sammeln und erhalten, um ins neue Level zu kommen

Nr. 6 Versuchen Sie alle Vectorpunkte auf dem Smartphone Dis-
play mit den unterschiedlichen Insekten, aufzusammeln, wenn Sie
das geschafft haben, dann produziert das Auge keine mehr und es
tauchen keine neuen mehr auf dem Smartphone Display auf, wie
beschrieben, miissen Sie auflerdem gentligend Sterne gesammelt
haben, um ein neues Level mit einen hoheren Schwierigkeitsgrad
freizuschalten

Nr. 7 in den neuen Level interagiert der Hintergrund des Spiels mit
thnen, er verschlingt oder produziert oder bremst oder beschleunigt
ihre unterschiedlichen Vectorpunkte im Spiel, um das Spiel schwe-
rer oder einfacher zu gestalten

Nr. 8 AuBlerdem schiel3t das Auge Laserstrahlen auf ihre Insekten,
die Sie durch die Pfeil Richtungen des Smartphones aktiviert und
zum Leben erweckt haben, achten Sie auf die Laserstrahlen und
weichen Sie diesen aus, um Ihre Insekten fiir die Aufsammlung der
Vectorpunkte, weiter Steuern zPOll(énnen
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Nr.610 Voicetobox

Nr. 1 Sie miissen sich Ihren Lieblings Boxer als Charakter auswih-
len, sie kdnnen auch sich selbst einen erstellen oder per Selfie, Ihr
Gesicht in einen der individuellen Boxen integrieren

Nr. 2 Jetzt gestalten Sie den Box Ring, das bedeutet das sie jeweils
4, 6 oder 8 Sound Boxen in die Ecken des Boxrings oder auf die
Box Seile aufsetzen

Nr. 3 Nun wéhlen sie ihre Lieblings Lieder, aus ihrem Musik
Archiv aus und touchen diese auf die jeweiligen Boxen, durch den
touch per drag and drop, setzen sie nun das Lied in die Sound Box
hinein

Nr. 4 Jetzt beginnt das Spektakel, der Boxer muss in den Ring stei-
gen und hort aufeinmal Text Worter aus einer der Sound Box, nun
muss er, also versuchen das Wort des Liedes(Instrumental 1dauft im
Hintergrund), was in Buchstaben und dessen Vectorpunkte vor dem
Boxer gezeigt wird, versuchen aus zu punchen

Nd. 5 Sieh sehen den Buchstaben und dessen Vectorpunkte vor dem
Display und miissen mit soft, medium, hard punch per driicken der
Steurungs-Kndpfe, diese punches auslosen und versuchen die ver-
schiedenen Vectorpunkte des Buchstabens zu treffen

Nr. 6 Treffen Sie die Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge, so
verschwindet der Buchstabe vom Display und ein neuer oder ein
Wort taucht nun, vor ihrem Gesicht auf dem Display des Smart-
phones auf

Nr. 7 Versuchen Sie die Worter und den gesamten Text oder die
Text Passagen, durch das punchen der Vectorpunkte, verschwinden
zu lassen

Nr. 8 Sie bekommen pro getroffenen Vectorpunkt, Punkte, die Sie
einsetzen konnen, um die Sound Boxen abzustellen, dies geschieht,
wenn Sie diese speziellen Punkte aktivieren, haben Sie gentligend
Punkte gesammelt, so konnen Sie zuerst, eine Sound Box deakti-
vieren, versuchen sie alle Sound Boxen zu deaktivieren, um das
Lied, dann kostenlos sich als Geschenk runterzuladen
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Nr. 9 Letztendlich kénnen Personen die per Zufall sich aus dem In-
ternet, sich in das Spiel, einloggen in das Spiel mit eingreifen, diese
Personen rufen durch Sprach Befehle durch ihr Smartphone(Mi-
krofon) diese Worter heraus, diese werden dann, durch die Sound
Boxen am Boxring abgespielt

Nr. 10 Sie miissen nun, diese Worter mit ihren Vectorpunkten, mit
threm Boxhandschuh bzw. Boxer Weg punchen, punchen sie die
Vectorpunkte von den auftauchenden Wortern und Buchstaben aus
dem Schema, um die Internet User abzustellen bzw. zu bekdmpfen,
damit sie Ruhe halten

Nr. 11 Das Spiel switcht, wenn sie gentigend Punkte gegen die in-
ternet User gesammelt haben, in die Sicht des jenigen, der nun jetzt
die Sprach Befehle erteilen tut, also sie als Boxer verteilen nun die
Worter durch die Sound Boxen(per. Mikrofon des Smartphones)
und versuchen den Internet User, der jetzt als Boxer agiert zu storen
und es zu versuchen in zur Aufgabe des Fights zu zwingen

Nr. 12 Sie haben nur eine begrenzte Zeit, um die Worter auszuspre-
chen, wenn die Zeit ablauft und der Internet User Boxer, erwischt
alle Vectorpunkte, dann switcht das Spiel wieder zuriick, und sie
sind nun an der Reihe und versuchen die Worter der Internet User
mit ihren Boxhandschuhen aus zu punchen

Nr. 13 Bezwingen sie die Internet User und fordern sie, neue Geg-
ner, im Zufall generierten Voicetobox Spiel heraus
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Nr.611 Lettering

Nr. 1 In dieser App, miissen Sie, anstatt einer Sound Ebene, einen
Schriftzug nehmen, den sie selbst mit ihrem digitalen Schreiber, auf
dem. Display ihres Tablets geschrieben haben

Nr. 2 Sie erhalten nun auf dem Schriftzug, Blanko Vectorpunkte,
die an den richtigen Positionen der Buchstaben, gesteckt sind

Nr. 3 Sie miissen nun versuchen, die richtigen farbigen Sound Vec-
torpunkte, in die Blanko Vectorpunkte einsetzen, um einen Sound
Zu generieren

Nr. 4 Auf den Blanko Feldern taucht, kurzweilig ein Farbe auf, die
sich merken miissen, nun touchen sie mit ihrem Finger per drag and
drop ihre farbigen Vectorpunkte aus ihrer Vector Linie mit laufen-
den Vectorpunkten, die unten auf dem Display erscheint und ziehen
den korrekten farbigen Sound Vectorpunkte in den Blanko Vector-
punkt hinein

Nr. 5 Sie konnen auch das Blanko Vectorpunkt Feld(Kreis) , mehr-
mals antippen, um die richtige Farbe des Vectorpunkts zuzuweisen,
diese 2 Optionen switchen im Spiel, achten sie auf die Zeit, den
diese lauft gegen sie, sie miissen in der geforderten Zeit, alle farbi-
gen Sound Vectorpunkte in die Blanko Vectorpunkt Felder (Kreise)
einsetzen

Nr. 5 Haben Sie den Schriftzug, Thre farbigen Sound Vectorpunk-
te zugeordnet, bekommen Sie fiir jeden korrekt gesetzten Sound
Vectorpunkt, einen Punkt gutgeschrieben, sammeln Sie geniigend
Punkte, um nun instrumentale Sounds zu erwerben, diese bekom-
men Sie vom Sound Archiv zum downloaden gestellt, wenn Sie
geniigend Punkte im Spiel gesammelt haben

Nr. 6 Versuchen Sie nun den vorher gesetzten Vectorpunkte, Sound
Beats zuzuordnen, das geschieht indem Sie von der Anzeigetafel,
die runtergeladenen Sound Noten(Sound Vectorpunkte) aus dem
Auge der Anzeigetafel per Drag and drop, im richtigem Zeitpunkt,
auf die farbigen vorher gesetzten Sound Vectorpunkte, aufziehen
und drauf legen
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Nr. 7 Versuchen Sie die richtigen Sound Noten Vectorpunkte, auf
die farbigen Sound Vectorpunkte zu setzen, ihr Schriftzug bekommt
nun einen Sound mit Noten, wenn sie alle sound Vectorpunkte auf
die vorher gesetzten farbigen Vectorpunkte gesetzt haben

Nr. 8 Driicken Sie, auf Play und versuchen Sie nun, Zu horen, wie
ihr selbst erstellter Schriftzug sich anhort, diesen Schriftzug bzw.
die Buchstaben konnen sie bei vinylmix+ siehe app, auch einsetzen
und gucken, was fiir ein Sound zum Lied generiert wurde

Nr. 9 Batteln Sie sich mit anderen Usern aus der App, um die
perfekte Zuordnung der Vectorpunkte in der geforderten Zeit, zu
erreichen, diejenigen die mehr Punkte sammeln und den Sound
generieren, der zum Lied passt, gewinnen das inlettering Battle
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Nr.612 Vinylmix+

Nr. 1 Sie haben 2 digitale aufgezeigte vinyl Platten auf dem Dis-
plays Ihres Smartphones, die zu sehen sind

Nr. 2 Jetzt integrieren Sie Ihren Namen auf die vinyl Platten, das
bedeutet, dal} Sie den ersten Buchstaben auf die erste vinyl Platte
und den zweiten auf die zweite vinyl Platte per drag and drop aus
der Namens Liste ziehen

Nr. 3 Nun tauchen die ersten beiden Buchstaben mit dessen Vector-
punkten, auf den vinyl Platten auf, auf der ersten vinyl Platte, der
Buchstabe S und auf der zweiten A

Nr. 4 im den Buchstaben D sind 6 Vectorpunkte angefiigt, bei dem
zweiten Buchstaben A 5 Vectorpunkte

Nr. 5 Wenn die vinyl Platte anféngt sich zu drehen, beginnt nun die
Transparenz bzw. Transformation des Liedes, sie tippen mit soft,
medium, hard touch auf die farbigen Vectorpunkte des Buchstaben
und erhalten pro Vectorpunkte zusitzliche Instrumentale Ubergin-
ge, die live, im Mitschnitt, abgespielt werden, per soft, sanfte Uber-
ginge, medium, fiir mittlere und hard touch fiir harte Ubergiinge
Nr. 6 Sie konnen auflerdem, den switch Button in der App klicken
und anhand der Ubergiinge, andere Beats oder Stimmen mit den
Vectorpunkten, aktivieren

Nr. 7 Entscheiden Sie sich was Sie nutzrn wollen, Sie konnen evt.
auf der zweiten Platte diese Funktion auf den Vectorpunkten akti-
vieren und auf der ersten die Instrumental Uberginge

Nr. 8 Auf der Anzeigetafel wird ihn ein geforderter Vectorpunkt
angezeigt, den sie zum richtigen Zeitpunkt mit touch anklicken
miissen, sie erhalten, fiir die richtige Befolgung der Reihenfolge,
Sound Punkte

109



Nr. 9 Mit den erspielten Sound Punkten, konnen Sie neue Sound
Pakete fiir die DJ App runterladen und diese auf die Vectorpunkte,
ibertragen, wihlen Sie ein erspiletes Sound Paket aus und integrie-
ren Sie das auf die Sound Vectorpunkte, per drag and drop ziehen
Sie auf die Vectorpunkte, diese Pakete und bedienen, sie, wie vor-
her beschrieben mit soft, medium, touch, um einen individuellen
Mix im live Mitschnitt des Liedes zu bekommen

Nr. 10 Haben Sie Ihren jetzigen individuellen mix, anhand des digi-
talen neuen DJ Buchstaben - Vectorpunkte Systems erstellt, konnen
Sie Thre restlichen Buchstaben anwenden und auf die vinyl Platten
ibertragen, haben Sie Thren mix vollendet laden Sie diesen in die
hauseigene Musik DJ Plattform hoch

Nr. 11 Sie konnen Thren Mix per Nachahmung, aufnehmen und
diesen anderen DJs des Systems zu Uberarbeitung schicken, diese
kénnen dann ihren Mix live mit den obigen Prinzip verédndern und
in verbessern oder anders klingen lassen
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Nr.613 PsmartSound

Nr. 1 Sie bestellen sich in Zukunft sogenannte psmart Instrumental
Sound Cover Hiillen fiir [hr Smartphone, welches Modell Sie besit-
zen und bedienen, wird danach, die Hiille, passend fiir Sie genormt
und erstellt, nun, nach der Bestellung covern Sie das Cover auf

die Riickseite des Smartphones, nun aktiviert sich das kostenlose
Spiel zum Instrumental Sound Cover, auf Ihrem Smartphone auto-
matisch, zur Gitarre, miissen Sie nun ein Lied im Hintergrund von
IThrem Streaming Anbietern, abspielen lassen und mit der Instru-
mental Cover Hiille im Gitarren Design, versuchen die auftauchen-
den Blanko Felder, so zu spielen, damit der Sound, von der, von
thnen gespielten Cover Hiille, sich in die Blanko Felder hineinflirtet
Nr. 2 Sammeln Sie Punkte, wie bei, siche guitar antre und schlieBen
Sie zum Beispiel, als néchstes ein Instrumental Sound Cover alias
Kontrabass an und versuchen nach ihm, wie eben, gerade gesagten
Prinzip, Punkte zu sammeln

Nr. 3 Sie besitzen in IThrem Paket 5, Instrumental Cover Sound Hiil-
len, gerade eben, wurden 2 Instrumental Hiillen ein wenig vorge-
stellt, der Rest der Instrumente, die als Sound Cover Hiillen, auf der
Internet Seite psmartsound.pl, zu erwerben sind lauten, wie folgt:
Die restlichen Instrumente folgen bei den Namen :Fl6te, Piano, und
Geige
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Nr. 4 Es konnen auch andere Instrumental Sound Cover, dazu im
Paket, hinzugefiigt und bestellt werden, diese suchen sie sich dann,
selbst und einfach, von der Internetseite psmartsound.pl aus

Nr. 5 Die gesammelten Punkte konnen Sie wiederum einsetzen,
um, je nachdem, wie viele sie erspielt haben, dies zum Vergleich
mit anderen Spielern, was gefiihrt und verglichen wird, die in der
Punkte Rangliste einen der ersten 3 Top Platzierungen inne ha-
ben, erhalten Sie einen Gutschein fiir ein kostenloses Instrumental
Sound Cover package, was Sie nur an Thren Freund senden miissen,
damit Thr Freund sie in Echtzeit und Weise, mit seinen Féhigkeiten,
Sie zum psmartsound battle in der realen Welt herausfordern sollte
Nr. 6 Versuchen Sie, sie sich, mit ihrem Freund zuhause personlich
zu treffen und ihre Smartphones der Zukunft mit ihrem Fernseher
der Zukunft zu verbinden und das Spiel live zu streamen, um ein
groBeres Display vor Auge zu halten, nehmen Sie diese Abspielung
auf und fordern es Youtube User, es in Videos nachzuspielen oder
es zu verbessern, um daraus zu lernen und Motivation zu bekom-
men, um letztendlich Musiker zu werden, eventuell in Zukunft,
auch an live Turnieren teilzunehmen und dort Preise abzurdumen
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Nr.614 Brainleitung

Nr. 1 Sie miissen, Thre Augenfarbe mit der Alfons Kamera scannen,
Thre Korpergewicht mit dem Alfons Smartphone messen und Thren
Korper mit dem Alfons Smartphone ab scannen, dadurch erhalten
Sie zur Schau ein comic haftes Gehirn mit Platz Modulen, ange-
zeigt

Nr. 2 Klicken Sie auf ein Modul, also auf einen freien Platz des
comichaften Gehirns, warten Sie auf eine kurze Riickmeldung per
Stimm Verzerrung - Voice Message, in diesem Beispiel sagt die
Riickmeldung das Wort, do you want a invertload auf chukabakka
Sprache, bestitigen Sie mit ja oder nein

Nr. 3 Nehmen Sie die Bestdtigung mit Ja an, so startet der superdri-
ve stream, das bedeutet, dass Sie [hren Computer simultan mit dem
User der App in Echtzeit anmachen und dann Thre Daten, die Sie
miteinander tauschen wollen, gleichzeitig zur Verfiigung vorstellen,
sie sehen das Abbild in einer comichaften Grafik, den Inhalt ihrer
Computer Festplatte

Nr. 4 Nun platzieren sie eine digitale Blume auf die Daten Ordner,
die sie sich ausgesucht haben und aktivieren nach der Platzierung,
damit ihren superdrive stream, bedeutet, dass gleichzeitig die
andere Person das gleiche Prinzip in der gleichen Weise und Zeit
vollfiihrt

Nr. 5 Ist das drag and drop Zeitmangament erfolgreich gecheckt
worden, so diirfen Sie Thre Daten per live superdrive stream mitein-
ander tauschen

Nr. 6 Nun ist ein Platz Modul auf dem comichaften Gehirn aus-
genutzt worden, ihnen stehen noch viele Module zur freien Ver-
fligung in der, durch Werbung finanzierten kostenlosen Version, die
download und upload Geschwindigkeiten nicht in voller Bandbreite
anbietet, kaufen sie, die super deluxe version, so diirfen sie mehrere
Module des comichaften Gehirns simultan und gleichzeitig ver-
wenden, plus den vollen Geschwindigkeiten ihres Breitband Inter-
net Abschlusses, verwenden
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Nr.615 Handstandcomic

Nr. 1 Sie miissen sich ein Strich Ménnchen oder Frauchen aussu-
chen, derweil spielen andere Teilnehmer simultan mit, das bedeutet,
daB Sie den Anfang machen und jetzt die Internet User, auf IThrem
Smartphone Display sehen, das Sie Thre Strich Mannchen oder
Frauchen positioniert haben

Nr. 2 Nun swipt ein Spieler aus dem internet auf seinem Smart-
phone in eine Richtung durch sein Touch Display, entweder, oben,
unten links oder rechts, jetzt taucht auf Threm Bildschirm des
Smartphones ein neues Strich mannchen auf den Hianden des zu
stehenden Strich Minnches oder Frauchens, auf

Nr. 3 So geht es fortan weiter, bis andere Spieler dieser massiv
Multiplayer Session mit ihren Strich Mannchen oder Frauchen,
eine gewisse Hohe mit den Figuren erreicht haben, das heisst der
Checkpoint ist nun aktiviert, da die User dieses Spiels, zusammen
das Gebilde zum chechpoint, zusammen mit ihren eigenen geswip-
ten Méannchen oder Frauchen (Strich Figuren) in Echtzeit, gebaut
haben

Nr. 4 Am Checkpoint miissen nun per Zufall, mehrere Personen
eine Lied Passage, siehe Prinzip der Karaoke Funktion, diese
Passage korrekt miteinander singen, das Lied in diesem Beispiel
lautet handstand und stammt von miley cyrus, die es zur Verfiigung
gestellt hat

Nr. 5 Singen sie die Song Passage, abwechselnd, simultan durch
ihr Mikrofon und tiben es korrekt aus, dann darf weiter mit, dem
Strich Figuren in die Hohe, gebaut werden, singen sie die Passage
falsch, so zittert eine Strich Figur, egal ob Méannchen oder Frauchen
mit seinen Beinen oder Hinden auf dem gebauten Gebilde, singen
sie weiter falsch die Passage, so bricht die Figur zusammen und
fallt auseinander, hoffen sie das, sie zusammen die Song Passage
im néchsten Versuch perfekt singen, sonst féllt die nachste Strich
Figur, zusammen und im schlimmsten Fall, brechen und fallen alle
Strich Figuren ineinander zusammen und sie miissen das Spiel von
Anfang mit threm Team, neu beginnen

Nr. 6 Schaffen Sie die geforderte Hohe, dann erhalten Sie eine
Punkte Scala gezeigt, wie schnell Sie die geforderte Hohe erklom-
men haben, die schnellsten Spieler Teams, Tag zu Tag verschieden,
erhalten, ein Premium Zugang als Geschenk, am Ende des Monats
von den Musik Streaming Plattlff);men als gratis Download Code
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Nr.616 Misterniceguy

Nr. 1 Sie sehen eine live Ubertragung von einem Poker Spiel auf
Youtube, egal welches Schema da gezeigt wird, passiert nun fol-
gendes, das gleiche Spiel Schema wird nun digital auf, Befehl des
Inhabers oder Veranstalters auf misterniceguy.pl gestreamt, hier
melden sich nun per Zufalls Gesichter Karussell, Spieler aus der
ganzen Welt an

Nr. 2 Sind nun auf der digitalen, live stream poker Seite misterni-
ceguy.pl die Spieler, die sich mit dem eigenen Selfie angemeldet
haben und ihre Bankroll dergleichen ist, wie deren der live Spieler
aus dem Youtube Channel, so beginnt nun das Spiel mit den Zu-
schauern, die auf Youtube Premium folgende Option zur Verfiigung
gestellt bekommen konnten

Nr. 3 Sie melden sich bei Youtube Premium Poker live streaming
an und spielen nun in Echtzeit, wie folgt mit, die ausgewéhlten
Youtube Zuschauer diirfen auf dem Video der live iibertragenen
Poker Session, das live iibertragen wird, Emojis an die Stelle des
ihres Favortisierten Poker Spielers, due auf dem Video live zu
sehen sind, per soft, medium, hard touch an das Video und an den
Spieler spezielle und neu erfundene Poker Emojis anheften, diese
speziellen und neu gegriindeten Poker live stream Emojis, iibertra-
gen in Echtzeit, folgende Informationen vom Video live channel zu
den digitalen Spielern auf die Plattform misterniceguy.pl

Nr. 4 Diese Informationen beinhalten den Poker Move, den Einsatz
Betrag, sowie die Poker Hand, der Poker Move wird mit soft touch,
der Einsatz Betrag mit medium touch und die Poker Hand per hard
touch, durch das iibertragene Poker Emoji auf den digitalen Spieler
von misterniceguy.pl libertragen, das bedeutet, da3 nun der per Zu-
fall generierte digitale Spieler auf und neben seinen digitalen Poker
Gesicht, ein spezielles Poker Emoji erhilt, dieses kann er als joker,
im Spiel, 3x mal nutzen
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Nr. 5 Nutzt er den Joker, so kann er per soft touch auf sein Emoji,
was er von den Youtuber live gesendet bekommen hat, da der You-
tuber auf seinen Favoritisierten Spieler im Video live stream, ge-
klickt und ihn ein emoji im Video angeheftet hat, den Poker Move
des Youtube Spielers per Animation, neben seinen digitalen Cha-
rakter Pseudonym sehen, per medium touch auf das iibertragene
Poker Emoji, erhélt er den Einsatz Tipp oder Vorschlag ein Betrag
individuell, zu setzen, per hard touch kann er die Karten nun sehen,
was der Poker Spieler auf Youtube in der live Session, spielt

Nr. 6 Aus diesen Informationen kdnnte der digitale Poker Spieler
auf misterniceguy.pl, was lernen oder eventuell, genauso reagieren
und seine Runde, wenn er den joker genutzt hat, in seinen person-
lichen Poker Spiel Rhythmus integrieren, das spezielle Poker Emoji
soll ihn dabei zur Hilfe kommen und das gesamte Spiel, wenn man
an der Reihe ist und den Joker genutzt hat, eventuell, komplett oder
wahrscheinlich verdndern konnen, das ganze Echtzeit Zusammen
Spiel wird per Swip(Show width interface protocol) Technologie,
in live und digital, durch die, siehe app Gummibérenbande in Zu-
kunft versichert und gesichert fiir Sie zum Ansehen per pay per
view bereitgestellt
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Nr.617 Critterball
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Nr.617 Critterball

Nr. 1 Sie versuchen, ein Critterball hervorzurufen, das bedeutet,
das Sie mit einen Critter durch verschiedene Richtungen und Wege
in einer ausgewadhlten Hauptstadt, dieser Welt, versuchen andere
Critter, kleine, mittlere und grof3e aufzunehnen

Nr. 2 Sie steuern Thren Critter durch Google original getreue Land-
schaften, sei es die Hauptstadt von Deutschland (Berlin)

Nr. 3 Sie miissen versuchen andere Critters auf den Wegen und
Strecken aufzusammeln, haben Sie zum Beispiel einige, kleine,
mittlere und groB3e Critter, die durch das Radar angezeigt wurden,
aufgesammelt, so transformiert sich der Critter zu einem Critterball
Nr. 4 Jetzt miissen Sie versuchen mit dem Critterball, Menschen,
Autos und andere Kreaturen, die Sie mit Ihrem Radar und Peil Ge-
rdt ausfindig gemacht haben, iiberrollen

Nr. 5 Sie miissen die geforderten Strecken Abschnitte, in diesem
Beispiel, in Berlin mit Threm Critterball abfahren und die verschie-
densten Menschen, Kreaturen und Autos iiberrollen, um Punkte
dafiir zu erhalten

Nr. 6 Das Spiel lauft auf Zeit und sie miissen, die geforderten Ziele
auf der Anzeigetafel, die gesucht werden erfiillen, das bedeutet,
dass Sie eine bestimmte Zahl an Menschen, individuelle Autos und
Kreaturen auf den Strecken, Stralen von Berlin finden miissen, um
sie Letztendlich zu iiberrollen

Nr. 7 Fiir die Uberrollung von einen Menschen erhalten Sie, pro
Person, 1 Sek., je mehr Sie gleichzeitig tiberrollen, desto mehr
Zeitpunkte erhalten Sie, fiir Autos, 2 Sekunden Zeitpunkte und fiir
individuelle Kreaturen, 3 Sekunden Zeitpunkte

Nr. 8 Sie miissen in der geforderten Zeit, die ablduft, eine bestimm-
te Stiickzahl an Menschen, Autos, und individuellen Kreaturen fin-
den und dann iiberrollen, schaffen sie es nicht, verwandelt sich der
Critterball wieder zuriick zu seinem Anfangs Status und sie miissen
dann wieder von vorne, mit der Suche nach neuen Critters beginnen
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Nr. 9 Sie erhalten aulerdem, normale Punkte fiir das tiberrollen der
Menschen, Autos und Kreaturen, diese konnen sie dann nutzen, um
ithren Critterball, mit folgende Fihigkeiten auszustatten, nimlich
ihn spezielle Féhigkeiten zu geben, zum Beispiel, Critter Pfeile,
Schnellers Rollen, Widerstand Fahigkeit, die Verwandlung in einen
Feuerball, Eisball, Turboball, oder die Aufnahme von Individuellen
Waffen, wie Maschinen Gewehr, Granaten, Panzerfaust usw.

Nr. 10 Ubrigens miissen sie, elementar wichtige items auf der
Strecke, in den Strallen von Berlin aufsammeln, diese items dienen
dazu, wenn sie geniligend, von ihnen in der geforderten Zeit aufge-
sammelt haben, die Strecken bzw. Stralen von Berlin zu erweitern,
die items sind Kilometer Stdnde und liegen in unterschiedlichen
Formen auf den Stralen und Strecken von Berlin versteckt, je mehr
items (Kilometer Stinde) sie finden und aufsammeln, desto mehr,
Straflen und Orte kdnnen sie dann spéter auf der Mappe von Berlin,
freischalten

Nr. 11 Im Multiplayer Modus, kénnen Sie zusammen mit mehreren
Personen versuchen Critterballs zu steuern und Berlin in diesem
Beispiel unsicher zu machen, auflerdem gibt es den Critterball
Racewars, in diesem Spiel spielen sie gegen andere Critterballs
(Andere Teilnehmer, aus dem Internet ) und miissen, wie bei Mario
Kart, die Strecken der Hauptstidte, dieser Welt befahren und unter
den Top 3 von 13 Spielern, in der geforderten Zeit kommen, um
neue Strecken in diesen Race Spiel freizuschalten, wie oben be-
schrieben kdnnen Sie wéihrend der Fahrt spezielle Waffensystene
und Verwandlungen aufnehmen, um Thre Gegenspieler, vom Sieg
davon abzuhalten

Nr. 12 AuBlerdem kann Critterball auf Virtual Reality gespielt wer-
den und die original getreuen Orte und Landschaften, konnen mit
den Critterball befahren werden
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Nr.618 Tourguy

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe in verschiedenen
Léandern durchzustehen, das heift, die digitale mappe, Ihnen Ziele
anzeigt, die in der realen Welt, abgelaufen werden miissen, um das
Spiel, was von der App versteckt wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir ein Spiel das ist

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vorge-
stellt, sie sammeln auf dem Weg farbige Vectorpunkte(Flug - Kilo-
meter Punkte) auf, diese zeigen Ihnen beim Navi, aulerdem die
Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das digi-
tale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun an
diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Level zu ihrem Level Bestand hinzufiigen und im Nachhinein
zuhause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie das Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob
sie geniigend farbige Vectorpunkte(Flug-Kilometer Punkte) in der
richtigen Farbe, aufgesammelt haben, den nur dann aktiviert sich
das digitale Spiel, auf Threm Smartphone Display

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige Vectorpunkte(Flug-Kilometer Punkte), auf
den verschiedenen Wegen gesammelt, so diirfen sie ihr digitales,
jetzt auf dem Bildschirm auftauchendes Spiel benutzen

Nr. 7 AuBBerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo das Spiel
angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den puzzles, die
das display versperren zueinander touchen, um das Display eine
freie Sicht zu geben, um das Spiel sichtbar zu machen
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Nr. 8 Haben Sie das Spiel sichtbar gemacht, startet das Spiel, das
bedeutet, dal} Sie ein digitales Flugzeug mit Ihrem Finger und des-
sen Fallschirm Springer mit Swip versuchen, auf einen bestimmten
Ort im Spiel, zu setzen

Nr. 9 Haben Sie Ihr Flugzeug geswipt, fliegt dieses Flugzeug nun
digital durch den Bildschirm, nun miissen Sie Thren Fallschirm
Springer, den Tourguy abwerfen und ihn auf das geforderte Ziel
landen lassen, sie erhalten, Punkte, je nachdem wie sie auf den
Ziel-Punkte Kreis landen, diese werden zu ihren Flug Kilometer
Punkten als Bonus dazugerechnet, und bringen mehr Input fiir ihren
Punkte Zahler, da die Ziele individuelle Punkte Kreise sind, worauf
der Fallschirm Springer (tourguy) landen tut

Nr. 10 Scannen Sie den Zielort und speichern das Level, auf Threm
Smartphone in Thre Level Liste ein, um sie dann zuhause im chill
Modus wieder aufzurufen und gemiitlich, das Level wieder hervor-
zurufen und es dann es, entweder auf dem Smartphone oder ihren
mit dem Smartphone verbundenen Fernseher zu spielen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App versteckten,
Level auf ihrer digitalen Landkarte auf, sammeln Sie geniigend

ein, um zuhause oder vor Ort, das Spiel zu starten, pro bestandenen
Level, erhalten Sie Flug Kilometer Punkte, diese Punkte sammeln
Sie, um sie spéter gegen reale Flug Kilometer auf der Internetseite
tourguy.com einzutauschen

Nr. 12 Spielen Sie die Levels, die Sie gesammelt haben, live vor
Ort oder Zuhause durch, nach jedem erfolgreichen bestandenen
Level wird von der App ein neues generiert und auf ihrer digitalen
Landkarte zur Findung, je nachdem in welchem Land sie sich ge-
rade aufhalten, versteckt, machen sie sich auf die Suche und finden
sie die neuen Level, um das Spiel weiter spielen zu konnen
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Nr. 13 Die in der realen gelaufenen Kilometer werden dazu bend-
tigt, um ihr Flugzeug digital steuern zu konnen, gehen sie also die
Strecken ab und sammeln sie aufer den farbigen Vectorpunkten
(Flug - Kilometer Punkte), reale Kilometer auf, um ihr Flugzeug in
dem Spiel in Bewegung zu setzen, gehen ihnen die digitalen Flug
Kilometer aus, so pausiert, dass Spiel, so miissen Sie nun wieder
nach drauBen gehen und zusitzliche Kilometer sammeln, um ihr
Flugzeug in Bewegung zu bringen, um ihn durch die Levels steuern
zu kdnnen

Nr. 14 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben und nach
dem beschriebenen Prinzip, die auBergewdhnlichen Levels die aus
Google Maps original getreu, fiir sie generiert werden, durchzu-
spielen, werden sie in der Punkte Rangliste der nichste Tourguy
und bekommen sie als Geschenk, einen original geschenkten Flug
Schein, fiir die Bereisung von anderen Léndern in der realen Welt,
um das Spiel fortzufiihren. Haben sie als ersten Platz die Rangliste
des Spiels gefiihrt, so erhalten Sie einen tourguy, der Ihnen das zu
bereisende Land, wo Sie, mit dem kostenlosen Flug Schein hinflie-
gen wollen, zur Seite steht und mit ihnen den Trip, Tour oder den
fiir Sie gewollten Urlaub, miterlebt.
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Nr.619 Klappstuhl

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale Mappe in Threr Ndhe oder
Umgebung, durchzustehen, das heif3t, die digitale Mappe, Thnen
Ziele anzeigt, die in der realen Welt, abgelaufen werden miissen,
um den gewiinschten Download Wunsch zu erhalten und kostenlos
zu bekommen, was von der App versteckt wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer
Néhe oder Umgebung, auf die Jagd nach den digitalen Download
Wunsch, sie wissen vorher, was sie als Wunsch Download geduBert
haben, den sie haben diesen Wunsch in der App verdftentlicht und
gedulert

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vor-
gestellt, sie sammeln auf dem Weg farbige Vectorpunkte auf, jeder
dieser Vectorpunkte hat eine bestimmte Bedeutung, die roten sind
digitale Megabytes, die gelben digitale Kilobytes, die griinen digi-
tale Gigabytes,, die blauen Bits, die violetten positive individuelle
Download Geschwindigkeiten, die eis blauen negative Download
Geschwindigkeiten, diese zeigen Thnen beim Navi, aulerdem die
Weg Fiihrung zum Zielort Thres Wunsch Download - Positions
Ortes

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo der Wunsch Download,
sich befindet, leutet das Smartphone durch den Radar einen Alarm
aus, sie miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo
der aufleuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeu-
tet Sie scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht der
digitale Wunsch Download auf IThrem Smartphone Display, gespoi-
lert von der App auf

Nr. 5 Bevor Sie den Wunsch Download anklicken diirfen, miissen
sie checken, ob sie geniigend farbige Vectorpunkte(Download-
Menge -Kilometer Punkte) in der richtigen Farbe, aufgesammelt
haben, den nur dann aktiviert sich der Wunsch Diwnload, auf IThrem
Smartphone Display

129



Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige Vectorpunkte(Download-Menge -Kilo-
meter Punkte) auf den verschiedenen Wegen gesammelt, so diirfen
sie ihr digitales, jetzt auf dem Bildschirm auftauchenden Wubsch
Download, als genehmigt eventuell benutzen

Nr. 7 AuBBerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo der
Wunsch Download Button angezeigt wird, per soft, medium hard
touch von den puzzles, die das display versperren zueinander tou-
chen, um das Display eine freie Sicht zu geben, um den Download
Button, sichtbar zu machen

Nr. 8 Haben den Download Button, sichtbar gemacht, startet der
Wunsch Download, erst dann, wenn tiberpriift wurde, in welchen
Mengen GrofBen und Geschwindigkeiten sie die farbigen Vector-
punkte, die als Einheit dienten, durchs Spazieren, auf den verschie-
denen Wegen, die zur Auswahl gestanden haben, gesammelt haben
Nr. 9 Haben Sie geniigend und individuelle bzw. Unterschiedliche
farbige Vectorpunkte auf dem Weg zum Zielort gesammelt, so be-
rechnet die App in welcher GroB3e und Geschwindigkeit Sie Thren
Wunsch Download erhalten diirfen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App versteckten,
Ziel Download Orte mit ihrer digitalen Landkarte auf, sammeln Sie
geniigend ein, um zuhause oder vor Ort, den Wunsch Download zu
starten

Nr. 12 Diwnloaden Sie Thren Wunsch Download , die Sie gesam-
melt haben, live vor Ort oder Zuhause durch, nach jedem erfolg-
reichen bestandenen Wunsch Download, wird von der App ein
neuer Wunsch, der von Thnen ausgesprochen wurde, generiert und
auf ihrer digitalen Landkarte zur Findung, je nachdem in welchem
Land sie sich gerade aufhalten, versteckt, machen sie sich auf die
Suche und finden sie die Wunsch Downloads, um das Spiel weiter
spielen zu konnen
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Nr. 13 Die in der realen Welt, gelaufenen Kilometer werden dazu
bendtigt, um Ihre farbigen Vectorpunkte, Datei Groen und Internet
Geschwindigkeiten zu bestimmen

Nr. 14 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben und nach
dem beschriebenen Prinzip, die aulergewohnlichen Zielorte, die
aus Google Maps original getreu, fiir sie generiert werden, Durch
zu walken, werden sie in der Download Rangliste, der nidchste
Klappstuhl Uploader und bekommen sie die Moglichkeit auf eine
Chance, ihre fantastischen und speziellen Medien Daten in das
Spiel zu integrieren

Nr. 15 Starten Sie Thren Upload, nachdem Sie an einem bestimmten
Zielort, den Wunsch Download button, fiir [hre hochgeladenen Me-
dien Daten, in der App, bzw. Ort und Umgebung, versteckt haben,
geben Sie den Usern, die Moglichkeit, durch reale Bewegung, an
Ihre fantastischen Medien Daten zu gelangen, um selbst durch die
zu Verfiigung Stellung des personlichen Uploads in der Kilometer
Rangliste der Downloads weiter nach oben zu kommen

Nr. 16 Nehmen Sie sich einen Klappstuhl und einen Rucksack mit
6 oder mehreren Bieren aus dem, siehe app beermouth, auf ihr
Abenteuer, in ihrer Ndhe oder Umgebung, als Weg Begleiter mit,
wenn sie erfolgreich den Zielort gefunden haben, konsumieren sie
in Ruhe ihr Bier und warten bis ihr Wunsch Download auf ihrem
Smartphone oder mitgebrachten System erfolgreich geladen wurde
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Nr.620 Fishmaster3000




Nr.620 Fishmaster3000

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe durchzustehen, das
heil3t, die mappe Ihnen Ziele anzeigt, die in der realen Welt, ab-
gelaufen werden miissen, um das Spiel , was von der App versteckt
wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir items sie vorher auf der Strecke aufsammeln
missen, das kriegen sie gezeigt, wenn sie am Zielort angekommen
sind

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vorge-
stellt, sie sammeln auf dem Weg verschiedene und unterschiedliche
Fisch Kdoder auf, diese zeigen Ihnen beim Navi, auBerdem die Weg
Fiihrung zum Zielort

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das digi-
tale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun an
diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Level zu ihrem Level Bestand in ihrem Smartphone hinzufii-
gen und im Nachhinein zuhause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie das Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob sie
geniigend geniigend und individuelle Fisch Koder, in der richtigen
Form, aufgesammelt haben, den nur dann aktiviert sich das digitale
Spiel, auf Threm Smartphone Display

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend individuelle Fisch Koder auf den verschiedenen
Wegen gesammelt, so diirfen sie ihr digitales, jetzt auf dem Bild-
schirm auftauchenden Spiel benutzen, um das jetzt am Ziel Ort
gestartete Duell oder Spiel starten
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Nr. 7 AuBBerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo das Spiel
angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den puzzles, die
das display versperren zueinander touchen, um das Display eine
freie Sicht zu geben, um das Spiel sichtbar zu machen und freizu-
schalten

Nr. 8 Haben Sie das Spiel sichtbar gemacht, duellieren Sie sich
jetzt mit digitalen Fischen, die auf dem Smartphone erschienen
sind, siehe das Spiel Prinzip der Reihe von SEGA Bass Fishing , sie
versuchen die digitalen Fische mit ihren, zuvor gesammelten Fisch
Kéder, durch Swip der digitalen Angel, die auf dem Smartphone
Bildschirm sichtbar gemacht wurde, versuchen anzulocken und aus
dem Wasser zu fischenNr. 604 fishmaster3000

Nr. 9 Haben Sie die geforderten digitalen Fische mit ihren, zuvor
gesammelten Fisch Koder, die Sie auf dem Weg gesammelt haben
aus dem Wasser, mit ihrer digitalen Angel, gefangen und in ihren
digitalen Fisch Korb gesetzt, miissen sich wieder in Bewegung
setzen und einen neuen Zielort auf der digitalen Landkarte finden,
nach dem obigen Schema, versuchen Sie den Ziel Ort zu finden und
sammeln wieder unterschiedliche, individuelle Fisch Koder ein,
durch verschiedene Laufwege fiillen Sie Ihren Fisch Kéder Bestand
auf

Nr. 10 Wenn Sie keine Lust haben sich im live Duell zu mit den
verschiedensten Fisch Arten zu duellieren, scannen Sie den Zielort
und speichern das Level, auf Threm Smartphone in Ihre Level Liste
ein, um sie dann zuhause im chill Modus wieder aufzurufen und
gemiitlich das Level wieder hervorzurufen und es dann es, entweder
auf dem Smartphone oder ihren mit dem Smartphone verbundenen
Fernseher zu spielen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App verstecken,
Level auf ihrer digitalen Landkarte auf, ssmmeln Sie geniigend ein,
um zuhause oder vor Ort, das Duell zu starten pro bestandenen
Level, erhalten Sie Fishmaster Punkte, diese Punkte, konnen in
eigenem, online item Shop eingesetzt werden, um die items die zur
Bekdmpfung der Fisch Sorten dienen bzw. Zum Fang der Kreatu-
ren, die man aus SEGA bass fishing kennt, sich zu kaufen, diese
helfen ihnen dabei, ihr nachstes Level und ihre Angelroute indivi-
duell auszustatten und sie damit zu verstirken und auf die Zukunft,
zu verfeinern
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Nr. 12 Spielen Sie die Levels die Sie gesammelt haben live vor Ort
oder Zuhause durch, nach jedem erfolgreichen bestandenen Level
wird von der App ein neues generiert und auf ihrer digitalen Land-
karte zur Findung, versteckt, machen sie sich auf die Suche und
finden sie die neuen Level, um das Spiel weiter spielen zu konnen
Nr. 13 Die in der realen gelaufenen Kilometer werden dazu bend-
tigt, um Thre Angelroute digital steuern zu kdnnen, gehen sie also
die Strecken ab und sammeln sie auller den Fisch Kodern, reale
Kilometer auf, um Thre Angelt Route, in dem Spiel in Bewegung
zu setzen, gehen ihnen die digitalen Schritte aus, so pausiert, dass
Spiel, so miissen Sie nun wieder nach drauflen gehen und zusétzli-
che Kilometer sammeln, um Ihre digitale Angelroute in Bewegung
zu bringen, um sie weiter durch die Levels der Unterwasser Welt,
werfen und steuern zu kdnnen

Nr. 14 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben und nach
dem SEGA Bass Fishing Prinzip, die aulergew6hnlichen Levels
die aus Google Maps original getreu fiir sie generiert werden,
durchzuspielen, werden sie in der Rangliste der nichste Fushmas-
ter Star und bekommen sie als Geschenk, einen original getreuen
Pokal, am Ende des Spiels nach Hause gesendet oder erhalten eine
echte Angelroute als Belohnung fiir ihre Beendigung der gesam-
melten Level von Fishmaster3000, auBerdem konnen sie mit der
geschenkten Angelroute an realen Fisch Fang Turnieren teilnehmen
Nr. 15 Die Fische an diesem Turnier werden mit einem QR Code
versehen und sie miissen, diese mit der gewonnen Angelroute aus
dem Gewdssern aus ihrer Umgebung, wo sie in real time ausgesetzt
wurden, fangen, haben sie einen Fisch gefangen, dann scannen sie
den QR Code vom Fisch mit dem Smartphone, haben sie ihn ge-
scannt und digitalisiert, konnen sie den digitalisierten Fisch, auf der
digitalen Landkarte bzw. Mappe, fiir andere User des Spiels an ver-
schiedenen Orten verstecken, das Spiel wird dadurch von Realitét
zur Digitalen Welt wieder geswitcht

Nr. 16 Wird ihr Fisch gefunden und gefangen, dann konnen sie
einen Deal mit dem Fénger machen, das bedeutet Sie tauschen

mit ihm, verschiedene Fische aus und bekommen in IThrem Fisch
Geschift, auf die Digitalen seltenen Fische aus dem Deal, treue
Punkte vom Geschiéfts Inhaber des Fisch Geschifts, die Sie in Zu-
kunft nutzen sollten, um in ferner Zukuntft, ein lebendigen Fisch
vom Besitzer, zu bekommen
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Nr.621 BombermanGo

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe durchzustehen, das
heil3t, die mappe Ihnen Ziele anzeigt, die in der realen Welt, ab-
gelaufen werden miissen, um das Spiel , was von der App versteckt
wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir items das sind

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vorge-
stellt, sie sammeln auf dem Weg farbige Bomben auf, diese zeigen
Ihnen beim Navi auBBerdem die Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das digi-
tale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun an
diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Level zu ihrem Level Bestand hinzufiigen und im Nachhinein
zuhause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie das Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob
sie geniigend farbige Bomben in der richtigen Farbe, aufgesammelt
haben, den nur dann aktiviert sich das digitale Spiel, auf Ihrem
Smartphone Display

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige Bomben auf den verschiedenen Wegen
gesammelt, so diirfen sie ihr digitales, jetzt auf dem Bildschirm
auftauchenden Spiel benutzen, um das jetzt am Ziel Ort gestartete
Duell anzufangen

Nr. 7 AuBBerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo das Spiel
angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den puzzles, die
das display versperren zueinander touchen, um das Display eine
freie Sicht zu geben, um das Spiel sichtbar zu machen
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Nr. 8 Haben Sie das Spiel sichtbar gemacht, duellieren Sie sich
mit anderen Teilnehmer, die sich dazu connected haben gegen die
Computer Gegner, siehe das Spiel Prinzip der Reihe von Bom-
berman, sie versuchen die Gegner mit ihren, zuvor gesammelten
farbigen Bomben auszuschalten und zu vernichten

Nr. 9 Haben Sie alle Gegner ausgeschaltet, 6ffnet sich ein neues
Portal, gehen Sie durch das Portal, um das neue Level freizuschal-
ten, das bedeutet, Sie miissen sich wieder in Bewegung, durchs
Spazieren setzen und es auf der digitalen Landkarte finden, nach
dem obigen Schema, versuchen Sie den Ziel Ort zu finden und
sammeln wieder farbige Bomben ein, durch verschiedene Laufwe-
ge fiillen Sie Thren Bomben Bestand auf

Nr. 10 Wenn Sie keine Lust haben sich im live Duell zu duellieren,
scannen Sie den Zielort und speichern das Level, auf [hrem Smart-
phone in Ihre Level Liste ein, um sie dann zuhause im chill Modus
wieder aufzurufen und gemiitlich das Level wieder hervorzurufen
und es dann es, entweder auf dem Smartphone oder ihren mit dem
Smartphone verbundenen Fernseher zu spielen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App verstecken,
Level auf ihrer digitalen Landkarte auf, sammeln Sie geniigend
ein, um zuhause oder vor Ort, das Duell zu starten pro bestandenen
Level, erhalten Sie Bombermango Punkte, diese Punkte, konnen in
eigenem, online item Shop eingesetzt werden, um die items die zur
Bekdmpfung der Gegner, die man aus Bomberman kennt, sich zu
kaufen, diese helfen ihnen dabei ihr nidchstes Level und ihren Bom-
berman individuell auszustatten und ihn damit zu verstdrken
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Nr. 12 Spielen Sie die Levels die Sie gesammelt haben live vor Ort
oder Zuhause durch, nach jedem erfolgreichen bestandenen Level
wird von der App ein neues generiert und auf ihrer digitalen Land-
karte zur Findung, versteckt, machen sie sich auf die Suche und
finden sie die neuen Level, um das Spiel weiter spielen zu konnen
Nr. 13 Die in der realen gelaufenen Kilometer werden dazu bend-
tigt, um ihren Bomberman digital steuern zu konnen, gehen sie also
die Strecken ab und sammeln sie aufler den farbigen Bomben, reale
Kilometer auf, um ihren Bomberman in dem Spiel in Bewegung

zu setzen, gehen ihnen die digitalen Schritte aus, so pausiert, dass
Spiel, so miissen Sie nun wieder nach draufen gehen und zusétz-
liche Kilometer sammeln, um ihren Bomberman in Bewegung zu
bringen, um ihn durch die Levels steuern zu kénnen

Nr. 14 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben und nach
dem Bomberman Spiel Prinzip, die auBergewdhnlichen Levels die
aus Google Maps original getreu fiir sie generiert werden, durchzu-
spielen, werden sie in der Rangliste der nichste Bomberman Star
und bekommen sie als Geschenk, einen original getreuen Pokal, am
Ende des Spiels nach Hause gesendet oder erhalten ein Kuscheltier
als Belohnung fiir ihre Beendigung der gesammelten Level.
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Nr.622 Dzienkujemkwiat
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Nr.622 Dzienkujemkwiat

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe durchzustehen, das
heil3t, die mappe Ihnen Ziele anzeigt, die in der realen Welt, ab-
gelaufen werden miissen, um das item, was von der App versteckt
wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen items, sie wissen
vorher nicht, was fiir items das sind

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vor-
gestellt, sie sammeln auf dem Weg farbige Vectorpunkte auf, diese
zeigen Thnen beim Navi aullerdem die Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das item sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, tauchen nun
digitale Blumen auf, diese konnen sie nun mit ihrem digitalen Fang
Netz einfangen

Nr. 5 Bevor sie das Fang Netz auswerfen diirfen, miissen sie che-
cken, ob sie geniligend Vectorpunkte in der richtigen Farbe, aufge-
sammelt haben, den nur dann aktiviert sich das digitale Fang Netz
auf [hrem Smartphone

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
items, also in diesem Fall zur Lavender Blume, gentigend farbige
Vectorpunkte gesammelt, so diirfen sie ihr digitales Fang Netz aus-
fahren und es benutzen, um die jetzt am Ziel Ort zusehende Digita-
le Lavender Blume einzufangen

Nr. 7 AuBlerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo die La-
vender Blume angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den
Insekten befreien und 16sen, damit Sie eine freie Sicht zum Fang
erhalten, sie erhalten Punkte fiir die frei Losung der insekten und
konnen diese gegen Punkte eintauschen, mit dem Punkten kénnen
sie individuelle Presente sich auf dzienkujekwiat.pl ersteigern und
diese zur Threr Blume mit versenden
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Nr. 8 Haben Sie sich eine freie Sicht auf die Lavender Blume er-
spielt und die Insekten vom Display geldst und weggescheucht,
dann werfen sie das digitale Fang Netz und versuchen Sie Lavender
Blume letztendlich einzufangen

Nr. 9 Ist die digitale Lavender Blume durch ihr Fang Netz, ge-
fangen genommen worden, dann springt sie in ihrem digitalen
Einkaufskorb, sie konnen nun diese Blume, umsonst bei der Inter-
netseite dzienkujekwiat.pl bestellen und diese an die Adresse Threr
Liebsten Menschen versenden

Nr. 10 Die Internetseite bietet so ihnen eine moglichst einfache und
kostenlose Mdglichkeit, ihrer liebsten zu zeigen, das sie durch Be-
wegung und Instinkt, sich Zeit genommen haben, um diese Produkt
Blume fiir sie, vor jemanden anderen zu ergattern

Nr. 11 Das besondere an der Blume ist, daB3 sie ein Aufzeichnung
Mikrofon besitzt und mit ihnen kommunizieren und sie nach spre-
chen kann, zu dieser Blume erhalten, sie zusitzlich, die gleiche,
reale Blume, wie sie es aus einem Blumenladen her kennen

Nr. 12 Die Internetseite dzienkujekwiat.pl bietet also mit dieser
Funktion, fiir Verliebte, auf Jagd zu gehen und sich auf ein Aben-
teuer zu begeben, um ein tolles Geschenk fiir Thre Liebste zu finden
und dieses ihr als Geschenk zu unterbreiten

Nr. 13 Sie konnen auch Thre digitalen gefangenen Blumen von Threr
Jagd, gegen andere von User zum Tausch angebotenen seltenen
Blumen tauschen, dafiir miissen sie nur einen ehrlichen Deal mit
der Person, von der sie die Blume haben wollen, einfadeln
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Nr.623 Timenotodie
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Nr.623 Timenotodie

Nr. 1 Sie miissen versuchen Zeit Items mit soft, 1 Sekunde, mit
medium, 2 Sekunden und mit hard touch 3 Sekunden, mit einem
Elefanten Riissel aufsaugen, um ihr Zeit Konto damit aufzuladen
Nr. 2 Durch das Display laufen Insekten und diese versuchen ihre
Zeit Items aufzuessen, das bedeutet, das die Zeit Items auch auf
dem Smartphone verstreut sind

Nr. 3 Versuchen Sie mit drag and drop, den Elefanten Riissel auf
die Zeit Items zu platzieren und mit soft, medium, hard touch, dann
aufzusaugen

Nr. 4 Sie miissen schnell und sicher agieren, denn die Insekten
vermehren sich, rasent schnell und vervielféltigen sich, wenn sie
zusammen stofien

Nr. 5 Sammeln Sie wihrend des Spiels, diese Zeit Items auf und
steigern, somit [hr Zeit Konto, aulerdem, miissen Sie die Insekten
vom Display des Smartphones verschwinden lassen

Nr. 6 Saugen Sie deshalb geniigend farbliche Vectorpunkte, einfach
mit ihren Elefanten Riissel auf und laden Sie, damit Ihren Elefanten
auf

Nr. 7 Jedes Insekt, hat eine bestimmte farbliche Kontur, diese zeigt
Thnen an, mit welchem Vectorpunkt, Sie das Insekt, mit Thren auf-
gesammelten Vectorpunkt aus dem Elefanten Riissel beschiessen
miissen

Nr. 8 Haben Sie zum Beispiel ein farbliches Insekt anvisiert, dann
touchen Sie den Riissel an, dieser wechselt automatisch nach dem
touch, die Riissel Farbe, jetzt konnen Sie das Insekt, mit den aufge-
nommen, zutreffenden Vectorpunkt beschiessen
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Nr. 10 Versuchen Sie alle Insekten aufzuldsen und vom Smart-
phone Display in der geforderten Zeit, verschwinden zu lassen

Nr. 11 Der Hintergrund des Spiels interagiert mit ihnen, er kann
Insekten aufessen, sie beschiessen, sie einfrieren oder im Nachteil
sie verdoppeln und vermehren

Nr. 12 Saugen sie also viele Zeit Items auf und beschiefen sie die
Insekten, mit ihren Elefanten Riissel, in den nidchsten Levels tau-
chen dann unterschiedliche Grof3en und Formen der Insekten auf,
um diese Insekten zu beseitigen, miissen Sie geniigend Standard
Insekten beseitigen, um die anderen Formen des Elefanten Riissels,
freizuschalten, um groBere Farbliche Vectorpunkte aufzunehmen
Nr. 13 Im Multiplayer Modus kénnen Sie mit mehreren Elefanten
Riisseln agieren und die Zeit Items aufsaugen und die Insekten mit
den passenden, aufgesaugten Vectorpunkten zerstoren
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Nr.624 Buchwurm
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Nr.624 Buchwurm

Nr. 1 Sie steuern einen Biicherwurm, durch das Smartphone Dis-
play, sie miissen aufpassen, das sie von den auftauchenden Insekten
nicht erwischt werden, sie miissen nach einer bestimmten Reihen-
folge - Buchstaben mit dessen Vectorpunkten aufsammeln, das
bedeutet, wenn sie nah, an einem Buchstaben sich befinden, Vector-
punkte am Buchstaben auftauchen

Nr. 2 Jeder Buchstabe hat unterschiedliche Vectorpunkte und dreht
sich im schlimmsten Fall, um die eigene Achse oder bewegt sich
auf dem Smartphone Display in verschiedene Richtungen, also ach-
ten sie aullerdem, wie sie die farbigen Vectorpunkte aufsammeln,
diese miissen ndmlich, auch in der richtigen Reihenfolge von ithrem
Biicherwurm aufgesammelt werden, siche Anzeigetafel

Nr. 3 Sie miissen ein komplettes Wort nach der Reihe aufsammeln,
also die passenden Buchstaben und dessen Vectorpunkte in richti-
ger Reihenfolge aufnehmen

Nr. 4 Haben Sie das Wort komplett, so tauchen Biicher auf dem
Display auf, diese dienen als Portal fiir die den Sprung ins nichste
Level

Nr. 5 Sie konnen die Insekten, die versuchen ihre Lebens Energie
zu rauben, auch mit speziellen aufgenommen Items vernichten,

das bedeutet, dal} wenn sie, ein bestimmtes Item auf dem Smart-
phone Display aufnehmen, diese mit speziellen Féhigkeiten aus-
gestattet ist, in diesem Fall, kann ein Item ihnen, ein Eisball, Feuer-
ball, Windball, Erdball, schnellere Bewegung oder Unsichtbarkeit
iibergeben, sammeln Sie diese Items auf und verschaffen Sie sich,
dadurch einen gro3en Vorteil

147



Nr. 6 Versuchen Sie in der geforderten Zeit die Biicherwurm Porta-
le zu aktivieren, um in das nédchste Level zu gelangen, lduft die Zeit
ab und sie haben nicht das komplette Wort aufgesammelt, so taucht
kein Bilicherwurm Portal auf und sie konnen nicht das Level ver-
lassen

Nr. 7 Es tauchen immer wieder neue Insekten in verschiedenen
GroBen und Formen auf dem Smartphone Display auf, versuchen
Sie diesen auszuweichen oder diese mit ihren aufgenommen Waf-
fen Items zu zerstoren

Nr. 8 Haben Sie ein Blicherwurm Portal aktiviert, so miissen Sie,
nur noch draufsteuern und durch das Portal ins ndchste Level ge-
langen

Nr. 9 Pro aufgesammelten gesuchten und farbigen Vectorpunkt,
wiéchst ihr Biicherwurm in die Lédnge, also passen die auf, das sie
die korrekte Anzahl an Vectorpunkten aufnehmen, damit der Bii-
cherwurm Schwanz nicht zu grof3 wird, sonst haben sie Schwierig-
keiten, ihn durch das Display zu steuern und sind leichter von den
Insekten aufspiirbar

Nr. 10 In Mehrspieler Modus steuern Sie bis zu 3 Biicherwiirmer
gleichzeitig, also jeder Spieler erhélt einen anders gestalteten Bii-
cherwurm gestellt
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Nr.625 Magneticfrog

Nr. 1 Sie miissen versuchen farbige Energie Module mit [hrem
Frosch, auf dem Smartphone Display zu sammeln, um die feindli-
chen Insekten zu zerstoren

Nr. 2 Das bedeutet, das Sie diese farbigen Energie Module auf-
nehmen miissen, um ein individuelles, farbiges Magnetisches Feld
hervorzurufen

Nr. 3 Mit Ihrer Frosch Zunge, die Sie aus Ihrem Frosch Maul he-
raus fahren konnen, konnen Sie die farbigen Energie Module, die
auf dem Smartphone Display sich befinden, aufsaugen

Nr. 4 Versuchen Sie die passenden und farbigen Energie Module in
Ihrer Ndhe oder Umgebung mit ihrer Frosch Zunge aufzusammeln
Nr. 5 Haben sie einige farbige Energie Module aufgesammelt, so
konnen Sie nun, da Thr Frosch aufgeladen ist, ein farbiges Magne-
tisches Feld auf dem Smartphone Display platzieren, das bedeutet,
wenn sich ein farbiges Insekt, in der gleichen Farbe, in der Nihe
des farbigen Magnetischen Feldes befindet, vom farbigen Magne-
tischem Feld aufgesaugt wird und dann letztendlich vom Smart-
phone Display verschwindet

Nr. 6 Versuchen Sie das Display von den farbig unterschiedlichen
Insekten zu befreien und sie mit den korrekten farbigen magneti-
schen Feldern zu vernichten bzw. Aufzusaugen

Nr. 7 Pro vernichtenden Insekt, erhalten Sie Zeit Punkte, den das
Spiel lauft auf Zeit, vernichten Sie gentligend Insekten, um Ihr Zeit
Konto stindig aufzuladen, damit das Spiel weiter gespielt werden
kann

Nr. 8 Ziel ist es in einer bestimmten Zeit, alle individuellen Insek-
ten vom Display zu vernichten und aufzulsen

Nr. 9 im Mehrspieler Modus koénnen bis zu 3 verschiedene Frosche
gleichzeitig, von fremden Internet Usern genutzt werden, um das
Spiel zu vereinfachen
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Nr.626 Alienpoint

Nr. 1 Sie miissen versuchen farbige, auftauchende und unterschied-
liche Aliens, die aus allen Richtungen des Smartphones Displays,
sich auf dem Smartphone Display breit machen, mit ihrer Spatzen-
schleuder vernichten und in farbige Vectorpunkte verwandeln, um
Munition dafiir zu erhalten

Nr. 2 Versuchen Sie mit einer Spatzenschleuder diese farbigen
auftauchenden Aliens auszuschalten, das bedeutet, dass Sie vorher,
Ihre Spatzenschleuder mit Munition aufladen miissen

Nr. 3 Um Munition aufzunehmen, miissen Sie folgendes machen,
sammeln Sie per soft, medium und hard touch, die auf dem Smart-
phone Display liegenden farbigen Vectorpunkte mit Threm Finger
auf, es sind am Anfang nur geringe Mengen der farbigen und in
unterschiedlichen GroB3en vorhandenen Vectorpunkten zu sehen
Nr. 4 Sie miissen versuchen, auf einen, zum Beispiel, kleinen, grii-
nen, farbigen Vectorpunkt, der sich auf dem Smartphone Display
befindet, mit soft touch driicken, um ihn dann per drag and drop
Funktion auf Thre Spatzenschleuder ziehen

Nr. 5 Haben Sie ihn durch soft touch Druck aktiviert, dann ziehen
Sie ithn mit Threm Finger auf die Spatzenschleuder, nun miissen Sie
schnell mit dem Visier der Spatzenschleuder, in diesem Fall ein
kleines griines Alien, damit befeuern

Nr. 6 Treffen Sie das kleine griine Alien nicht exakt, kann es passie-
ren, dal3 er den kleinen, griinen Vectorpunkt auffangt und ihn gleich
auf sie zuriick schleudert, wenn das passiert, miissen sie den Vec-
torpunkt, wihrend des Fluges mit ihrem Finger blockieren und ihn
in der Luft mit dem Finger anhalten und ihn zur Seite des Displays
schieben

Nr. 7 Treffen Sie das Alien, so verwandelt sich dieses in ein klei-
nen, griinen Vectorpunkt, trifft das Alien Sie aber, dann wird Thnen
Lebens Energie abgezogen

Nr. 8 Versuchen Sie alle farbigen Aliens, wie gerade erwéhnt in
farbige, kleine, mittlere, grofle Vectorpunkte zu verwandeln, um so
mehr Munition flir die Zukunft des Spiels zu sichern
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Nr. 9 Die auftauchenden farbigen Aliens sind in unterschiedlichen
Farben und GroBen vorhanden, sie miissen daher, die gleiche Farbe
und die gleiche Grofle der Vectorpunkte vom Smartphone Display
aufnehmen und sie damit, mit ihrer Spatzenschleuder befeuern

Nr. 10 Da die Munition am Anfang nicht in einer grof3en Stiickzahl
vorliegt, miissen sie genau, die richtige, fiir die passenden farbigen
und unterschiedlichen Gro3en der Aliens, aufnehmen, um sie dann,
letztendlich mit dem Schuss des Vectorpunkts zu treffen, um ihn in
ein Munitions Vectorpunkt zu verwandeln

Nr. 11 Treffen Sie mehrere Aliens hintereinander, so bekommen Sie
zusatz Munition in 3 stelliger Hohe auf dem Smartphone Display
zum schnappen bereit gestellt

Nr. 12 Haben Sie mehrere Aliens gleichzeitig, in unterschiedli-

che Vectorpunkte verwandelt, so ziehen Sie mit dem Finger einen
Vectorpfad, um und auf die Aufgetauchten Vectorpunkte und ziehen
Sie diesen dann, auf Ihre Spatzenschleuder, um schneller die Muni-
tion zu bekommen

Nr. 13 Das Spiel lauft, auerdem auf Zeit und sie miissen alle farbi-
gen und unterschiedlichen Aliens in der geforderten Zeit ausschal-
ten, um ins néchste Level zu gelangen

Nr. 14 Im Multiplayer Modus kénnen Sie zu 3 Spatzenschleuder
bedienen und mit ihren gemeinsamen Fingern, die farbigen unter-
schiedlichen Vectorpunkte aufsammeln und diese nutzen, um die
Aliens zu vernichten
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Nr.627 Fristpaintfirsteat
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Nr.627 Fristpaintfirsteat

Nr. 1 In diesem Spiel versuchen Sie Mithilfe der Google Fotos Ki
folgendes zu erstellen, sie miissen ein individuelles Bild, was von
Google Fotos Ki fiir sie vorgeschlagen wird, versuchen mit ihrem
digitalen Pinsel auszumalen

Nr. 2 Versuchen Sie das Blanko Bild, original getreu dem Orginal
Bild was von Google vorgeschlagen wurde, mit ihrem Pinsel aus-
zumalen

Nr. 3 Sie miissen die geforderten Farben benutzen und diese an die
richtigen Stellen des Blanko Bildes mit ihrem digitalen Pinsel ein-
fligen

Nr. 4 Haben Sie einen Teil korrekt ausgemalt, bekommen Sie dafiir
Zeit Punkte, versuchen sie das komplette Blanko Bild auszumalen
und in der geforderten Zeit zu komplettieren

Nr. 5 Fiir jede korrekt gesetzten Pinsel Anstrich erhalten Sie Punkte
gutgeschrieben, sie duellieren sich in Echtzeit gegen einen anderen
Mitspieler aus dem Internet, aus dem Gesichter Karussell

Nr. 6 Versuchen Sie schneller und exakter, als ihr gegen Spieler, das
Blanko Bild mit ihrem digitalen Pinsel auszumalen

Nr. 7 Sind sie schneller fertig geworden und haben sie alle Anstri-
che korrekt ausgemalt, so gewinnen die das Duell, pro korrekten
Anstrich fiir das Blanko Bild, bekommen Sie Punkte gutgeschrie-
ben

Nr. 8 AuBlerdem wird Thre Zeit in Bezug, auf Ihre Punkte im Ver-
gleich gesetzt und sie erhalten Bonus Punkte fiir das schnellere
Ausmalen des Blanko Bildes in diesem Beispiel

Nr. 9 In neuen Duellen werden neue Bilder zur Verfiigung gestellt
und miissen dann ausgemalt werden

Nr. 10 Versuchen Sie am Ende des Monats, viele Duelle zu gewin-
nen und unter den Top 3 der Punkte Rangliste zu kommen

Nr. 11 Schaffen sie es unter die Top 3 zu kommen, dann erhalten
Sie einen kostenlosen Essens Gutschein fiir Ihren, in Ihrer Ndhe
oder Umgebung gelegenen Restaurant
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Nr.628 Pollinvader

Nr. 1 Sie miissen versuchen von einem einem Hochhaus, in einem
Wasser Pool zu springen, auf dem Pool befindet sich ein Hiipf
Gummi

Nr. 2 Landen Sie auf dem Hiipf Gummi und dieser st6f3t Sie in eine
andere Richtung, wo sich andere Pools in ihrer Ndhe oder Umge-
bung befinden, versuchen Sie auf den nichsten Pool zu landen und
von dort, wieder auf dem Hiipf Gummi drall zu bekommen, um auf
einen anderen zu landen

Nr. 3 Wihrend Sie in der Luft sind, versuchen Haie Sie in der Luft
zu fressen oder Thnen Lebens Energie zu nehmen, achten Sie darauf
und bekdmpfen Sie diese Haie mit Threm Hammer, schlagen Sie auf
die fliegenden Haie und vernichten Sie diese, wihrend Sie sich, in
der Luft befinden

Nr. 4 Jeder Pool hat einen bestimmten Hiipf Gummi, das bedeutet,
dass Sie den richtigen anspringen miissen, um geniigend drall zu
bekommen, um auf den nichsten Pool mit dem Hiipf Gummi, zu
landen

Nr. 5 Sie erhalten Punkte, indem Sie eine bestimmte Hohe in der
Luft ergattern und fiir jeden vernichtenden Hai, Bonus Punkte

Nr. 6 Versuchen Sie auBerdem in der Luft iiber ein Zwischen-Seil
zu kommen und dann in den néchsten Pool zu hiipfen, dafiir gibt es
extra Punkte

Nr. 7 Jeder Pool der in ihrer Ndhe oder Umgebung ist, hat eine
bestimmte Grofie und eine bestimmte Farbe, achten Sie auf die An-
zeigetafel, die Thnen zeigt, den richtigen Pool anzuspringen

Nr. 8 Springen Sie zum Beispiel in einen falschen Pool, so konnen
Sie nicht die anderen erreichen, da dieser einen zu schwachen Hiipf
Gummi besitzt, sie miissen dann zuriick zu den davor liegenden
zuriickkehren und von dort an, den richtigen anvisieren
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Nr. 9 Bleiben sue stehts in Bewegung und beachten sue die Anzei-
getafel, die [hnen voraussagt, welchen Pool Sie als nichsten an-
springen miissen

Nr. 10 Sie konnen auch auf dem Zwischen Seil landen, von dort
sich weiter bewegen und sich dann den richtigen Pool mit dem kor-
rekten Hiipf Gummi auswiéhlen und auf ihn runterspringen

Nr. 11 Ubrigens hat jeder Hiipf Gummi eine besondere Bedeutung,
das bedeutet, daB3 jeder einen anderen Hiipf Drall besitzt, der sie
zum anderen Pool bewegen kann

Nr. 12 Das Spiel lauft auf Zeit, Sie miissen daher, die korrekte Stre-
cke, die in Kilometer gemessen wird, abspringen und immer weiter
nach vorne gelangen

Nr. 13 AuBlerdem kdnnen bei einigen Spriingen in den Passagen,
Barrieren auftauchen, dennen sie ausweichen miissen, bleiben sie
behutsam und konzentriert bei ihren ab Spriingen und landen sie
auf die korrekten Pools und dessen vorgegeben Hiipf Gummis
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Nr.629 Rukibazuki

Nr. 1 Sie versuchen einen Charakter Namens, rookiebazuki zu steu-
ern, an seinen beiden Armen sind Jeweils Panzerfauste installiert,
sie bewegen ihn, unten auf dem Smartphone Display, von links
nach rechts

Nr. 2 Versuchen Sie mit rukibazuki auftauchende Enten, die auf
dem Smartphone Display aus allen Richtungen erscheinen, mit den
Bazukas zu treffen

Nr. 3 Sie miissen vorher Munition aufsammeln, dies geschieht,
wenn Sie eine Ente mit [hrem Fang Netz einfangen und diese in
thre Munitions Maschine zur Verarbeitung bringen

Nr. 4 Sie besitzen am Anfang des Spiels nur 13 Fang Netze, also
seien Sie sich sicher, wenn Sie Ihr Fang Netz auswerfen und versu-
chen, damit die fliegenden Enten, einzufangen

Nr. 5 Haben Sie einige Enten eingefangen, so erhalten Sie, pro
eingefangene Ente, die Sie in die Munitions - Maschine befordern,
4 Schuss Munition, jeweils 2 Schuss fiir den linken Arm und 2 fiir
den rechten Arm

Nr. 6 Passen sie auf, das die Enten, sie nicht treffen, das bedeutet,
dass manche Enten versuchen mit ihren Maul unterschiedliche Bél-
le auf sie abzufeuern, oder versuchen im Sturzflug auf sie zu sto3en
Nr. 7 Die Enten sind in unterschiedlichen Farben und Gré8en vor-
handen, befolgen sie die Anzeigetafel, die IThnen vorgibt, welche
Enten Sie zuerst befeuern miissen

Nr. 8 Haben Sie am Anfang geniigend Enten eingefangen und
dadurch Munition erhalten, so befeuern Sie nach der geforderten
Reihenfolge, die unterschiedlichen Enten, passen sie auf, dass sie
nicht von den Enten getroffen werden, sonst verlieren Sie Lebens
Energie, geht ihre Lebens Energie zur Neige, so verlieren Sie das
Spiel
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Nr. 9 Haben Sie einige Enten abgeschossen, so erhalten Sie indivi-
duelle Vectorpunkte, die als Zeitpunkte gezédhlt werden, rote, 1 sek.,
blaue, 2 sek., griine 4 sek., gelbe 5 sek.

Nr. 10 Das Spiel lauft auf Zeit und sie miissen, daher versuchen
geniigend verschiedene Vectorpunkte die, wie gerade beschrieben
aufnehmen, das aufnehmen funktioniert, wenn sie ihren Helm auf
die verschiedenen, auftauchenden farbigen Vector Zeit Punkte wer-
fen und diese, wie ein Boomerang in der Luft, aufsammeln

Nr. 11 Haben sie einige Vectorpunkte aufgenommen, so bekom-
men sie diese als Zeit zu ihrem Zeit Konto dazugerechnet, treffen
sie zum Beispiel mit ihrem Visier die Ente nicht, wird ihnen 1 sek.
Vom Zeit Konto reduziert abgenommen

Nr. 12 Versuchen Sie aulerdem, Buchstaben in der Luft mit ihrem
Boomerang Helm zu treffen und diese zu aktivieren, wenn sie diese
Buchstaben auf dem Smartphone Display aktivieren, dann dienen
diese Buchstaben als Waffensysteme, diese Buchstaben feuern dann
von ihren Vectorpunkten Schiisse auf die Enten ab, die Buchstaben
drehen sich auch, um die eigene Achse und sind ein wichtiger Be-
stand Teil im Spiel

Nr. 13 Versuchen sie letztendlich, die geforderten, unterschied-
lichen Enten vom Smartphone Display zu 16sen und das in der
geforderten Zeit zu schaffen, um ins nichste Level zu gelangen, im
Mehrspieler Modus kdnnen Sie bis zu 3 verschiedene Charakter
steuern und das Spiel bespielen
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Nr.630 Wildcard

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine wildcard im no limit Texas Hol-
dem Poker einzusetzen, das bedeutet das Sie, wenn Sie an der
Reihe sind, folgendes machen miissen

Nr. 2 Sie bekommen ein Karten Lese und Schreib Gerit, gestellt,
sie rufen laut in die Menge des Poker Tisches, wildcat und diirfen
nun das Karten Lese und Schreib Gerit gegen einen individuellen
Betrag benutzen

Nr. 3 Sie miissen nun auf dem Karten Lese und Schreib Gerét [hren
Code eingeben oder wie eine Chip Karte, die Wildcard, scannen
lassen

Nr. 4 Haben Sie das geschafft und ihre wildcard wurde akzeptiert,
rollt das Karten Lese und Schreib Gerit einen Biindel Karten im
inneren des Gerétes aus

Nr. 5 Nach dem zufilligen Roll und Dreh Verfahren, spuckt das
Karten Lese und Schreib Gerét thnen 1 oder, wenn sie wollen 2
neue Karten heraus, die Sie gegen Ihre alten Tauschen kdnnen

Nr. 6 Jetzt missen, sie in das Schiebe Fach des Karten Lese und
Schreib Gerits, eine individuelle geforderten Betrag als Obolus, fiir
die generierten Karten, hineinlegen

Nr. 7 Dieser Obolus wird dann als Jackpot weiter gefiihrt, sobald
andere Spieler am Pokertisch ihre Wildcard benutzen, und durch
das beschriebene Verfahren, weiter mit den individuellen Betrag,
Geld, den Jackpot, zu fiittern

Nr. 8 Haben Sie nun Thre neuen Karten oder Karte erhalten(joker
Wildcard, verwendet), so spielen Sie nun weiter das klassische
Poker No limit Texas Holdem fortan weiter, an IThrem Pokertisch
mit den anderen Mitspielern

Nr. 9 In einer zufdlligen, bestimmten Zeit, ruft der Dealer, dann den
Jackpot aus und die gesammelte Menge der gesammelten Betrége,
die ihn der Karten Lese und Schreib Gerits steckt, wird egal in
welcher Runde und Spielweise zu den gespielten Pot, dazu gegeben
Nr. 10 Jetzt wird das Poker Spiel wesentlich interessanter und ge-
fahrlicher werden, da die mitspielenden, Mitspieler den dazugeho-
rigen Jackpot, der meistens einen hohen Betrag erfiillt, sich nicht
entgehen lassen wollen
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Nr.631 Youwonderwoman

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe durchzustehen, das
heil3t, die mappe Ihnen Ziele anzeigt, die in der realen Welt, ab-
gelaufen werden miissen, um das Spiel, was von der App versteckt
wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir ein Spiel das sein wird

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vor-
gestellt, sie sammeln auf dem Weg farbige und unterschiedliche
Herzen in unterschiedlichsten GréBen auf, diese zeigen IThnen beim
Navi auflerdem die Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das digi-
tale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun an
diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Spiel zu ithrem Bestand hinzufiigen und im Nachhinein zu-
hause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie das Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob
sie geniigend farbige und unterschiedliche Herzen in der richtigen
Farbe und GroB3e, aufgesammelt haben, den nur dann aktiviert sich
das digitale Spiel, auf Threm Smartphone Display

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige und unterschiedliche Herzen in verschie-
denen Formen auf den verschiedenen Wegen gesammelt, so diirfen
sie ihr digitales, jetzt auf dem Bildschirm auftauchenden Spiel be-
nutzen

Nr. 7 In diesem Spiel geht es darum, eine Person zu erreichen, die
Sie nun jetzt auf Thren Love Radar sehen konnen, die gesammel-
ten Herzen nutzen Sie ein, um die Personen auf Ihrem Love Radar
sichtbar zu machen

Nr. 8 Haben Sie die Personen auf IThrem Radar sichtbar gemacht
bzw. auf die Emoji Gesichter geklickt, sehen Sie nun die realen Ge-
sichter der User dieses Spiels
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Nr. 9 Touchen Sie das Gesicht an und schauen Sie nach, ob sie die
geforderten Herzen fiir die Freischaltung und dessen Konversa-
tion auf den Weg gefunden hatten, haben sie die individuellen pro
Gesicht, unterschiedlichen Herzen gefunden, so kdnnen Sie diese
nun einsetzen, das bedeutet, dass diese Herzen zur Freischaltung zu
mehr Bildern und andere wiederum zur Freischaltung einer person-
lichen Konversation dienen und das Emoji Gesicht in ein reales
Foto verwandeln

Nr. 10 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App versteckten
Unterschiedlichen Herzen auf ihrer digitalen Landkarte auf, um
diese dann fiir ihr Love Radar zu nutzen

Nr. 11 Spielen Sie das Spiel, live vor Ort oder Zuhause, nach jedem
erfolgreichen bestandenen Love Match, wird von der App ein neues
generiert und auf ihrer digitalen Landkarte zur Findung, versteckt,
machen sie sich auf die Suche und finden sie die neuen Love Mat-
ches, um das Spiel weiter spielen zu konnen

Nr. 13 Die in der realen gelaufenen Kilometer werden dazu bend-
tigt, das Love Radar zu aktivieren und neue emoji Gesichter freizu-
schalten, gehen sie also die Strecken ab und sammeln sie aufler den
farbigen und unterschiedlichen Herzen, reale Kilometer auf, um das
Love Radar mit neuen Emoji Gesichtern zu erweitern, so verfeinern
sie, dass Spiel und miissen nun wieder nach drauf3en gehen und zu-
satzliche Kilometer sammeln, um ihr Love Radar in Bewegung zu
bringen und dadurch neue emoji Gesichter zu sehen

Nr. 14 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben, um neue
Gesichter Emojis auf dem Love Radar sichtbar zu machen, haben
Sie wie oben schon gesagt, geniigend verschiedene Herzen auf dem
Weg zum Zielort, gesammelt, wie zum Beispiel, rote fiir das Frei-
schalten von weiteren Profil Fotos, griine fiir die Voice Konversa-
tion, gelbe fiir die Text Unterhaltung, blaue um Videos zu senden,
dann diirfen Sie diese einsetzen und versuchen mit einem Single
der App Kontakt aufzunehmen, klicken Sie auf das Emoji Gesicht
und schalten Sie das reale Gesicht mit ihren gesammelten Kilome-
tern frei
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Nr. 15 Sind Thnen Emoji Gesichter aufgefallen, die Thnen gefal-

len konnten, dann klicken Sie auf diese und schalten Sie diese mit
Ihren gelaufenen Kilometern frei, jetzt sehen sie das reale Gesicht
und kdnnen mit ihren unterschiedlichen gesammelten Herzen, letzt-
endlich einen Kontakt Verbindung zu einem Single herstellen

Nr. 16 Fiihren Sie die Unterhaltung mit dem Single fort, um daraus
ein Love Match zu machen, das bedeutet, dass die nette und froh-
liche Unterhaltung zum Love Match wird und nun in ihrer Unter-
haltung Liste gespeichert wird

Nr. 17 Nach einiger Zeit sind ihre unterschiedlichen Herzen ver-
braucht und sie miissen wiederum auf Herzen Jagd gehen, um die
Konversation weiter zu fiithren, die Single Person, die mit ihnen

die Unterhaltung fiihrt, versteckt, dann auf der digitalen Landkarte
einen neuen Zielort, den sie finden miissen, um dann mit ihr die
Unterhaltung, an diesem Standort fortzufiihren

Nr. 18 Gehen sie nach drauflen und suchen sie den Ziel Ort und
sammeln, Sie die, durch die App auf dem Weg versteckten, unter-
schiedlichen Herzen, auf, um mit der Single oder einer anderen
Person die Konversation weiter zu fiihren

Nr. 19 Sie erhalten von der App, nach einem bestimmten gelau-
fenen Kilometer Stand, Geschenke, wie Blumen, Liebes Prisente
oder kostenlose Gutscheine fiir ein Restaurant Besuch in Threr Ndhe
oder Umgebung, also bleiben Sie stehts in Bewegung, um diese
Individuellen Kilometer Stand, der gefordert wird, zu erreichen

Nr. 20 Schaffen Sie den geforderten Kilometer Stand, so konnen sie
ihr Love Match begliicken und ihm ein Geschenk schenken oder
thn zum Besuch in ein Restaurant einladen, um sich besser kennen-
zulernen
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Nr.632 Muddy

Nr. 1 Sie miissen versuchen sich ein schlammiges Fahrzeug(ein
Muddy) wihrend Sie die original getreue von Google Maps, Stre-
cke abfahren, mit speziellen items individuell auf der Fahrt, in
Echtzeit, zusammen stellen, um dadurch eine Transformation zu
erhalten

Nr. 2 Sie wihlen sich am Anfang des Spiels, einen normalen Ka-
nister bzw. Chassi aus, das bedeutet Ihr Auto ist nur ein Quadrat,
Rechteck, Dreieck, Kreis auf schlechten Radern ohne guter Steue-
rung und Wiederstands Fahigkeiten bzw. Ohne Waffensysteme

Nr. 3 Sie miissen nun das Rennen gegen andere Boliden antreten,
das bedeutet, dass Sie auf der Strecke bleiben miissen, den die
Strecke verfiigt iber keine Auflen Planken, wo vor sie geschiitzt
werden konnen

Nr. 4 Versuchen Sie in der Anfangs Phase, verschiedene farbige
Beschleunigung Vectorpunkte anzufahren, um iiber die schlammige
Strecke voran zu kommen

Nr. 5 Haben Sie eine bestimmte Geschwindigkeit vor einen Trans-
formations Item erreicht, diirfen Sie dieses aufnehmen und Ihr Bo-
lide erhélt nun, je nachdem, welches spezielle Item Sie angefahren
haben, eine Transfornation in diesem Beispiel, bekommt Ihr Auto
bzw. Bolide, eventuell, neue Reifen, neues Material, neues Lenk-
rad, neue Bremsen, neues Chassi, neues Gehéduse, neue Moglich-
keiten zu Erweiterung ihres Waffensystem

Nr. 6 Haben Sie ein individuelles Item mit der geforderten Ge-
schwindigkeit aufgenommen, so bekommt Ihr Bolide, diese Aus-
stattung fiir eine bestimmte Zeit implementiert

Nr. 7 Nach einer Weile transformiert sich diese Ausstattung wieder
zuriick zum Standard Modus, nutzen sie deshalb die Transforma-
tion, so lange sie konnen, um sich einen Vorteil gegeniiber den
anderen Mitspielern auf der Strecke, zu sichern

Nr. 8 Haben Sie zum Beispiel, dadurch einen Vorteil erreicht, ver-
suchen Sie moglichst, IThre Geschwindigkeit durch die verschiede-
nen farbigen Vectorpunkte, die sie auf der Strecke aufsammeln, zu
festigen, um ein neues Transformations Item, wihrend sie die Ge-
schwindigkeit halten, die gefordert wird, durchs abfahren und aut-
sammeln des Transformations Item, sich einen Vorteil, zu ergattern
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Nr. 9 AuBlerdem miissen Sie Buchstaben, mit dem Namen Ihres
Fahrzeuges auf der Strecke versuchen zu aktivieren, fahren Sie auf
die geforderten Buchstaben, um eine Bonus Transformations Thres
Fahrzeugs bzw. Boliden zu erhalten

Nr. 10 Nutzen Sie die Transformationen, wahrend der Strecken
Fahrt, um Ihre Chancen, auf den Sieg, gegeniiber den anderen Mit-
spielern, zu gewihrleisten

Nr. 11 Versuchen Sie unter die Top 6 von 18 Mdglichen Renn Bo-
liden zu kommen, um neue Transformation Items fiir due Zukunft
auf anderen Strecken, freizuschalten

Nr. 12 Seihen Sie bemiiht und schnell, den die Zeit lduft gegen sie,
in diesem Rennspiel, sie miissen in der geforderten Zeit, liber die
Ziel Linie ankommen, um die nidchste kommende Strecke freizu-
schalten

Nr. 13 Achten Sie auf, die Strecken Fithrung und beachten Sie, dass
die anderen Mitspieler ihre Transformationen nicht gegen sie an-
wenden, den dies fiithrt zum ihren Nachteil

Nr. 14 Die besonders, original getreuen Strecken von Google Maps,
konnen Thnen eventuell helfen, das Rennen zu gewinnen, den die
Strecken interagieren mit dem Spiel, sie verdndern teilweise das
Wetter und die Strecken Fiihrung, durch auftauchende Barrieren
oder Abkiirzungen im Echtzeit Spiel

Nr. 15 Nutzen Sie die Vorteile der Interagierung der Strecke zu
Ihren Vorteil und bleiben Sie stehts auf der geforderten Geschwin-
digkeit, die IThnen ermdglicht die Transformations Items, aufzuneh-
men

Nr. 16 Wird ihr Bolide von der Strecken Fiihrung, die meistens
schlammig ausfillt, runter geschubst, so diirfen sie sich thm Spiel
3x mal, wieder zuriick an der Stelle setzen lassen, wo sie runter ge-
fallen sind

Nr. 17 Versuchen Sie, daher nach ihrer Transformation, die anderen
Boliden von der aktuellen Strecke zu weisen und runter zu schub-
sen, wie gemerkt haben die Strecken, kaum Aufen Planken in die-
sem Renn Spiel vorgesehen, seien Sie daher, sehr vorsichtig oder
aggressiv zugleich, mit der Steuerung Ihres Fahrzeuges (Muddy)
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Nr. 18 Werden Sie in den 36 Strecken(Hauptstddten), dieser Welt,
der beste Muddy Fahrer und erlangen sie monatlich, pro bestan-
denen Renn Zyklus der Strecken, Extra Punkte fiir die monatliche
Punkte Rangliste

Nr. 19 Haben Sie den Monat zum Beispiel als 2 Fahrer bestanden,
so erhalten Sie individuelle Transformation Items fiir [hrem Fahr-
zeug Bestand, den Sie wihrend der Fahrt jederzeit nutzen kdnnen
Nr. 20 Nutzen Sie die gewonnenen Spezial Items, sorgfiltig, fiir die
nédchsten Battles mit den Mitspielern aus dem Internet Karussell
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Nr.633 Island

Nr. 1 Sie versuchen in diesen Hack and Slay, Jump and Run Spiel,
von einer Insel zu fliichten, sie starten im Koop Modus mit 3 Cha-
rakteren und versuchen von der Insel weg zu segeln, durch die Ge-
wasser der Ozeane, um einen neuen Standort zu finden und suchen
mit ithrem Radar, nach einem neuem Paradies, was sie dann mit
threm Schiff am Ende des Spiels besiedeln

Nr. 2 Versuchen Sie mit ihren 3 simultan steuerbaren Helden, von
der Insel der Untoten zu fliichten bzw. Abzuhauen, sie starten das
Spiel mit dem Prinzip, von den bekannten Spiel DeadRising, versu-
chen Sie von Threm Standort wegzukommen und dem Navi Radar
zu folgen, der Thnen den Weg zum neuem Checkpoint im Spiel
aufzeigt

Nr. 3 Sie steuern abwechselnd im Koop Modus, Thre 3 Helden
Charaktere und versuchen letztendlich sich an einem Standort, also
Checkpoint zu treffen, um dann miteinander, die Flucht von der
Insel zu ergreifen, sind sie am Checkpoint angelangt, so diirfen sich
nun zufillige ausgewéhlte Internet Spieler anmelden und zwei der
3 Charaktere mit ihnen im Live Modus steuern

Nr. 4 Thr Ziel ist vorrangig, die Flucht aus Ihrem Standort, das kann
ein Dorf, Stadt oder eine brache Landschaft sein, folgen Sie Thren
Navi Radar, das stetig Thnen neue Standorte aufzeigt, die Sie be-
reisen miissen

Nr. 5 Thre Gegner in diesem Hack and Slay, Jump Run Spiel sind
Untote, die in sehr groBen Mengen auf sie zukommen und sie um-
bringen wollen, achten sie auf ihre Geschwindigkeit und ihre Le-
bens Energie und die Aufsammlung der wichtigen Waffensystems
Items, die auf den Weg und auf ihren Standort per Radar zu finden
sind

Nr. 6 Rennen Sie und jumpen Sie iiber Barrieren und Passagen, um
von den iiberméchtigen Scharen der Untoten zu fliichten, sammeln
Sie Vectorpunkte auf, die Thnen mehr Geschwindigkeit und Wider-
stands Fahigkeit geben, aulerdem miissen Sie Buchstaben auf-
sammeln, diese geben Ihnen spezielle Informationen zum nichsten
Standort, entschliisseln Sie mit den gesammelten Buchstaben den
ndchsten Standort mit Threm Buch der Navigation und versuchen in
einer bestimmten Zeit, den Ort zu erreichen
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Nr. 7 Haben Sie gewisse Waffensysteme, siche DeadRising gesam-
melt, so optimieren Sie diese mit gesammelten Zusatz Modulen,
um sie gegen den Kampf gegen die Untoten zu benutzen

Nr. 8 In bester Hack and Slay, Jump Run Manier, schlachten Sie die
Untoten, mit ihren gesammelten und modifizierten Waffensystemen
ab oder versuchen diese wenigstens in Schacht zu halten, versu-
chen Sie die Passagen im Spiel zu durchlaufen und per Run speed
schnell zu iiberstehen, den die Untoten kommen in individuellen
Scharen auf sie von allen Richtungen auf sie zu, generiert werden
die Untoten von einer Untoten Fabrik, die Sie besser nicht angrei-
fen sollten

Nr. 9 Versuchen Sie auBlerdem eine kleine Menge an Untoten mit
ihrem Bekehrung Zauber Buch zu bekehren und sie wieder in
normale Personen zu verwandeln, dafiir miissen sie die magischen
Buchstaben sammeln und diese per Mikrofon auf die einzelnen
Untoten aussprechen, um sie damit zu bekehren, haben sie einige
bekehrt und umgewandelt, so helfen ihnen diese Personen, falls sie
ein Waffensystem, aufsammeln, die anderen grolen Mengen von
Untoten zuriick zu schlagen und zu vernichten

Nr. 10 Sie haben die Mdglichkeit auch bewohnbare Tiere zu ihrem
Team aufzunehmen, diese miissen Sie zuerst bandigen und fiir sich
gewinnen, dass geschieht wieder mit speziell aufgesammelten Waf-
fensystemen und den Bekehrungs Buchstaben aus ihrem Zauber
Buch, was sie stindig updaten und deren Inhalt und Passagen mit
den gefundenen Buchstaben vervollstindigen

Nr. 11 Haben sie es geschafft mit ihrem Charakter den Zielort zu
finden, wo sich die anderen 2 Charaktere befinden, so diirfen sie
nun gleichzeitig zu 3 dritt, in den Kampf gegen die Untoten ziehen
und diese mit ihren individuellen, gesammelten Waffensystemen
zermalmen

Nr. 12 Versuchen Sie die geforderte Menge an Untoten zu erledi-
gen, umso ihr Radar auf neue Wege, dadurch freizuschalten, den
je mehr Untote sie zermalmen bzw. Toten, desto mehr Neue Wege
werden auf den Radar sichtbar gemacht, suchen und finden Sie

das Endziel, wie am obersten Anfang des Spiels beschrieben, den
Hafen, um von der Insel weg zu segeln
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Nr. 13 Haben Sie es geschafft, Segeln Sie nun zur ndchsten Un-
toten Insel, die Sie dann, mit Threr gesammelten Erfahrung, die
Sie vorher gelernt haben zu 3 dritt, versuchen von den Untoten zu
befreien, um die Untoten Fabrik zu zerstoren, es gibt insgesamt

13 Inseln, die Sie letztendlich von den anderen Untoten Bestien
befreien miissen, haben Sie das geschafft, segeln Sie nun zu dem
Paradies Ort und griinden eine, auf Basis eines Echtzeit Aufbau
Simulation Spiels, eine Bevolkerung und dessen Infrastruktur, was
man von Age of Empires her kennt und bevolkern sie die befreiten
Inseln mit ihrem friedlichen Volk

175



Nr.634 Itspokerfolks




Nr.634 Itspokerfolks

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe in verschiedenen
Léandern durchzustehen, das heift, die digitale mappe, Ihnen Ziele
anzeigt, die in der realen Welt, abgelaufen werden miissen, um das
Spiel, was von der App versteckt wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir ein Spiel das ist

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vor-
gestellt, sie sammeln auf dem Weg farbige, verschiedene Vector-
punkte (Poker Chips) auf, diese zeigen Thnen beim Navi, aulerdem
die Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das digi-
tale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun an
diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Level zu ihrem Level Bestand hinzufiigen und im Nachhinein
zuhause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie das Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob sie
geniigend farbige, verschiedene Vectorpunkte (Poker Chips) in der
richtigen Farbe, aufgesammelt haben, den nur dann aktiviert sich
das digitale Spiel, auf Threm Smartphone Display

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige, verschiedene Vectorpunkte (Poker
Chips), auf den verschiedenen Wegen gesammelt, so diirfen sie ihr
digitales, jetzt auf dem Bildschirm auftauchendes Spiel benutzen
Nr. 7 AuBBerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo das Spiel
angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den puzzles, die
das display versperren zueinander touchen, um das Display eine
freie Sicht zu geben, um das Spiel sichtbar zu machen
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Nr. 8 Haben Sie das Spiel sichtbar gemacht, startet das Spiel, das
bedeutet, dall Sie die verschiedenen, farbigen, gesammelten Vector-
punkte (Poker Chips) nach dem Prinzip von no limit Texas Holdem
versuchen auf dem Smartphone Display einzusetzen, schaffen sie
es ihre Vectorpunkte (Poker Chips) mit dem Spiel Prinzip von no li-
mit Texas Holdem einzuldsen bzw. In gewissen Fillen einzusetzen,
bekommen sie fiir jede gespielte, gewonnene Karten Kombination,
virtuelles Geld fiir die Internet Seite bzw. Poker Room itspoker-
folks.com geschenkt

Nr. 9 Fiir dieses virtuelle Geld, konnen Sie sich dann, virtuelle Po-
ker Chips auf der Internetseite itspokerfolks kaufen, die Preise sind
individuell ihren gemessenen, abgelaufenen Kilometer angepasst
Nr. 10 Scannen Sie den Zielort und speichern das Poker Spiel, auf
Threm Smartphone in Thre Level Liste ein, um sie dann zuhause im
chill Modus wieder aufzurufen und gemiitlich, das Level wieder
hervorzurufen und es dann es, entweder auf dem Smartphone oder
thren mit dem Smartphone verbundenen Fernseher zu spielen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App versteckten,
Poker Spiele auf ihrer digitalen Landkarte auf, sammeln Sie genii-
gend ein, um zuhause oder vor Ort, das Spiel zu starten, pro bestan-
denen Poker Level, erhalten Sie Poker Chips, diese Poker Chips
sammeln Sie, um sie spéter auf der Internetseite itspokerfolks.com
gegen virtuelles Geld einzutauschen

Nr. 12 Spielen Sie die Levels, die Sie gesammelt haben, live vor
Ort oder Zuhause durch, nach jedem erfolgreichen bestandenen
Level wird von der App ein neues generiert und auf ihrer digitalen
Landkarte zur Findung, je nachdem in welchem Land sie sich ge-
rade aufhalten, versteckt, machen sie sich auf die Suche und finden
sie die neuen Level, um das Spiel weiter spielen zu konnen
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Nr. 13 Die in der realen Welt, gelaufenen Kilometer werden dazu
bendtigt die Vectorpunkte (Poker Chips), reale Kilometer auf der
Internet Seite itspokerfolks.com zu aktivieren

Nr. 14 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben und nach
dem beschriebenen Prinzip, die auBergewdhnlichen Levels die aus
Google Maps original getreu, fiir sie generiert werden, durchzu-
spielen, werden sie in der Punkte Rangliste der nichste itspoker-
folks.com Spieler und bekommen sie als Geschenk, einen original
Poker Chips Koffer oder einen Poker Tisch geschenkt

Nr. 15 Laden Sie Ihre Freunde zum néichsten realen Poker Duell zu-
hause ein oder verspielen Sie Ihr erspieltes virtuelles Geld auf der
Internetseite itspokerfolks.com

Nr. 16 AuBlerdem enthélt, der gewonnene Poker Chips Koffer,
einen QR Code, den Sie ein scannen konnen, haben Sie das getan,
so konnen Sie fiir einen User aus dem Internet Karussell, der per
Zufall gewihlt werden mochte, die realen Poker Chips aus dem
Koffer, auf der digitalen Landkarte verstecken, damit er sich nun
von zuhause in Bewegung setzt, um sein virtuelles Geld, sich durch
Spazieren gehen verdienen kann und es auf der Internetseite itspo-
kerfolks.com, einzusetzen
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Nr.635 Violetchemistry

Nr. 1 Sie versuchen folgende Chemie, zwischen den Symbolen der
chemischen Tabelle zu verstehen, versuchen Sie die chemischen
Namens Symbole, als Xetrixo Werkzeuge zu benutzen, siche app
Xetrixo eventuell

Nr. 2 Diese chemischen Namens Symbole beinhalten, auf3er ihrer
Namen und farblichen Gruppierung, Vectorpunkte in den Buchsta-
ben

Nr. 3 Sie miissen versuchen die chemischen farblichen Namens
Symbole zueinander, passend zu strukturieren, diese Namens Sym-
bole fallen von oben nach unten, in einem, von oben nach unten ge-
sehenen Rechteck, indem sie sich, befinden auf dem Boden, fallend
zu ihnen

Nr. 4 Versuchen Sie in der richtigen, farblichen Anordnung die che-
mischen Namens Symbole, farblich der Struktur des Periodensys-
tems anzugliedern, das bedeutet im Beispiel, dass sie 10 Varianten
in diesem Gefiige besitzen, um die chemischen Namens Symbole,
Steine, Blocks oder Quadrate, genannt, zueinander zu finden und
aufeinander und nebeneinander aufzubauen

Nr. 5 Féllt nun ein chemischer Namens Stein bzw. Block oder
Quadrat, genannt, mit der gleichen Farbe auf einen gleichen, mit
der selben Farbe und Grof3e, so 16st sich das Gefiige der beiden zu-
einander auf und sie erhalten dafiir Punkte, die ihren Punkte Stand
Konto gutgeschrieben werden

Nr. 6 Versuchen Sie die anderen Steine, Blocke, Quadrate aus den
Periodensystem, farblich und GréBen technisch zueinander, pas-
send zu strukturieren, umso ein Gefiige von den 10 Varianten der
farblichen und verschiedenen Grof3en der Steine, Blocke oder Qua-
drate aufeinander und zueinander zu verbinden, das Resultat ist die
Auflosung der gleichen farblichen und Grofien technischen Steine,
Blocke oder Quadrate des Gefiiges

Nr. 7 Die herabfallenden chemischen Namens Steine, Blocke oder
auch Quadrate, genannt, miissen der gleichen Grof3e und Farbe, die
zueinander verkniipft werden sollte, entsprechen, um eine Auflo-
sung dieser Formen, die aufeinander und nebeneinander und zuein-
ander farblich und gréssen technisch zugesetzt werden muss
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Nr. 8 Haben Sie einige Formen farblich und Grof3en technisch zuei-
nander zusammen verkniipft, so 19st sich dieses Gefiige auf und sie
erhalten, nun ihre Punkte dafiir gutgeschrieben, auBerdem setzen
sie nun die Formen aus und die verschiedenen, wie oben genannten
farblichen Vectorpunkte der Buchstaben aus den Formen, werden
freigesetzt

Nr. 9 Jetzt nutzen Sie eine Vectorpunkt Harpune ein, um die frei-
gesetzten farblichen Vectorpunkte, die aufgetaucht sind, nach der
richtigen farblichen Reihenfolge zu torpedieren, um sie letztendlich
mit der Harpune zu treffen und aufzuldsen

Nr. 10 Haben Sie zum Beispiel die chemischen Formen verkniipft
und verbunden und die daraus freigesetzten Farblichen Vectorpunk-
te getroffen, fallen nun neue Chemische Formen aus den 10 ver-
schiedenen farblichen und GroBen unterschiedliche Varianten des
Periodensystems von oben, nach unten auf sie zu, ndmlich auf den
Display Boden des Smartphones

Nr. 11 Fiir jeden getroffenen Vectorpunkt erhalten Sie, aulerdem,
Bonus Punkte und kénnen damit sich mehr Zeit Punkte erkaufen,
um das Level in der geforderten Zeit zu erringen bzw. bewiltigen
Nr. 12 Befreien Sie das Smartphone Display von den fallenden
unterschiedlichen und farblichen Formen des von Thnen verwende-
ten Periodensystems

Nr. 13 Batteln sie sich, im Zweikampf, mit einem User aus dem
Internet Karussell, nach dem hier beschriebenen Prinzip und wer-
den Sie der néchste violetChemistry Master in der Punkte Ranglis-
te, am Ende des Spiels und am Ende des Monats Rankings, erhalten
Sie ein leuchtendes Periodensystem, als Sieger fiir Ihr bespielen
des Spiels, wenn Sie die geforderte Punktzahl am Ende des Monats
erreicht haben, nach Hause kostenlos geschickt
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Nr.636 Demoflowers

Nr. 1 Sie miissen versuchen die Tropfen des fallenden Regens, der
von jeder Seite des Smartphones Displays zu sehen ist, per soft,
medium, hard touch Verfahren, mit Sternen versuchen auszustatten,
damit die Tropfen verwandelt werden und dann sich in der Luft
auflosen

Nr. 2 Sie ziehen die Sterne, vom unteren Boden des Smartphones
Displays in die Fallenden Wasser Tropfen, die Wasser Tropfen sind
in unterschiedlichen Groéf3en und Farben vorhanden, daher miissen
Sie aufpassen, dass sie die passenden Sterne vom Boden des Smart-
phones Displays herausziehen und per soft fiir kleine, medium fiir
mittlere und hard touch fiir grole Wasser Tropfen benutzen

Nr. 3 Versuchen Sie den fallenden Regen somit aufzuhalten, sie
erhalten pro richtig gesetzten Stern in den individuellen Wasser
Tropfen, Sonnenschein Punkte, diese nutzen Sie ein, um die bewés-
serten Pflanzen bzw. Blumen, die auf dem Smartphone Display sich
befinden, mit Sonnenlicht anzustrahlen

Nr. 4 Ihr Ziel ist es, den Regen soweit aufzuhalten, damit die Blu-
men nicht verwissern und nicht eingehen, sammeln Sie gentligend
individuelle Punkte ein, um einen Sonnenstrahl auf eine Blume mit
der Sonne, die auf der notch Seite des Smartphones zu finden ist, zu
richten

Nr. 5 Kleine Wasser Tropfen geben Thnen 1 Punkt, mittlere 2 Punk-
te und grof3e Tropfen 3 Punkte, wenn Sie diese mit den Sternen
zusetzen

Nr. 6 Sammeln Sie geniigend Punkte ein, um einen, zuerst kleinen
Sonnenstrahl auf die ndchst gelegene Blume zu richten, die weiter
entfernten Blumen, miissen mit einem ldngeren Sonnenstrahl be-
feuert werden, dafiir miissen sie mehr Punkte einsetzen, um diesen
zu aktivieren
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Nr. 7 Haben Sie eine Blume mit ihren Sonnenstrahl getroffen, so
fangt die Blume an zu wachsen, warten sie bis der Wachstum kom-
plett ist, den die Blume kann, dann als Waffe benutzt werden, um
die auftauchenden Insekten mit ihrem eigenen speziellen Strahl, zu
befeuern

Nr. 8 Lassen Sie mehrere Blumen gedeihen und warten Sie, auf die
kommenden Insekten, die von jeder Seite des Smartphones Dis-
plays erscheinen konnen, in einen individuellen Zeitraum greifen
die Insekten ihre Blumen an, versuchen Sie, also ihre Blumen
korrekt und individuell auf dem Smartphone Display zu positionie-
ren, um die feindlichen Insekten anzugreifen und letztendlich zu
zerstoren

Nr. 9 Sie erhalten, pro vernichtenden Insekt, Zeit Punkte, sammeln
Sie Zeit Punkte auf, um das Level in der geforderten Zeit, von den
Wasser Tropfen und Insekten zu befreien

Nr. 10 Erichten Sie einen individuellen Blumen Garten und tau-
schen Sie Ihre Erwachsenen Blumen mit anderen Usern aus dem
Spiel aus, um in diesem self and defense Spiel, auf die Zukunft
gewappnet zu sein, erreichen Sie die von Google Maps original
getreuen Landschafts Levels und freuen Sie sich, auf die Schlacht
gegen die feindlichen Insekten Truppen
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Nr.637 Rosecoloredlenses
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Nr.637 Rosecoloredlenses

Nr. 1 Sie sehen auf dem Smartphone Display verschiedene Rosen
in unterschiedlichen Farben und Grof3en, die von verschiedenen
individuellen Vectorpunkte umgeben sind

Nr. 2 Versuchen Sie, wie beim HeiBlem Draht Spiel, die Vector-
punkte nicht zu beriihren und auf die einzelnen Rosen, siche Anzei-
getafel die gefordert werden, einen Vectorpfad zu ziehen, um diese
zu einem Rosen Strauss zu verbinden

Nr. 3 Versuchen Sie die einzelnen, individuellen, geforderten Rosen
auf der Anzeigetafel, in der vorgegeben Zeit und richtiger Reihen-
folge zusammen zu einen Rosen Strauf} Biindel, mit dem gezoge-
nen Vectorpfad (Finger Swipe) zu verkniipfen

Nr. 4 Haben Sie den Rosen Strauf3 Biindel zusammen gezogen,
dann ziehen Sie ihn per Drag and Drop von der Position, wo er sich
befindet, in die Linse, die Sich auf dem oberen, mittleren Blick des
Smartphones befindet, zur Notch hinzu

Nr. 5 Nun strahlt die Linse, wenn sie ein Rosen Strauss draufgelegt
haben, ein Licht Effekt heraus, dieser Licht Effekt ist ein Zufall
Position Strahl, der versucht die fliegenden Vogel, die nun auf dem
Display auftauchen zu treffen

Nr. 6 Treffen Sie nun einen Vogel mit dem richtigen farbigen Licht
Strahl, so fangt dieser farbige, individuelle Vogel an zu singen,
ndmlich die Passagen von Miley Cyrus neuem Album - Endless
Summer Vacation
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Nr. 7 Versuchen Sie die Passagen des Songs daraufthin nachzusin-
gen, um Punkte dafiir zu bekommen, per Karaoke Funktion singen
sie, dann die Passagen nach, die der Vogel angesungen hat

Nr. 8 Erreichen Sie eine geforderte Punktzahl zu einem bestimmten
ablaufenden Zeit Rhythmus

Nr. 9 AuBerdem kdnnen auch Gesichter von verschiedenen Inter-
net User, durch das Smartphone Display auftauchen, zichen Sie
den Rosen Strauss in die Linse und versuchen Sie die Gesichter mit
dem Lichtstrahl zu treffen, damit diese anfangen die Passagen, der
einzelnen per Zufall gewéhlten Lieder zu singen

Nr. 10 Singen sie diese Passagen Mithilfe der Karaoke Funktion
nach, um Sonder Punkte zu erhalten

Nr. 11 Der beste Punkte Sammler gewinnt, dieses Spiel und am
Ende des Monats, wenn er unten den Top 3 in der Punkte Rangliste
aufgezeigt wird, bekommt er den gratis Download Code, fiir das
neue Album Endless Summer Vacation, zur Verfligung gestellt
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Nr.638 Thousandmiles

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe in verschiedenen
Léandern durchzustehen, das heift, die digitale mappe, Ihnen Ziele
anzeigt, die in der realen Welt, abgelaufen werden miissen, um das
Spiel, was von der App versteckt wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir ein Spiel das ist

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vorge-
stellt, sie sammeln auf dem Weg farbige, verschiedene Vectorpunk-
te(Kilometer Punkte) auf, diese zeigen Ihnen beim Navi, aulerdem
die Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das digi-
tale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun an
diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Level zu ihrem Level Bestand hinzufiigen und im Nachhinein
zuhause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie das Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob sie
geniigend farbige, verschiedene Vectorpunkte(Kilometer Punkte)

in der richtigen Farbe, aufgesammelt haben, den nur dann aktiviert
sich das digitale Spiel, auf Threm Smartphone Display

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige, verschiedene Vectorpunkte(Kilometer
Punkte), auf den verschiedenen Wegen gesammelt, so diirfen sie ihr
digitales, jetzt auf dem Bildschirm auftauchendes Spiel benutzen
Nr. 7 AuBBerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo das Spiel
angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den puzzles, die
das display versperren zueinander touchen, um das Display eine
freie Sicht zu geben, um das Spiel sichtbar zu machen
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Nr. 8 Haben Sie das Spiel sichtbar gemacht, startet das Spiel, das
bedeutet, dafl Sie die verschiedenen, farbigen, gesammelten Vec-
torpunkte (Kilometer) nach dem Prinzip von bubblebubble ver-
suchen von dem Smartphone Display zu 16sen, schaffen sie es ihre
Vectorpunkte (Kilometer) mit dem Spiel Prinzip von bubblebubble
zu losen, bekommen sie fiir jede geloste Kombination, Herzen, ge-
schenkt

Nr. 9 Diese Herzen konnen und miissen sie in der digitalen Welt,
siehe digitale Mappe fiir ihren Liebling verstecken, um ihn damit
herauszufordern, in Bewegung zu bleiben, setzen sie die erspielten
Herzen ein, um ihn ein Ziel von 1000 Meilen zu setzen, die er ab-
laufen muss

Nr. 10 Scannen Sie den Zielort und speichern das Level, auf Threm
Smartphone in Thre Level Liste ein, um sie dann zuhause im chill
Modus wieder aufzurufen und gemiitlich, das Level wieder hervor-
zurufen und es dann es, entweder auf dem Smartphone oder ihren
mit dem Smartphone verbundenen Fernseher zu spielen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App versteckten,
Level auf ihrer digitalen Landkarte auf, sammeln Sie geniigend
ein, um zuhause oder vor Ort, das Spiel zu starten, pro bestandenen
Level, erhalten Sie Kilometer Punkte, diese Punkte sammeln Sie,
um sie spéter in bubblebubble auf der Internetseite thousandmiles.
pl gegeneinander antreten zu lassen

Nr. 12 Spielen Sie die Levels, die Sie gesammelt haben, live vor
Ort oder Zuhause durch, nach jedem erfolgreichen bestandenen
Level wird von der App ein neues generiert und auf ihrer digitalen
Landkarte zur Findung, je nachdem in welchem Land sie sich ge-
rade aufhalten, versteckt, machen sie sich auf die Suche und finden
sie die neuen Level, um das Spiel weiter spielen zu konnen

Nr. 13 Die in der realen gelaufenen Kilometer werden dazu bend-
tigt die Vectorpunkten (Kilometer Punkte), reale Kilometer auf der
Internet Seite thousandmiles.pl zu aktivieren
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Nr. 14 Versuchen Sie stidndig in Bewegung zu bleiben und nach
dem beschriebenen Prinzip, die auBBergewdhnlichen Levels die aus
Google Maps original getreu, fiir sie generiert werden, durchzu-
spielen, werden sie in der Punkte Rangliste der nichste thousand-
miles.pl Spieler und bekommen sie als Geschenk, einen original
geschenkten Kilometer Schein, mit diesen Kilometer Schein diirfen
sie ihre erspielten Herzen aus dem Spiel bubblebubble, auf der,
von der App vorgeschlagenen, neuen digitalen Mappe wieder fiir
ithren Liebling verstecken, um ihn so in Bewegung zu setzen, damit
er mindestens 1000 Meilen ablduft und fiir sie geniigend digitale
Herzen sammelt

Nr. 15 Wenn ihr Liebling, die 1000 Meilen bestanden hat und die
unterschiedlichen Herzen, die digital in der realen Welt, von ihnen
versteckt wurden, gefunden hat, kann er diese Herzen nutzen, um
ihrer Liebsten, damit zu zeigen, wie oft er sie in tausend Nachten
an den Herz Standorten in real vernaschen mdchte.
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Nr.639 River

Nr. 1 Sie miissen versuchen, in einen, von ithnen ausgewahlten
Fluss zu springen, haben Sie das erledigt, dann miissen abwech-
selnd die 4 Buttons auf Ihren Controller klicken, um nach vorne mit
thren Schwimm Charakter, in einer hdheren Geschwindigkeit zu
starten

Nr. 2 Auf dem Weg und im Wasser, tauchen nun Buchstaben auf,
eines dieser Buchstaben miissen Sie, nun einholen und erfassen,
haben Sie den Buchstaben eingeholt, so springen Sie auf ihn und
missen, nun abwechselnd auf dessen farbige Vectorpunkte hiipfen,
um den Buchstaben fiir Sie zu aktivieren, das bedeutet, dass Sie auf
die farbigen Vectorpunkte in richtiger Reihenfolge hiipfen miissen,
damit Sie den Buchstaben in den aktiven Modus schalten kénnen
Nr. 3 Haben Sie den Buchstaben in den aktiven Modus geschaltet,
so diirfen sie ihn, nun also als Surfbrett im Wasser benutzen, um
schneller an den nichsten Buchstaben zu gelangen, sie miissen den
nidchsten Buchstaben aufsuchen, da ihr aktiver Buchstabe, also ihr
Surfbrett, nur kurz benutzt werden kann

Nr. 4 Versuchen Sie, so Schritt fiir Schritt, an die ndchsten Buchsta-
ben zu kommen, um den Fluss letztendlich zu iiberwinden

Nr. 5 Due Fliisse sind aus Google Maps original getreuen Schau-
plédtzen dieser Welt nachempfunden und bieten auler der Stromung
auch noch verschiedene andere Optionen, die Sie daran hindern,
den Fluss zu iiberqueren

Nr. 6 AuB3erdem befinden sich, im Wasser verschiedene Tiere, die
thnen den Weg zu den Buchstaben, nicht geschmeidig machen kon-
nen, zum Beispiel Krokodile, Haie, Nilpferde, oder Phiranias, die
sie davon abhalten den Weg zum nichsten Buchstaben zu blockie-
ren oder versuchen, sie anzugreifen

Nr. 7 Sind sie, auf einen Buchstaben geschwommen und haben

sie dessen farbige Vectorpunkte in der richtigen Reihenfolge, ab-
gehiipft, so konnen Sie diesen weiterhin, als Surfbrett nutzen, um
weiter im Fluss voranzukommen
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Nr. 8 Sie miissen eine geforderte Strecke an Kilometern, in einer
gewissen Zeit absolvieren, um ans Ziel der Strecke zu gelangen, sie
konnen wihrend Sie schwimmen spezielle Waffen Items im Fluss
aufsammeln und diese gegen die aggressiven feindlichen Tiere be-
nutzen

Nr. 9 Letztendlich miissen sie, dass Ziel des Flusses, in einer be-
stimmten Zeit erreichen und versuchen den Tieren und Barrieren,
sowie den erschwerten Passagen, im Fluss ausweichen

Nr. 10 Haben Sie das Ziel in der bestimmten Zeit erreichen konnen,
dann offnet sich ein Portal, das sie aufsaugt und Sie, ins nichste
Fluss Level transportiert

Nr. 11 Versuchen Sie soviele Fliisse, wie moglich zu bewiltigen,
den sie erhalten, pro erfolgreich geschwommenen Fluss, eine aktive
Flagge auf der Landkarte, gesetzt

Nr. 12 Passen sie auf, das sie nicht, von einem per Internet, per
Zufall aus dem Karussell gewéhlten User nicht von der Zeit, due
due geschwommen sind iiberrannt werden, den wenn, der User,

es schneller schafft als sie, dann erhilt er die Setzung der farbigen
Flagge in der digitalen Welt Landkarte

Nr. 13 Sie erhalten aullerdem, pro ausgeschalteten Tier, was sie,
mit ihren Waffensystemen bekdmpft haben, Beschleunigungs
Punkte fiir ihren Schwimm Charakter gestellt, nutzen sie diese und
beschleunigen sie ihren Schwimmer auf dem Weg zum néchsten
Buchstaben und letztendlich zum Ziel des Flusses und dessen neu-
en Portal Switch
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Nr.640 Bullfrog

Nr. 1 Sie miissen versuchen den bullfrog, dazu zu bewegen, ande-
re Insekten mit seiner Frosch Zunge zu erwischen, das besondere
daran ist, dass jedes Insekt, eine andere Kontur Farbe besitzt und in
unterschiedlichen GréBen vorhanden ist

Nr. 2 Um eine aktive Farbe Threr Frosch Zunge zu erhalten, miissen
Sie die korrekten farbigen Vectorpunkte, die auf dem Smartphone
Display verstreut sind mit dem Frosch aufnehmen

Nr. 3 Sie nehmen zum Beispiel, die Farbe griin auf, nun konnen Sie
Ihre aktive Frosch Zunge auf die griinen Insekten aussetzen und
den Fang versuchen zu starten

Nr. 4 Bevor Sie Thre Zunge auswerfen konnen, miissen Sie zu-

erst den Namen des Insektes per Buchstaben Aufnahme durch den
Frosch aktivieren

Nr. 5 Haben Sie nun die korrekten Buchstaben in der richtigen Rei-
henfolge gesammelt, so diirfen Sie nun die Frosch Zunge auf das,
hier beschriebene Beispiel, griine Insekt auswerfen und ihn ver-
suchen zu fangen, die Lange und GréBe der Zunge wird durch ihre
Bewegung, die Sie durch das Smartphone Display mit dem Frosch
laufen, generiert

Nr. 6 StoB3en Sie auf ein Insekt, so verliert der Frosch an Lebens-
qualitit bzw. Lebens Energie, verlieren Sie Ihre komplette Lebens
Energie, so verlieren Sie ein Leben, sie starten mit 3x an der Zahl,
am Anfang des Spiels

Nr. 7 Sie miissen also den Insekten ausweichen, um dadurch, die
Lange und GroBe Threr Zunge aufzuladen bzw. Auch keine Lebens
Energie zu verlieren, wenn Sie mit einem Insekt direkt zusammen-
stoBen

Nr. 8 Haben Sie Thre Langen und GroBen Einheit und Farbe Threr
Zunge aktiviert, so konnen Sie endlich versuchen ein Insekt mit
Ihrer Frosch Zunge aufzufangen bzw. Aufzusaugen
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Nr. 9 Haben Sie ein Insekt in der richtigen Grof3e und Farbe auf-
gefangen, so bekommen Sie Zeitpunkte auf Thr Zeit Konto gutge-
schrieben

Nr. 10 Das Spiel lauft auf Zeit und sie miissen, versuchen alle In-
sekten in der Standard Zeit einzufangen, den die Zeit l4uft stindig
nach unten, durch Aufnahme von Insekten mit ihrer Frosch Zunge
erhalten Sie zuséitzliche Zeit Punkte, die Ihnen im weiteren Verlauf
des Spiels von ndten sein sollten

Nr. 11 Befolgen Sie die Anzeigetafel, auf der wird gefordert, wel-
ches Insekt zuerst gefangen werden soll, fangen Sie ein falsches
Insekt, so erhalten Sie Zeit Abziige oder treffen Sie es nicht, dann
minimiert sich die Zeituhr ebenfalls

Nr. 12 Spielen Sie im Multiplayer Modus mit bis zu 4 Froschen
gleichzeitig und versuchen Sie die individuellen Insekten vom
Display zu 16sen bzw. Mit dem Fang durch Thre Frosch Zunge, ver-
schwinden zu lassen

Nr. 13 Der Hintergrund des Spiels interagiert mit dem Spiel, er
gibt Thnen eventuell Vorteile(mehr Vectorpunkte, schwarze Locher,
kostenlose Zeitpunkte, Eis oder Feuerbille) oder Nachteile(items
zur Verzogerung der Geschwindigkeit, Ausspielung von mehr
Insekten,schwarze Locher, Reduzierung der Frosch Zunge) usw. im
genutzten Spiel Rhythmus
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Nr.641 Jaded

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein walk(Gehversuch) auf dem Parisier
Turm zu meistern, das bedeutet, dass Sie versuchen die Treppen
Stufen zu erklimmen, die Treppen Stufen leuchten in verschiedenen
Farben auf, das bedeutet fiir sie, dass sie die Anzeigetafel befolgen
missen, diese zeigt ihnen in welchen Moment, sie welchen Steue-
rungs Button und dessen Farbe driicken miissen, in diesem Fall ist
der Kreis Button rot, Dreiecks Button ist griin, Quadrat Button ist
blau, X Button ist gelb

Nr. 2 Die Stufen leuchten abwechselnd und haben einen bestimm-
ten Touch, das heisst, das sie die richtige Farbe des Buttons zur kor-
rekten Farbe der Stufe mit soft, medium oder hard touch driicken
missen, um die Stufen Schritt fiir Schritt zu besteigen

Nr. 3 Aullerdem miissen sie mit ihrem Spieler, auf die Stufen im
richtigen Moment stampfen, um den Touch zu aktivieren, die Stufe
leuchtet in diesem Fall kurz auf und Sie miissen, dann in diesem
Beispiel, per soft touch den richtig Farbigen Button, passend zur
Anzeigetafel gezeigten Stufen Farbe, betitigen, damit die Farbe der
Stufe langsam (soft) mittel(medium), schnell(hard) gefarbt wird
Nr. 4 Es kann passieren, dass ihre Stufen ihnen vor der Nase ver-
schwinden und sie diese dann per swipe von dem Smartphone
Display links oder rechts dazufligen miissen

Nr. 5 Manche Stufen miissen, den exakten Touch erhalten, um die
Stufen korrekt zu farben und die passende Tonlage zu erkennen,
das bedeutet, dass wenn ein langsamer Ton gespielt wird, sie ihn
per soft Touch, korrekter Farbe des Buttons fiir die richtige Stufen
Farbe, gedriickt werden muss, ein mittlerer Ton mit medium Touch
und ein schneller Ton mit hard touch

200



Nr. 6 im Laufe der Besteigung werden sie mit diesen Verfahren zu
tun bekommen, sei es nach dem Checkpoint, wihrend oder nach
dem Checkpoint, den sie in einer bestimmten Zeit und geforderten
Hoéhe erreichen miissen, erklimmen sie die geforderte Treppen Stu-
fen nicht in der bestimmten Zeit, so fallen sie zum letzten, gesetz-
ten Checkpoint zuriick

Nr. 7 Erklimmen sie die Stufen, nach dem Zufall Prinzip Verfahren,
die gerade erwéhnt wurden und besteigen sie letztendlich, den hier,
als Beispiel genommenen Eiffelturm, sie erhalten aulerdem pro
richtig erklommene Stufe, ein Punkt, sammeln Sie geniigend Punk-
te, um weitere Checkpoints freizuschalten und diese zu aktivieren
Nr. 8 Haben Sie den Eiffelturm bestiegen, kdnnen Sie sich, nun an-
dere Gebédude dieser Welt aussuchen und nach dem, hier genannten
Schema, besteigen, zum Beispiel den schiefen Turm von Pisa oder
das Empire State Building

Nr. 9 Im Mehrspieler Modus treten sie gegen einen anderen internet
User, der per Zufall ihnen ausgewihlt wurde an, mége der bessere
und schnellere Besteiger, die Stufen absolvieren und die Hohe der
individuellen Stufen, erklimmen
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Nr.642 Gummybeargang

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe durchzustehen, das
heisst, die mappe Thnen Ziele anzeigt, die in der realen Welt, ab-
gelaufen werden miissen, um das Spiel, was von der App versteckt
wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir ein Spiel das sein wird

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit [hrem Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vor-
gestellt, sie sammeln auf dem Weg, farbige und individuelle Gum-
mibéren in den verschiedenen GréBen auf, diese zeigen IThnen beim
Navi auflerdem die Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das digi-
tale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun an
diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Level zu ihrem Level Bestand hinzufiigen und im Nachhinein
zuhause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie das Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob sie
geniigend farbige und individuelle Gummibéren in den verschiede-
nen Grofen, in der richtigen Farbe, aufgesammelt haben, den nur
dann aktiviert sich das digitale Spiel, auf Threm Smartphone Dis-
play

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige und individuelle Gummibéren in den
verschiedenen Groflen auf den verschiedenen Wegen gesammelt,
so diirfen sie ihr digitales, jetzt auf dem Bildschirm auftauchenden
Spiel benutzen, um das jetzt am Ziel Ort gestartete Duell anzufan-
gen

Nr. 7 AuBBerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo das Spiel
angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den puzzles, die
das Display versperren zueinander touchen, um das Display eine
freie Sicht zu geben, um das Spiel sichtbar zu machen

203



Nr. 8 Haben Sie das Spiel sichtbar gemacht, duellieren Sie sich mit
anderen Teilnehmern, die sich dazu connected haben oder gegen
die Computer Gegner, siehe das Spiel Prinzip der Reihe von Te-
tris, sie versuchen die Gegner oder den Computer wie bei Tetris zu
schlagen, also zu versuchen, dass alle farbigen und individuellen
Gummibéren in den verschiedenen Grdéfen sich auf dem Smart-
phone Display, die von oben, nach unten zum Smartphone Display
fallen, sich gegeneinander auflosen

Nr. 9 Haben Sie alle farbigen und individuellen Gummibéren in den
verschiedenen Grofen, die Sie gesammelt haben auf Ihrem Smart-
phone Display, wie in bei Tetris, als Erster aufgelost, gewinnen Sie
das Spiel

Nr. 10 Wenn Sie keine Lust haben sich im live Duell zu duellieren,
scannen Sie den Zielort und speichern das Level, auf [hrem Smart-
phone in Ihre Level Liste ein, um sie dann zuhause im chill Modus
wieder aufzurufen und gemiitlich das Level wieder hervorzurufen
und es dann es, entweder auf dem Smartphone oder ihren mit dem
Smartphone verbundenen Fernseher zu spielen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App verstecken,
Level auf ihrer digitalen Landkarte auf, sammeln Sie geniigend
ein, um zuhause oder vor Ort, das Duell zu starten pro bestandenen
Level, erhalten Sie Gummibéaren Punkte, diese Punkte, konnen in
eigenem, online Item Shop eingesetzt werden, um sich dafiir ver-
schiedene Gummibdren Packungen, gegen den Tausch von Punk-
ten, kostenlos nach Hause schicken zu lassen

Nr. 12 Spielen Sie die Levels die Sie gesammelt haben live vor Ort
oder Zuhause durch, nach jedem erfolgreichen bestandenen Level
wird von der App ein neues generiert und auf ihrer digitalen Land-
karte zur Findung, versteckt, machen sie sich auf die Suche und
finden sie die neuen Level, um das Spiel weiter spielen zu konnen
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Nr. 13 Die in der realen Welt, gelaufenen Kilometer werden dazu
benoétigt, um ithren Gummibéren digital steuern zu konnen, gehen
sie also die Strecken ab und sammeln sie aul8er farbigen und indivi-
duellen Gummibéren in den verschiedenen Grof3en, reale Kilometer
auf, um Ihre Gummibaéren, sieche Spiel Prinzip Tetris, im Spiel, in
alle Richtungen bewegen zu kénnen

Nr. 14 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben und nach
dem Tetris Spiel Prinzip, die aulergew6hnlichen Levels die aus
Google Maps original getreu fiir sie generiert werden, durchzuspie-
len, werden sie in der Rangliste der ndchste Gummibéaren Star und
bekommen sie als Geschenk, einen original getreue Kuscheltier, in
diesem Fall ein individuellen Teddybir, als Belohnung fiir ihre Be-
endigung der gesammelten Level, kostenlos nach Hause gesendet
Nr. 15 Ganz einfach zu verstehen, sie miissen die digitalen ge-
sammelten Gummibéren, die vorher, als Vectorpunkt Weg Fiihrung
dienten, einsetzen, um das Spiel, siehe Prinzip Tetris, anstatt mit
Tetris Steinen, mit digitalen Gummibéren spielen und diese in einer
bestimmten Zeit auflésen, um als Sieger vom Spiel zu gehen
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Nr.643 Scobbyrun

Nr. 1 Sie steuern Ihren Scooby durch Google original getreue Land-
schaften aus Ihrer Umgebung, die Sie personlich ausgewéhlt haben,
sei es die Hauptstadt von der USA (Washington)

Nr. 2 Sie miissen versuchen scoobysnacks auf den Wegen und Stre-
cken aufzusammlen, haben Sie zum Beispiel einige, kleine, mittlere
und grofBe scoobysnacks, die durch das Radar angezeigt wurden
aufgesammelt, wihrend sie mit dem Charakter den Run durch-
fithren, so bekommen sie durch kleine scobbysnacks, eine geringe
Geschwindigkeit, durch mittlere, eine schnellere Geschwindigkeit,
durch groBBe Scoobysnacks eine high speed Geschwindigkeit zu-
gesprochen

Nr. 3 In diesem Run Speed Spiel versuchen Sie die original getreu-
en Strecken von Google Maps aus ihrer Umgebung zu meistern,
sammeln Sie individuelle scoobysnacks auf, um Ihre Geschwindig-
keit Schritt fiir Schritt zu erh6hen

Nr. 4 Passen Sie auf die Barrieren und Passagen Auf, die auf der
Strecke auftauchen, ducken und hiipfen Sie wihrend sie mit Scoo-
by Laufen, iiber diese Verfahren bzw. Beschrinkungen

Nr. 5 Sammeln Sie auBBerdem, farbige Vectorpunkte auf der Strecke
auf, um Scooby den zu steuernden Chrakter, Gliicklich zu machen,
sie miissen die korrekten farbigen Vectorpunkte wéhrend sie auf der
Strecke laufen, aufsammeln und die geforderten Buchstaben fiir die
Weg Fiihrung, damit aktivieren, das bedeutet, da3 Sie den Namen
der nichsten Strasse, durch die Aufsammlung der Buchstaben akti-
vieren miissen um den Run fortzufiihren

Nr. 6 Nehmen Sie die korrekten Vectorpunkte auf der Strecke, fiir
Thre passenden Buchstaben auf, damit ein Buchstabe aktiviert wird,
in diesem Beispiel miissen Sie den Stralen Namen, Goethestr ak-
tivieren, indem Sie die Buchstaben und dessen geforderten Vector-
punkte auf der Strecke aufnehmen

Nr. 7 Haben Sie den Stra3en Namen, durch die Buchstaben, auf-
gesammelt, so zeigt ihn das Radar einen neuen Weg an, den Sie

mit Scooby ablaufen kdnnen und miissen, falls Sie keinen anderen
Stralen Namen auf der Strecke, durch die Aufsammlung der Buch-
staben und dessen Vectorpunkte, aufgenommen haben, bekommen
sie keinen neuen Weg zum Ablaufen gezeigt
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Nr. 8 Es tauchen auflerdem noch feindliche Gegner auf der Strecke
auf, die Sie mit einen Ruf aus [hrem Mikrofon, sie sagen, wahrend
der Gegner auf der Strecke auftaucht, laut scobbydoo durchs Mik-
rofon und der auftauchende Gegner, der die Strecke blockiert, wird
eingefroren

Nr. 9 Jetzt konnen Sie ihn mit einem individuellen scobbysnack,
der als Waffen Item auch aufgesammelt werden kann, ihn befeuern
und den Gegner, damit vernichten und aus der Strecke beférdern
Nr. 10 Haben Sie eine gewisse Strecke abgelaufen und einen neuen
StraBen Namen aktiviert, so diirfen sie ins neue Run up Level sich
begeben, das spiel 1duft auf Zeit und sie miissen mit Scooby die
geforderten Kilometer, die auf der Anzeigetafel sich durch den Lauf
verringern, absolvieren

Nr. 11 Erlaufen sie sich, neue Strecken durch die Aufsammlung
von neuen Stralen Namen, wie oben, beschrieben, folgen sie den
Radar, um ans Ziel zu kommen

Nr. 12 Versuchen Sie, das ganze Bundesland und dessen Strecken
abzulaufen und durch die geschaffenen Kilometer, ein neues Portal
zum neuen Bundesland zu aktivieren bzw. Zu 6ffnen

Nr. 13 Im Koop Modus diirfen Sie mit einem Internet User im
Wechsel den Charakter switchen, in diesem Fall steuert der Inter-
net User, scrappy doo und lduft mit ihnen gleichzeitig die Strecke
ab, versuchen Sie als Ziel des Spiels, die anderen Charaktere von
Scooby Doo zu erspielen und freizuschalten, diese Charaktere die-
nen ihnen, dann als Zusatz Personlichkeit, um das Spiel von einer
anderen Seite aus, in der Zukunft steuern zu konnen
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Nr.643 Turboslug

Nr. 1 Sie miissen versuchen auf einer digitalen Wecker, Thre Turbo-
schnecke anwenden, das bedeutet, dass Sie eine digitale Version
einer Wecker Uhr, auf ihrem Smartphone zu sehen haben

Nr. 2 Die digitale Wecker Uhr, besitzt 49 Locher oder Offnungen
genannt, damit eine spezielle Kugel oder Ball, in diesem Fall, hin-
einfallen sollte

Nr. 3 Sie steuern Ihre Turboschnecke am Rand der digitalen We-
cker Uhr und driicken in einem Moment auf die Turboschnecke, die
um dem Rand der digitalen Wecker Uhr, herumlauft

Nr. 4 Die Turboschnecke muss auf dem Rand 7 Kugeln bzw. Bélle
aufsammeln, jeder diese individuellen Kugeln gibt der Turbo-
schnecke, eine individuelle Geschwindigkeit, um den Rand in einer
bestimmten Zeit, zu umlaufen

Nr. 5 Driicken Sie im ihrem, von ihnen gedachten Moment, auf die
Turboschnecke, und diese schleudert auf den Smartwatch Sekun-
den Zeiger der sich, um die eigene Achse mitdreht , eine von den 6
Kugeln auf den Sekunden Zeiger Ast, versuchen Sie den Sekunden
Zeige Ast zu erwischen, sonst fillt die Kugel ins nirgendwo und sie
verlieren eine Kugel aus ihrem Bestand

Nr. 6 Haben Sie die Kugel bzw. Ball im richtigem Zeitpunkt

auf den Sekunden Zeige Ast, abglasseen, so fiihrt der Zeiger der
Smartwatch, diese Kugel bzw. Ball weiter, wéihrend er sich, um die
eigene Achse dreht, das bedeutet, dass die Kugel bzw. Ball auf dem
Zeiger runterlduft und an der Spitze des Zeigers raushiipft und in
ein der 49 verschiedenen Offnungen Platz findet

Nr. 7 Versuchen Sie die restlichen Kugeln bzw. Bille, in die vor-
handenen Lécher bzw. Offnungen mit dem Wecker Sekunden
Zeiger Ast, zu treffen

Nr. 8 Haben Sie das erledigt bzw. Geschafft, so stoppt die Turbo-
schnecke Thren Rit durch den Rand der digitalen Wecker Uhr und
spricht nun Thnen die Zahlen per Mikrofon vor oder notiert Ihnen
die moglichen in Zukunft, durch das hier beschriebene System der
Lotto Ziehung, Thre Lotto Zahlen auf einen QR Code, den Sie ab-
scannen konnen, um mit diesen Zahlen, an der Lotterie 6 aus 49,
teilnehmen zu kénnen
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Nr.644 Shopitup

Nr. 1 Sie miissen bei dieser Variante versuchen bei no limit Texas
Holdem, wenn Sie an der Reihe sind, IThre Wiirfel mit benutzen,
das bedeutet, dass Sie ca. 30 Sekunden Zeit haben Ihren Wurf zu
planen, die anderen Spieler diirfen pro Person 3x mal im Spiel ent-
scheiden, ob sie die Wiirfel benutzen miissen

Nr. 2 Wenn ein anderer Poker Spieler entscheidet, dass sie die
Wiirfel benutzen sollen, dann miissen sie das befolgen, es bedeu-
tet nun, daB sie 2 Wiirfel auf die Mitte des Tisches oder gegen die
Tisch Kante, werfen miissen, taucht eine individuelle Zahl auf,

so muss man auf die Rechnungs-Anzeigetafel sehen und schauen
welche Rechnung Symbolik auftaucht, taucht in diesem Beispiel
ein Additions Symbol auf, so miissen nun die Augen der Wiirfel
addiert werden und ihr geplanter Einsatz muss mit der Hohe der
Wiirfel Augen, die miteinander addiert wurden, multipliziert, divi-
diert, subtrahiert, addiert werden, oder sie miissen die Augenzahl
als Prozent Zahl ansehen und ihren Einsatz, damit erh6hen, oder
minimieren

Nr. 3 In diesem Beispiel haben sie, das Additions Verfahren auf der
Anzeigetafel fiir ihre Wiirfel ausgewihlt bekommen, nun miissen
sie die Augen der Wiirfel zusammen zdhlen, zum Beispiel 4 und

5, das ist ein Wert von 9, sie miissen damit ihren Einsatz entweder
mit 9x (multiplizieren) oder, um 90% Prozent erh6hen(addieren)
mit 90% Prozent (subtrahieren) oder durch 9 (dividieren), das ent-
scheidet, die Anzeigetafel wieder per Zufall Auswahl Verfahren
und zeigt Thnen, mit welchen Rechnungs Verfahren Sie nun Thren
Einsatz spielen miissen

Nr. 4 Haben Sie in diesem Beispiel, das Additions Verfahren, von
der Anzeige Tafel als Rechnungs Symbol bekommen, miissen Sie
Thren Einsatz, der hier im Beispiel 30 Euro betrdgt, um 90% Pro-
zent addieren, das heiflt, das man nun 90% auf Thren Einsatz Betrag
draufschlagen muss, also 27 Euro mehr, das ergibt nun ein gesam-
ten Einsatz Betrag von 57 Euro, wenn die anderen Poker Spieler,
sie dazu aufgerufen haben, diese Variante, an Ihrer Reihe spielen zu
miissen
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Nr. 5 Jeder Poker Teilnehmer darf 3x mal, die hier beschriebene Va-
riante als Challange ausrufen, und den, an der Reihe einsetzenden
Poker Spieler auffordern, diese Variante spielen zu miissen, verwei-
gert der Poker Spieler der den Einsatz bringen muss, so bekommt
er eine individuelle Strafe, die er bezahlen muss oder er setzt die
nichsten 13 Minuten aus dem Spiel aus

Nr. 6 Diese Variante von no limit Texas Holdem soll das Spiel
verwirren und die Gambler herausfordern ihre Einsdtze durch die
Rechnung Symbolik Verfahren per Zufalls Prinzip durcheinander
Zu steuern
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Nr.645 Snowdeport

Nr. 1 Sie miissen mit einer Schnee Schaufel versuchen geniigend
Schnee von Smartphone Display abzutragen, es fdllt immer neuer
Schnee, der auf dem Smartphone Display zu sehen ist und dieser,
versucht ihre Sicht zu versperren

Nr. 2 Sie miissen mit dem abgetragenen Schnee nun versuchen,
diesen zu nutzen, um daraus Schnee Bille zu bekommen

Nr. 3 Wihrend Sie den Schnee mit der Schnee Schaufel abtragen,
tauchen auf den Positionen, wo sie mit der Schaufel hantieren,
Maulwiirfe auf, diese Maulwiirfe versuchen mit Schnee Ballen, die
Sie auf sie werfen, auch ihr Smartphone Display zu versperren, sie
versuchen ihnen somit, die Sicht zu nehmen

Nr. 4 Haben Sie einige geforderte Kilo Schnee abgetragen, so miis-
sen Sie diesen abgetragenen Schnee in die Schnee Ball Maschine
hineinsetzen, nun feuert die Schnee Ball Maschine Schnee Bélle
auf die anvisierten Maulwiirfe

Nr. 5 Versuchen Sie einen Maulwurf mit einem der Schnee Blle,
die individuell zu den Maulwiirfe im Vergleich stehen, zu treffen,
sie erhalten pro getroffenen Maulwurf Sonnenstrahlen

Nr. 6 Die Sonnenstrahlen setzen sie nun ein, um die fallenden
Schnee Flocken zu bekédmpfen, das bedeutet, da3 Sie nun aus ihrer
Sonnenstarhl Kanone versuchen die Schnee Flocken zu treffen,
um das zu gewdhrleisten, miissen Sie aber geniigend individuelle
Maulwiirfe treffen, um Sonnenstrahlen zu erhalten

Nr. 7 Versuchen Sie das Smartphone Display in Echtzeit von den
Schnee Flocken zu 16sen, um freie Sicht auf die auftauchenden
Maulwiirfe zu bekommen

Nr. 8 Pro getroffene Schnee Flocke erhalten Sie Sonnenschein
Punkte, sammeln Sie geniigend ein, um die geforderte Anzahl zu
erhalten, wenn Sie sie geforderte Anzahl bzw. Stiickzahl an Son-
nenschein Punkte erhalten haben, so konnen Sie den Sonnenschein
Move aktivieren, wenn Sie diesen auslosen, so verschwinden

alle Schnee Flocken vom Smartphone Display und es hort auf zu
Schneien
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Nr. 9 Jetzt sehen Sie die auftauchenden Maulwiirfe besser, bewah-
ren Sie deshalb geniigend Schnee fiir Ihre Schnee Ball Maschine
auf, um am Ende die ganzen Maulwiirfe mit den individuellen
Schnee Billen zu treffen und damit die Maulwiirfe verschwinden
zu lassen

Nr. 10 Haben Sie zum Beispiel einen Maulwurf getroffen, so ver-
schwindet er aus dem Maulwurf Loch, jetzt konnen sie das Loch
nutzen, um einen, wenn sie geniigend Schnee noch iibrig haben,
dort einen Schneemann platzieren, dieser Schneemann dient dazu,
die weiter entfernten Maulwiirfe mit seinen Schnee Béllen zu
beschiessen, er dient also als Waffensystem, der ihnen hilft, die auf-
tauchenden Maulwiirfe besser in den Griff zu bekommen

Nr. 11 Das Spiel lauft auf Zeit und sie miissen die geforderten
individuellen Maulwiirfe vom Display in der ablaufenden Zeit ver-
schwinden lassen, um so Ihr Smartphone Display von den Schnee
Billen, die von den Maulwiirfe auf sie geworfen werden, zu 16sen,
auBBerdem nimmt ein getroffener Maulwurf Schnee Ball, der sie
trifft, ihnen Lebens Energie ab, achten sie daher auf ihre Lebens
Energie Anzeige und lassen sie sich nicht von den Maulwiirfen ver-
nichten
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Nr.646 Bluechuck

Nr. 1 Sie miissen versuchen, verschiedene auf dem Smartphone
Display erscheinenden Schuh Variationen, in eine bestimmte Farbe,
einfarben

Nr. 2 Sie benutzen einen Schlauch der zuerst die farbigen Vector-
punkte vom. Display aufsaugen muss, um die exakte Farbe fiir den
Schlauch zu aktivieren

Nr. 3 Haben Sie geniigend farbige Vectorpunkte vom Smartphone
Display aufgesaugt, in diesem Fall, die blaue Farbe, so diirfen sie
nun die individuellen, weillen Schuhe mit dieser Farbe versuchen
einzufarben

Nr. 4 Passen sie auf, das keine Schlange, die sich auch auf dem
Smartphone Display befindet in ihren Schuh schliipft, sonst verlie-
ren sie den Schuh und dieser 16st sich dann auf

Nr. 5 Sie miissen daher, den Schuh in die Farbe, der auf Sie, kom-
menden Schlange, farben, um. Die Schlange davor abzuhalten in
den Schuh zu kriechen

Nr. 6 Es tauchen unterschiedliche Schuhe auf dem Smartphone
Display auf, dazu sind farbige Vectorpunkte zuséatzlich auf dem
Display vorhanden und natiirlich die farbigen Schlangen, die ver-
suchen in ihre Schuhe zu kriechen

Nr. 7 Sie miissen, wie beschreiben, ihren Schlauch mit farbigen
Vectorpunkte fiittern, um geniigend Farbe zu bekommen, diese
nutzen Sie dann per strahl Schuss auf die verschiedensten Schul-
arten an

Nr. 8 Versuchen Sie alle Schuhe in der geforderten Farbe zu farben,
damit die farbigen Schlangen nicht in die Schuhe kriechen kénnen
Nr. 9 AuBlerdem, wenn sie einen Schuh eingeférbt haben, kann die-
ser nun bewegt werden und die Schlange per Stampf Attacke, diese
zerstoren, die gleiche Farbe, muss natiirlich gegeben sein, per drag
and drop ziehen Sie den, in diesem Fall, eingefdarbten blauen Schuh
auf die farbige blaue Schlange, um sie zu platt zu treten
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Nr. 10 Haben Sie mit ihren Schlauch verschiedene Schuhe ein-
gefdrbt und auf die Aufgetauchten farbigen Schlangen, die Schuhe
aufgezogen bzw. Gedroppt, verschwinden diese nun vom Smart-
phone Display

Nr. 11 Jetzt konnen Sie einzelne Blumen in die Schuhe, die als
Belohnung, dir die Vernichtung der Schlangen, aufgetaucht sind,
hineinziehen

Nr. 12 Diese Blumen dienen als Waffensysteme und konnen jetzt
auf die kommenden neuen Insekten farbige Vectorpunkte schieflen,
um sie zu farben

Nr. 13 Sie miissen danach, mit ihren zweiten Schlauch, diese einge-
farbten Insekten aufsaugen, dafiir erhalten Sie Zeit Punkte, um ihr
Zeit Konto damit zu steigern, den das Spiel lduft auf Zeit und die
Zeit lauft gegen sie, in diesem touch defense Spiel

Nr. 14 Haben Sie alle auftauchenden Insekten, in der richtigen
Reihenfolge, vom Smartphone Display aufgesaugten, so wird das
Smartphone Display frei und nun tauchen Portale, die Sie benutzen
konnen, um ins nédchste Level zu gelangen
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Nr.647 Flashmeghost

Nr. 1 Sie miissen [hre Smartwatch Taschenlampe in der Nacht be-
nutzen, um versteckte Geister, die in der realen Welt versetzt wur-
den, Nachts zu durchleuchten, sie benutzen zur Suche ihre digitale
Landkarte, Navi plus Radar Technologie

Nr. 2 Versuchen Sie, wenn Sie die Position des Geistes, auf der
digitalen Landkarte gefunden haben, also die reale Position, die Sie
in der realen Welt gefunden haben, die Smartwatch einzusetzen

Nr. 3 Haben Sie die Position ausfindig gemacht, so aktivieren Sie
bitte, Ihre digitale Taschenlampe der Smartwatch in der Nacht, auf
die, von der App gezeigten Position, sie leuchten, nun die Position
an und versuchen, den auftauchenden Geist zu durchleuchten, der
sich sichtbar auf der Smartwatch kurz gezeigt hat, das bedeutet,
dass Sie die Position in der realen Welt anvisieren und mit einem
Vectorpunkt Netz, das aus Threr Smartwatch auf die Position ge-
siwpt werden muss, den Geist versuchen aufzufangen

Nr. 4 Haben Sie ihn eingefangen, so miissen Sie jetzt Ihre Hand, wo
die Smartwatch sich am Handgelenk befindet, in die vorgegeben
Richtungen schwingen, umso den Geist ruhig zu stellen und dann
mit soft,medium, hard touch auf dem Smartwatch Display letztend-
lich mit Druck auf das Display, einfangen konnen

Nr. 5 Haben Sie den Geist in Threr Smartwatch gefangen, diirfen
Sie, nun ihn ausbilden, mit der Ausbildungs Funktion, siche ehe-
maliges Spiel Tamagotchi, versuchen Sie ihn eine Personlichkeit zu
geben, sie kiimmern sich, um seinen Alltag, wie mit einem kleinen
Baby aus der Tamagotchi Schule

Nr. 6 Nur durch gelaufene Kilometer in der realen Welt, diirfen sie
diese einsetzen, um verschiedene Arten und Weisen der Ausbil-
dung, fiir ihren Geist freizuschalten, gehen sie also taglich spazie-
ren und sammeln sie real, gelaufene Kilometer, die dazu dienen,
ihren Geist mit der Ausbildungs Funktion weiter zu bilden und
neue Funktionen der Handhabung fiir den Geist freizuschalten
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Nr. 7 Letztendlich wird die Ausbildung beendet und sie miissen
thren Geist nun gegen andere Geister, Mitspieler, die auch even-
tuell Ausgebildet wurden, in einer Arena namens Flashme gegen-
einander antreten lassen, dafiir miissen sie nur ihre Smartwatch mit
dem PC verbinden und den Geist in die Arena auf Flashmeghost.pl
hochladen und sie mit ihren personlichen Daten verifizieren

Nr. 8 Haben Sie den Geist auf die Internetseite flashmeghost.pl
hochgeladen, so wird Thr Geist per Zufalls Karussell ausgewahlt
und tritt nach der Auswahl, gegen einen anderen Mitspieler aus
dem Internet, in der von Google Maps original getreuen Land-
schafts Arena an

Nr. 9 Gewinnen Sie das Duell, so diirfen Sie den gewonnen Geist
von der Internetseite flashmeghost.pl auf Ihre Smartwatch iibertra-
gen und dann in der realen Welt wieder aussetzen

Nr. 10 Wird ihr Geist in der realen Welt gefunden, so erhalten Sie
ghost Punkte dafiir, mit diesen Punkten kdnnen Sie spezielle Aus-
bildungs-Verfahren im Online Shop flashmeghost.pl kaufen und auf
Ihren aktuellen Geist anwenden
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Nr.648 Sheitdoes

Nr. 1 Sie miissen in dieser Poker Variante von no limit Texas Hol-
dem folgendes beachten, sie miissen, wenn Sie an der Reihe sind
und sie den Joker Turn setzen(3x verschiedene) , einen Wiirfel auf
die Tisch Mitte des Poker Tisches werfen, die Augen Zahl des Wiir-
fels bestimmt die Multiplikation, ndmlich die Hohe ihres Einsatzes,
die anderen Poker Spieler miissen nun auch das Prinzip nachma-
chen und ihren Einsatz dazugeben, in der Hohe, multipliziert der
Augen Zahl, des geworfenen Wiirfels

Nr. 2 Haben alle Poker Spieler ihren Einsatz Betrag dazugegeben,
wird die Runde weiter im normalen Rhythmus weitergespielt, bis
jemand anderes seinen Joker Turn Ausruft und nach dem gerade
beschriebenen Prinzip, nutzen tut, jeder Spieler hat 3x Joker Turns,
die er nutzen und ausrufen kann

Nr. 3 Der néchste Joker Turn ist die Ansammlung von einen Jack-
pot, der von den Spielern gesammelt wird, das bedeutet, dal3, wenn
sie an der Reihe sind, ihren Einsatz in eine Jackpot Maschine
stecken und ihn dort aufbewahren, machen die restlichen Poker
Spieler, das gleiche im gesamten Spiel, so wichst der Geld Betrag,
des Jackpots, wenn alle Poker Spieler, ihren 2x zweiten Joker Turn
genutzt haben, und ihren individuellen Einsatz in der Jackpot Ma-
schine gegeben haben, entscheidet die Jackpot Maschine, wann und
zu welchem Zeitpunkt der Jackpot ins Spiel implementiert wird

Nr. 4 Die Jackpot Maschine kann vor dem Flop, nach dem Flop,
wihrend des Flops, vor dem turn, wihrend des turn, nach dem turn,
vor dem river, wihrend des river, nach dem river den gesamten,
gesammelten Jackpot Geld Betrag durch das Aktivierung Karussell,
wo diese Zufalls Varianten drauf stehen, ins Poker Spiel mit ein-
bringen und implementieren

Nr. 5 Der letzte Joker Turn ist, das alle Poker Spieler, individuell,
gedreht durch das Positions Karussell, ihren Sitz und Platz, wih-
rend sie spielen, miteinander, nach der Auslosung des Positions
Karussell, tauschen miissen, das bedeutet, dass die personlichen
Bankrolls, nun andere Besitzer erhalten und das gednderte Spiel
nun einen neuen Spiel Rhythmus erhilt, als zuvor
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Nr.649 12Honkeys

Nr. 1 Sie miissen versuchen mit ihren 12 honkeys, in einen runden-
basierten Strategie Spiel, die Animalus(Gegner) zu bezwingen, sie
miissen simultan und gleichzeitig diese 12 honkeys in einer be-
stimmten Zeit Reihenfolge steuern

Nr. 2 Jeder dieser 12 honkeys besitzt speziell auf ihn zugeschnitte-
ne Waffensysteme, die er benutzt, um im Wechsel, diese gegen die
Animalus(Gegner) zu benutzen

Nr. 3 Sie starten per Zufalls Auswahl mit ihren 12 honkeys, das
Spiel, sue haben ca. 35 Sekunden Zeit, um jeweils einen der 12
Honkeys zu steuern, diese 12 Honkeys sind Charaktere der unter-
schiedlichen Affen Arten angelehnt

Nr. 4 Versuchen Sie mit ihren speziell bewaffneten, per Zufall ge-
wihlten Honkey (Affen) in diesem Beispiel, einen Schimpansen, in
35 Sekunden ihn auf der Landkarte zu steuern und ihn so nah wie
moglich an den Gegner zu bringen, sehen Sie sich das Radar an
und sie ersehen den Laufweg zu Threm Gegner (Animalus)

Nr. 5 Im Spiel miissen oder konnen Sie alle 12 Honkeys (Affen
Arten) nach jeder gespielten Zeit Runde in Bewegung setzen, das
bedeutet, dass, wenn die Runde startet, sie nur 35 Sekunden be-
sitzen, um den, in diesem Fall gewdhlten Honkey Schimpansen, an
die von Thnen gedachte, richtige Stelle zu positionieren

Nr. 6 Der Gegner hat auch nur 35 Sekunden, um auf der original
getreuen, von Google Maps generierten Landkarte aus ihrer Um-
gebung, seinen Charakter (Tier) zu bewegen und ihn an seine ge-
wiinschte Position zu lenken

Nr. 7 Sie versuchen, die am néchsten, mit ihren Spezial-Waffensys-
tem bestiickten Honkeys in das gegnerische Umfeld zu bringen, um
nah an den Gegner zu gelangen, damit sue ihre individuelles Waf-
fensystem, was unterschiedlich fiir jeden Honkey ausfillt, benutzen
zu kdnnen
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Nr. 8 Sind Sie nah an Threm Gegner herangezogen und Ihr Hon-
key Schimpanse oder ein anderer Honkey (Affe) hat das richtige
Waffensystem, um mit der Entfernung bzw. Benutzung des Waf-
fensystems ,so zu hantieren, damit er den Gegner treffen kann, so
platzieren sie ihn auf die, von ihnen, beste gedachte, Position auf
der Landkarte, bestens so, dass ithr Gegner sie nicht sehen oder wo-
moglich treffen konnte, wenn er an der Reihe gekommen ist

Nr. 9 In diesem Fall haben Sie sich, mit dem Schimpansen Hon-
key, an einen Gegner (Animalus, Tier) heran gepirscht, der Geg-
ner eventuell sieht sie nicht und kann nicht ahnen woher der Be-
schuss, in diesem Beispiel von einer Panzerfaust, Spezial Waffe,
des Schimpansen kommen konnte, erst wenn der Gegner getroffen
wurde, wird die Position von thnen auf dem Live Radar angezeigt
Nr. 10 Versuchen Sie mit anderen Honkeys (Affen) die anderen
Gegner (Tiere) zu umpirschen und sich in Stellung, fiir den Be-
schuss auf die Gegner, zu platzieren, haben Sie einige Honkeys an
thren Gegner herangebracht, so switchen sie simultan den Honkey,
der das perfekte Waffensystem mit sich triagt und aktivieren diesen
mit dem Beschuss auf den in unmittelbarer Ndhe oder weiter Ent-
fernung gelegenen Gegner

Nr. 11 Versuchen Sie den ersten Gegner mit mehreren Honkeys,

zu umzingeln oder ihm, im Einzelkampf herauszufordern, besie-
gen sie den ersten Gegner im switch, durch die Abwechslung der
Honkeys oder im Alleingang, mit einem speziellen ausgewihlten
Honkey

Nr. 12 Das Spiel ist ein rundenbasierendes, dass bedeutet, dass nach
Ablauf der 35 Sekunden, der Gegner an der Reihe ist, um seine, in
diesem Fall, Tiere gegen sie antreten zu lassen, der Spieler gewinnt
das Runden Spiel, der alle Gegner auf der ersten Landkarte, die von
Google Maps generiert wurde, vernichtet oder geschlagen hat
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Nr. 13 Im weiteren Verlauf, tauchen individuelle Waffen Items und
Medikamenten Packungen im Spiel, zum Aufsammeln auf, diese
konnen sie nutzen, wenn sie diese, wihrend des Kampfes aufsam-
meln, um einen Vorteil sich gegeniiber den Gegner zu verschaffen,
Nr. 14 Jeder Treffer von einer Waffe des Gegners, zieht ihn pro
Honkeys, je nachdem was fiir eine Waffe er benutzt hat, Lebens
Energie von ihrer Skala ab, beachten sie, dass ihr Honkey, nur
eine begrenzte Lebens Energie, am Anfang des Spiels besitzt, im
weiteren Verlauf, transformiert sich der Honkey zu einem besseren
Soldaten und bekommt bessere Waffensysteme und mehr Lebens
Energie im Spiel, er steigt einen hoheren Rang auf und erhélt somit
bessere Ausstattung und Energie Pakete

Nr. 15 Erobern sie letztendlich nach diesem beschriebenen Prin-
zip, die Landereien in ihrer Ndahe oder Umgebung, die von Google
Maps generiert werden, setzen die ihre Flagge ein und beherrschen
sie prozentual die Gebiete, die Sie erobert haben und setzen sie,
damit ein Zeichen, um lhre Honkeys zu Helden zu machen.
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Nr.650 Sharkalarm

Nr. 1 Sie versuchen von oben des Smartphones Displays, mit dem
Finger nach unten zu wischen, nach jedem wisch mit der Finger
Spitze, taucht ein Hai auf, den sie versuchen in das unten, am Bo-
den des Smartphones Display, gezeigte Gewésser hinein zu befor-
dern, um einen farbig, leuchtenden, individuellen, gesuchten Fisch,
der auf der Anzeigetafel aufgezeigt wird, mit dem Maul (soft touch,
fiir kleine Offnung des Mauls, medium

touch, mittlere Offnung des Mauls, hard touch, groBe Offnung

des Hai Mauls) des Haies aufzufangen und dann mit den nichsten
Finger Spitzen Wisch, in eine der Smartphone Richtungen aus dem
Display zu befordern

Nr. 2 Achten Sie auf die Farben und Grofen der Fische im Hai
Becken, sie miissen ihren Hai wihrend sie ihn nach unten in das
Becken ziehen, per Mikrofon die Farbe ausrufen, um den Hai in
die richtige Farbe zu verwandeln, aulerdem miissen sie dann den
Fisch, wie oben beschrieben mit einer unterschiedlichen Maul
GrofBe, versuchen aufzunehmen und mit dem Wisch, wenn sie ihn
aufgenommen haben, in eine bestimmte, gezeigte Richtung,, aus
dem. Smartphone Display befordern

Nr. 3 Die Fische die unten am Becken sich fortbewegen, sind
schnell und schwierig zu fangen, achten sie das sie mit einem
Wisch den Fisch erwischen und dann per soft, medium, hard touch
mit ihren individuellen Maul GroBe, diese dann einfangen haben
sie den Fisch gefangen u d in eine geforderte Richtung, aus dem
Smartphone Display gewischt, bekommen Sie dafiir Alarm Punkte,
diese miissen sie sammeln, falls Sie den Uberblick verlieren und
mit dem gesammelten Alarm Punkten, die Fische fiir einen kurzen
Moment in Starre versetzen kdnnen, um sie besser aufzufangen

Nr. 4 Die gewichten Fische, die Sie aus dem Display befordert
haben, tauchen nun in diesem massive touch Spiel, auf anderen
Displays von Spielern auf, deren Smartphone Displays auf und
fallen in die Becken der anderen Spieler dieses Spiels, beachten Sie
also das in diesem Spiel viele Spieler versuchen ihr Fisch Becken
mit ihren eigenen weg gewischten Fischen, massiv zu iiberfiillen,
achten sie also darauf und reagieren sie schnell mit dem Fang und
dem Wisch der auftauchenden Fische
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Nr. 5 Wenn sie Thr Fisch Becken gelehrt haben und in der gefor-
derten Zeit das Fisch Becken freirdumen konnten, gewinnen Sie die
Runde, in dem hier, beschriebenen, Spiel Sharkalarm, sie konnen
auch, wenn Sie geniigend fremde Fische aus ihren Becken aus dem
Smartphone Display befordert haben, einen sogenannten Shark
Alarm + ausldsen und ihre gesamten schwimmenden Fische aus
ihren Becken auf einen anderes Becken, mit dem Ruf des Spiele
Namens, iibertragen und somit das Becken der fremden Spieler
dieser Welt, tiberfiillen und letztendlich dem Spieler zum Aufgeben,
fordern bzw. Herleiten
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Nr.651 Spitghostfire

Nr. 1 Sie miissen versuchen mit Threm spitfire, Spuck Feuer, auf-
tauchende Geister, die aus verschiedenen Griinden, aus den Sound
Boxen auftauchen, zu verwirren

Nr. 2 Versuchen Sie einen Geist auf [hren Radar in diesem in Vogel
Perspektive, gespielten Spiel aufzusuchen, Ihr Radar zeigt Thnen
anhand von verschiedenen farbigen Vectorpunkten, den Standort
der Geister Kreaturen an

Nr. 3 Laufen Sie durch die verschiedenen Raume des Spiels und
versuchen Sie den Sound zu horchen bzw. sich entlang der Musik
oder Sounds, die die Geister produzieren, leiten zu lassen

Nr. 4 Sie miissen aullerdem verschiedene Gesangs Noten aufsam-
meln und diese dann gegen die Geister zu benutzen, das bedeutet,
dass sie einen Geist, den sie durch das Radar gefunden haben, mit
ihren gesammelten Gesangs Noten zuerst bekehren miissen

Nr. 5 In ihrem Gesangs Noten Buch, sind die einzelnen Gesangs
Noten aufgelistetet, sie miissen diese, wenn sie vor einem Geist
stehen, durchs Mikrofon ausrufen bzw. wiedergeben, um den Geist
zu bekehren und dann mit ihren Spuck Feuer, Spriichen verwirren,
die Sie in den unterschiedlichsten Level, gesammelt haben

Nr. 6 Versuchen Sie, falls Sie den Geist verwirrt und bekehrt haben,
mit ihrer Geister Kanone, die man aus Ghostbusters her kennt, erst
zu paralisieren und dann letztendlich, einzufangen

Nr. 7 Haben Sie Thren ersten Geist gefangen, miissen sie ihn nun
zur Portal Maschine bringen, um Ihn wieder, in eine Person zuriick
zu verwandeln, auf dem Weg dort hin, wo sie kein Radar benutzen
konnen, warten verschiedene Kreaturen auf sie, die Sie mit ihren
verschiedensten Waffensystemen, die sie in den Leveln gesammelt
haben, bekdmpfen miissen
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Nr. 8 Die individuellen Kreaturen verteidigen dieses Portal, sie
mussen diese Kreaturen ausschalten, um an die Portal Maschine zu
kommen, haben sie es geschaftt, den Geist in die Portal Maschine
zu Speisen, so verwandelt sich der Geist in einen aktiven Spieler,
das bedeutet, da3 nun per Zufall ein Internet User, der sich fiir das
Spiel angemeldet hat, diese befreite Person nun steuern kann

Nr. 9 Ihr Ziel ist es ein Team, aus maximal 13 verschiedenen
Spielern zu griinden, um mit ihnen die von Google Maps original
getreuen Levels zu bespielen und die restlichen Geister zu befreien,
verlieren sie einen Spieler, so konnen Sie ihn nicht mehr ersetzen,
das bedeutet das der dazu geschaltete Internet User aus dem Spiel
ausfallt

Nr. 10 Achten Sie auf ihre Lebens Energie Anzeige, diese konnen
sie mit aufgesammelten Media packs aufladen, falls die Kreaturen
Ihnen Lebens Energie rauben

Nr. 11 Das Spiel lduft auBerdem auf Zeit, und Sie miissen, den auf
der Anzeigetafel geforderten Geist, der gesucht wird, in der vorge-
geben Zeit, mit ihrer Geister Kanone aufnehmen und ihn zur Portal
Maschine bringen, um ihn in ein Team Mitglied verwandeln

Nr. 12 In den néchsten Leveln tauchen, mega viele Kreaturen auf,
die Sie mit Ihrem eigens Gebildeteten Team, vernichten miissen,
sammeln Sie verschiedene Items zur Starkung auf und erhéhen Sie
das Erfahrungs Level des Teams, durch verschiedene Kédmpfe und
Schlachten, die Sie mit den Kreaturen gefiihrt haben

Nr. 13 In bester Diablo Manier, versuchen Sie nun die restlichen
Geister zu fangen und die {ibrigen Scharen der Kreaturen zu ver-
nichten, um letztendlich, durch die verschiedenen Portale in neue
hollische Level zu reisen und den Kampf gegen andere Teams, die
das Spiel spielen, im Endziel des Spiels zu fiihren
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Nr.652 DrFrankenstein

Nr. 1 Sie versuchen anhand von individuellen Gesichtern nach dem
Spiele Prinzip von Tetris und Plants Vs. Zombies, das Spiel zu
spielen, das bedeutet, dass sie per Zufall Gesichter Karussell, sich
bei diesem Spiel mit ihrem eigenen Selfi registrieren miissen, um
an dem Spiel teilzunehmen

Nr. 2 Haben Sie Ihr Gesicht hochgeladen, wird dieses in eine Art
Comic Grafik verwandelt, das heif3t, das sie zum Beispiel per Zufall
von dem. Spiel, ein Zombie Gesicht zugeteilt bekommen

Nr. 3 Haben sich geniigend Gesichter an diesem Spiel angemeldet,
in diesem Fall 130 Gesichter oder auch mehr, je nachdem wie die
App, sich am Tag durch seine Ki fiihlt

Nr. 4 Nun startet, dass Spiel und die verwandelten Gesichter fallen,
von oben des Smartphones Displays in einem Rechteck Gebilde,
nach unten zum Boden des Display, siehe Tetris Spiele Prinzip

Nr. 5 Sie versuchen nun die Gesichter zueinander, nebeneinander,
untereinander und gegentiber, mit Richtungs-Wechseln der Steue-
rungstasten, zu zuordnen, passt ein Gesicht auf eines des anderen,
und sieht dementsprechend gleich aus, so erhalten Sie Punkte fiir
die Verbindung gutgeschrieben

Nr. 5 Diese Punkte fiir die erfolgreiche Verbindung, nutzen Sie ein
um. Per drag and drop aus der linken oder rechten Auswabhlliste ein
Waffen Item, auf ein Gesicht zu ziehen, haben Sie das getan, dann
erhilt das von Thnen ausgewihlte Gesicht eine, Spezial Fahigkeit,
diese nutzen Sie dann mit der Betétigung, durch Druck auf dem
Gesicht oder automatischen Verfahren, um nun gegnerische, von
oben fallende Gesichter Kreaturen mit der Technologie von Plants
Vs. Zombies zu vernichten, das bedeutet, dass sie einen speziel-
len Schuss abgeben, zum Beispiel einen Wasserstrahl, Feuerball,
Eisball, Erdball oder einen Laserstrahl, um die gegnerischen Krea-
turen, damit aufzulosen

Nr. 6 Die von Thnen verkniipfte Verbindung der Gesichter, 16st sich
nach dem Spezial Schuss auf, und gibt ihn, nach erfolgreichen Tref-
fer, Bonus Punkte, die Sie wiederum nach Beendigung des Levels
nutzen sollten, um ihr digitales Dorf damit aufzubauen und mit Ver-
teidigungs-Linien u d Barrieren auszustatten
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Nr. 7 Nur nach Beendigung des Levels switcht, dass Spiel in die
self and defense Phase, die man aus Coin Master her kennt und
ermittelt, welche Angriffe verteidigt werden sollen, das extra ist,
dass sie auch andere Dorfer im Aufbau Status, erkunden konnen
und diese, dann selbst im Zwischen Level, falls sie dort ankommen,
ausspionieren und letztendlich angreifen konnen

Nr. 8 Versuchen Sie alle Gesichter, wie oben beschrieben gegensei-
tig aufzulosen und das Smartphone Display von den gegnerischen
Kreaturen zu befreien, die Sie daran hindern Thre Gesichter Ver-
kniipfungen zu verbinden, um letztendlich, dadurch ins zwischen
Level zu gelangen

Nr. 9 Sind Sie im Zwischen Level angekommen, so diirfen sie, je
nachdem wie viele Bonus Aufbau Punkte, sie vorher gesammelt
haben ihr Dorf aufbauen und mit Barrieren in Schutz nehmen

Nr. 10 Also versuchen Sie stetig, die Gesichter in Verkniipfung zu
setzen, um mit den daraus entstandenen Punkten, Ihre Gesichter mit
Waffen Items, auszustatten und damit die gegnerischen Kreaturen
mit der Spezial Fiahigkeit zu blockieren und zu vernichten, dafiir
erhalten Sie dann die Bonus Punkte, um ihr Dorf, damit langsam zu
erweitern, auszubauen und mit Schutz Schirmen vor den Angriffen
der anderen Spieler, zu schiitzen

Nr. 11 Haben Sie Thre Bonus Punkte eingegliedert und eingesetzt,
kommen Sie nun wieder in das Level dhnliche, Tetris Spiel zuriick
und spielen anhand des oben beschriebenen Prinzips, weiter das
Spiel der Gesichter Verkniipfungen, gehen dem Spiel die Gesichter
aus, muss dann, dass Spiel an einem oder am nédchsten Tag, weiter
gespielt werden, den immer neue User aus dem Zufalls Karussell,
melden sich mit Threm Selfi, fiir das Spiel an und geben so neue
Gesichter frei

Nr. 12 Bauen Sie Ihr Dorf stetig auf und erobern Sie mit Angrif-
fen, siche Coin Master zum Beispiel, die anderen gebauten Dorfer,
werden sie der Dorf King und beenden sie das hier, beschriebene
Prinzip von Tetris & Plants Vs. Zombies als Dr. Frankenstein
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Nr.653 Damdididam

Nr. 1 Sie miissen als Teilnehmer (3x an der Zahl) versuchen in
dieser Sendung, die zur late night show im spéteren Verlauf wird,
folgendes tuen, sie miissen bestimmte Kategorien auf dem An-
zeige Monitor, mit einem Time Scroller Verfahren, in der Sendung
auswihlen, sei es, Action, RPG, Jump and Run, Hack and Slay,
Drive Race, usw., das bedeutet das Sie sich ein Jahr, Tag auswéh-
len, wann ein Computer oder Konsolen Spiel erschienen ist, zu dem
ausgewdhlten Spiel, werden Thnen individuelle Fragen gestellt, die
Sie vorher beantworten miissen

Nr. 2 Versuchen Sie anhand von 3x maximalen Falsch Antwor-
ten, die richtige Antwort zum Spiel zu beantworten, haben Sie, in
diesem Fall, die richtige Antwort gegeben, so erhalten Sie einen zu-
sitzlichen Auswahl Time Scroller, das heisst, das Sie nun, sich aus
der Datenbank des Spiels, einen Checkpoint heraus suchen miissen,
um, ab dem ausgewéhlten Checkpoint des Computer oder Konso-
len Spiels, weiter spielen zu miissen, um den néchsten Checkpoint
im Spiel zu erreichen

Nr. 3 Haben Sie den Checkpoint erreicht, so erhalten Sie dafiir

Alf Dollars, je nachdem, welche Kategorien Schwerpunkte bzw.
Schwierigkeits Stufe, sie gewihlt haben, ihr Moderator der Sen-
dung ist Alf, die AuBerirdische Lebensform aus der TV Sendung,
er spielt mit ihnen, einen Joker nach dem bestandenen bzw. ge-
meisterten Checkpoint Spiel aus, entweder, sie sagen nicht zu oder
riskieren, in diesem Fall ihre gerade erspielten Alf Dollars gegen
Alf, der Moderator Alf versucht das gleiche nachzuahmen, was sie
gearde gespielt hatten, diesmal aber, geht es auf Zeit, wenn Alf den
Spiele Checkpoint schneller erreicht und den nichsten Schritt des
Spiels schneller, zu diesem Punkt erlangt, in diesem Fall ein Level
Checkpoint aus Mario oder Sonic the hedgehog, so verlieren sie
ihre eingesetzten Alf Dollars, die Sie vorhin gewonnen haben und
gehen mit leeren Handen wieder nach Hause

Nr. 4 Sie diirfen mit Alf, nach jeder richtigen beantworteten Frage,
aus dem Computer und Konsolen Bereich und der Erspielung des
Checkpoints ihren Einsatz, ndmlich ihre individuellen gewonnen
Alf Dollars in der Challange mit Alf einsetzen oder sie duellieren
sich mit den anderen 2 Teilnehmern, der Sendung Damdididam

in Echtzeit, mit ihren erspielten individuellen Alf Dollars, Einsatz

Betragen
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Nr. 5 Haben Sie als Teilnehmer der Sendung, am Ende der Sende
Zeit, die meisten Alf Dollars erspielt, so diirfen Sie ndchstes Mal
als Titelverteidiger wiederkommen und sich mit anderen Usern aus
dem Internet, die daran teilnehmen, im Mehrkampf duellieren oder
wieder spannende Computer und Konsolen Spiel Duelle, mit dem
Moderator der Sendung, namlich Alf, starten bzw. vollfiihren, der
live Mitschnitt, um die Erspielung der Checkpoints aus den Com-
puter oder Konsolen Spielen, wird zusitzlich auf Youtube iiber-
tragen, zusatzlich konnen individuelle ausgewéhlte Zuschauer von
Youtube im channel, mit realen Geld Einsitzen, mitbieten konnen,
war der bessere Spieler ist Alf oder Sue selbst

Nr. 6 Haben Sie 3 Sendungen hintereinander als Sieger verlassen,
so diirfen sie ihre gewonnen Alf Dollars in echte Geld Einheiten
tauschen oder im letzten Spiel gegen Alf investieren, es geht darum
mit den Alf dollars, ihn in no limit Texas Holdem im heads up, he-
rauszufordern, gewinnen oder verlieren Sie alles, in diesem letzten
Spiel der Sendung, die Sie letztendlich als Sieger mit echten Geld
verlassen oder als Verlierer mit einem Trost Geschenk, die Sendung
nie wieder betreten diirfen
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Nr.654 Liveticker

Nr. 1 Sie miissen in dieser no limit Texas Holdem oder no limit
Omabha, Variante folgendes beachten, sie miissen, wenn sie an der
Reihe sind und an diesem Spiel teilnehmen, folgendes beachten,
ihre Poker Chips haben an der Vorder oder Riickseite einen live-
ticker, das heif3t, das Sie, nur eine individuelle geringe Zeit haben
einen Einsatz vorzunehmen, eine Anzeigetafel zeigt IThnen 3 Vor-
schlidge, welchen Einsatz Sie in dieser Zeit setzen kdnnten, wenn
der liveticker von Threm Chips anféngt zu piepen, bedeutet, dass
Sie eine geringe individuelle Zeit haben, diese chips zu setzen,
sonst wandern Ihre Poker Chips in den Jackpot, der stetig steigt,
wenn Spieler es verpassen ihre Einsétze zu setzen

Nr. 2 Die speziellen Chips mit den liveticker, miissen in der gefor-
derten Zeit, die aulerdem auch noch auf der Anzeigetafel zusitz-
lich gezeigt wird, ins Spiel eingesetzt werden, liegen diese chips
nun im Standard pot, kann es passieren, dass sie wieder anfangen
zu piepen, das bedeutet, dann, das sie, sich die Vorder oder Riick-
seite angucken miissen und nun durch den liveticker erfahren, daf3
sie ihren niachsten Einsatz mit der per Zufall auf dem Chip ge-
zeigten Zahl, in Prozent addieren, subtrahieren, multiplizieren oder
dividieren, miissen

Nr. 3 Sind sie an der Reihe und einer der Chips, fangt an zu piepen,
dann schauen sie sich die per Zufall, durch den Chip, gewéhlte
Zahl (1-9) die nun auf der Vorder oder Riickseite des Chips steht
mit den gerade genannten Rechnungs-Verfahren bzw. Zeichen an,
jetzt miissen Sie, ihren Einsatz neu bestimmen und sich, nach dem
gepiepten Chip mit dem liveticker richten, oder Sie scheiden vom
normalen Spiel aus

Nr. 4 Der von oben genannte, generierte Jackpot wird von der per
Zufall aus gerufenen Anzeigetafel individuell in das live Spiel inte-
griert und kann dadurch, dass komplette Spiel zum Vorteil fiir den
Gewinner, veridndern

Nr. 5 Aullerdem konnen, live Zuschauer per Abstimmung auf den
Abstimmungs Pults entscheiden und bestimmen, was fiir Zahlen,
die zwischen 1-9 liegen miissen, auf den liveticker Chip angezeigt
werden sollen und im Spiel integriert werden miissen

Nr. 6 Jeder Poker Spieler besitzt, eine individuelle Menge von die-
sen liveticker chips, wenn er mit den spielen einverstanden ist und
der Veranstalter, damit im Einkzlfzng, dieses Spiel Verfahrens ist.
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Nr.655 Workingspot

Nr. 1 In dieser Variante von no limit Texas Holdem oder no limit
Omaha, miissen die aktiven Poker Spieler eine individuelle Maske
aufziehen, in diesem Fall setzt, in diesem Beispiel, der Spieler der
an der Reihe ist, die Alf Maske auf und fiir die anderen aktiven
Poker Spieler am Poker Tisch wiederum, werden spezielle Masken
zur Verfiigung gestellt, die auch aufgesetzt werden miissen

Nr. 2 Die Maske des aktiven Poker Spielers spielt nun ihren Ein-
satz, das bedeutet das Mitspieler aus dem Publikum mit der
gleichen Maske ins Spiel involviert werden, das heif3t, das die
Publikums Teilnehmer den Einsatz des aktiven Poker Spielers be-
stimmen, das bedeutet das Sie ihm per Blitz pay pal Uberweisung,
den Einsatz, an sein personliches Display, was an dem Poker Tisch
angeheftet ist, in Gemeinschaft iiberweisen

Nr. 3 Nun sieht der aktive Poker Spieler, der die Alf Maske trigt,
den liberwiesenen Einsatz Betrag, den er setzen muss, darauthin
werden die anderen aktiven Poker Spieler, am Poker Tisch mit
ihren Teilnehmern aus dem Publikum mit integriert, das bedeutet,
daB} Sie pro individuellen Poker Spieler bestimmen, ob sie den da-
vor gesetzten Einsatz mitgehen oder den Einsatz erhdhen

Nr. 4 Per Abstimmung, setzt das, mit involvierte Publikum, das die
gleiche Maske trigt, wie der aktive Spieler, dem jetzigen Poker
Spieler, der an der Reihe ist, seinen move, per Info Darstellung, die
in Echtzeit auf den Display des Poker Spielers gestreamt wird, vor
Nr. 5 Nun muss, jetzt der nichste Poker Spieler, diesen move und
den, per Blitz pay pal {iberwiesenen Einsatz Betrag Der Publikums
maskierten Teilnehmer, der auf seinem Poker Display, auf dem
Poker Tisch zu sehen ist, nun befolgen und einsetzen, in diesem
Fall erhoht der ndchste maskierte aktive Poker Spieler, den davor
gesetzten Einsatz von Alf
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Nr. 6 Jetzt geht, die Runde normal, nach diesem Prinzip weiter und
entweder folden oder gehen oder erhohen die maskierten Poker
Spieler den zu spielenden Betrag Mithilfe der maskierten Teilneh-
mer aus dem Publikum

Nr. 7 in diesem Beispiel, der Variante workingspot, spielt das mas-
kierte Teilnehmer Publikum mit ihrem eigenen Geld, fiir die akti-
ven Poker Spieler die am Poker Tisch, maskiert in der Maske ihrer
Publikums Teilnehmer, beisammen sitzen, mit

Nr. 8 In diesem Beispiel gewinnt das maskierte Team Alf die Run-
de, die Variante kann 3x am Abend und wéhrend des Spiels akti-
viert werden, das bringt mehr Action und ein unheimliches Vergnii-
gen in der Zukunft von no limit Texas Holdem und no limit Omaha
am Poker Tisch

Nr. 9 In der Youtube Variante konnen sich spezielle angemeldete
User von Youtube, auch am Spiel beteiligen, indem sie dem ak-
tiven, in live geschalteten Lieblings Poker Spieler, per cashmove
button, per online, auf sein Display per button live Knopf von der
YouTube Seite, den aktiven, Live spielenden Poker Spieler, Geld
und Movement Informationen auf sein Display, was an seinen Platz
angeheftet ist, iibermitteln bzw. Zum Spielen iiberweisen, nach den
obigen genannten Prinzip kann diese Variante auch 3x ausgerufen
und am Abend miteinander gespielt werden
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Nr.656 Deathwish

Nr. 1 Sie miissen in dieser no limit Texas Holdem Variante folgen-
des beachten, in der Mitte des Poker Tisches oder auf der digitalen
Anzeigetafel ist ein Positions- Karussell(Codename: deathwish)
abgebildet, dieses diirfen sie, als Poker Spieler 3x mal, wihrend
Sie spielen, betétigen, das bedeutet, dass sie, wenn sie es betétigen,
folgendes passieren kann, sie drehen eine Kugel auf dem Karus-
sell, diese flipt auf einen Sitzplatz, wo ein anderer Poker Spieler
sitzt, nun miissen die Positionen miteinander vor oder wahrend

des Spiels tauschen, das bedeutet, dass sie nun eine andere Bank-
roll erhalten oder, wenn sie wihrend des Spiels den Platz tauschen
miissen, den von den anderen sitzenden Spieler, seinen jetzigen,
Geld Betrag erhalten und damit die Runde und fortan weiterspielen
miissen

Nr. 2 Sie haben im Spiel 3x mal die Moglichkeit, dass deathwish
Karussell zu benutzen, hoffen sie darauf, dass sie einen Platz er-
halten, wo eine hohere Bankroll ist oder ein hoherer Geld Betrag
sich befindet, mit dem Sie weiter spielen miissen, jeder der Mitspie-
lenden Poker Spieler, erhilt 3x mal diese genannte Chance, um den
kompletten Spielverlauf zu verdndern, entweder zum positiven oder
zum negativen, Vor oder Nachteil

Nr. 3 AuBlerdem kann es passieren, dass ein Zuschauer, auf dem de-
athwish Karussell per Zufall gewihlt wurde, dieser Zuschauer muss
nun, bis jemand wieder eine Kugel auf dem deathwish Karussell
drehen tut, mit der Bankroll und den Geldbetrag des Poker Spielers
spielen miissen
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Nr. 4 Es kann auch passieren, dass die Kugel auf dem deathwish
Karussell auf Rechnungs-Verfahren, fillt, zum Beispiel auf das Ad-
dition, Subtraktion, Multiplikation, Division, Zeichen und auf die
dazugehorige Zahl von 10-90 Prozent, dann muss anhand der Zahl
ihre Bankroll addiert, subtrahiert, multipliziert oder mit der getrof-
fenen Zahl dividiert werden

Nr. 5 Moglicherweise kann es auch vorkommen, dass die Kugel,
auf dem deathwish Karussell aufzeigt, das sie das Spiel ohne ihren
Geldbetrag verlassen miissen oder dieser in den Jackpot hinzu-
gefligt wird, die Kugel kann, dann auch eventuell auf das Jackpot
Zeichen drauf kommen und sie erhalten diesen gesammelten Jack-
pot zu ihrer Bankroll hinzugefiigt

Nr. 6 Es gibt noch andere Mdglichkeiten, die der Kugel aus dem
deatwish Karussell nicht entwischen konnen, so zum Beispiel kann
die Kugel auf neue Karten fallen, entweder vor dem Einsatz oder
wihrend sie ihre Runde spielen
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Nr.657 Youmouth

Nr. 1 Sie miissen in dieser Variante von no limit Texas Holdem,
versuchen die Zuschauer und Youtube Teilnehmer, die live im
Geschehen des Spiels sich befinden, zu implementieren und einzu-
bringen

Nr. 2 Sie spielen ihre Runde, bei no limit Texas Holdem, wenn sie
an der Reihe sind, konnen sie den joker mouthgambel anwenden,
das bedeutet, dass sie einen Zuschauer aus dem Publikum auswih-
len und ihn fragen, wie hoch er den Einsatz ausrufen soll, ohne zu
wissen, welche Karten der Poker Spieler bekommen hat, so lauft
die Runde weiter, und, wenn sie wieder an der Reihe sind, wihlen
Sie den nichsten Zuschauer aus dem Publikum und er ruft laut,
wieder einen Einsatz Betrag, den der Poker Spieler setzen muss,
das geht so weiter, bis die Runde fertig gespielt ist

Nr. 3 Die andere Variante ist, das der Poker Spieler ein Youtube
Display vor seinen Augen, auf dem Poker Tisch hat, dass bedeutet,
dass sich individuelle Youtuber, die sich zum diesem live Mitschnitt
oder Poker Runde, sich bei Youtube angemeldet haben, live sehen
konnen, wie das Spiel gespielt wird, wenn jetzt ein Poker Spieler an
der Reihe ist, kann der Youtuber, dem ausgewihlten Poker Spieler,
per Youtube stream, Echtgeld auf sein Youtube Display streamen,
und bestimmen, ohne zu sehen, welche Karten der Poker Spieler
in der Hand, den Einsatz bestimmen und den weiteren Verlauf der
Spieler Runde mitbestimmen, er sicht den Pot und das Live Spiel,
auf seinen Monitor und bestimmt, mit seinen gestreamten Echtgeld
den Move des Poker Spielers, er steuert ihn quasi bis zur letzten
Karte, die ausgespielt wird und erhilt den gewonnen Betrag, nach
der, fertig gespielten Runde, vom Poker Spieler wieder zuriick, auf
sein Youtube Poker Account, live zuriick iiberwiesen

Nr. 4 Die Youtuber konnen individuell bestimmen, mit welchen
Poker Spieler, Sie live mitspielen wollen, sie kdnnen also, mit
ihrem Echtgeld streamen und den ausgewéhlten Poker Spieler

mit den digitalen tiberwiesenen Geld in der Live Poker Runde am
Poker Tisch, live unterstiitzen und die Moves mit ihm planen, die
Youtuber sehen, aber nicht die Karten der anderen Mitspieler, wie
es bei einem echten, no limit Texas Holdem Spiel, der Fall ist
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Nr. 5 Die Youtuber konnen also als Joker in der Poker Runde
agieren, das passiert, wenn der live Poker Spieler am Tisch, seinen
Youtube Joker Youmouth aktiviert, der reale aktive Poker Spieler,
besitzt 3x Joker, die er im Spiel einsetzen und aktivieren darf und
muss, um das Spiel Geschehen attraktiver zu gestalten und es un-
berechenbar zu machen

Nr. 6 Verliert, der Youtuber, durch die Steuerung des Poker Spiels,
sein stream Geld, was er den aktiven Poker Spieler zum Spielen
iiberwiesen hat, wird dieses von seinem speziellen YouTube Kon-
to, abgezogen und er scheidet aus dem Spiel aus, nun darf sich ein
neuer Youtuber per Zufalls Auswahlverfahren durch ein Gesichter
Karussell, versuchen fiir diese Variante von no limit Texas Holdem,
anmelden und mit den ausgewdhlten, aktiven Poker Spieler, der
live am Poker Tisch sitzt, mitspielen und bestimmen, wie der Poker
Spieler zu spielen hat
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Nr.658 Soupblade+

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe durchzustehen, das
heift, die mappe Ihnen Ziele anzeigt, die in der realen Welt, ab-
gelaufen werden miissen, um das Spiel, was von der App versteckt
wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir ein Spiel das sein wird

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit Threm Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfiigung gestellt und vor-
gestellt, sie sammeln auf dem Weg, farbige und individuelle (Koch)
Zutaten Emojis in den verschiedenen Grofen auf, diese zeigen
Thnen beim Navi aulerdem die Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, das bedeutet Sie
scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das digi-
tale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun an
diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Level zu ihrem Level Bestand hinzufiigen und im Nachhinein
zuhause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie das Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob sie
geniigend farbige und individuelle (Koch) Zutaten Emojis in den
verschiedenen Grofen, in der richtigen Farbe, aufgesammelt haben,
den nur dann aktiviert sich das digitale Spiel, auf [hrem Smart-
phone Display

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige und individuelle (Koch) Zutaten Emojis
in den verschiedenen GroB3en auf den verschiedenen Wegen gesam-
melt, so diirfen sie ihr digitales, jetzt auf dem Bildschirm auftau-
chenden Spiel benutzen, um das jetzt am Ziel Ort gestartete Duell
anzufangen

Nr. 7 AuBBerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo das Spiel
angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den puzzles, die
das Display versperren, zueinander touchen, um das Display eine
freie Sicht zu geben, um das Spiel sichtbar zu machen
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Nr. 8 Haben Sie das Spiel sichtbar gemacht, duellieren Sie sich mit
anderen Teilnehmern, die sich, dazu connected haben oder gegen
die Computer Gegner, siche das Spiel Prinzip der Reihe von soup-
blade (App Gallery Nr. 18)

Nr. 10 Wenn Sie keine Lust haben sich im live Duell zu duellieren,
scannen Sie den Zielort und speichern das Level, auf Threm Smart-
phone in Thre Level Liste ein, um sie dann zuhause im chill Modus
wieder aufzurufen und gemiitlich das Level wieder hervorzurufen
und es dann es, entweder auf dem Smartphone oder ihren mit dem
Smartphone verbundenen Fernseher zu spielen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App verstecken,
Level auf ihrer digitalen Landkarte auf, sammeln Sie geniigend ein,
um zuhause oder vor Ort, das Duell zu starten, pro bestandenen Le-
vel, Koch Kreation, erhalten Sie Soupblade Punkte, diese Punkte,
konnen in eigenem, online Item Shop eingesetzt werden, um sich
dafiir verschiedene und seltene Zutaten (Koch) Emojis, gegen den
Tausch von Punkten, einholen bzw. erhalten

Nr. 12 Spielen Sie die Levels die Sie gesammelt haben live vor Ort
oder Zuhause durch, nach jedem erfolgreichen bestandenen Level
wird von der App ein neues generiert und auf ihrer digitalen Land-
karte zur Findung, versteckt, machen sie sich auf die Suche und
finden sie die neuen Level, um das Spiel weiter spielen zu konnen
Nr. 13 Die in der realen Welt, gelaufenen Kilometer werden dazu
bendtigt, um Thre farbigen und individuelle (Koch) Zutaten Emojis
freizuschalten

Nr. 14 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben und nach
dem soupblade (App Gallery Nr. 24) Spiel Prinzip, die auBBerge-
wohnlichen Koch Kreationen zu spielen, werden sie in der Ranglis-
te der ndchste Koch Star und bekommen sie als Geschenk, original
getreue, Kiichen Utensilien, diesem Fall ein individuellen Set aus
Kiichen Tellern, als Belohnung fiir ihre Beendigung der gesammel-
ten Level, kostenlos nach Hause gesendet

Nr. 15 Ganz einfach zu verstehen, sie miissen die digitalen gesam-
melten, farbigen und individuellen (Koch) Zutaten Emojis, die vor-
her, als Vectorpunkt Weg Fiihrung dienten, einsetzen, um das Spiel,
sieche Prinzip Soupblade

(App Gallery Nr. 24) zu meistern
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Nr.659 Audiencereport

Nr. 1 Sie miissen versuchen in dieser Variante von no limit Texas
Holdem folgendes beachten, sie spielen mit einem zusitzlichen
Spieler zusammen, der ist als Display bzw. Monitor an Ihrem Platz
auf dem Poker Tisch montiert, das bedeutet, dass die Zuschauer
von zuhause, sich mit ihrem Fernseher, per Webcam in das live
Poker Spiel, einloggen konnen, das bedeutet, sie miissen zuerst ein
per Zufall Auswahl Verfahren bestehen, sie miissen, wenn sie per
Gesichter Karussell ausgewdhlt wurden, 3x Fragen vom Poker Pro-
fil, mit dem sie zusammen spielen wollen, beantworten miissen

Nr. 2 Haben Sie das Gesichter Auswahl Verfahren per Karussell
bestanden und ihr Gesicht wurde ausgewéhlt plus, sie haben sich
ihren Poker Spieler ausgesucht, mit dem sie spielen wollen und
seine 3x Fragen beantwortet, so diirfen sie sich mit dem Poker
Spieler zusammen tuen, dass bedeutet Sie streamen Ihr Gesicht auf
den Monitor oder das Display, was an den Pokertisch angeheftet ist
und sehen, nun die Karten des Poker Spielers, jetzt konnen sie zu-
sammen bestimmen, was sie als ndchstes tuen, entweder setzen sie
einen von ihnen bestimmten Betrag oder gehen aus dem Spiel raus
Nr. 3 Jeder der Poker Spieler hat so einen Monitor bzw. Display

an seinen Poker Platz angeheftet, mit diesem Verfahren konnen

die Zuschauer live mitspielen, falls der Poker Profi Spieler ihnen
das erlaubt, aullerdem gibt es eine Streaming Runde, nach jeder
gespielten no limit Texas Holdem Runde, das bedeutet das nur die
Zuschauer gegen die anderen auf den Monitoren gezeigten Zu-
schauer gegeneinander nach dem Modell von no limit Texas Hol-
dem antreten und mit der Bankroll der Poker Profis spielen, die
Zuschauer konnen auch ihre eigene Bankroll zum spielen benutzen,
diese wird per Blitz Paypal an das Display, wo der Monitor an-
geheftet ist, iiberwiesen, wenn das normale Spiel mit der Bankroll
des Poker Profis beendet wurde, kann nun der Poker Profi mit der
Bankroll des jeweiligen Zuschauers (Team Kamaraden) spielen und
nach dem Prinzip von no limit Texas Holdem entweder was dazu-
gewinnen oder alles verlieren
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Nr.660 Gomble

Nr. 1 Sie miissen versuchen in dieser Variante von no limit Texas
Holdem versuchen den Gomble Joker einzusetzen, sie diirfen ihn
im Poker Spiel jederzeit 3x mal anwenden und ausspielen, das be-
deutet, dass sie beim Einsatz des Jokers Gomble, das Poker Spiel,
wie folgt verdndern kdnnen

Nr. 2 Der Chip Stack stellt sich aus dem, in der realen Welt gelaufe-
nen Kilometer zusammen, das bedeutet, um an dieser Poker Runde
teilzunehmen, miissen Sie in der realen Welt, eine vom Veranstalter,
gesetzte Strecke zu Ful3 ablaufen, auf Threm Smartphone sehen sie
auf ihrer digitalen Weg Fiihrunng(Navi) versteckte Poker Chips

mit unterschiedlichen Geld Betrégen, die als Wegweiser dienen,
(Chips als Punkte Wegweiser), sammeln Sie durch Ihren Lauf, die
versteckten Poker Chips auf und bestehen sie Die Strecke in der ge-
forderten Zeit, um dann die digitalen Poker Chips, die unterschied-
lichen Geld Wert besitzen, in den live Poker Spiel, einzusetzen, das
bedeutet, dass sie zum Beispiel ca. 8,5 km in 80 Minuten gelaufen
sind und einen Chip Betrag von 85000 Dollar, digital aufgesammelt
haben, diesen digitalen Chip Betrag, konnen und miissen sie gegen
reale Chips am Poker Tisch zum Duell, eintauschen

Nr. 3 Am Poker Tisch, sitzen nun andere Poker Spieler, die in die-
sem Beispiel, auch eine Strecke von 8,5 km abgelaufen haben und
sich fiir das Poker Spiel qualifiziert haben, die aber nach diesem
Prinzip, Wahrscheinlich einen anderen Chip Betrag, durch die un-
terschiedlichen, individuellen, gesammelten Poker Chips ergattert
haben und nun mit den Tausch gegen reale Chips, also den gleichen
Wert spielen, der gesammelt wurde

Nr. 4 Die individuellen Poker Chips, die Sie jetzt bekommen haben,
besitzen eine andere Riickseite, also auf der Riickseite der Chips,
steht manchmal eine Prozent Zahl(10-90), sie wissen vorher nicht,
was fiir eine Prozent Zahl sich auf der Riickseite befindet, erst beim
Einsatz des Chips auf dem Poker Tisch wird sichtbar, das zum Bei-
spiel ihr Poker Chip eine 30 hinten und ein Rechnungs Zeichen be-
sitzt, zum Beispiel ,das addition Zeichen, oder Subtraktion Multi-
plikation, Division Zeichen, in diesem Fall ist ein addition Zeichen
zu sehen, nun miissen sie zu ihrem Chip 30 Prozent vom Wert des
Chips, dazugeben, sonst diirfen sie nicht weiterspielen
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Nr. 5 Es liegt an thnen, ob sie diese Poker Chips gesammelt haben,
das erfahren sie aber erst, wenn sie diese digitalen Poker Chips
vom Laufen, in reale chips eingetauscht haben, und im Nachhinein,
dies an der Riickseite des Poker Chips erkennen, wenn sie ihren
Einsatz in die Poker Runde bringen

Nr. 6 Versuchen Sie den anderen Poker Spielern diese Chips ab-
zunehmen und dadurch, dass komplette Spiel zu variieren und zu
verdndern, bleiben sie Auf der Jagd, nach neuen Chips, falls sie
alle verloren haben, gehen sie wieder eine geforderte Strecke, in
einer geforderten Zeit ab, die der Veranstalter fiir sie vorgeschlagen
hat und kommen sie spéter mit neuen gesammelten Chips zuriick
an den Poker Tisch und duellieren sie sich erneut mit den anderen
Poker Mitspielern
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Nr.661 Bohaterem

Nr. 1 Sie miissen in dieser Poker Variante folgendes beachten, sie
miissen Thre eigenen Karten herstellen und designen, bevor das
Spiel anfingt, das bedeutet, dass sie kurz auf einer Anzeigetafel
Emojis sehen konnen, um diese auf Thre Blanko Karten zu zeich-
nen, das heifit wiederum, dass sie 4 unterschiedliche Emojis pro
Karten Staffel, also 16, in ihr Karten Blatt integrieren miissen, diese
miissen dhnlich den Emojis ansehen, die, die, anderen Poker Profi
Spieler angemalt haben, dazu integrieren sie Zahlen von 1-9 in die
verschiedenen Ecken der Karten bzw. des Kartendecks

Nr. 2 Sie haben nun, Thre 4 Emojis in 4 verschiedenen Farben, die
Sie, auf die Blanko Karten (16) gezeichnet haben, verglichen und
eine Summe aus der Zeichnung verstanden, das bedeutet, dass sie
nun 13 unterschiedliche Karten, 9 Karten mit Zahlen pro Karten-
deck (13) und 4 Karten mit 4 verschiedenen, gleich farbigen Emo-
jis Zeichnungen, pro Kartendeck (16 Karten) besitzen und in das
Spiel, bohaterem integrieren miissen

Nr. 3 Nach dem Spiel Prinzip von no limit Texas Holdem, spie-
len sie nun mit ihrem selbst kreierten Kartendeck, das nach der
Funktion von no limit Texas Holdem funktioniert, setzen sie nun
ihre neue Karten im Spiel ein und lachen sie mehr als sonst, wenn
sie ihre eigenen Emojis einsetzen und diese sie zum Gewinn und
Erfolg oder Niederlage, erzwingen, spielen sie wie gehabt, mit ihrer
Bankroll oder integrieren sie, die anderen Spiel Varianten von der
sidantre.com App Gallery des Pokerns
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Nr.662 Livepresss

Nr. 1 Sie miissen versuchen in dieser Poker Variante von no limit
Texas Holdem, folgendes beachten, sie erfolgen einen Zufalls Prin-
zip, das bedeutet, dass sie ihren Einsatz durch ein Einsatz Karussell
benutzen miissen

Nr. 2 Sie sind an der Reihe, miissen Sie die Kugel in das Einsatz
Karussell hineinlegen und das Karussell drehen, die Kugel stoppt
auf einen individuellen Betrag, den Sie jetzt setzen miissen, das
mini Karussell ist an Threr Position, an dem Poker Tisch, angeheftet
und variiert mit seinen individuellen, Spiel Runde zur Runde

Nr. 3 Sie miissen jetzt den, von der Kugel, ausgewéhlten Einsatz
Betrag, der ausgerollt wurde, einsetzen, in der nichsten Runde,
werden Addition, Subtraktion, Multiplikation, Divisionszeichen
von der Kugel per Zufall getroffen, die Sie jetzt als Poker Spieler
beachten miissen, trifft die Kugel, zum Beispiel, eine Additions
Zeichen und die dazugehdrige Zahl, in diesem Fall die 13,s0 miis-
sen Sie zu Threm Einsatz der vorher ausgerollt wurde 13% Prozent
dazu berechnen und weiter einsetzen, trifft man das Subtraktions
Zeichen, so ziehen sie vom Einsatz 13% Prozent ab, trifft man das
Multiplikations Zeichen, so miissen Sie Ihren Einsatz 13x steigern,
trifft die Kugel letztendlich das Divisions Zechen, dann muss Thr
Einsatz durch die Zahl 13 dividiert werden

Nr. 4 in der ndchsten Runde miissen Sie die letzte Kugel in das
Einsatz Karussell hinein setzen und es drehen lassen, entweder trifft
die drehende Kugel das Feld bet, fold, call oder all in, der Zufall
entscheidet, dann fiir die Sie, ob sie mitgehen, Einsatz erhohen,
rausgehen oder alles auf einmal setzen miissen

Nr. 5 Haben Sie die 3x moglichen Prinzipien des Karussell {iber-
standen, so miissen Sie nun einen individuellen Teilnehmer des zu
spielenden Poker Spiels auswéhlen, den dieser trigt nun die Ver-
wendung dieser Poker Variante, hat jeder mal dieses Prinzip durch-
gespielt, kann man wieder den Standard Modus von no limit Texas
Holdem, aktivieren und gechillt weiterspielen
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Nr.663 Stillwesteady

Nr. 1 Sie miissen versuchen zuerst einen Stab, so zu richten, damit
er stabil auf dem Boden steht, danach miissen sie, auf die Anzeige-
tafel schauen und darauf achten, welchen nédchsten Stab sie benut-
zen, um mit thm, den am Anfang gesetzten zu verbinden

Nr. 2 Jeder Stab hat 4-6 farbige, Vectorpunkte an denen, sie den
neuen Stab anheften konnen und miissen

Nr. 3 Sie miissen den ersten Stab am Boden setzen und den néchs-
ten, der auf der Anzeigetafel gezeigt wird, auswihlen und mit
seinen Vectorpunkten an den ersten Stab anheften

Nr. 4 Haben Sie zum Beispiel 3 Stidbe aneinander geheftet, so be-
kommen Sie langsam eine individuelle Hohe

Nr. 5 Versuchen Sie mit den angezeigten Stdben, die auf der Anzei-
getafel sind, diese sich per drag and drop zu nehmen und passend
auf die Vectorpunkte des naheliegenden Stabs, anzuheften

Nr. 6 Mit den zugesetzten Stében, steigt die Hohe der Struktur und
sie erhalten dafiir Punkte, pro gesetzten Stab, der angeheftet wird,
gibt es Punkte

Nr. 7 Versuchen Sie mit den Stében, die geforderte Hohe zu erklim-
men, die in einer vorgegeben Zeit gefordert wird

Nr. 8 Versuchen Sie auBlerdem eine stabile Verbindung zu bauen,
damit die Stibe nicht ineinander fallen oder vom Konstrukt her-
unter fallen

Nr. 9 Bauen Sie stetig nach oben und platzieren Sie Ihre Stébe,
sorgfdltig auf die farbigen Vectorpunkte, diese dienen Ihnen als
Anker und halten die Verkniipfung von den Stében, stabil

Nr. 10 Haben Sie sidie geformte Hohe erreicht, haben Sie das Ziel
des ersten Levels bestanden, in den darauffolgenden Levels, Miis-
sen Sie wiederum eine andere Hohe erklimmen und andere Stibe
benutzen, diesmal, kleine, mittlere oder grof3e

Nr. 11 Hantieren sie mit diesen unterschiedlichen Formen der Stébe
und erreichen sie Stabilitdt und die geforderte Hohe, in der vorge-
gebenen Zeit und erreichen so das Ziel des Levels

Nr. 12 Bauen Sie stabil und sorgfiltig das Konstrukt, mit dem Sie
die Hohe erreichen wollen und battlen Sie sich gegen andere Er-
bauer, die versuchen das gleiche zu tuen, wie Sie es machen, bauen
Sie schneller und stabiler Thr Konstrukt und erreichen Sie die ge-
forderte Hohe, schneller als Thre Gegner
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Nr.664 Comewithbestflow

Nr. 1 Sie miissen in dieser Poker Variante von no limit Texas Hol-
dem folgendes beachten, sie bekommen Thre Karten normal ausge-
teilt, nun miissen Sie sich einen Spieler auswéhlen, mit dem Sie die
Karten tauschen wollen und miissen

Nr. 2 Sie sehen vorher aber, bevor Sie einsetzen in ithre Karten und
dann tauschen Sie den Platz mit IThrem ausgewdhlten Poker Spieler,
dieser darf auch in die Karten vorher blicken, bevor er seinen Platz
tauschen tut

Nr. 3 Jezt sehen Sie auf der Anzeigetafel einen Kreis, sie miissen
nachdem sie aufgestanden sind, mit einem Dart Chip, auf diesen
Kreis werfen, dieser Kreis hat 4 Rundungen, um sich herum, eine
Rundung ist eine Addition, eine Subtraktion, eine Multiplikation,
eine Division Scala

Nr. 4 Nun muss der Poker Spieler der jetzt aufgestanden ist, bevor
er sich hinsetzt mit einem speziellen Dart Chip auf diesen Kreis
(Dart Scheibe) werfen, heftet sich zum Beispiel der Dart Chip sich,
an die Addition Rundung des Kreises und bleibt der Chip an einer
gewissen Zahl angeheftet, in diesem Beispiel die 35 (1-100), so
muss er sein Einsatz, um 35% Prozent erh6hen, wenn er sich auf
den Platz setzen tut, wo der andere Poker Spieler gesessen hat

Nr. 5 Das gleiche muss der andere Poker Spieler auch tuen, er wirft
den Dart Chip und dieser heftet sich auf die Multiplikations Run-
dung des Kreises und auf die Zahl 50, das bedeutet, er muss seinen
Einsatz, wenn er auf den anderen Platz sich gesetzt hat, um 50%
Prozent erh6hen, diesmal aber, wie erwahnt mit den Karten des
anderen Poker Spielers

Nr. 6 So setzt der erste Poker Spieler, mit seinen neuen Karten, sei-
nen Einsatz, addiert plus 35% Prozent Erh6hung, der andere seinen
Einsatz plus 50% multipliziert, ein

Nr. 7 Danach lauft die Runde genauso fort, wie es man von no limit
Texas Holdem kennt weiter, bis einer der Spieler in der neuen Run-
de, fiir das, hier beschriebene, Prinzip per Zufalls Verfahren von
den Dealer ausgewéhlt wird und den Platz mit einen anderen Poker
Spieler tauschen muss, plus den Wurf auf die Poker Dart Scheibe
und dessen Rechnungs Verfahren, die den Einsatz dann individuell
variieren kann
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Nr.665 DonKarussell

Nr. 1 Sie verfiigen tliber einen Poker Tisch der mit der Umrandung
mitspielt, das bedeutet, dass Sie sich, nicht nur dort mit Thren Ar-
men absetzen konnen, sondern auch folgende Funktion eingebaut
ist, das bedeutet, dass eine Kugel durch die Arm Lehne l4uft, wenn
sie diese betdtigt haben, bleibt die Kugel stehen, so sehen sie nun
auf welchem individuellen Feld sie stehen geblieben ist

Nr. 2 Die Arm Lehne hat folgende Felder eingebaut, wenn sie an
der Reihe sind, bevor sie in ihre Karten gucken kdnnen, das heift,
sie drucken auf den Play Button, aus ihrem Platz aus und lassen die
Kugel drehen, diese Kugel dreht sich in der Arm Lehne und bleibt
auf einem individuellen Feld stehen, in diesem Beispiel auf einem
Chip mit einer bestimmten Einsatz Geld Betrag, den sie nun, bevor
sie in die Karten geschaut haben, setzen miissen

Nr. 3 In diesem Fall auf einem 3000 Dollar Chip, sie haben in
dieser Runde 3x Kugel Versuche, um mit der Kugel zu spielen, jetzt
ist der andere Poker Spieler an der Reihe, dieser driickt, bevor er in
die Karten geguckt hat, den play button und die Kugel dreht sich
aus seiner Sicht und fillt auf ein individuelles Feld, dieses Feld in
diesem Fall ist ein Chip, mit einem Geld Betrag von 30000 Dollar,
diesen Betrag muss nun der Poker Spieler, wie der andere Poker
Spieler mit seinen 3000 Dollar setzen, um seine Karten zu sehen
oder er steigt aus dem no limit Texas Holdem Poker Spiel aus

Nr. 4 Jetzt sind die anderen Poker Spieler an der Reihe, diese
drehen die Kugel durch die Arm Lehne und bekommen gezeigt auf
welchem Feld, die Kugel stehen bleibt, also auf einem individuel-
len Chip Geld Betrag, den sie dann setzen miissen, haben alle ihren
Einsatz per Zufall gezogenen Einsatz gesetzt, lauft das Spiel fortan,
wie gehabt nach dem Prinzip von no limit Texas Holdem weiter auf
dem Poker Tisch weiter

Nr. 5 Die Spieler kdnnen nun wieder die Kugel entscheiden, und
sehen, welcher Betrag, von der Kugel ausgewihlt wird, alle Poker
Spieler an dem Abend, haben 3x plus weitere Versuche, die Kugel
zu entscheiden, was fiir ein Einsatz Chip mit einem individuellen
Geld Betrag gezogen wird, mit dem sie spielen miissen
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Nr. 6 AuBlerdem kann auch die Kugel, auf eine Karte fallen, die mit
ithrer, wihrend sie spielen ausgetauscht werden muss, die anderen
Poker Spieler sehen dieses nicht, nur der Spieler der die Kugel
gedreht hat, er entscheidet, dann, ob er seine Karte wahrend des
Spiels, gegen eine, gedrehte von der Kugel, nehmen will und es
kann auch passieren, dass die Kugel auf den all in button fallt, und
der Poker Spieler, all in, mit seinen gesamten Betrag in die ge-
spielte Runde gehen muss, auch kann es passieren, dass die Kugel
auf das Feld kommt, wo er dann komplett aussetzen muss oder den
Platz mit einen anderen Poker Spieler tauschen muss. Ein anderes
Feld ist der Cold Button, dass heif3t, das der Poker Spieler fiir die
Runde eingefroren wird und erst nach 3x Runden wieder weiter-
spielen kann, als Zusatz gibt es die Mathematischen Chip Einsatz
Geld Betrége, diese zeigen Ihnen mit welchem Verfahren Sie Thren
Einsatz addieren, subtrahieren, multiplizieren, dividieren, miissen,
fallt die Kugel auf einen Additions Chip Einsatz Betrag, mit der
Zahl 37% Prozent (1-100%Prozent Zahlen), so muss er zu seinen
Einsatz, 37% Prozent Geldmenge, dazu addieren usw. Je nachdem
welcher Mathematische Chip getroffen wird

Nr. 7 Jetzt wird das Poker Spiel wesentlich interessanter, als da-
vor und unberechenbarer werden, der Zufall entscheidet hier die
Chip Einsatz Betriage, durch den Zufall der Kugel, die um die Arm
Lehne verlduft und den Chip Einsatz Geld Betrag, oder ein anderes
Feld auswihlt, wie oben in den Verfahren, die per Zufall kommen
konnten, beschrieben
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Nr.666 Basid

Nr. 1 Sie miissen versuchen in dieser Poker Variante, folgende
Elemente durchzustehen, wenn Sie an der Reihe sind, miissen Sie
versuchen mit 5 Basketball Chips, wenn Sie den Cinema Joker
ausgerufen haben, in einen, auf dem Tisch stehenden Mini Bas-
ketball Korb, diese zu verwandeln, auf dem Backboard steht per
Zufall, mit welchem Einsatz Chip Basketball, sie werfen miissen,
das bedeutet, dass sie hier, in diesem Fall, auf dem backboard 300
Dollar angezeigt bekommen, nun miissen sie ihren 300 Dollar Chip
Basketball nehmen und in den Mini Basketball Korb versuchen zu
verwandeln, treffen sie den Wurf, so muss jeder Spieler ihnen 300
Dollar geben, treffen sie nicht, miissen Sie jeden Poker Spieler 300
Dollar auszahlen, sie haben im Spiel 5 Cinema Jokers, den ersten
haben sie, Jetzt in diesem Beispiel genutzt, nun bleiben ihnen noch
4 Joker iibrig, also 4 Wiirfe auf den Mini Basketball Korb auf einen
individuellen Betrag

Nr. 2 Ist nun ein anderer Poker Spieler an der Reihe, kann er, bevor
er in die Karten schaut, den Cinema Joket ausrufen, in seinem Fall,
zeigt die Anzeigetafel, also das Backboard 1300 Dollar an, trifft er,
die Summe mit seinen Chip Basketbillen, so erhilt er von jedem
Spieler 1300 Dollar, trifft er nicht, so muss er jedem Spieler 1300
Dollar geben, also ist die Wahrscheinlichkeit, je nach dem wie gut
sie Mini Basketball vorher geiibt haben, kostensparend oder kosten-
spielig fiir Sie, je nach dem, wann Sie Thren Cinema Joker nutzen
und ausrufen
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Nr. 3 Sie miissen versuchen die Poker Spieler, wihrend des Spiels,
mit dem Ausruf des Cinema Jokers zu verunsichern, spielen sie
fortan, weiter das Prinzip von no limit Texas Holdem, bis jemand
seinen Cinema Joker nutzen tut und ihn in der Menge ausrutft, das
bedeutet, wenn zum Beispiel 3 Spieler ,den flop sehen, dann kon-
nen, sie vor dem turn, ihren Cinema Joker ausrufen und versuchen,
den individuellen Geldbetrag, der auf dem backboard des Mini
Basketball Korbs zu sehen ist, mit ihren Chip Basketball zu ver-
wandeln, das bedeutet in diesem Fall, dall der Poker Spieler Nr. 2
den Cinema Joker ausruft und nun einen geforderten Betrag, der
auf dem backboard angezeigt wurde, von 20000 Dollar mit seinen
Chip Basketball treffen muss, das dient dazu, das Spiel, fiir die an-
deren zu verdndern und sie zu manipulieren, den, wenn die treffen,
erhalten Sie dafiir von den 3 Spielern jeweils 20000 Dollar ge-
schenkt, oder miissen selbst wenn, sie nicht treffen jeden der dreien
20000 Dollar ausbezahlen

Nr. 4 Die Betridge auf dem Backboard des Mini Basketball Korbs,
der in der Mitte des Poker Tisches steht, werden vom Publikum per
Abstimmungs Verfahren, button on click, gemeinsam, bestimmt,
falls ein Cinema Joker, von einem Poker Spieler ausgerufen wird,
die Menge im Publikum entscheidet, bis zu einem verstdandlichen
und normalen Betrag, der von der Bankroll der Spieler abhangig
ist, also sehr verschieden, in dem allgemeinen Sinne der gesamten
Bankroll der Poker Spieler

Nr. 5 Haben Sie also Mut und beweisen Sie Thre Spielfreude, an
dieser, genannten Poker Variante, verdndern Sie das Spiel und
verdienen, Sie sich mehr Chips mit kleinen, mittleren oder hohen
Geldbetrigen, die erst durch den Treffer des Chip Basketballs, in
den Mini Basketball Korb, moglich sind
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Nr.667 Catima

Nr. 1 Sie miissen versuchen, in dieser Poker Variante, von no limit
Texas Holdem folgendes zu tuen, Ihr zu spielendes Live Poker
Spiel wird simultan und gleichzeitig bzw. In Echtzeit auf ein digi-
tales Poker Spiel iibertragen, das bedeutet, dass die Zuschauer im
Cinema(Kino), als Spieler auf ihren ausgewihlten Sitzen, sich mit
ihren Pseudonym fiirs digitale Poker Spiel anmelden konnen, falls
sie die Auswahl Kriterien bestanden haben, zu den Auswahl Kri-
terien zéhlen, nur eine Email Adresse und ihr personlicher Paypal
Account, muss verifiziert werden, mit der Gesichter Erkennung und
ihren personlichen Personalausweis konnen sie, dann an der Teil-
nahme, die durch ein Zufalls Gesichter Karussell entschieden wird,
dann teilnehmen

Nr. 2 Die Zuschauer konnen, dann im digitalen Spiel, im Cinema
(Kino) sich per Paypal mit ihren Einsatz Betragen anmelden und
die gleichen Betrige spielen(Bankroll besitzen), wie im live Poker
Spiel, no limit Texas Holdem, zum Beispiel werden per Gesichter
Karussell, 8x Teilnehmer fiir das digitale no limit Texas Holdem
Poker Spiel ausgewahlt, diese Personen registrieren sich, dann mit
ihrer Email Adresse und der realen Ausweiskontrolle an der Spiel
Kasse, diese 8x Poker Spieler miissen dann, per Paypal die gleichen
Bankrolls auf das Guthaben Konto, fiir das Poker Spiel iiberweisen,
wie die realen Spieler am realen Tisch besitzen

Nr. 3 Dann kénnen die ausgewéhlten 8x Poker Spieler, die sich, flir
das digitale Poker Spiel angemeldet haben, neben den Zuschauern,
mit ihren eigenen Poker Spiel Controller, Platz nehmen, nun kon-
nen die digitalen Poker Spieler gleichzeitig mit den realen Poker
Spielern, das no limit Texas Holdem Cinema Spiel beginnen
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Nr. 4 Es konnen nun Teams gebildet werden, das bedeutet, dass ein
digitaler und ein realer Poker Spieler, sich zusammen per Microalf
Headset verbinden kann, er kann also mit ihm Absprache halten
und ihm die gewissen Informationen, iiber sein eigenes Spiel zu-
teilen bzw. Ubermitteln, das bedeutet, dass der reale Poker Spie-
ler zum Beispiel, die Hand des digitalen Poker Spielers zugesagt
bekommt und auf eigene Entscheidung per Microalf Headset nun
ihn Befehle geben kann, wie er das Spiel fortan zu spielen hat,
andersrum funktioniert es auch nach gleichem no limit Texas Hol-
dem Prinzip fiir den digitalen Poker Spieler, er kann die Hand per
Microalf Headset vom live spielenden Poker Spieler, erhalten und
ithm Befehle, auf eigene Entscheidung geben, wie er seine Einsétze
und seine Hand zu spielen hat

Nr. 5 Das ganze Spiel 1duft nun in Echtzeit ab und niemand von
den realen Poker Spielern und digitalen Poker Spielern, kann das
System aushebeln, weil es von der Gummibarenbande Security
Systems in real Zeit und Sekunden genau, per stream, liberpriift
wird, das Spiel wird also entweder ohne teams gespielt, die nicht
mit einem Microalf Headset ausgestattet werden, oder es lauft wie
gehabt, nach der Variante, wo 2x Spieler, simultan und in Echtzeit,
miteinander verbunden sind, dass entscheidet das Zuschauer Publi-
kum mit einer Stimm Vergabe, bevor die beiden Poker Spiele ihren
Lauf nehmen
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Nr.668 Clownwon

Sie missen, in dieser Poker Variante von no limit Texas Holdem
durch Aufnahme von jedem Poker Spieler, versuchen eine Clowns
Maske aufzusetzen, diese Maske, miissen Sie vorher bei der niachs-
ten Runde am Poker Tisch gewinnen, das bedeutet, dass sie den
anderen Mitspielern am Poker Tisch, einen gewissen Prozentualen
Wert der Bankroll abkniipfen miissen, um dann die Clowns Mas-
ke, die individuell mit dem Abstimmungs-System der Zuschauer
verbunden ist, dass bedeutet, wenn sie den Wert erreichen, zu er-
spielen, der gefordert wurde, diirfen sie nun diese Clowns Maske
aufsetzen und sich mit den Zuschauern, die im Raum Sich befin-
den, sich verkniipfen, das heift, dass sie per Button Abstimmungs-
System, wie bei der Sendung, Wer wird Millionir, die Zuschauer
erbeten, welchen Einsatz sie in der nidchsten Runde, sie zu setzen
haben sollen, zum Beispiel bekommen sie die Karten gezeigt und
diirfen mit dem Zuschauer Publikum, per Microalf Headset kom-
munizieren und dann durch das Abstimmungs-System, eine gewoll-
te Einsatz Menge des Publikums in ihre Hand setzen, bestimmen
Sie in Echtzeit mit dem dazugeschalteten Publikum, was durch die
Clowns Maske gewihrleistet wird, Thren Einsatz Betrag und dessen
individuelle Hohe. Sie miissen diese Runde, indem Sie die Clowns
Maske tragen zusammen mit dem Publikum durchstehen, das be-
deutet, dass sie mit dem Zuschauern aus dem Raum, mit Microalf
Headsets verbunden sind, und durch eine Information auf ihrem
Handy erfahren, per Abstimmungs System der Gemeinschaften
oder per Information, durch das Headset, wie viel sie in ihrer Hand
halten bzw. Mit ihrer Hand vor dem flop, nach dem flop, nach-
dem turn oder nachdem river, setzen sollen. Spielen Sie so weit,
wie moglich mit dem live dazugeschalteten Publikum Thre Hand
aus, und beenden Sie die Runde mit ihrer Kommunikation, in der
niachsten Runde wird, dann die Clowns Maske an einem anderen
Poker Spieler am Poker Tisch verleiht, je nachdem, wie viel er von
der Bankroll der anderen Spieler, prozentual, gewinnen sollte. So
hat jeder, in hoher Wahrscheinlichkeit, die Chance mit der Clowns
Maske, in Verbindung mit dem Publikum zu stehen und eine indivi-
duelles Poker Runde, die unberechenbar sein kdnnte, auszuspielen
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Nr.669 Cinemapoker

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine Poker Variante von no limit Texas
Holdem zu verdndern, damit das Spiel interessanter wird, das be-
deutet, sie laden Personen in das Kino ein, diese Personen konnen
durchs Kino sehen, welche Poker Spieler am Poker Tisch spielen,
die Personen sehen, aber nicht alle Karten, die gespielt werden und
sollen ihre Wetten abgeben, welcher Spieler das nichste Spiel, nach
der ersten Karten Ausgabe, nach dem flop, nach dem turn, nach
dem river, gewinnen soll

Nr. 2 Die Personen sitzen an ihren Sitzen und haben einen per-
sonlichen Einsatz Controller, der die Hohen der Einsétze, fiir die
genannte Spielfolge, befolgen kann, mit dem Controller ist es mog-
lich, einen individuellen Einsatz auf die Favoriten des Poker Spiels
vor und wihrend des Spiels zu setzen, jeder der Personen im Kino
setzt nun ihren Einsatz auf ihren Favorisierten Poker Spieler und
hofft darauf, dass der Tipp der abgegeben wurde, recht behélt und
sie ihren Einsatz nun verdoppeln, verdreifachen, vervierfachen oder
individuell erh6hen oder vermindern, konnen oder nicht, sie spie-
len gegen die Kino Bank, die diese Quoten steuert und letztendlich
auschiittet oder den Einsatz der Personen des Kinos fiir sich behélt
Nr. 3 Das gute an dieser Variante ist, das einige auserwahlte, durch
ein Gesichter Karussell, Personen im Kino Saal, nun live mit den
Poker Spieler die Plitze tauschen kdnnen, um so, live am Poker
Spiel nun teilnehmen kdnnen, wiederum setzt sich der nun passive
Poker Spieler, der live vor kurzem, am Poker Spiel teilgehabt hat,
sich in den Kino Saal und wettet nun, wie oben Beschrieben, auf
seine live spielenden Poker Spieler

Nr. 4 So wechseln mit der Zeit, die live wettenden Personen aus
dem Kino mit den, live spielenden Poker Spiel im Laufe der Zeit,
ithre Plidtze und wir als Zuschauer bekommen, auf Youtube, eine
neue Cinema Poker Prisentation geliefert, wobei die Zuschauen-
den Youtuber auch per Einsatz button live auf ihre Favoriten Poker
Spieler, wie am Anfang erwihnt, mitbieten kdnnen, in der Zwi-
schen Zeit kommen immer neue Personen, ins Kino und wechseln,
somit das komplette Geschehen dieser Variante von no limit Texas
Holdem
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Nr.670 Shockwave

Nr. 1 Sie miissen in dieser Poker room no limit Texas Holdem ver-
suchen den normalen Monats Kalender einzubauen, das bedeutet,
dass sie nachdem die Karten bekommen haben, auf den Kalender
sehen miissen, welchen Einsatz sie spielen miissen, das bedeutet,
dass ein 30 Tage Kalender als Anzeigetafel, tiber den Poker Tisch
héngt, und sie diesen mit ins Poker Spiel intigrieren miissen

Nr. 2 Auf den Kalender lauft eine transparente Welle, die per Zufall
eine Zahl aus dem Kalender zieht, fiir den, an der Reihe zu spielen-
den Poker Spieler, das wire zum Beispiel der Kalender Tag 13, das
bedeutet, dass der Poker Spieler 13% seines Bankroll fiir den ersten
Einsatz, setzen muss, falls einer den Joker Shockwave, vor dem
Spiel ausgerufen hat

Nr. 3 Nun muss er, von seiner Bankroll, die in diesem Fall 100.000
Dollar ist, zusdtzliche 13.000 Dollar als Einsatz einbringen, um das
Spiel beginnen zu miissen

Nr. 4 Hat er seinen Einsatz getétigt, kann wiederum ein anderer
Poker Spieler auch einen, Joker Shockwave ausrufen und der
nichste Poker Spieler muss dann, wie oben, beschrieben, per Zu-
fall, eine Kalender Zahl, nehmen, in diesem Fall die 24, also muss
er 24% von seiner Bankroll, dazu bezahlen, um das Spiel spielen zu
miissen

Nr. 5 Jeder Poker Spieler hat 5x Joker Shockwaves, zur Verfii-
gung und kann diese vor der Karten Austeilung oder wihrend des
Spiels, ausrufen und damit, die anderen Poker Spieler zwingen, ihre
Bankroll per Zufalls Kalender Zahlen, prozentual, wie beschrieben,
zwingen diesen prozentualen Wert setzen zu miissen

Nr. 6 Der Kalender hat also 30 Tage und jede Poker Spieler 5x
Joker Shockwaves als Zusatz fiir das gesamte Spiel, das ausrufen,
des Jokers kann jeder Zeit passieren und die getroffene Zahl des
Kalenders entscheidet, wie hoch sie ihren Prozent Betrag von der
Bankroll, vor und wihrend des Spiels, einsetzen miissen, das Poker
Spiel lduft wie gehabt, im gleichem Prinzip weiter, nur das, die
Joker das gesamte Spiel individuell, verdndern konnen und werden,
bis der ganze Zahlen Kalender ausgeschopft ist

Nr. 7 Die Spieler, wenn sie wollen, konnen vom Dealer nach ge-
spielten Kalender, einen neuen dazu erwerben und dann wieder mit
den Joker, wie beschrieben, die Sie dann erhalten, das Poker Spiel
in Zukunft, verdndern und Vari%)zel gestalten
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Nr.671 Rollerball

Nr. 1 Sie versuchen in dieser Poker Variante folgendes zu beachten,
um am Poker Spiel teilzunehmen, sie miissen folgende Prinzipien
einhalten, das bedeutet, dass Sie mit ihren Einsdtzen folgendes tuen
miissen, jeder Spieler besitzt bekanntlich, eine gleiche Bankroll am
Poker Tisch, wenn sie nicht individuell gestaffelt wird, diese wird
nun im Rollerball Spiel, neu ermittelt, sie miissen als einer, der hier
im Beispiel 6 Poker Spieler, versuchen ihre Bankroll vor dem Spiel
zu erhohen, indem sie die andere Bankroll der anderen Spieler
herausfordern

Nr. 2 Sie miissen am Rollerball Spiel teilnehmen, um tiberhaupt am
Poker Spiel teilnehmen zu kdnnen, das bedeutet, wenn nun, einer
der Poker Spieler das Rollerball Spiel beginnt, er nun folgendes mit
seiner Bankroll anstellen muss, seine Bankroll, in diesem Beispiel
von ca. 300.000 Dollar wird auf eine Fliche(Ein Kreis mit Um-
randungen) gelegt, verteilt wird nun das Geld in 30 Betrige, also
10.000 Dollar,an die 30 verschiedenen Umrandungen, um dem
Kreis herum, das bedeutet, dass an jeder Umrandung ein 10.000
Dollar Betrag gelegt werden muss

Nr. 3 Jetzt wirft ein anderer Poker Spieler einen Ball, so nah an
eine Umrandung, bis er nah genug am 10.000 Dollar Betrag ist, je
ndher der andere Spieler an den Betrag, durch seinen Wurf gelegen
ist, erhdlt dieser diesen Betrag zu seiner Bankroll gutgeschrieben,
jeder Spieler, hat 3x Versuche, um seinen Rollerball, nah an die
10.000 Dollar Betrdge, des ersten Spielers und seiner Bankroll zu
positionieren, also muss jeder Poker Spieler mit seiner gesamten,
verteilten Bankroll, 3x Wiirfe(insgesamt 15 Wiirfe, da 5x3 gegeben
sind ) von den anderen Poker Spieler aushalten, um seine Bankroll
nicht zu reduzieren, also in diesem Beispiel treffen 3 Poker Spieler
3 Bille nah an einen der 10.000 Dollar Betriage, diese diirfen nun
30.000 Dollar, zu ihrer Bankroll hinzufiigen und dazurechnen, usw.
Liuft das Spiel, bis alle von den insgesamt 15x Wiirfen, von den
restlichen Poker Spieler geworfen sind
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Nr. 4 Es kann also passieren, dass sie bis zu 150.000 Dollar bei die-
sem Rollerball Spiel verlieren konnen oder durch ihre 3x Wiirfe pro
Poker Spieler, also 150.000 dazu gewinnen konnen, so werden die
Bankrolls untereinander individuell mit plus oder zum minus ver-
teilt, je nach dem, welcher Poker Spieler mit seinen 3x Versuchen,
nah an den Umrandungen und den Geld Betrdgen, seinen Roller-
ball Versuch positioniert hat, hat jeder der Poker Spieler seine 3x
Wurf Versuche mit dem Rollerball gemacht, also 18x Versuche
insgesamt, und die Bankrolls wurden anderweitig mit neuen Geld-
betragen aufgewertet oder vermindert, so beginnt das Poker Spiel
no limit Texas Holdem nach dem Standard Prinzip mit den neu
berechneten Bankrolls

Nr. 5 Das Spiel startet nun und jeder Poker Spieler, hat nun die
Moglichkeit, einen Zusatz Rollerball Joker zu gewinnen, dies
passiert, wenn er, 3 Spiele hintereinander gewinnt, dann erhélt der
Poker Spieler 1x Joker Rollerball, das bedeutet nun, dass der Poker
Spieler, diesen Joker, auf einen anderen Mitspieler einsetzen kann
und ihm versucht, durch den Rollerball, einen individuellen Betrag,
seiner Bankroll durch, einen Wurf der nah, an dem vom Dealer er-
nannten Geldbetragen, die per Zufall von der Anzeigetafel generiert
werden, zu positionieren, in diesem Fall trifft der Joker Spieler den
Geldbetrag oder die Ndhe von den 50.000 Dollar, also muss ihn der
ernannte Poker Spieler 50.000 Dollar von seiner Bankroll abgeben
Nr. 6 Das Spiel no limit Texas Holdem funktioniert weiter wie ge-
habt, nur, dass die Spieler versuchen mit hoher Wahrscheinlichkeit,
diese Joker Karte, Namens Rollerball zu erhalten, um dann mit den
Waurf, eine der Bankrolls, von den anderen Poker Spielern mit dem
Rollerball so zu treffen, damit Sie ihn, was abziehen konnen, der
individuelle Geld Betrag der getroffen werden muss, wird variabel
von der Anzeigetafel per Zufall generiert, siche zum Beispiel das
Kugel Wurf Spiel Boccia
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Nr.672 Checktheducks

Nr. 1 Sie miissen versuchen in dieser Poker Variante verschiedene
farbige Enten einsetzen, es gibt 6x an der Zahl, das bedeutet, dass
jeder Poker Spieler eine per Zufall gefirbte Ente, rote, griine, blaue,
gelbe, schwarze, weisse(Dealer), erhilt, die er jeweils einzeln, ins
Poker Spiel von limit Texas Holdem integriert

Nr. 2 Wenn der Poker Spieler, den flop sieht kann er seine farbige
Ente einsetzen, diese hat die Funktion, die erste Karte vom gelegten
Flop, wihrend des Poker Spiels, auszutauschen, die zweite farbige
Ente, die zweite Karte auszutauschen, die dritte, die dritte Karte,
die vierte, die 4 Karte (Turn), die fiinfte, die letzte Karte, also den
River

Nr. 3 Die rote Ente , die erste Karte vom Flop, die griine Ente, die
zweite Karte vom flop, die blaue Ente, die dritte Karte vom flop,
die gelbe Ente, die vierte Karte (Turn) und die letzte, die schwarze
Ente, die fiinfte Karte (River)

Nr. 4 Per Zufalls Drehkarussel, die der Dealer, vor dem Spiel dre-
hen tut, wird entscheiden welche Ente und dessen Farbe, welcher,
der 5 Poker Spieler erhélt und sie dann wihrend des Spiels einset-
zen konnte

Nr. 5 In diesem Beispiel setzt, der 1 Poker Spieler seine gezoge-
ne, rote Ente ein, das bedeutet, dass durch ihm, die erste Karte des
Flops ausgetauscht werden muss, das Spiel lduft nach dem Tausch,
soweit, niemand, seine Ente, einsetzen mdchte, weiter

Nr. 6 In der ersten Runde ist es nicht notwendig die Enten einzu-
setzen, nur dann wenn der freak Modus, der zu spielenden Poker
Spieler aktiviert wird, kann diese Variante mit dem Einsatz, der hier
beschriebenen Enten Funktion, eingesetzt werden

Nr. 7 Gewinnt der Poker Spieler, also der 1 durch den Tausch der
Karte, letztendlich den Pot, so muss er einen individuellen Betrag
an den Dealer auszahlen, dieser ist bestimmt von einer prozentua-
len Zahl von 1-100, abhéngig, diese Zahl wird durch die Ziehung,
durch ein Drehkarussell entscheiden
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Nr. 8 Die Zahl die gedreht wurde, wird dann von seinen gewonnen
pot, pro Prozentualen Wert der Zahl abgezogen und dem Dealer
iibergeben, dieser speichert den Betrag und iibertrégt ihn auf sie
weisse Jackpot Ente, diese speichert, alle gewonnen Betrdge durch
das Einsetzung Verfahren, die durch die Enten ermittelt wurden

Nr. 9 Nach einer Zeit des Spielens, wirft der Dealer die weille Ente,
die die gesammelten Prozentualen Betrige(Abgegeben Geld Betra-
ge von den Poker Spielern) gespeichert hat, auf dem Tisch und, nun
kann der gespeicherte, sogenannte Jackpot in dieser Hinsicht, durch
das fortan gespielte short Deck no limit Texas Holdem Prinzip, am
Ende der Hand, abgeraumt werden, also der jenige Poker Spieler
gewinnt den Jackpot, wenn er die Hand gewinnt, wihrend die wei-
Be Ente auf dem Poker Tisch gesetzt wurde
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Nr.673 Jamthechip

Nr. 1 In dieser Poker Variante von no limit Texas Holdem, miissen
Sie folgendes beachten, die Chips, sind Biermarken Deckel und sie
miissen versuchen, diese Deckel, bevor sie geniigend Bier kon-
sumiert haben, iber den Monat, mit ihren auf der Riickseite, des
Deckels, mit ihren Geldbetrag der zum Einsatz fiihrt, versehen

Nr. 2 Sind Sie, an der Reihe und wollen einen Einsatz setzen, so
miissen Sie versuchen mit Threm Bierdeckel, so nah, wie mdglich,
an die Karten des Dealers, Blanko Feld des Flops, per Finger swi-
pe, drop oder Schnips, mit dem Chip zu kommen, erreichen Sie die
Nahe, so diirfen sie ihren Einsatz fiihren und einsetzen, den sie in
threm Stack besitzen, den due vorher selbst bestimmt haben

Nr. 3 Die anderen Poker Spieler, versuchen, dass gleiche, der
jenige, der nah, an das Blanko Feld der Karten schnipst, swipt,
oder dropt, darf seinen Einsatz, mit seinen Bierdeckel, (Riickseite,
Geldbetrag) einsetzen, die jenigen, die es nicht schaffen, die Fliche
des Karten Flops, Blanko Felds, zu treffen, diirfen nicht, weiter
Spielen und keinen Einsatz in dieser Runde setzen, sie warten, bis
die Runde, nun vorbei geht, die anderen Schritte von no limit Texas
Holdem, miissen nun weiter gefiihrt werden, so lange, sie nah oder
auf dem Blanko Feld oder auf die Karten des Dealers, ihre Einsatz
Geldbetrag Bierdeckel Schnipsen und korrekt den Bierdeckel mit
der Geldbetrag Seite, aufdecken, sonst scheiden sie aus der Runde
aus, warten sie, bis eine neue beginnt und fiihren sie dieses be-
schriebene Varianten Prinzip, des Schnipsen der Bierdeckel (Geld-
betrag, mit richtiger Betrag-Seite), auf die Karten des Dealers oder,
auf dass Blanko Feld der Karten, vorerst
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Nr.674 Razerub

Nr. 1 Sie miissen hier versuchen, ein Bild in einem bestimmten
Rhythmus weg zu radieren, dass bedeutet, dass die App indivi-
duelle Bilder vorgeben tut und sie diese mit ihrem Radiergummi
versuchen wegzuwischen, in diesem Beispiel enthilt, das Bild ein
Gesicht von ihnen, was per Selfie gemacht worden ist, sie miissen
nun den Vectorpunkt Pfad mit ihrem Finger folgen, um Zum Bei-
spiel die Konturen weg zu radieren und bestimmte Bereiche, wo
sich Vectorpunkte befinden, die den Bereich zusammenhalten auch
wegzuwischen, das heil3t, dass Sie mit [hrem Radiergummi zuerst
die Vectorpunkte Pfade weg radieren miissen, um an die Bereiche
der gemalten Abschnitte zu kommen, haben Sie die Vectorpunkte in
diesen Abschnitten, per soft medium, hard touch aktiviert, so diir-
fen sie nun mit dem gesonderten farbigen Radiergummi, die Flache
versuchen zu radieren

Nr. 2 Pro Kontur, Vectorpunkt und bemalten Abschnitt erhalten Sie
individuelle Punkte, diese setzen Sie ein, um mehr Zeit dafiir zu er-
halten, bedeutet, dass sie ihr Zeit Konto Guthaben, damit aufladen,
um das Gesicht in diesem Spiel komplett in der geforderten Zeit
weg zu radieren, umso zum. Néichsten Bild vorspringen konnen,
um dieses vom Smartphone Display weg zu radieren

Nr. 3 Sie miissen zuerst einen richtigen farbigen Vectorpunkt auf-
nehmen, um ihren Radiergummi in dessen Farbe zu verwandeln,
um die gleiche farbige Fliche weg zu wischen, das Gesicht ist in
viele unterschiedlichen Farben und Fldachen unterteilt, also touchen
sie, per soft, medium, hard touch den Vectorpunkt an, um ihren
Radiergummi in die geforderte Farbe zu verwandeln, nutzen sie
diesen Radiergummi an u d halten sie die geforderte Zeit ein, um
die individuelle Flache weg zu wischen, umso langsam, das kom-
plette Abbild des Bildes verschwinden zu lassen
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Nr. 4 Als néchstes erhalten Sie von der App, neue Bilder gestellt,
die andere Farben und, kleinere, mittlere, grof3e, mega Flachen
besitzen, die Sie vorsichtig in der geforderten Zeit, nach dem be-
schriebenen Prinzip, versuchen mit lhrem Radiergummi zu radie-
ren, sammeln Sie zundchst die Vectorpunkte, die Konturen aufzei-
gen, um dann mit touch die verschiedenen farbigen Vectorpunkte,
die in den Formen und Fliachen des Bildes, sich befinden, zu akti-
vieren, um ihren Radiergummi in die geforderte Farbe, die bendtigt
wird wird, zu verwandeln, um die Fliche weg zu radieren, haben
sie die geforderten Fldchen und Abschnitte des Fotos bzw. Bildes
weg radiert, verschwindet nun diese Fliche und wird durch eine
transparente Farbe ersetzt, diese zeigt auf, dass sie diese Fliache
nicht mehr weg radieren miissen

Nr. 5 Setzen Sie so viele Transparente Flachen ein wie nur moglich,
um gewisse Punkte dafiir zu erhalten, die Sie dann nutzen, um ihr
Zeit Konto Guthaben, aufzuladen, um es in der geforderten Zeit zu
schaffen bzw. zu meistern, aulerdem, wenn sie das komplette Foto,
in Transparenz gelegt haben, dann erhalten Sie ein perfect Bonus
Punkte Boni, sammeln Sie diese perfect Boni Punkte ein, um meh-
rere Bilder bzw. Fotos freizuschalten, um damit ins niachste Level
zu gelangen, in den nichsten Leveln tauchen schwierigere Flichen
auf, die Sie mit lhrem Radiergummi, versuchen zu radieren

Nr. 6 Im Battle Modus treten Sie gegen einen, durch Zufall gene-
rierten Spieler, aus dem Internet Karussell, an, sie miissen schneller
das Foto, in der geforderten Zeit weg radieren, um ithren Gegen-
spieler zu schlagen, um wiederum einen neuen herauszufordern,
haben Sie im Monat den 1 bzw. 2 oder 3 Platz, mit ihrem Punk-
testand belegt, so erhalten Sie ein Gutschein, flir ein schon weg
radiertes Foto, was Sie als reales Bild, von der App als Geschenk,
nach Hause geschickt bekommen kdnnen
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Nr.675 Nunchak

Nr. 1 Sie versuchen in diesem Spiel mit nunchakos verschiede-

ne Obst Sorten, so zerteilen, damit diese in den Aufgang Korben
passen, dass bedeutet, dass unterschiedliche Obst Sorten von der
linken, rechten, oberen, unteren, diagonale Seite des Displays auf
den Smartphone Display erscheinen, diese Obst Sorten haben auch
verschiedene GroBen, klein, Mittel, grol3, mega und fallen individu-
ell von den Seiten des Displays durch das Smartphone Display

Nr. 2 Sie versuchen mit Ihrem nunchakos, diese Obst Sorten so zu
zerkleinern, damit Sie in die verschiedenen Aufgang Korbe passen,
das bedeutet, dass sie zum Beispiel eine grole Banane zerkleinern
und daraus, dann 2 werden, aus den bestehenden 2, miissen Sie nun
wieder eine zerkleinerung, durchfiihren, haben Sie die Banane nun
in mehrere Teile geteilt, so ziehen Sie per drag and drop, mit Threm
Finger, diese zerkleinerten Bananen Stiicke in den dazugehdrigen
Bananen Korb, um sie dort festzuhalten

Nr. 3 Es gibt unmengen, von verschiedenen Obst Sorten, die pas-
send, in die Obst Aufgang Korbe, zerkleinert, gesammelt werden
miissen, haben sie zum Beispiel 6 unterschiedliche Obst Sorten in
verschiedenen Grof3en, in das kleinste mit den nunchakos zerklei-
nert, und mit den Finger, die zerstiickelten Obst Sorten, per drag
und drop in die passenden Obst Aufgang Korbe gesammelt, diirfen
sie nun, folgendes tuen

Nr. 4 Sie erhalten fiir das erfolgreiche Zerkleinern und das hin-
einziehen in die Obst Aufgang Korbe, Punkte, sie miissen einen
geforderten Punkte Stand im Level erreichen, um das nichste Level
freizuschalten, haben Sie es geschafft, so diirfen sie nun sich einen
Korb mit den zerkleinerten Obst Sorten auswéhlen und folgendes
damit tuen, sie sehen den Korb nach Beendigung auf der Mitte des
Displays, nun miissen sie ihn in die geforderten Richtungen mit
dem Smartphone bewegen, die angezeigt werden, das heif3t, das,
wenn sie nach links den Korb ziehen, miissen, sie ihr Smartphone
nach links in der Luft bewegen miissen, durch das Gyroskop im
Smartphone, merkt sich das Smartphone und das Spiel, die bewe-
gende Richtung in dem sie das Smartphone bewegt haben
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Nr. 5 Nun tauchen durch ihre Bewegung, auf einem andern Smart-
phone Display bzw. Bei einem anderen Spieler auf der linken seite
des Smartphones, ihre zerkleinerten Obst Sorten Stiickchen auf,
diese muss nun der andere Spieler, wieder zu normalen Stiickchen
zusammen bringen, das bedeutet, dass er per drag and drop, zum
Beispiel, die kleinen 2 Stiickchen zu einer Banane zusammenfiigt,
4 kleine, zu einer mittleren, 6 kleine zu einer grof3en und 8 kleine
Bananen Stiickchen zu einer Mega Banane, hat dieser Spieler die
Moglichkeit genutzt, die kleinen Bananen per drag and drop zu-
sammen zu ziehen, also aufeinander, muss er nun die gesonderten
Formen die er zusammen gezogen hat, auch in ein Aufgang Obst
Korb hineinlegen, wenn er das Smartphone Display von den klei-
nen Bananen Stiickchen befreit hat, also diese in die verschiedenen
und individuellen Grofen zusammen gezogen hat, und diese in die
Obst Aufgang Korbe gelegt hat, darf er nun, auch den individuel-
len Obst Korb, wenn er das Smartphone Display frei gerdumt hat,
in die geforderte Richtung, mit seinem Smartphone bewegen, die
auf dem Display aufgezeigt wird, nun tauchen nach dem beschrie-
benen Prinzip, wie oben erwéhnt, auf einen anderen Smartphone
Display bzw. Mitspieler diese Obst Formen, von der davor beweg-
ten Richtung, auf seinen Smartphone Display, auf

Nr. 6 Das Spiel ist, also ein massive multiplayer hack and slay
Spiel, wo immer wieder neue Obst Sorten auftauchen, falls neue
von neuen Spielern aktiviert werden, sieche das beschriebene
Prinzip, versuchen Sie Thr Display, frei zumachen und Punkte zu
sammeln, um in ein neues Level, was von den anderen Spielern
dieses Spiels, wie erwdhnt, durch die verschiedenen Obst Sorten
produziert wird zu aktivieren, es geht so lange weiter bis sie den
geforderten Punktestand erreicht haben, also ein gefordertes Ziel,
wie viele Levels sie spielen miissen hangt von ithrem Geschick ab,
also ihrer Zerstérungen mit den nunchacks gegen die Obst Sorten
und das ziehen der zerkleinerten Stiicke in den Aufgang Obst Ko6r-
ben, bzw. Am Ende, die richtige, geforderte, Bewegung des Aufang
Obst Korbes, mit dem Smartphone
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Nr.676 Memojiking

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitale mappe in verschiedenen
Landschaften durchzustehen, das heif3t, die digitale mappe, Ihnen
Ziele anzeigt, die in der realen Welt, abgelaufen werden miissen,
um das Spiel, was von der App versteckt wurde, aufzufinden

Nr. 2 Gehen sie anhand der Navi und Radar Funktion in ihrer Néhe
oder Umgebung auf die Jagd nach den digitalen Spiel, sie wissen
vorher nicht, was fiir ein Spiel das ist

Nr. 3 Haben Sie sich auf dem Weg mit Threm Smartphone gemacht,
werden Thnen verschiedene Wege zur Verfligung gestellt und vorge-
stellt, sie sammeln auf dem Weg verschiedene, farbige und unter-
schiedliche Emojis auf, diese zeigen Thnen beim Navi, auBerdem
die Weg Fiihrung

Nr. 4 Sind sie an dem Ort angelangt, wo das Spiel sich befindet,
leuchtet das Smartphone durch den Radar einen Alarm aus, sie
miissen nun die Kamera in die Position positionieren, wo der auf-
leuchtende Punkt auf ihrem Radar, sich befindet, dass bedeutet

Sie scannen die Position und, wenn Sie Gliick haben, taucht das
digitale Spiel auf dem Smartphone Bildschirm auf, sie konnen nun
an diesem Spiel live und in Echtzeit teilnehmen oder es als Check-
point Level zu ihrem Level Bestand hinzufiigen und im Nachhinein
zuhause weiterspielen

Nr. 5 Bevor sie, dass Spiel spielen diirfen, miissen sie checken, ob
sie genligend farbige, verschiedene und unterschiedliche Emojis
aufgesammelt haben, den nur dann, aktiviert sich das digitale Spiel,
auf IThrem Smartphone Display

Nr. 6 Haben Sie auf den verschiedenen Wegen zum Ziel Ort des
Spiels, geniigend farbige, verschiedene und unterschiedliche
Emojis auf den verschiedenen Wegen gesammelt, so diirfen sie ihr
digitales, jetzt auf dem Bildschirm auftauchendes Spiel benutzen
Nr. 7 AuBlerdem miissen Sie das Smartphone Display, wo das Spiel
angezeigt wird, per soft, medium hard touch von den puzzles, die
das display versperren zueinander

touchen, um das Display eine freie Sicht zu geben, um das Spiel
sichtbar zu machen
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Nr. 8 Haben Sie das Spiel sichtbar gemacht, startet das Spiel, das
bedeutet, dass Sie die gesammelten farbigen, verschiedenen und
unterschiedlichen Emojis im Prinzip von bubblebubble (siche Spiel
Prinzip), versuchen gegenseitig aufzulosen bzw. gegenseitig, anei-
nander, nebeneinander und untereinander mit den gleichen Emojis
zu verbinden, um, eine Verkniipfung hervorzurufen, das bedeutet,
dass die Verkniipfung von gleichen Emojis in der gleichen Farbe
und Form und Mimik, eine Auflésung hervorruft, versuchen Sie
alle gesammelten Emojis, die auf dem Smartphone Display auftau-
chen, miteinander zu verkniipfen und sie somit letztendlich aufzu-
16sen, das Ziel ist, alle vorhin auf dem Weg zum Zielort, gesammel-
ten Emojis, und das sind nicht wenige, vom Smartphone Display
zu 16sen, dafiir erhalten Sie Punkte, mit diesen Punkten konnen Sie,
weitere Orte und Umgebungen auf der digitalen Landkarte frei-
schalten, um sie zu erobern

Nr. 9 Pro gelaufenes Gebiet mit durchspielten Spiel, erhalten Sie
eine Flagge, die Sie auf das Gebiet oder Umgebung setzen konnen,
um anderen Spielern mitzuteilen, dass sie an dem Ort, den Rekord
an Punkten inne halten und dieser von ihnen auf diesem Ort bzw
Gebiet gehalten wird,

Wird ein Spieler des Spiels auf ihre Flagge aufmerksam, so kann er
den gleichen Weg nehmen und den Ort besuchen, um den Punkte
Rekord zu brechen, um an den Platz, seine Flagge zu setzen
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Nr. 10 Scannen Sie den Zielort und speichern das Spiel auf [hrem
Smartphone in Thre Level Liste ein, um sie dann zuhause im chill
Modus wieder aufzurufen und gemiitlich, das Level wieder hervor-
zurufen und es dann es, entweder auf dem Smartphone oder thren
mit dem Smartphone verbundenen Fernseher zu spielen

Nr. 11 Sammeln sie in der realen Welt, die von der App versteckten,
memojiking Spiele auf ihrer digitalen Landkarte auf, sammeln Sie
geniigend ein, um zuhause oder vor Ort, das Spiel zu starten, pro
bestandenen Level, erhalten Sie Punkte, diese Punkte sammeln Sie,
um sie spater gegen Emojis einzutauschen, die Sie auf der digitalen
Landkarte fiir Ihre Freunde oder Mitspieler, verstecken kdnnen, um
neue Levels dafiir zu generieren

Nr. 12 Spielen Sie die Levels, die Sie gesammelt haben, live vor
Ort oder Zuhause durch, nach jedem erfolgreichen bestandenen
Level wird von der App ein neues generiert und auf ihrer digitalen
Landkarte zur Findung, je nachdem in welchem Land oder Umge-
bung, sie sich gerade authalten, versteckt, machen sie sich auf die
Suche und finden sie die neuen Level, um das Spiel weiter spielen
zu kénnen

Nr. 13 Versuchen Sie stindig in Bewegung zu bleiben und nach
dem beschriebenen Prinzip, die auBBergewohnlichen Levels die aus
Google Maps original getreu, fiir sie generiert werden, durchzu-
spielen, werden sie in der Punkte Rangliste der ndchste memoji-
king.pl Meister Spieler, der viele Ort und Gebiete in der realen und
digitalen Welt, mit seinen Flaggen erobert

Nr. 14 Laden Sie Thre Freunde zum néichsten realen memojiking
Duell zuhause ein, und versuchen sie die gesammelten Spiele bzw.
Levels zusammen durchzuspielen, um an neue Emojis zu kommen,
das bedeutet, dass sie pro bestandenen Level, Punkte erhalten,
suchen sie neue Levels in der realen Welt, um nach dem durch-
spielen, an neue Punkte zu gelangen, die Punkte tauschen Sie auf
memojiking ein, um an neue Emojis zu gelangen, die Sie dann in
der realen Welt auf Strecken verstecken, damit andere Spieler diese
finden, und mit denen Spielen sollen
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Nr.677 Kaufrausch

Nr. 1 Sie miissen versuchen auf einem Octagon(8x Seiten) Tisch,
pro Seite versuchen in dieser Variante, Lebensmittel Geschéfte per
Karten zu erwerben, jede Seite beinhaltet mehere, kleinere, mittle-
re, groBe, mega - Geschifte im Karten Form, das bedeutet das Sie,
um das Octagon(8x Seiten) eine LED Linie (Band) haben, die per
Zufall ein Licht nach dem Auswahl Knopf auslost

Nr. 2 Das Licht dreht sich, um das Octagon(8x Seiten) und per
Zufall, leuchtet ein Punkt(Siehe Gliicksrad), der auf einer Position
stehen bleibt, auf dem Gebiet, einer Seite, in diesem Fall auf ein
Lebensmittel Geschift Namens Bidle, sie konnen nun diese Immo-
bilie durch Karten Kauf erwerben und versuchen, wenn sie wieder
an der Reihe sind, dass ndchste Immobilien Lebensmittel Geschaft
zu kaufen, entweder auf der gleichen Seite und dem gleichen Ge-
biet oder auf einer anderen Seite mit anderen Gebiet des Octagons
Nr. 3 Auf jeder Seite des Octagons, sind verschiedene Immobilien,
die zum Erwerb, gekauft werden kdnnen, in diesem Fall haben sie,
nun vorher auf der ersten Seite des Octagons, das Lebensmittel Ge-
schift Bidle erworben, haben sie Gliick und der Licht Punkt bleibt
wieder auf der ersten Seite stehen, so konnen Sie, wenn der Licht-
punkt auf das mittlere Feld, des

Lebensmittels Geschiéfts fillt, so konnen Sie dieses per Karten
Kauf dazu erwerben, versuchen Sie alle Formate zu kaufen, um
das komplette Gebiet zu erwerben, haben Sie alle Karten Formate,
in diesem Fall, klein, Mittel, groB3, mega mit ihrem am Anfang des
Spiels bekommen Geld erworben, erhalten Sie die komplettisierte
Immobilie

Nr. 4 Sie erhalten pro komplette per Zufalls gedrehte Licht Punkt
Runde, die Sie per button aktiviert haben, 300 Dollar zu Threm
Guthaben dazu, aulerdem ist ein Karten Gliicksrad integriert, mit
diesen konnen spezielle, falls der Lichtpunkt auf das Gliicksrad
Feld gelangt, Karten ausgelost werden, die gekauft werden kdnnen
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Nr. 5 Die anderen Spieler (4x an der Zahl) versuchen auch eine
kompletisierte Immobilie zu ergattern oder versuchen im Tausch
Handel ihre erworbenen Karten mit ihnen zu tauschen oder im
Verbund mit ithnen die Immobilie zu fithren, dass wird auf 4 Karten
prozentual aufgeteilt, entweder 3, gleich 75% und die letzte auf
25% usw. Im Verfahren gerechnet und aufgeteilt, jede Immobilie
auf die der Spieler kommt, muss Miete bezahlen, erst wenn sie alle
4 Karten von einem Gebiet, einer Seite besitzen, dirfen sie Gebiu-
de darauf erichten und mehr Mietgeld, in diesem Fall fiir die einzel-
nen 4 errungenen Karten, beziehen

Nr. 6 Versuchen Sie also am besten alle 4 Karten (insgesamt 32x)
eines Gebiets, bzw. Einer Seite des Octagons(8x Seiten) zu erwer-
ben, um Gebdude darauf zu erichten und dafiir noch mehr Miete

zu erhalten, oder tauschen Sie das Gebiet oder Seite prozentual
gerechnet mit Threm Handels Partner, also den anderen Spieler auf
gerechte Art und Weise, auBBerdem gibt es 2 Karten Stapel in der
Mitte, die per Zufall durch den Lichtpunkt, wenn er drauf fillt, ge-
zogen werden miissen, diese enthalten spezielle Auswirkungen zu
thren Vor oder Nachteil

Nr. 7 Jeder Spieler versucht, also, eine komplettisierte Immobilie
zu ergattern, um Gebédude daran zu festigen, um mehr Miet Ein-
nahmen davon zu erhalten oder er sammelt mehrere kleine, grof3e,
mittlere oder Mega Karten von den verschiedenen Gebieten bzw.
Seiten des Octagons(8x Seiten) und bekommt normale Miet Ein-
nahmen, in Folge, auf welcher Karte der andere Spieler nun durch
den Lichtpunkt auftritt

Nr. 8 Spielen sie also nach einem dhnlichen Prinzip, wie bet Mono-
poly und werden sie der Immobilien Hai des Octagons mit ihren
kleinen, mittleren, groen oder Mega Geschiften (Immobilien Kar-
ten) und verschaffen, Sie durch die Miet Einnahmen Thnen, selbst,
einen groBBeren Geldwert, mit diesen Geldwert konnen Sie andere
mieten von anderen Spielern bezahlen und sich zusitzlich neue
Gebidude auf Thren Gebieten bzw. Seiten und dessen Immobilien
erwerben, derjenige der Pleite geht und kein Geld mehr besitzt bzw.
Die Mieten nicht von den Spielern bezahlen kann, fliegt aus dem
Spiel heraus
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Nr.678 Groveon

Nr. 1 in dieser Poker Variante von no limit Texas Holdem, miissen
Sie folgendes Einsetzen, um mit teilhaben zu diirfen, das bedeutet,
daB jeder Poker Spieler eine Bluetooth Alf Box an seinen Poker
Platz angeheftet bekommt

Nr. 2 Diese Bluetooth Sound Boxen sind mit individuellen Youtu-
bern verbunden, die das live Poker Spiel live im Internet verfolgen
diirfen

Nr. 3 Die Youtuber konnen live per Poker-Putln Button, mit ins Ge-
schehen des live Poker Spiels teilnehmen kénnen, das bedeutet, das
zum Beispiel einer der 6 zu spielenden Youtuber, sich einen Poker
Spieler aussucht und sich mit der Bluetooth Alf Box verbindet, und
nun durch seine Sprache, die durch die Bluetooth Box ausgegeben
wird, seine Tipps erteilen kann, die der Poker Spieler live am Tisch,
entweder befolgen oder ablehnen kann

Nr. 4 AuBlerdem kann der Youtuber, live digital mitspielen, das be-
deutet, dass er auf den, live Button-Putin, seine Einsétze im gleich-
zeitigen Modus spielen kann, wie der zu spielende Live Poker
Spieler, er tiberweist im quasi den Betrag, zu den einsetzenden, als
plus zu dem Einsatz des Poker Spielers, dieser wird dann in der live
Session, nebenher angezeigt, so kann der Youtuber mit seinen Fa-
voriten Poker Spieler, die Runde mitspielen und gegen die anderen
5 Youtuber, die das gleiche Prinzip befolgen, machen, mitspielen,
mitbieten und entweder, alles verlieren oder alles in der Runde,
nidmlich den Pot gewinnen

Nr. 5 Jeder der 6 zu spielenden Poker Spieler erhélt eine Blue-
tooth Alf Box mit der Sie in Verbund zu den live YouTube Poker
ausgewdhlten Spielern stehen, mit dieser Verbindung ist es mog-
lich das komplette Spiel zu verdndern oder die anderen Spieler zu
storen oder nervos zu machen, sie zu demiitigen oder mit ihrer live
Konversation zu ermutigen, und letztendlich das gesamte Spiel
individuell zu gestalten und von einer anderen Seite betrachten zu
konnen

Nr. 6 Wihrend des Poker live Spiels, konnen und miissen Sie die
Bluetooth Alf Sound Boxen mit den Ausruf vom Dealer oder per
Zufall gedrehten Sound Karussells, mit den anderen Poker Spielern
austauschen, um eine verbesserter Variation, davon zu erhalten und
in Zukunft, dass Spiel Geschehen, magisch zu veridndern
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Nr.679 Hitdog

Nr. 1 Du musst versuchen, einen Hund einzuholen, der vor deinem
Haus eine Zeitung stiehlt. Das heif3t, du musst ihn mit deinem Fahr-
rad verfolgen und die Zeitung oder die Zeitungen von ihm weglo-
cken und sie an den Ort zurlickbringen, an dem sie gelegen haben.
Nr. 2 Versuchen Sie, die Levels an Threm urspriinglichen Standort
abzuschlieflen (siehe Google Maps-Auswahl) und alle gestohlenen
Zeitungen von dem Hund zuriickzubekommen, um sie wieder an
die richtigen Stellen zu legen, wo sie gestohlen wurden.

Nr.3 Fiir jede Wiedergabe einer Zeitung an der richtigen Stelle am
Haus bekommst du Punkte, die dir zur Verstdarkung deines Rades
dienen, denn mit jedem Level wird der Lauf hinter dem Hund
schwieriger und du musst dich verschiedenen Passagen und Hin-
dernissen stellen und sie tiberwinden, um den Hund endlich einzu-
holen und zu tiberholen

Nr. 4 Die Rasse des Hundes dndert sich von Level zu Level, also
miissen Sie immer auf der Hut sein, Ihr Fahrrad stédndig zu verbes-
sern und es an die Bedingungen der Level anzupassen, das Spiel
lauft auf Zeit, versuchen Sie, den Hund in der geforderten Zeit
einzuholen und ihm die Zeitungen abzunehmen, bringen Sie sie
zuriick und holen Sie den Hund dann wieder ein, wenn er wieder
neue Zeitungen geholt hat.

Nr. 5 Schaffen sie es, alle Zeitungen an ihren Platz zuriickzubrin-
gen, ist das Level bestanden, schaffen sie es nicht in der geforderten
Zeit, miissen sie den Kegel wieder von vorne beginnen.

Nr. 6 SchlieBlich, wenn alle Zeitungen an ihren Platz zuriick-
gebracht wurden, bekommen sie die Moglichkeit, den Hund zu
fangen, dies geschieht, wenn sie den nétigen Bonus auf der Strecke
der Levels aufsammeln und aufladen, in diesem Fall ein Netz oder
ein Lasso, diesen Bonus miissen sie stindig aufladen, wenn sie den
Hund jagen, diese Boni sind auf den Strecken der Levels verstreut
und konnen entsprechend eingesammelt werden, fiillen sie die An-
zeige des Ladebalkens auf und benutzen sie in diesem Fall das Netz
oder Lasso, um den Hund am Ende der Riickgabe der Zeitungen zu
fangen.
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Nr.680 ArrestthePresident

Nr. 1 Sie miissen in diesem Spiel den President eines individuellen
Landes befreien, das bedeutet, dass Sie ihn aus den Arest befreien
miissen, dies erfolgt wenn Sie ihn aus dem Geféngnis befreien

Nr. 2 Um den Presidenten aus dem Gefangnis befreien zu konnen,
miissen Sie das Gericht davon iiberzeugen ihn freizusprechen und
ihn freizulassen

Nr. 3 Das Gericht benétigt fiir die Frei Redung und den Niederlass
der Anklage wichtiges Beweismaterial, dieses Beweismaterial miis-
sen Sie erst zusammenfiihren, dies geschieht, wenn Sie sich auf die
Suche machen und wichtige Buchstaben, die in Threm Land verteilt
sind, finden miissen, um die unvollendeten Passagen der Akte fiir
den Freispruch zu komplettieren

Nr. 4 Sie begeben sich auf die Suche und auf ein grosses Abenteuer,
das Sie mit Aufgaben iiberfiillt und sie diese meistern miissen, um
an die geforderten Buchstaben zu kommen, die wichtig fiir die feh-
lenden Passagen der Akte sind, um sie zu vervollstindigen, damit
sie ihren Freispruch vor Gericht fiir ihren Presidenten erzwingen
konnen

Nr. 5 Sie haben ein Radar was ihnen eine Strecke anzeigt, die Sie
ablaufen miissen und an der Stelle, die Sie per Radar angezeigt
bekommen, den Buchstaben einsammeln miissen, haben Sie die
virtuelle Strecke abgelaufen, die mit der Realitit verbunden ist,

das bedeutet, dass Sie reale Kilometer in der realen Welt, fiir Ihren
Schrittzdhler sammeln und aufladen miissen, um dies in das virtuel-
le Spiel zu integrieren, damit Thr Charakter der per Ego Perspektive
gesteuert wird, in Bewegung gesetzt werden kann

Nr. 6 Sie haben die Moglichkeit nun Thren Charakter, zu steuern
und die Suche nach den wichtigen und essentiellen Buchstaben

zu Suchen, die in Threm Land verstreut und versteckt wurden, sie
miissen auf dem Weg und in der Suche nach diesen Buchstaben
verschiedene Passagen iiberwinden, das bedeutet in bester Park
Cour Manier und Ego Perspektive, miissen Sie in einer bestimmten
Zeit, den Buchstaben durchs Radar finden und in Stiadten, Dorfern,
Waildern und anderen Umgebungen versuchen aufzusuchen
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Nr. 7 Haben Sie die soft, medium, hard Passagen auf dem Weg
zum wichtigen Buchstaben, iiberwunden, miissen Sie dies in einer
vorgegeben Zeit erledigen, sonst starten Sie wieder am Anfang des
Geschehens und miissen damit rechnen, dass Ihr Schrittzdhler wie-
der aufgeladen werden muss, also nehmen Sie sich besonders bei
schwierigeren Passagen, Ihre Geduld und Kraft zu Gute und kalku-
lieren Sie so die Uberwindung der individuellen Schwierigkeit

Nr. 8 Haben Sie es geschafft einen Buchstaben zu finden und dort
mit ithren gesammelten Schritten zu erreichen, so konnen Sie ihn
aufsammeln und in die Akte abspeichern und an die Stelle setzen,
die die Passage unbedingt bendtigt, um den Sinn zu ergeben, mit
der Vollendung und Verkniipfung der einzelnen und verschiedenen
anderen Passagen die richtige Artikulation herbeizufiihren, um
damit zu arbeiten und daraus ein Diktat zu erstellen, um vor dem
Gericht und der Anklage die Geschworenen und den Richter, damit
zu liberzeugen, die falsche Entscheidung zu treffen und letztendlich
den Freispruch, fiir den President zu ermoglichen
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Nr.681 VMOS

Nr. 1 Sie suchen sich eine Musik Ebene mit Hilfe ihres Musikpro-
gramms aus, laden ein Lied hinein und wihlen ihre Musik Ebene
zur weiteren Verarbeitung

Nr. 2 Versuchen Sie farbige Vectorpunkte an die Stellen des
Beats(Ebene) , also, oben, unten, diagonal, vertikal, zu setzen,
haben Sie Ihre individuellen Vectorpunkte gesetzt, folgt nun der
Programm Programmier Code, den Sie jeweils in dir Vectorpunkte,
wenn sie drauf klicken, implementieren

Nr. 3 Haben Sie Thren Programm Code in die farbig gesetzten
Vectorpunkte gesetzt und hinein geschrieben, diirfen Sie nun eine
neue Ebene hineinladen und dann per Linien Verkniipfung die
Vectorpunkte zusammen fiihren, es entsteht ein Spinnennetz artiges
Gestriipp

Nr. 4 Dieses Gestriipp legen Sie auf eine Erd dhnliche Kugel und
ziehen, dann es in 3D Form driiber, die Linien die nun auf der Ku-
gel sich befinden sind, haben eine besondere Bedeutung und Funk-
tion, das bedeutet, daf} Sie nun Informationen durch diese laufen
lassen konnen

Nr. 5 Trifft eine Informationslinie auf einen Vectorpunkt, so kann
dieser Vectorpunkt, diese Informationen erhalten und auffassen und
dies als einen Ordner abspeichern und es ihnen visuell zur Verfii-
gung stellen, das heisst, das sie nun mit einen Klick auf den Vec-
torpunkt, die nétigen Informationen erhalten und diese als Ordner
visuell angezeigt bekommen
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Nr. 6 Der Clou ist, das sie die informations Linien per stream mit
ithren eigenen Informationrn fiittern konnen, indem sie auf sie
klicken und diese dann dranheften lassen, aulerdem wird dann ihr
stream den sie starten konnen, auf andere Vectorpunkte iibertragen
und ihre Informationen von den Linien, iiberpriifen den Code der
sich dahinter verbergen tut, passt eine Information auf eine andere
so implementiert sich die Information in den Vectorpunkt und wird
als Datei Ordner ihnen visuell angelegt und kann wiederum an-
gezeigt werden, sie kdnnen nun ihre Vectorpunkte als Datei anzei-
gen lassen und diese per drag and drop zueinander fiihren, falls es
iiberpriift wurde, ob der Programmier Code zueinander im Verbund
steht

Nr. 7 Letztendlich kann man diese VMOS Visuell Music Operating
System als Grundlage fiir ein Hardware gesteuertes System anwen-
den und damit eine Oberfliche schaffen mit der Sie kiinftig, sicher
umgehen konnen und es vermeiden, durch Hack Attacken ausge-
bremst zu werden
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