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Nr.682 Wehavethejobjob

Nr. 1 Sie miissen sich die Applikation installieren und sich aus
verschiedenen Job Kategorien einen Beruf auswéhlen, der Thnen
zuspricht und diesen auswiahlen, dazu die Untergruppe mit der
Berufsorientierung und dessen Funktion und das Unternehmen, was
Sie gerne ausprobieren wollen

Nr. 2 Nach der Auswahl klicken Sie auf connect in der Applikation
und ziehen Thre VR Brille auf, nun diirfen Sie einen Schnupperkurs,
durch Thre getétigte Auswahl in den Beruf durch Thre VR Brille
ausfiihren und die ausgewéhlten Tétigkeiten, die von den Beruf ge-
fordert werden durch die Virtuelle Welt erleben und ausfiihren

Nr. 3 Sammeln Sie Erfahrungen in den, von ihren ausgewihlten
Unternehmen durch die Virtuelle Arbeitsstelle, die Sie Virtuell be-
suchen und zeigen den Unternehmen, mit ihren Fahigkeiten, das sie
sie sich fiir die Zukunft dafiir empfehlen konnen, erledigen sie die
Aufgaben, die das Unternehmen ihnen als Aufgabe gestellt hat und
hinterlassen sie durch den virtuellen Schnupperkurs einen guten
Eindruck, fiir ihre dafiir bevorstehende Bewerbung, die Thnen dabei
hilft sich flir das Unternehmen vorzustellen

Nr. 4 Finanziert wird die Applikation durch auftauchende Werbung
Einblendungen in der virtuellen Welt, im Inbegriff des von Thnen
ausgewdhlten Unternehmens
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Nr.683 NightDrivetoHeaven

Nr. 1 Sie steuern einen Planet aus dem Sonnensystem durch eine
Strecke, die aussieht und sich ausgibt, wie ein Rollercoaster, ihr
Ziel ist kurz gesagt, Sterne und Gaswolken auf der Strecke aufzu-
sammlen, um eine Einheit, damit zu bilden, um den Mond am Ende
des Spiels der Strecken Absolvierung, eine neue Atmosphire zu
geben, damit dieser, wie unsere Erde sich umwandelt und ein Erden
Planet werden kann

Nr. 2 Sie miissen also, verschiedene vorgegebene Sternen Formen
und Gaswolken auf den Rollcoaster Strecken, aufsammeln und
diese nach der Rollcoaster Streckenfiihrung, die Sie absolviert ha-
ben, in der Pause zu einen puzzle zusammenfiihren, um geniigend
Atmosphire Coins zu erhalten, um damit den Mond, step by step
zu verdndern

Nr. 3 Sie fiihren Thre Planet Kugel bzw. Ball durch verschiedene
und auBlergewdhnliche Rollercoaster Levels durch das Universum
und versuchen schneller durch die Gewinnung der Atmosphére Co-
ins, ihren Mond schneller zu einen Erdédhnlichen Planet zu bringen
und zu verdndern, als ihre Gegner die simultan nach einer Zeitvor-
gabe versuchen ihren Mond zur Erde zu verwandeln
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Nr.684 KickAssKickOut

Nr. 1 Sie miissen folgendes by kickasskickout hervorrufen, sie
kicken einen Ball in ein Feld hinein, und miissen eine zone treffen,
treffen sie die zone, so aktiviert sich das Spiel weiter beim néchs-
tem Spieler auf einem anderen Smartphone, das bedeutet, der das
Spiel auf seinem Smartphone installiert hat, bekommt eine Nach-
richt, das das Spiel kickasskickout weiter von seiner Seite aus vom
Smartphone weiter gespielt werden kann

Nr. 2 Ab der Zone, vom Letztem Spieler an, kicken sie den Ball
und versuchen Sie in die, ndchste Zone zu treffen, fortan geht das
Spiel weiter, soweit bis die konkrete angegebene Linge an Kilo-
metern erreicht wurde, dieses massive multi online Spiel wird von
Land zu Land gespielt, das bedeutet in diesem Fall, dass die USA
gegen Germany im Versus Modus gegeneinander Antritt, der Ge-
winner bekommt, also das Land des Zweikampfs, eine Geldsumme
vom Pot, dieser Pot wird gefiillt von Menschen die darauf hoffen,
dass ihr Land der bessere Spieler ist. Die gewonnene Geldsumme
die variabel und nicht kalkuliert ist, wird wohltdtigen Zwecken zur
Verfiigung gestellt und soll damit Bediirftigen zu Gute kommen
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Nr.685 Paystream

Nr. 1 Sie verfiigen liber ein Radio mit jeweils 3 Boxen auf der
linken und 3 Boxen auf der rechten Seite und in der Mitte befindet
sich das touchdisplay zur Steuerung der Funktionen des paystream
Systems

Nr. 2 Zur Steuerung des paystream Systems sind 3 Streaming
Plattformen vorhanden, in diesem Fall, Spotify, ytmusic und Apple
music

Nr. 3 Tippen Sie auf einen Stream Anbieter und suchen Sie ein Lied
aus, was Thnen gefillt, aber sie bis dato nicht verstanden hatten,
worum es geht, nun haben Sie das Lied abgespielt und sich Fragen
zu den Passagen ausgedacht, diirfen Sie danach auf den paystream
Button klicken

Nr. 4 Der paystream Button versucht eine Verbindung zum interpre-
ten zu bekommen und eine Verbindung aufzubauen, das bedeutet,
das Sie den Kiinstler nun per live stream auf seinen personlichen
paystream System kontaktieren kdnnen, wenn sie gleichzeitig flir
den Druck auf den Button, dafiir 3 Dollar entlohnt haben, sie laden
ihr Guthaben per paystream Karte auf, das zur Info, diese erhalten
Sie in Thren Paystream Shop oder in einem Musik Laden

Nr. 5 Haben Sie einen Kontakt mit den Kiinstler, nach der Wartezeit
oder Warteschlange herstellen kdnnen, so verbindet sich das pays-
tream System mit dem des Kiinstlers und Sie konnen, nun Fragen
zu den Passagen stellen, die der Kiinstler, fiir das ausgewihlte Lied
ihnen beantworten kann

Nr. 6 Sie haben nun ein Live Stream mit den Kiinstler hergestellt
oder erhalten auf den Touchdisplay die Antworten zu den von
Ihnen gestellten Fragen, zu Ihren nicht verstandenen Passagen des
ausgewdhlten Liedes, im Gliicksfall sind Sie im live stream verbun-
den und unterhalten sich live mit den Kiinstler und freuen sich auf
einen kurzen Podcast live mit ihren Liebling, dieser Podcast wird
aufgezeichnet und kann auf paystream.com fiir einen Geldbetrag
gekauft und abgehdrt werden.
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Nr.686 HotWheel

Nr. 1 Sie nehmen ein Rundes im Kreis gestaltetes Brot, zum Bei-
spiel aus dem Geschmack des Sesam, Korn, weill oder dunkler
Brotsorte, indem sich 3 verschiedene Fleischsorten, in diesem Fall
Hiihnchen, Rindfleisch, Schweinefleisch als Ringwurst, im inneren
befinden, das bedeutet, daf} Sie einen sogenannten hotdog im run-
den Brot Kreis nun besitzen

Nr. 2 Sie konnen nun den inneren Teil, wo sich die verschiedene
Ringwurst im Brotkreis befindet, mit Gemiise jeglicher Art und
Weise ausstatten bzw. Obst und Gewiirze, sowie Krauter innen und
aullen integrieren

Nr. 3 AuBlerdem konnen Sie Thren Brotkreis mit verschiedensten
Késesorten, innen und aussen, iiber und verbacken, und dadurch
einen zusitzlichen geschmeidigen Zusatz Geschmack erhalten

Nr. 4 Sie miissen und konnen, dazu verschiedene Soucen, dazu als
Geschmack Optmierer dazu verwenden, wie zum Beispiel verfiig-
bare und kennende Sorten, wie Chili, Knoblauch, Zwiebel, Senf,
und viele mogliche Arten, die Sie schon kennen, indem Sie den hot
wheel in die Souce tunken.

Nr. 5 Als Nachtisch konnen Sie wieder den Brotkreis, den Sie sich
wieder nun ausgewihlt haben, der im Inneren ein Loch hat und
einen Donut dhnelt, in verschiedene SiiBigkeiten Optionen, wie in
diesem Beispiel, Mars, Milky way, Twix, Sneaker Schokoladen Si-
rup tunken und besitzen nun ein leckeren Beigeschmack nach ihrer
Aufnahme von ihrem Hot Wheel

Nr. 6 Im Restaurant Hot Wheel konnen Sie selbst alias Subway
bestimmen, wie sie Ihren Hot Wheel selbst kreieren konnen, entwe-
der live oder per app digital, auerdem liefert das Restaurant Hot
Wheel mit aulergewdhnlichen Autos ihre bestellte Ware zu ihnen
nach Hause aus und bietet sie, zum einen kleinen Aufpreis eine
Rundfahrt in ihrer Hood mit einem von ihnen ausgewéhlten Liefer-
service Super Car.
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Nr.687 Undisputed

Um das léstige auf und up scrollen in dem social Medien zu op-
timieren und das jenige zu finden, was man in seiner time-line
suchen will und finden sollte, muss man folgendes als plugin in
Zukunft zur Verfiigung stellen und in die social media Plattformen
integrieren

1. Ein icon was nahe und zielgerichtet des Ventilators dhnelt, wird
in den social apps integriert

2. Dieses plugin, das per Knopfdruck ihren Fingerabdruck scannt,
scannt sowohl auch ihre gewollten wichtigen Medien auf dem Dis-
play, was sie zuvor mit soft, medium, hard touch gedriickt hatten,
das bedeutet das Sie wichtige Absitze oder Multimedia contents
auf dem Handy der Zukunft, das mit soft, medium, hard touch ihren
Fingerabdruck absorbiert, diese Sachen in der Bibliothek ihres
Wohlbefindens speichert, also in einem Suchalogrythmus, das wie-
derkehrend ihre gewollten Sachen in den Timlines der social media
platforms wieder spiegelt und wiederfindet

3. Sie scrollen bei Twitter, Ihre in diesem Beispiel vorhandene Tim-
line, sie finden was wichtiges, in diesem Content, den Sie finden
wollten, dann tippen Sie per soft, medium, hard touch auf die Stelle
des Contents, und ziehen diesen in das Ventilator icon, dieses merkt
sich die Timeline Stelle und Gegend wo Sie Thre Daten wiederfin-
den konnen, durch das tippen auf das Ventilator Logo wird dann,
Ihre gemerkter Content in einem Verzeichnis angezeigt und Tabel-
larisch in einer neuen Art und Weise wiedergegeben.
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Nr.688 GhettoVet

Nr. 1 Sie miissen in dieser Aufbau Simulation ein Ghetto, in ein
Krankenhaus fiir Tiere verwandeln, das geschieht, wenn Sie mit der
Zerstorung des Ghettos beginnen und den Umbau mit ihren verflig-
baren Geld, was sie am Anfang des Spiels erhalten, anfangen

Nr. 2 Haben Sie das Ghetto gerdumt und es abgebaut und eine neue
freie Flache, fiir den Bau des neuen Krankenhauses der Tiere ge-
schaffen, diirfen Sie nun anfangen zu planen und nach der Errich-
tung des Krankenhauses, verschiedene Bereiche des Krankenhauses
mit Zimmern ausstatten und diese mit Medizin technischen Geriten
ausstatten und weitere Aufenthaltszimmer und Raume fiir die Tiere
erschaffen und diese mit den wichtigen Geréten ausstatten und die
Infrastruktur so beginnen zu errichten

Nr. 3 Nun, Sie haben, das Krankenhaus mit ihren verfiigbaren
Moglichkeiten und Finanzen, die Sie am Anfang des Spiels bekom-
men haben, errichtet, diirfen Sie und warten nun auf die Anfahrt,
der Tiere die bearztet werden miissen, nicht zu vergessen, miissen
Sie Personal und Arzte einstellen, die Aufgaben erledigen sollen,
um die kranken Tiere zu verarzten und zu pflegen

Nr. 4 Fiir jede erfolgreiche Verarztung eines individuelles angelie-
fert kranken Tieres , bekommen Sie Herzen und eine Geldeinheit,
die Sie flir den Bau der weiteren Infrastruktur des Krankenhauses
benétigen und in Zukunft nutzen miissen

Nr. 5 Haben Sie eine erfolgreiche Struktur und Infrastruktur ge-
schaffen, so wichst Thr Krankenhaus stetig voran und bringt nun
positive Bilanzen und Gewinn in Zukunft, um damit neue Gebaude
und Zimmer bzw. Personal und Gerétschaften zu finanzieren

Nr. 6 Haben Sie geniigend Gewinn erzielt, so errichten Sie nun auf
der Landkarte, aus weiteren Ghettos, ein zweites und so weiter im
Bestreben, ein weiteres Krankenhaus fiir die kranken Tiere, die aus
aller Welt angeliefert werden
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Nr. 7 Letztendlich miissen sie die wiederbelebten und gesunden
Tiere aus dem Krankenhaus entlassen, oder kaufen diese fiir ihren
eigenen Zoo auf, der neben dem Krankenhaus mit ihrem erziel-
ten Gewinn in Aufbau geplant werden konnte, das lockt natiirlich
mehrere Besucher und auf die Zukunft, erhalten Sie dadurch mehr
Besucher und konnen auf Krankheits-Fille, schneller reagieren und
diese Tiere besser verarzten, falls diese wieder krank werden

Nr. 8 Haben Sie es geschafft ein erfolgreiches, funktionierendes
Krankenhaus und den dazugehdrigen Zoo zu errichten, gibt es eine
andere Variante des Spiels, die zum Vorschein kommt, sie miissen
bei dieser Variante ihre Tiere, die in threm Zoo sich befinden mit
anderen, Tieren von Zoos, von anderen Usern des Spiels gegen an-
einander im Spielprinzip von Plants. VS. Zombies antreten lassen,
es kommt zum Kampf zwischen den Tieren, Ziel ist es thren Zoo
zu verteidigen, damit die anderen Tiere von den anderen Usern
thren Zoo nicht einnehmen konnen, das erfolgt durch die Spezial-
fahigkeiten jedes, von ihnen ausgesuchten Tieres aus ithrem selbst
erbauten Zoo Bereich

Nr. 9 Sie versuchen den Ansturm der anderen Tiere von anderen
Mitspielern aufzuhalten und ihren Zoo zu beschiitzen, dies erfolgt
durch das erwéhnte Spiel Prinzip von Plants Vs. Zombies, haben
Sie zum Beispiel, wihrend sie ihr Krankenhaus und Zoo fiihren,
den Ansturm, des Feindes iiberstanden, konnen die Tiere die dafiir
eingesetzt wurden, im Haus eigenen Krankenhaus wieder behandelt
und gesund gepflegt werden, sie miissen darauf achten, dass die
anderen User ihren Zoo iibernehmen wollen und das Ziel haben,
aus ihren Krankenhaus, wieder ein Ghetto zu machen, also pflegen
sie ihre kranken Tiere, kaufen sie diese auf mit ihrem erfolgreichen
System, um an Geld zu kommen, damit sie die anderen User weg-
scheuchen konnen, sie konnen, falls sie eine gute Strategie ent-
wickelt haben, auch andere User mit ihren Tieren angreifen und so
thre Zoos am Ende iibernehmen
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Nr.689 DreamcastFood

Nr. 1 Im diesem Food Restaurant, wird eine individuelle Zusam-
menstellung als Essens Traumkasten fiir Sie zusammengestellt,
das bedeutet, daf3 Sie folgende Daten angeben miissen, damit das
KI gesteuerte Food Restaurant, iiber ihre eingegeben Daten einen
Traumkasten aus Essen zusammenstellen kann und sie damit er-
freut

Nr. 2 Die dafiir geforderten Daten sind ihre Korpergrofe, Gewicht,
Haarfarbe, Augenfarbe,Fingerscan und ihre Bediirfnisse, die Sie
im Leben befolgen und gerne Konsumieren, dafiir haben Sie eine
Kategorieliste, wo Sie diese auswihlen konnen, anhand dieser
Daten stellt das Dreamcast Food Restaurant, fiir Sie eine geeignete
Zusammenstellung aus verschiedenen Bereichen der Esskulturen,
durch KI Technologie, zusammen

Nr. 3 Sie konnen den Traumkasten, der in small, medium, big Gro-
Ben auswéhlbar ist, sich nach Hause bestellen oder Vorort in dem
Food Restaurant bestellen, sie wissen vorher nicht, was sie zu essen
erhalten, anhand der eingegeben Daten und der KI, stellt das Food
Restaurant Thnen den Essens Traumkasten, zusammen

Nr. 4 Sie konnen im Restaurant mit anderen Personen Thre Box
auch tauschen und individuell, eine andere Traumkasten Essens
Box bekommen, hoffen und freuen Sie sich darauf, was sich in
dem Traumkasten befindet, wenn ihnen der Traumkasten gefallen
hat, konnen Sie den QR des Traumkastens, scannen und dies in der
hauseigenen App in Threr Bibliothek abspeichern und ihn auf die
Zukunft wieder verwenden, falls Sie wieder eine Bestellung aufge-
ben und Ihren Lieblings Traumkasten wieder zum Verzehr vor sich
in den Hénden halten
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Nr.690 RawPace

Nr. 1 Mit einer neu entwickelten social media app die den Namen
RawPace tragt, konnen Sie sich in Zukunft, folgendes vorstellen,
sie beinhaltet in kurzer Form, den Austausch von Multimedialen
Daten, wie Nachrichten, Bilder, Videos, Bearbeitung, von diesen
genannten Multimedia Dingen, der Clou ist, das diese social media
app, eine integrierte Suchmaschine besitzt, die auf KI reagiert, das
bedeutet, dass Sie Daten, wie oben erwidhnt Mithilfe eines Assis-
tenten, der ihnen helfen tut, Fragen zu den Multimedia Daten, zu
beantworten und diese mit Hilfe von ihm, diese Daten in Echtzeit
bearbeiten kann

Nr. 2 Sie erhalten auBlerdem in der App, eine neue visuelle An-
sicht einer Weltkugel, die Thnen, diese Multimedialen Daten in
einer neuen 3D Form anzeigt und besser, dazu dient diese Daten

in Kommunikation zu bringen, das bedeutet, dass Sie zum Bei-
spiel Mithilfe der KI ein Video erstellen mdchten und diese an Ihre
Kontakt Person weitergeben wollen, dies in dieser 3D Weltkugel
funktioniert, sie erfahren durch die visuelle Ansicht Kategorien,
Personen, Nachrichten, Bilder, Videos in einer neuen Art und Weise
dargestellt, siche Google Maps original

Nr. 3 Sie miissen lediglich sich mit ihren Augen und Fingerscan
anmelden und benétigen, keine Passworter und Email Adressen
mehr, auBerdem dient die 3D Weltkugel Als eigenes Betriebssystem
und kann alle moglichen Funktionen und Prozeduren von Windows
tibernehmen und darstellen, plus den Austausch von Multimedia
Daten, einfacher und besser gestaltet, darstellen

Nr. 4 RawPace l4uft ausschlieBlich in dem Cloud System und
kann auf mehrere Social Media Netzwerke zugreifen und diese in
ithrer 3D Weltkugel, mit neuer visuellen Ansichten, zoom in zoom
out, die zum Beispiel dargestellten Daten ihnen niher bringen und
verteilen, des weiteren ist diese 3D Weltkugel Darstellung nahe

an Google Maps angelegt und kann auch auf dessen Funktionen
zugreifen

Nr. 5 Haben Sie zum Beispiel eine Nachricht von einem Freund
erhalten, so zeigt er [hnen sein Wohnort gezoomt oder eine Matrix
aus Informationen, liber sein Profil von den Socialen Netzwerken,
Visuell auf der 3D Weltkugel und dessen Nachricht in einer neu
dargestellten 3D Ansicht
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Nr.691 3StrikesOnYou

Sie miissen versuchen in diesem Bowling Spiel, die Bowling Ku-
gel, die individuelle spezielle Fahigkeiten besitzen kann, je nach
Aufsammlung des dazugehorigen Icons, wihrend sie die Levels
spielen, wie zum Beispiel, Feuerball, Eisball, Windball, Regenball,
Multiplikationsball, Bombenball, Miniaturball, wie bei Flipper
durch die Levels mit den Flipper Armen steuern und versuchen

am Ende des Levels, die Kegel mit dem Ball, falls sie es soweit
schaffen, umzustof3en, versuchen sie in diesem Spiel, die speziellen
Icons fiir den Bowling Ball, wéihrend des Spiels zu sammeln, um
die Gegner, Barrieren, Passagen zu durchbrechen, um weiter mit
den Flipper Armen ans Ziel, nimlich zu den Kegeln zu kommen.
Um ins néchste Level zu gelangen, miisse man 3 Strikes hinterein-
ander werfen und die vorgegebene Zeit einhalten, wihrend sie den
Ball fiihren und zum Ziel ansteuern.
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Nr.692 DonGorilla

Nr. 1 Sie steuern einen Gorilla in einem Dschungel, seine Aufgabe
ist, simtliche Heilpflanzen fiir seinen Garten zu sammeln, damit
dieser wieder im Dschungel gedeihen kann

Nr. 2 Sie miissen, vor feindlichen Insekten anderen Tieren und
Menschen sich, in acht nehmen und diese im Notfall mit Threm
Gorilla vorzeitig ausschalten, wenn es zur Begegnung kommt

Nr. 3 Sie haben eine gewisse Strecke zu den Heilpflanzen abzu-
legen, das Spiel lduft auf Zeit und sie miissen ihren Garten, die
enorm wichtigen Heilpflanzen, in der geforderten Zeit tibermitteln,
damit Er weiter gedeihen kann und anfingt zu bliihen

Nr. 4 Haben Sie es geschafft Ihre Pflanzen mit Hilfe der magischen
Heilpflanzen, bliithen, zu lassen, kann das Spiel richtig beginnen
Nr. 5 Sie pfliicken die gebliihten Pflanzen mit dem Gorilla aus
threm Garten und verteilen, diese in ithrem Dorf, innen au3en und
drum herum,individuell, wie sie es fiir richtig halten, an verschiede-
nen Stellen und Positionen

Nr. 6 Die gebliihten Pflanzen, haben nun spezielle Fiahigkeiten, das
bedeutet, daB3 Sie fiir die Verteidigung des Dorfes genutzt werden
konnen, den sie erwartet ein Ansturm von Feinden, die in Thr Dorf
eindringen wollen, um ihren Schatz zu stehlen, mit den gesetzten
und selbst angefertigten speziellen magischen Pflanzen, konnen Sie
nun mit deren Spezial Verteidigungs- Fahigkeiten, dieses Dorf nun
von Eindringlingen schiitzen, (siche Plants Vs. Zombies)
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Nr. 7 Versuchen Sie die geblithten und magischen Pflanzen aus
Ihren Garten, so zu positionieren, damit die Eindringlinge und
Feinde, wie Tiere, Insekten und Menschen, es nicht schaffen mit
ihren Uberfall auf ihren Schatz durchzukommen und ihn letztend-
lich zu stellen

Nr. 8 Haben Die Feinde dennoch ihren Schatz gestohlen, miissen
die mit ihrer Gorilla Truppe wiederum, sich diesen in einem ge-
forderten Zeit Limit wieder beschaffen, den dieser Schatz ist notig,
damit sie ithren Garten mit Sonnenschein und Regen Energie zum
blithen bekommen ink. Den Heilpflanzen, die Sie suchen und am
Anfang des Spiels finden miissen

Nr. 9 Fiir jeden abgewehrten Angriff erhalten Sie Punkte, pro aus-
geschalteten Gegner und Feind, erhalten die Garten Punkte, mit
diesen Punkten, die Sie sammeln miissen, konnen Sie wiederum
neue Geldndegebiete im Dschungel freikaufen, und dort eine neuen
Garten errichten, um mehr Land Zone fiir sie zu erwirtschaften,
umso letztendlich den kompletten Dschungel mit ihren Gorilla zu
erobern und alle Feinde und Gegner in Schacht zu halten bzw., die
feindliche Basis und Stiitzpunkte einzukesseln und diese am Ende
auszuschalten.
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Nr.693 DragonMirror

Sie stehen in der Mitte, eines Drehkarussels, um das Drehkarussel
sind, 36 Spiegel drum herum montiert, sie miissen darauf achten,
was auf den Spiegeln gezeigt wird, in diesem Fall eine Nummer
mit Der Zahl 13, auf Spiegel Nr. 8,sie miissen als Ziel eine vor-
gegebene Summe, Mithilfe des Drehkarussels und den Spiegeln
zusammendrehen bzw. Zusammentouchen, das bedeutet, dass Sie
das 3D Karussel drehen und den Spiegel, der Zahl antouchen, mit
der Zahl, die zur néchst passenden konfiguriert und addiert, multi-
pliziert, subtrahiert dividiert werden kann, also, hier wird in diesem
Beispiel die Summe 100 gesucht, spiegel Nr. 8, hat die Zahl 13,
suchen sie, wahrend sie das Drehkarussel mit den Spiegeln, drehen,
mogliche Zahlen, die zusammen, sie auf die Zahl hundert mit den
mathematischen Zeichen, die Sie ebenfalls, antouchen miissen, um
die Zahlen in Verkniipfung zu setzen, an. Versuchen Sie in einer
gewissen, vorgegebenen Zeit und Versuchen Sie, auf die Endziel
Summe, die in den Spiegel vorhandenen Zahlen zu verkniipfen und
Mithilfe der mathematischen Zeichen, wie oben erwéhnt, die Sum-
me zu setzen. Haben Sie die falsche Zahlen in den Spiegeln ange-
toucht, kommt ein Drache hinter den Spiegel hervor und spuckt
lava oder Feuer auf den Untergrund, auf der Mitte des Drehkarus-
sels und versucht, sie in Brant zu setzen, das passiert ihnen nur,
wenn sie mehrere Fehlersuche, bei den Verkniipfgen machen, falls
dies geschieht, setzten die Drachen, den Untergrund in Brand und
sie, miissen, das spiel als Verlierer beenden, habe sie, aber die End-
ziel Summe, erreicht, so steigen sie ein Level in die Hohe auf, und
koénnen wiederum, ein neues Level bestreiten und die Ziel Summe
zusammendrehen bzw. zusammentouchen, sie miissen das Gebidude
in dem sie sich befinden pro Level Stufe in die Hohe erklimmen
und an die Spitze des Gebdudes kommen und dort ihre Flagge
setzen, damit sie als Sieger, des Spiels ein Gebédude als Eroberer,
iiberwunden haben, dieses fir ihren Besitz im Landort oder Stadt
als Rank Zeichen, aufsetzen konnen, sie fallen in der Eroberung der
Hohe nach unten, wenn sie die Ziel Summe nicht erreichen, stei-
gen, sie komplett wieder ab, und setzen sie sich durch die Drachen
in Brand, dann verlieren sie das Spiel und miissen, wieder von vor-
ne, mit der Erklimmung der Hohe des Gebiudes, Stufe fiir Stufe,
neu versuchen, an die Spitze zu gelangen
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Nr.694 TreasureFish

Nr. 1 Sie haben 6 verschiedene Fish Charaktere zur Auswahl, mit
den Sie das Spiel beginnen, jeder dieser Fische hat besondere
Eigenschaften und Moglichkeiten, um das Ziel zu erreichen, was
gefordert wird, ndmlich in die Ndhe des Schatzes, der Unterwasser
liegt, zu gelangen

Nr. 2 Sie schleudern diese Fische mit einer Angel in das Wasser
und steuern diese mit Touch dann unter Wasser an den feindlichen
Fischen vorbei, wobei sie die Spezial Funktion des ersten ange-
wendetten Fisches nutzen miissen, um an den gewissen Feindlichen
Fischen vorbeizukommen, jeder wurf wird durch Widrigkeiten des
Wetters, durch ihren Schwung zur individuellen Aufgabe

Nr. 3 Sie miissen dann, wenn ihr Fisch untergetaucht ist, in einer
bestimmten Zeit Vorgabe, die Sie zur Steuerung des Fisches be-
ndtigen, ihn an den feindlichen Fisch vorbei fithren, und ihn Nah
genug, wenn es moglich ist, an die Schatztruhe fithren

Nr. 4 Sie nutzen die restlichen Fische, mit ihren Spezial Funktio-
nen, um an den von ihnen, ersten, geworfenen Fisch, nahe ranzu-
kommen, um ihn zu schupsen, um damit zu bewirken, daf3 dieser
ndher an die Schatztruhe kommen kann

Nr. 5 Haben Sie es begriffen, daB} sie die Fische, wie Murmeln
Unterwasser, bei ihrer Position benutzen miissen, um sie miteinan-
der und gegeneinander zu nutzen, mit den Verbund so zu kicken,
daB sie nahe Der Schatztruhe, sich diese positionieren, wenn sie es
geschafft haben, einen Fisch oder mehrere Fische an die Schatz-
truhe zu positionieren, dann darf nun ihr Gegenspieler, das gleiche
versuchen, der jenige der am néchsten die Fische an der Schatz-
truhe positionieren hat, darf die Schatztruhe erhalten und den inhalt
erhalten der sich darin befindet
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Nr. 6 Der jenige der das Spiel nicht gegen sie gewonnen konnte,
und nicht in die Nédhe der Schatztruhe gelangen konnte, bzw nicht
so nah dran mit den Fischen gekommen ist, der verliert das Spiel
und muss gegen einen anderen Mitspieler im Vs. Modus aus dem
Internet Karussel antreten

Nr. 7 Sie verlieren nach jeder Niederlage Coins, sie starten mit 100
Coins und miissen diese immer wieder aufbauen, um sich damit
neue Levels bzw. Fische mit neuen Spezial Funktionen freizu-
schalten, die Sie dringend bendtigen, um die neuen Gegner mit
den neuen Levels, zu bewiéltigen, der Gewinner erhilt den Inhalt
der Schatztruhe und hofft auf coins oder andere Upgrades fiir ihre
Fische, die Sie nutzen, um das Spiel, damit weiter in Zukunft zu
Spielen
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Nr.695 PeckingOrder

Gehen wir davon aus, dal3 sie an an Daten herankommen mdochte.
die Sie im Internet nicht finden kdnnen, dafiir miissen Sie nur Die
App peckingorder installieren und folgendes beachten, die Daten-
bank an Daten wird von vielen Nutzern aus dem Internet individu-
ell durch drag and drop System von Threm eigenen Computer in die
Cloud hochgeladen, sie erhalten fiir, das von der App geforderte
Datenpaket eine Entlohnung, das bedeutet, daf3 die App auf An-
gebot und Nachfrage funktioniert, das bedeutet, dal wenn sie eine
Anfrage von der App erhalten, gewlinschte Daten, sei es Musik,
Videos, Bilder, Programme, die von Der App gesucht werden hoch-
zuladen, die Sie besitzen, eine Entlohnung per paypal erhalten, sie
nehmen die Anfrage an und laden Sie gewlinschten Daten die pe-
ckiorder benétigt, in ein VPN Cloud System von Threm Datenspei-
cher aus dem Computer per drag and drop in die App peckingorder
hinein, die App speichert Ihre Daten kostenlos und stellt diese in
einer Datenbank alias Yahoo zusammen und gibt diese fiir andere
Nutzer zur Verfiigung. Sie erhalten fiir [hre Freigabe Ihrer daten,
die von der App gesucht werden einen Geldbetrag per Paypal auf
Threm Konto gutgeschrieben, Sie werden nicht mit der IP Adresse
gecheckt, sondern sind beim upload unsichtbar, das ermdglicht die
App peckingorder mit dem Swip Verschliisselungverfahren(Show
width interface protocol). Sie werden auBBerdem nicht geblockt und
getrackt, bei ihrem Upload ihrer Daten, alles bleibt verschliisselt
und unsichtbar per VPN Verfahren. Die App Peckingorder fiigt,
also ihren von ihr gestellten geforderten Upload in die Download
Cloud Datenbank, wo User aus aller Welt nach dem Yahoo Such-
maschinen System ihren Upload finden und downloaden konnen,
die anderen User, also die Downloader miissen fiir den Download
ihres Pakets, einen Geldbetrag der sich sehr minimal hilt, an sie
entrichten, falls sie das Datenpaket auf ihren Datenspeicher down-
loaden wollen, ein Teil geht an Peckingorder und ein Teil an sie, in
diesem Fall, je nach Nachfrage und GroBe des Datenpakets wird
50 zu 50, der von den Downloader bezahlte Betrag an die beiden
Parteien bezahlt.
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So werden sie wieder entlohnt und die App Peckingorder finan-
ziert, damit ithre Unterhaltungskosten fiir den Betrieb der Cloud,
wo die Daten abgelegt sind. Wenn Sie wiederum nach Daten
suchen, miissen Sie einen Betrag bezahlen, wenn Sie sich die ge-
wiinschten Daten per Yahoo Suchsystem, auf Ihrem Datenspeicher
downloaden wollen, alles beruht auf Gegenseitigkeit und Loyalitét
zur Nachfrage und Angebot der User, die mit ithren Daten in dem
Cloud System einen Handel veriiben. Das Yahoo Suchsystem ist
eine digitale Weltkugel, wie bei Google Maps und sie konnen per
Vector Streamlinesystem die Daten aus der ganzen Welt einsehen,
bevor sie, sie downloaden und auf ithrem Datenspeicher speichern,
das bedeutet, dal3 Sie per VPN und Swip Verschliisselung geschiitzt
werden und Thre Daten, aus verschiedenen Quellen bzw. Standorten
von Lédndern in der die Cloud per streamline ihre Nachfrage und
das Angebot zur Verfiigung einzusehen ist. Sie wihlen Ihr Land
auf der Weltkugel, aus und schauen dort in der Cloud nach, was fiir
Daten nach Kategorie System zur Verfiigung gestellt werden, sie
konnen suchen, finden, bzw. Eine Anfrage nach Daten hinterlassen,
die von Usern in Zukunft bereitgestellt werden. Die Daten werden
standig im streamline Verfahren von Cloud zu Cloud abgelegt und
wandern stetig von Land zu Land und sichern damit das System ab,
sie wihlen daher ein Land auf der Weltkugel aus, in dieses begibt
sich auf die Suche in der Cloud von anderen Landern und streamt
die gewiinschten Daten nach spezieller Anfrage zu ihren ausge-
wihlten Land, und bindet damit fiir Sie den Download in Echtzeit,
somit bleibt eine Verschleierung des System und kann von andern
Hackern nicht sofort eingesehen werden, was gearde zur Verfiigung
bzw. zum Download bereitgestellt wird. Durch eine Hand Prinzip
wischt die andere und durch Loyalitdt der Daten, konnen sie auf
ein Welt ergreifendes Netzwerk an Daten kommen und sich dariiber
freuen alten und neuen Stuff, den sie ewig gesucht haben zu finden
und gegen einen minimal Betrag sich zu downloaden bzw. Fiir Ihre
Entlohnung, ein gefordertes Datenpakt der App Peckingorder, die
Sie danach fragt, Daten zur Verfiigung zu stellen.
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Nr.696 ExtraAddition

( TARGET SUM: 73 )

*
1 20 22 20 15

11 23 26 24 26 10

10 16 14 12 13 10

13 14 16 17 18 10
17 18 19 20 17 45

124046474849'




Nr.696 ExtraAddition

Nr. 1 Sie verfiigen iiber ein Raster in Form eines Kreises, Recht-
ecks, Dreiecks, Quadrats, in diesen Formen befinden sich Zahlen
von 1-49, sie miissen insgesamt jede Form mit einem Wurf eines
Balles bespielen, das bedeutet, sie werfen auf zunichst die erste
Form mit dem Ball, sie haben 4 Bille a 4 Formen zur Auswabhl,
versuchen Sie den vorgegebenen Wert, der ihnen auf der Anzeigeta-
fel gezeigt wird, additions Technisch zu summieren, indem Sie jede
Form mit einem Ball und den getroffenen Zahlen addieren.

Nr. 2 Der jenige Spieler, der am néchsten der gesuchten Summe ist,
gewinnt das Spiel und geht in den Versus Modus der per Karussell
gedreht und ein neuer Spieler gesucht wird in den VS. Modus. Sie
miissen, nicht zu vergessen, wenn sie den Ball auf eine Zahl in der
Raster Form geworfen haben, diese Zahl antouchen und zur néchs-
ten Zahl per drag and drop, nach dem werfen, in die zweite Form
mit den Ball, zuziehen, und das mit der 3 und der 4 Zahl auch ma-
chen, damit Sie das Ergebnis, nach vorgegebener Forderungssum-
me, zusammenstellen konnen. Als Geschenk, wenn Sie mindestens
7 Spiele hintereinander gewinnen, bekommen Sie eine Zahl, gratis
zur Verfiigung, auf Thren digitalen, Lotto Schein von 1-49, zum
Spielen fiir die Lotterie geschenkt.
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Nr.697 PushinWeight

Nr. 1 Sie stehen zur einer gewissen Uhrzeit morgens auf, und prii-
fen, ob sie Lust haben zu trainieren, bevor Sie in das Fitness Studio
pushingweight zum trainieren gehen, ich empfehle vorher IThnen ein
Mix aus Speise Quark mit 0,5%, dazu ein individuelles Stiick Obst,
es muss nicht viel sein, mit der Integration von Haferflocken in
einen Mixer zu stecken und dieses Fluid zu trinken und zu genieBen
Nr. 2 Nachdem Sie, zum Fitness Studio pushingweight einen Power
Walk ab 3km abgeleistet haben, diirfen Sie nun mit dem Training
beginnen

Nr. 3 Sie dehnen sich mit Gummibéndern, die aus 6 verschiedenen
Farben bestehen, das bedeutet fiir jede Dehn Ubung, bekommen sie
ein Gummiband zur Verfiigung gestellt, dies hat den Nutzen, um
ihren Korper zu lockern und Motivation zu stabilisieren

Nr. 4 Danach gehen sie und merken sich, bei welcher Dehniibung
mit welcher Farbe des Gummibandes sie Probleme hatten, die
Ubung korrekt auszuiiben, das heisst, das jedes Gummiband der 6
verschiedenen Farben, eine Konzentration besitzt, die Sie gedehnt
hat, merken Sie sich, welche Farbe ihnen Probleme bereitet hat und
steigen Sie auf das Laufband und wéhlen dort die Farbe, wie eben
erwédhnt und laufen Sie ca. 3km mit dem Modus dieser Farbe ab, je
nach Willen und Motivation, diirfen Sie natiirlich auch die anderen
Schwiriegkeitsstufen des Lautbandes, je nach Auswahl der Farbe,
die bei Ihrer Dehniibung, einen Effekt in [hrem Hirn ausgeldst hat,
wieder auswiahlen und damit eine Individuelle Strecke ablaufen,

sei soft, medium, oder hard, hard, medium oder soft, zum Beispiel
erwéhnt
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Nr. 5 Haben Sie sich, nun gedehnt und sind sie gelaufen, auf der
jeweiligen Farb Auswahl, die Sie motiviert, hat nun Thre Stirke

zu fordern, das bedeutet, dass sie nun an eine Diagonal, Vertical,
Horizontal Shadow Stream Line, Gummibander Maschine sich an-
schmiegen, um dort ihre Stirke fiir ihren Korper zu erleuchten, das
heif3t ihre Beine und ihre Arme, werden an die Gummibadnder Ma-
schine fest gestellt und sie diirfen nun Kicks und punches, je nach
Farb Auswabhl, die Thnen auf dem Laufband gut getan hat, wieder
auswihlen und damit in einen Zyklus und System anfangen fiir Sie
zu verwenden und damit zu trainieren

Nr. 6 Finden Sie Ihren Ryhtmus nach mehreren Versuchen fiir sich
selbst und switchen Sie nach dem Maschinen Training, wieder
zum Laufen bzw. Zum Dehnen zuriick, oder anders rum, seien sie
flexibel und Phantasiereich, bei der Nutzung der Farben Stérke

der Biander und nutzen Sie diese auf Ihre eigene selbst kreierten
Erfahrungswerte im Training zum Beispiel mit einem Partner als
Beistand, der Sie aufnimmt und diese Videos zuhause mit Thnen be-
spricht und im letztendlichem Ziel, mit ithnen zusammen optimiert
und das Training fiir Sie und ihm verbessert.

37



Nr.698 JustDippin




Nr.698 JustDippin

Nr. 1 Wir nehmen, das Wort eines Aktien dotierten Unternchmens,
in diesem Beispiel Audi mit unserem Wortlaut auf, es taucht nun
durch Thren Voice gesprochenen Wortlaut, eine Stream line Se-
quenz auf, in der Fiigen, sie 6 farbige Vectorpunkte, an den Stellen,
die ihnen gefallen ein, sie nehmen dazu die Farben, griin, gelb,
blau, rot, weil und schwarz fiir die Kennung der Vectorpunkte, nun
sprechen sie das zweite dotierte Aktien Unternehmen nach dem
Alphabet System und sprechen, es wie gesagt, und oben erwihnt
mit ihrer eigenen Stimmlage in das Mikrofon und setzen nach der
Zeigung der Sequenz, die 6 farbigen Vectorpunkte ein, danach neh-
men die wieder ein Unternehmen aus dem Aktien dotierten System,
also, nach Alphabet System, das Unternehmen, was mit C beginnt,
mit ihren Mikrofon auf und setzen die dazugehorigen, farbigen 6
Vectorpunkte in die Stream Line Sequenz hinzu

Nr. 2 Jetzt verkniipfen, sie die griinen gesetzten Vectorpunkte mit
Linien, also 3 in der Form einer Streamline komplett gesetzten Li-
nie zusammen, das weitere ist, das sie die anderen farbigen letztli-
chen 5 Vectorpunkte, auch mit ihrer gleichen Farbe zueinander mit
einer Linie von Ebene 1 bis 3, die sie selbst vorher erstellt, durch
ihren gesprochen Wortlaut haben, ndmlich die Sequenz Streamline
Linie, verkniipfen

Nr. 3 In den gesetzten, farbigen, Vectorpunkten setzen sie nun indi-
viduelle Jahre, Tag, Monat Daten per drag and drop aus dem Aktien
Ticker System zum Beispiel 0.1.11.1985 hinein, also miissen Sie
fiir die ersten 3 Aktien dotierten und nach Alphabet genannten Sys-
tem 18 Vectorpunkte, da diese 3 Ebenen nun mit Linien verkniipft,
zu farbigen Vectorpunkten zueinander stehen, mit Jahr, Tag, Monat
durch drag and drop fiir Ihre individuelle Kalender Daten, diese
nun in die restlichen 17 bestehenden Vectorpunkte hinei ziehen, das
geht per drag and drop Verfahren aus dem Aktien Kalender Ticker
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Nr. 4 Haben Sie die farbigen Vectorpunkte, zueinander, fiir die 3,
von Thnen ausgewéhlten Aktien dotierten Unternehmen, in diesem
Beispiel Audi, BMW, Mercedes, die untereinander in Ebenen der
Sequenz Streamline Linie zueinander verkniipft, durch ihre Zufiih-
rung von farbigen gesetzten Vectorpunkten, durch ihre individuelle
Setzung gekniipft, entsteht nun eine visuelle Matrix, die aus den 3
Unternehmen aus den ersten Buchstaben des Alphabets, die an der
Borse dotiert sind, eine Vorhersage, fiir das nichste Unternehmen,
im Alphabet System, was sie filir theoretisch nutzen sollten, eine
Prognose fiir den 4 Buchstaben, ihres genutzten Unternehmens
herstellt und ihn per mathematischer und skizzierter Wegweisung,
eine Prognose fiir den Kauf von Aktien bereitstellt, die in Zukunft
fiir sie Friichte tragen konnten per Voice an Die zuriick schickt.
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Nr.699 AskAboutMe

X AskAboutMe

What's the best local
spot in Tokyo? e Ichiran Ramen
.— is highly rated...

Orchids
high humidity...

How do | grow
L in a desert climte?

Wout's require
in a humidity...

tnam raitly




Nr.699 AskAboutMe

Jeder Smartphone Besitzer wird téglich dazu informiert, eine Frage
der App zu stellen, die er so gearde oder geplant sich gerade vor-
stellt, die App sammelt anhand der Menge der Fragen und griindet
einen Fragen Bibliothek, die zu einer wahren GroBe fiithrt, wenn
alle Smartphones Besitzer sich daran halten, daran teilzunehmen
Nr. 2 Aufgrund der Fragen die gesammelt wurden, entsteht ein
Algorithmus spezifisch zu dem Standort, aus dem es gekommen ist,
jetzt verkniipft die App die Fragen mit anderen Fragen aus anderen
Standorten zum Beispiel Katzenfurt und Nashville und setzt aus
den Fragen, Griinde zusammen und Ziele fiir die Zukunft, um sich
mit anderen Fragen aus anderen Standorten dieser Welt zu ver-
kniipfen, um so dadurch die Bediirfnisse des Fragenden heraus zu
interpretieren, damit daraus, aus dem Grund der Fragestellung und
des Bediirfnisses der Frage, eine Antwort auf eine Frage aus einem
unterschiedlichen Standort, zum Beispiel Los Angeles fiktiv erstellt
werden kann, durch die Verkniipfung der neu fiktiven erstellten
Antworten, wird wiederum eine Datenbank erstellt, die nun Fragen
und Antworten beinhaltet, jetzt 6ffnen Sie die App Askaboutme und
suchen nach einem bestimmten Suchanfrage, die App Askaboutme
gibt Thnen eine Begriindung zur Threr Suchanfrage und stellt dafiir
3 Fragen und 3 Antworten zur Verfiigung, um sie sicher zu stellen,
das sie das richtige finden konnen, das was sie gewlinscht haben.
Im Hintergrund diirfen sie die Suche personlich mit ihren Wissen
updaten, das bedeutet, sie Driicken auf den Button joli und ergén-
zen die Suchantwort mit ihren von der App Datenbank gepriiften
Zusatzinfotmationen und speichern es ab, damit ihre ndchste Such-
anfrage explizieter und sichere gewisse Ergebnise liefert als die
heutigen Suchmaschinen, so konnen sie aulerdem die Suchantwort
teilen und mit anderen Usern verkniipfen und an andere wahrlos
verschicken, die dann von anderen Usern gelinkt oder inhaltlich
verbessert werden, bleiben sie. Im stream, so wichst die perfekte
Suchmaschine fiir Ihre Fragen Tag zu Tag und wird die Zukunft der
KI verdndern. Puhhh
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Nr.700 X-Bitches
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Nr.700 X-Bitches

Per Augensensor bei der Notch am Smartphones sich scannen
lassen und Korper Gewicht, Grofle angeben, plus Fingerabdruck-
sensor driicken und auf connect klicken, die Datenbank sucht nach
den Kriterien die Sie angegeben haben, also Augen mit Finger Scan
plus Thr Korpergewicht mit Threr Korpergrofie, nach singles in Threr
Nihe, falls Sie den Standort freigegeben haben. AuBBerdem kdnnen
Sie die Suche und das Radar, nur freischalten, wenn Sie geniigend
reale Kilometer in der waren Welt abgelaufen haben und diese in
Die Dating App X-Bitches hinein implementieren. Findet die App
X-Bitches, eine gleichgesinnte Single Person in der Datenbank,

so verknlipft sie diese mit der Fragen Datenbank, nun bekommen
sie, bevor sie die ersten Bilder von der Person bekommen, Fragen
zugeteilt, die sie beantworten miissen, sie youdontknowjack Spiel.
Beantworten sie diese bestmdglich und ihr Profil wird danach
erstellt, wenn dieses Profil, was sich je, nachdem jeden Tag sich
andert, wie sie die Fragen beantworten, kann nun, zur ihrem Single
Treffer aufgerufen werden. Gefillt es den anderen Single, was ihr
Profil zu bieten hat, dann diirfen sie sich miteinander verkniipfen
und sich gegenseitig Sprachnachrichten zusenden und empfangen,
um so einen digitale Konversation zu fiihren.
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Nr.701 EndlessSummerVacation

Nr. 1 Sie miissen in diesem Spiel versuchen die Sonnenenergie und
Regen Module zu finden, um damit die Sonne und den Regen auf-
zuladen, damit, die von Thnen gesetzten Samen in ihren platzierten
Zonen, anfangen zu blithen, diese geschieht, wenn Sie sich auf dem
Weg machen, um die Sonnenenergie und Regen Module, auf der
Burg der von Ausserirdischen bewacht wird, zu entwenden

Nr. 2 Sie steuern Thre 3 Charaktere, simultan, mulitplayer und nut-
zen dessen Fihigkeiten, um die Burg ausfindig zu machen und die
Aliens zu entwaffnen, um die Sonnenenergie und Regen Module
zu stehlen und diese in ihrer Zentrale einzusetzen, damit die Sonne
und der Regen in unterschiedlichen Phasen, auf Thre Zonen strahlt,
und die gesetzten Samen, zum Wachstum bringen tut

Nr. 3 Ziel ist es, ithre Samen zum Wachstum zu fordern, damit sie
ihre Ernte entgegen nehmen konnen, diese Ernte ist wichtig, fiir die
Zukunft und fiir die Zeitmaschine, um diese damit mit Energie der
Natur aufzuladen. Sie miissen in einer bestimmten Zeit ihre Ernte
abnehmen und diese in die Zeitmaschine bringen, damit diese ge-
niigend Energie bekommt, um Thre Charaktere in ein neues Level
zu befordern, anhand der Spielemechanik von Bomberman, miissen
Sie die Ausserirdischen im Mulitplayer besiegen bzw. entwaftnen,
zerstoren und die Module in Thre Zentrale zuriickbringen, um damit
die Energie der Sonne und den Regen, aufzuladen, um die gesetz-
ten Samen zum Wachsen zu bringen, damit diese aufblithen und sie
diese Ernten konnen, um dann mit der Ernte, sie die Zeitmaschine
aufladen und ihr Energie geben
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Nr. 4 Achten Sie auf die Ausserirdischen, die Sie mit verschiedenen
Waffen versuchen zu zerstoren, bleiben sie Vorsichtig und verlaufen
sie sich nicht in der Ndhe der Burg, sondern planen Sie Thre Bewe-
gungen zeitlich und akkurat, bevor Sie die Burg stiirmen kénnen,
um die Energie Module zu stehlen

Nr. 5 Versuchen Sie in der geforderten Zeit, die Sonnen und Re-
gen Energie Module zu stehlen, sonst, wenn die Zeit ablauft, sich
die Ausserirdischen, sich wieder nach Ihrer Vernichtung, zuriick
generieren und sie davon abhalten ihre Energie Module bzw. Thre
danach bevorstehende Ernte wieder an sich zu reiflen, stehlen

die Ausserirdischen ihre Ernte und bringen sie diese in ihre Burg
zuriick, entstehen, dadurch wieder neue Ausserirdischen und sie
bekommen dadurch Schwierigkeiten gegen sie anzutreten, um diese
letztendlich zu vernichten oder davon abzuhalten, weitere Ernten
von ithnen zu stehlen
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Nr.702 Penitentiary

Nr. 1 Sie miissen versuchen durch die Vollzugsanstalt in der sie
sich befinden ihre Zeit, die sie absetzen in ein TV Format zu brin-
gen, das geschieht, wenn Sie die Internet User dazu auffordern sie
intelligenter zu machen, um damit vor Gericht ihr Urteil anzufech-
ten, dies geschieht, wenn sie die Vollzugsanstalt mit Internet Boxen
ausstatten und mit Usern aus Wikipedia verbinden, das passiert,
wenn Sie diese einladen, mit ihnen zu kommunizieren

Nr. 2 Haben Sie eine Einladung bei Wikipedia platziert und Ihre
unvollhafte Geschichte dort zur Bearbeitung freigegeben, miissen
Sie nun darauf warten, da3 Sie gefunden werden und Thre Ge-
schichte Anklang findet, hat sie ein User gefunden und ihre Einla-
dung akzeptiert, so darf sich der Wikipedia User sich mit ihnen mit
der Vollzugsanstalt, in der sie sich befinden, per live stream, durch
die internet live stream Boxen verbinden

Nr. 3 Ziel ist es sie mit Informationen aus Wikipedia abzudaten, da-
fiir werden sie vom Internet User gelehrt, sie miissen lediglich eine
Zahl sagen und der Internet User schligt die Seite auf Wikipedia
auf und versucht sie mit den Inhalt zu schulen, sie haben 1000 Tage
Zeit, also ca. 3 Jahre, sich mit dem Internet User auszutauschen
und sich damit ihr Wissen iiber verschiedene Themen aus der Welt
zu informieren, sei es iiber Anwaltsthemen, Geschichtsthemen,
Arbeitsthemen, Schulthemen, Politikthemen und viele verschiedene
andere, die frei zur Auswahl bei Wikipedia zur Zeit, frei zur Ver-
fiigung stehen, ist die Zeit vergangen und etliche Internet User aus
Wikipedia, haben Sie mit Wissen aus der Welt geschult, diirfen Sie
nun ihre Anklage gegenstellen und auf Ihren Freispruch plddieren,
das Gericht stellt ihn nun individuell Fragen aus verschiedenen
Themen, siehe youdontknowjack oder wer wird Millionér bzw.
oder japerdy, beantworten sie diese Fragen Richtig, auf die Sie sich
3 Jahre darauf
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konzentriert haben, so werden sie freigelassen, je nach Straftat,

die Sie begangen haben, die ganze Prozedur in der Vollzugsanstalt
und dem Gerichts Stand wird auf Kamera aufgenommen und live
auf Youtube iibertragen, sie erhalten fiir ihr Benehmen und ihre
Ausstrahlung, evt. durch Zuschauende Youtube User einen Forde-
rungsbetrag, je nachdem wie sich die Zuschauer entscheiden, und
in welcher Hohe, diesen auf ihr Privatkonto gutgeschrieben und
konnen nach der Entlassung aus der Vollzugsanstalt, dieses nutzen
und sich, damit wieder ein Standbein in dem Sozialismus der Ge-
sellschaft setzen, um sich damit wieder zu integrieren

Nr. 4 Haben sie es geschafft sich freizusprechen und die Fragen des
Gerichts beantworten zu konnen, werden sie wieder auf freien Fuss
gelassen und konnen nun, wenn das TV Format aus der Vollzugs-
anstalt Friichte erwirtschaften konnte, sich damit nun begehen, bei
Youtube ihre gelernten Sachen anderen Youtubern nédher zu bringen
und sie damit zu schulen und zu begeistern, ihr Fachwissen soll
den Schiilern fiir ihren, nun selbst gegriindeten Channel dazu die-
nen, keine Straftaten zu begehen und letztendlich ihre Bildung zu
fordern, um einen guten Job, der fiir sie zugeschnitten, sein sollte,
zu finden und gentigend Geld zu verdienen, um sich ein Standbein
zu sichern und ihre Familie, die Sie darauf aufbauen ein schones
Leben zu bieten

50



Nr.703 Midnights
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Nr.703 Midnights

Nr. 1 Sie miissen bei Mitternacht versuchen, wenn Sie ihre Nach-
barn ausspioniert haben, in ihre Hauser oder Wohnungen einbre-
chen und bestimmte Gegenstdnde ausfindig machen, die Thnen
gefallen, achten Sie das die Nachbarn nicht zuhause sind

Nr. 2 Ziel ist es eine Auftragsliste zu erfiillen, die Thnen zur Verfii-
gung steht, das Spiel geht auf Zeit, erhaschen Sie die Gegenstdnde
in den leer stehenden Hausern und erfiillen Sie den Auftrag, der
Thnen Level fiir Level zugebracht wird

Nr. 3 Sie miissen die gestohlenen Gegenstinde, falls Sie es ge-
schafft haben in Threr Villa an die richtigen Stellen und Positionen
aufstellen und stellen, sie miissen die richtige Reihenfolge und
Richtung erfiillen, um so Punkte zu bekommen, damit sie weitere
Orte freischalten konnen, fiir ihre Raubziige planen und die Durch-
fithrung starten kdnnen

Nr. 4 Achten Sie beim Einbruch auf die Alarmanlagen im und um
das Haus, werden sie von der Alarmanlage erwischt, wird die Poli-
zei hinter ihnen her sein, werden Sie gefangen, gilt das Spiel als
beendet und sie besitzen nur 3x Versuche pro ausspionierten Haus,
um an die bestimmten Gegenstdnde zu kommen und den Auftrag zu
erfiillen

Nr. 5 Also planen sie und trainieren sie auf einer geeigneten Anlage
ihre Fahigkeiten, um den Einbruch zu perfektionieren, auBBerdem,
falls sie geniligend Auftrége erfiillt haben und sie alle oder eine
bestimmte Anzahl an Gegenstidnden erbeutet haben, kdnnen sie
nun diese mit Preisen versehen und als Ziel des Spiels, diese zum
Offentlichen Verkauf stellen, achten sie darauf, dass sie bei ihren
Verkauf nicht einen der Nachbarn ins Haus lassen, den sie beklaut
haben, sie miissen Werbung in verschiedenen Orten au3erhalb der
Raubziige, die sie gemeistert haben, machen, um an Interessenten
zu gelangen, die Aufmerksambkeit auf sich ziehen, diese einladen
und die Gegenstiande unter den Hammer bei einer Auktion, verkau-
fen

Nr. 6 Versuchen Sie geniigend Gegenstinde zu verkaufen, um
damit Geld zu verdienen, um sich eine neue leer stehende Villa zu
finanzieren und ihren Standort zu wechseln, damit sie ihre Spuren
verwischen konnen
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Nr.704 Nutsthis

Nr. 1 Sie miissen versuchen, verschiedene Walniisse, die plotzlich
auf dem Smartphone-Bildschirm erscheinen, mit einem Hammer
zu zerschlagen. Diese Walniisse sind in verschiedenen Farben und
Formen vorhanden und auf dem Smartphone-Bildschirm verstreut.
Nr. 2 So miissen Sie immer die richtige Farbe und Form fiir die
richtige Walnuss im Echtzeitspiel wéhlen und diesen Hammer be-
nutzen, um die Walniisse zu zerschlagen.

Nr. 3 In jeder Walnuss versteckt sich nach korrektem Treffer durch
Beriihrung ein Zeitmiinzen-Plus-Symbol, das Ihnen mehr Zeit
verschafft und Ihr Zeitguthaben-Konto aufladen kann, denn Sie
miissen eine vorgegebene Stiickzahl und Reihenfolge einhalten, pro
misslungenem Hammerschlag erhalten Sie eine Zeitmiinze Minus-
strafe
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Nr.705 Leatherface

Sie miissen versuchen, bei dieser Poker Variante, das Spiel der
Spieler, durch das tauschen der Gesichter, Mithilfe von Realen
Masken, original getreu der Spieler Gesichter, der zu spielenden
Spieler, magisch zu verdndern, das bedeutet, da3 nach jeder ge-
spielten 6 Runde, jeder Spieler das Gesicht, des anderen durch
seins tauschen tut, infolge von realistischen Masken, die dazu fiih-
ren und den Effekt besitzen, das Spiel Auge in Auge, durch die Ver-
wandlung des Spielers, pro gespielten Runden, in diesem Beispiel
nach jeder 6sten bzw. Nach einer bestimmten Zeit Vorgabe, das
komplette Spiel No limit Texas Holdem zu verdndern. Zum Ver-
anschaulichen und zum Versténdnis, bekommt der bekannte Spieler
Tom, die Gesichtsmaske von Damian und er die Gesichtsmaske
von Tom und muss, damit die ndchsten Runden, damit spielen und
nach der abgelaufenen Zeit, wieder, eine neue Gesichtsmaske, die
per Zufall, durch das Gesichter Karussell gezogen wird, wechseln,
so varriert durch den Gesichter Masken Tausch, dieses Poker Spiel
und wird, fiir das Publikum, die auf die Gesichter letztendlich
wetten, infolge von Einsetzen, wie hoch die Gewinne pro Spieler
ausfallen, je ndher ein Publikant, es schafft am Ende des Spiels die
Bankroll des gewéhlten Poker Spielers zu erraten, so erhilt er ein
Present, ndmlich, die Maske vom dem Poker Spieler, von dem er,
erraten konnte, wie hoch seine Bankroll, am Ende des Poker Spiels
ausfillt.
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Nr.706 Stormpress

Diese Erweiterung fiir die Spiele der Zukunft, bringen Thnen, die
besten Ergebnisse und Vorteile nach Beendigung der individuellen
Quests und Aufgaben, die sich in den Computer Spielen befin-
den. Es bedeutet, dass Sie einheitlich Stormpress Punkte, fiir die
erfolgreiche Beendigung der Quests und Aufgaben, in den ver-
schiedensten Spiele Bereichen, erhalten, diese nutzen Sie, um mit
der Werbung und Werbeflichen, die in Zukunft in Spielen, immer
verbessert implementiert werden, eine Verbindung zwischen, einer
Integration, eines Puzzles erfolgt, das heil3t, das sie die Werbung
als puzzle oder memory Funktion annehmen miissen, um das Er-
scheinungsbild, zu erhalten und es letztendlich sichtbar machen.
Haben Sie eine Werbefliche zusammengesetzt, diirfen Sie nun, die
Strompress Punkte nutzen, um die Werbefliche, in diesem Beispiel
ein zusammengesetztes Plakat, an der Wand, abkleben diirfen und
sich, dariiber freuen, wenn sie es schaffen, rechtzeitig, den dahin-
ter stehenden QR Code, mit ihrem Smartphone in Bezug auf das
Werbungs Produkt, zu scannen und den QR in ihrer Bibliothek, auf
dem Handy zu speichern und diesen, dann in der realen Welt zu
nutzen, um das beworbene Produkt aus der Werbeflache, aus dem
Computerspiel, in ihren nachstehenden Einkaufs Center, zu einem
speziellen Rabatt, der nach ithrem gesammelten und eingesetzten
Strompress Punkte Konto, verglichen wird und sie dafiir nach dem
Abgleich einen gesonderten Preis zur Reduzierung, fiir Ihr reales
Produkt, erhalten und damit einiges an Cash sparen konnten, falls
Sie das beworbene Produkt aus der Werbung des Computerspiels,
wirklich sich in der realen Welt, in IThrem Einkaufs Center, erwer-
ben mochten.
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Nr.707 Xerxes

Sie miissen das Moonraker Plugin in den Remix Knopf, hinein im-
plementieren, als Zusatz Funktion erscheint nun, durch den double
touch, auf den Remix Knopf Auf Youtube, eine Zusammenstellunge
der Videos, die durch die Ki Farb Technologie nach Videos sucht,
indem sich die gleichen oder dhnlichen Farbspektren, sich befinden,
der Remix Knopf, verbindet, diese Farben und sucht gleichgesinn-
te Videos, die zueinander passen miissen und stellt, letztendlich,
durch die KI, ein neues Video fiir Ihren privaten Channel vor und
zusammen, was Sie wiederum, personlich und selbst verdandern, fiir
Thre Bediirfnisse schneiden und dann auf diese Art und Weise auf
Youtube an die ganze Community mit ihren neuen Stuff, verteilen
konnen.
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Nr.708 Moonraker
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Nr.708 Moonraker

Sie kdnnen, um eine neue Playlist von Youtube Inhalten zu kre-
ieren, folgendes nur beachten und befolgen, sie halten mit soft,
medium, hard touch Finger auf den Inhalt den sie zuordnen wollen,
per soft touch, tauchen soft Farben auf, per medium touch, medium
Farben, per hard touch, hard Farben per Druck auf das Video oder
den Inhalt, der dann den RGB Kreispektrum zugeordnet wird, jetzt
driicken Sie auf das Such Symbol Icon und es taucht, darauf das
RGB Farben Spektrum, anhand eines Kreises auf, jetzt bewegen
Sie den Punkt, auf die Farben und schon findet er ihre gespeicher-
ten Inhalte, die sie zuvor mit soft, medium oder hard touch hinter-
legt haben, auBerdem kdnnen Sie andere Inhalte von andern Usern
finden, anhand der einheitlichen und individuellen Farb Zuordnung,
der User, wird eine Farbskala zusétzlich angezeigt, mit ihr konnen
Sie sehen, welche Farben am hiufigsten genutzt wurden, darauf
klicken und den bestmdglichen geliebten Stuff anhand der Timline
per scroll up und down Mechanismus aufnehmen und sich so durch
die Inhalte der anderen User zurecht finden.
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Nr.709 DuckDying

Nr. 1 Sie miissen in diesem Spiel mit einer selbst gestalteten Ente,
versuchen einen Flug zu aktivieren, das bedeutet, dass sie verschie-
dene Essens Icons auf der laufenden Strecke, wihrend sie die Ente
im Run steuern, aufsammeln miissen, um die Ente aufzuladen, da-
mit diese in den Flug Modus iibergeht und durch Flug Zonen Krei-
se, gewisse Zeit Punkte, je nach durchflug der Kreise aufsammeln
kann, diese Punkte sind wichtig, um die Zeituhr positiv zu halten,
den, wenn die Zeit ablduft, verlieren sie das Spiel, das Spiel wird
im Multiplayer Modus gespielt, also sie spielen simultan gegen 8
andere Teilnehmer, die versuchen letztendlich unter die ersten 4
Rangplétze zu gelangen

Nr. 2 Der erste Platz erhilt 10pkt, der zweite 8pkt, der dritte 4pkt,
der vierte 1pkt, sie miissen diese Punkte sammeln, um weitere
Strecken fiir die Zukunft freizuschalten und somit das Spiel fortzu-
fithren bzw. weiter zu spielen, auBerdem kdnnen sie, individuelle
Waffensysteme auf den Strecken aufsammeln und diese gegen die
anderen Teilnehmer benutzen, um sie daran zu hindern, weiter den
Run zu bewiltigen

Nr. 3 Sie miissen versuchen Passagen und Barrieren, wihrend Sie
den Run durchstehen, bezwingen und iiberwinden, diese halten Sie
zunehmend, davon ab, in den Flug Modus zu gelangen, seien Sie
schnell und varrieren sie ihre Geschwindigkeiten der Ente, hiipfen
Sie tiber die Hindernisse und Objekte und zerschlagen sie weitere
Hindernisse mit Ihren Schnabel, um fortan weiter den Run zu be-
waltigen und unter die ersten 4 Rang Plédtze zu kommen, absolvie-
ren sie alle Strecken und erhalten Sie danach im Aufbau Modus, die
Moglichkeit selbst erstellte Strecken Systeme zu entwickeln, um
mit diesen, im Internet mit anderen Teilnehmern diese zu bestehen
und zu iiberwinden
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Nr.710 LimosandBimbos

Nr. 1 In diesem Rennspiel versuchen Sie Thr Auto, wéihrend der
Fahrt zu transformieren und in eine Limousine zu verwandeln, um
mit ihr die Bimbos, Passagiere auf der Fahrt aufzusammlen und an
individuelle Orte, in einer geforderten Zeit zu bringen, dies ge-
schieht, wenn Sie eine korrekte Geschwindigkeit auf den passenden
liegenden Vectorpunkten beibehalten und Punkte dadurch sammeln
Nr. 2 Haben Sie zum Beispiel den roten Vectorpunkt, mit einer
Geschwindigkeit mit 70 kmh angefahren und aufgenommen,
den griinen mit 100 kmh, den gelben mit 130kmbh, den blauen mit
165kmh, den weillen mit 190kmh und den schwarzen mit 240kmh,
so bekommen sie combo Punkte, falls sie alle Farbigen Vector-
punkte nacheinander mit diesen, hier zum Beispiel genannten Ge-
schwindigkeiten aufgenommen haben, sie konnen auch, einzeln die
verschiedenen Vectorpunkte, die in unterschiedlichen Farben und
Formen, verfligbar auf der Rennstrecke platziert sind, aufnehmen
und so Punkte sammeln, haben Sie geniigend Punkte gesammelt,
dann transformiert sich Thr Auto in eine Limousine und das Spiel
wird nun geédndert, das bedeutet, dass bedeutet in kurzem Sinn

Nr. 3 Sie miissen nach der Transformation des Autos, zur Limou-
sine, nun auf einen Radar achten und Passagiere aufsuchen, diese
aufnehmen und an ihr Zielort, in der geforderten Zeit, absetzen,
dafiir gibt es extra Punkte, wenn sie es schaffen, den Passagier in
der ablaufenden Zeit an seinen Zielort zu bringen, auBerdem miis-
sen sie, auf die Geschwindigkeiten der Limousine achten, den die
Polizei, verfolgt sie beim tiibertreten, der Geschwindigkeits Zonen,
fiir jeden abgesetzten Passagier erhalten Sie Extra Punkte, sammeln
Sie immer, geniigend Passagiere auf und setzen Sie diese in der ge-
forderten Zeit an Ihren Zielort ab, um die extra Punkte zu erhalten
Nr. 4 Mit den standard und extra gesammelten Punkten, je nach
dem, wieviele sie in der geforderten Zeit gesammelt haben, konnen
sie diese gegen einen Tausch, flir weitere Zwecke nutzen, ndmlich
fiir die Freischaltung von neuen Strecken und neuen und verbesser-
ten Autos, aulerdem steigen sie mit ihren Punkten in ihrer Rang-
liste des Spiels nach oben und setzen an den Orten ihre Flagge,
falls sie die Bestzeiten fiir die Strecken gebrochen haben, Ziel ist es
letztendlich die ganze Weltkugel mit ihren Fahnen zu besetzen und
der Konig dieses Racers zu werden
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Nr.711 TheCurseofMoney

Nr. 1 Sie miissen versuchen den geforderten Geldbetrag, der sich in
einer Pyramide befindet, in den Tunneln und Grab Rdumen versu-
chen aufzufinden und aus dem Labyrinth wieder an die Oberflache,
also zum Ausgang zu gelangen

Nr. 2 Im Inneren der Pyramide, siche (Pitfall Spiel) warten auf

sie Passagen und Barrieren, sowie Mumien und andere Agptische
Krieger, denen sie ausweichen miissen bzw. Diese sie mit ihren
aufgesammelten Waffen zerstdren miissen, um sie unschédlich zu
machen

Nr. 3 Haben Sie den Geldbetrag gefunden und ihn Aus der Pyrami-
de heraus geschaffen, diirfen Sie nun mit diesen Geldbetrag selber
eine Pyramide entwerfen und erbauen, das Ziel dahinter ist so viele
Pyramiden wie moglich in einer geforderten Zeit zu erbauen und
darauf zu warten, bis sich andere User des Spiels sich in das Spiel
connecten und versuchen ihren versteckten Geldbetrag zu finden
und wiederum, wenn sie es erfolgreich geschafft haben, gegneri-
sche Pyramiden zu erbauen und sie damit herausfordern ihren ver-
steckten Geldbetrag zu finden

Nr. 4 Der jenige der am meisten Geld zusammen gesucht hat und
es in der geforderten Zeit, es geschafft hat, die meisten Pyramiden
zu erbauen und die User des Spiel dort gefangen zu halten, geht als
Gewinner vom Platz, in den nichsten hoheren Schwierigkeitsgrad
und baut seine Pyramiden in anderen Landern Zonen auf, diesmal
mit anderer Design und anderen Tunneln und Infrastrukturen
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Nr.712 OnceUponintheProject

Nr. 1 Sie starten das Spiel und haben verschiedene bzw. indivi-
duelle Genre aus der Filmindustrie zur Auswahl, sie miissen sich
zwischen einer der 6 Kategorien entscheiden, die wie folgt lauten,
Action, Sci Fiction, Comedy, Drama, Krimi, Horror, haben Sie eine
Auswahl innerhalb der 60 Sekunden gewihlt, werden sie in einer
der Kategorien, in einen Film der mit Aufgaben und Quests auf Sie
wartet, hinein transferiert

Nr. 2 Thre Haupt Aufgabe ist die Quest zu bestehen und die Auf-
gaben in Threr Akte zu erfiillen, mit den Ziel den Film und die
Geschichte des Films anhand der goldenen Eintrittskarte, mit der
sie von Film zu Film switchen kénnen, zu manipulieren und letzt-
endlich zu verdndern, suchen sie die Kinos und Cinemas in ihrer
gewihlten Geschichte auf, um zwischen den Filmen zu switchen
und die verschiedenen Akten zu finden, indem sich Informationen
befinden, den Film, indem sie sich gearde befinden mit den In-
formationen umzuschreiben und das komplette Spiel Geschehen,
damit verdndern zu miissen

Nr. 3 Es warten auf sie Feinde, aus verschiedenen Bereichen auf
sie, die sie davon abhalten wollen den Film, also das Spiel Ge-
schehen zu verdndern und es letztendlich so zu verdndern, damit
sie erfolgreich in die nidchste Kategorie gelangen konnen, achten
Sie darauf ihre goldene Eintrittskarte mit realen gelaufenen Kilo-
meter(Schrittzdhler aus der realen Welt) aufzuladen und ihr die
Moglichkeit zu geben, mit ihr, die Strecken in den anderen Filmen
zu begehen, um die Akten zu finden, mit den sie ihren Film und das
Spiel zum Endziel umbauen und verdandern miissen, umso an das
Portal zu gelangen bzw. es am Ende zu aktivieren, um in die néchs-
te Film Kategorie bzw. Film Geschichte zu gelangen und somit die
erste Kategorie mit ihrer Film Geschichte, zu bestehen

70



Nr.713 RollaDay




Nr.713 RollaDay

Nr. 1 Sie steuern ein Vehicle, was sie sich aus einem Baukasten
System zusammensetzen konnen, ihr Ziel ist es wihrend der Fahrt
Licht Icons zu sammeln, damit es in wihrend der Fahrt nicht Dun-
kel wird, den in der Nacht tauchen Vampire auf der Strecke auf, die
Sie daran hindern, die Strecke zu bewiltigen

Nr. 2 Es gibt verschiedene Arten von Licht Icons in unterschied-
lichen Gréf3en und Farben, die auf der Strecke auf sie warten,
wihrend der Fahrt, aufgenommen zu werden, beachten Sie Thre
Lichter Level Anzeige, die stetig, aufgeladen werden muss, sinkt
die Anzeige auf ein bestimmtes Level, so wird die Tag Strecke, also
die Fahrt von hell, auf dunkel umgeschaltet, passiert der switch, so
tauchen Vampire auf der Strecke auf, die Sie versuchen zu Ramen,
zu zerstoren, und von der Strecke zu weichen, also achten Sie auf
die Aufsammlung, der Lichter Icons

Nr. 3 AuB3erdem fahren Sie auf der Strecke, nach den Straflen aus
ihren Standort, der aus Google Maps generiert wird, versuchen

Sie in der geforderten Zeit, die Zeit Barrieren, die gegeben sind,
mit einem besseren Zeit Ablauf zu schaffen und die Strecke, in der
Helligkeit, zu iiberwinden

Nr. 4 Sie hinterlassen einen Ghost auf den Strassen, die Sie befah-
ren haben und die anderen Mitspieler des Spiels, versuchen Thren
Ghost einzuholen und letztendlich die Zeit Ghosts zu libertreffen,
um sich die Strasse am Ende mit ihrer Bestzeit zu sichern

Nr. 5 Ziel ist es auf der Google Maps Earth Mappe, bestimmte
Strassen mit ihrer Bestzeit zu besetzen und die vorhandenen Rekor-
de, zu brechen und ihren Ghost, fiir ihre Gegner zu hinterlassen
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Nr. 6 Haben Sie eine Prozentuale Anzahl an Strassen mit Thren
Rekord, gesetzt, diirfen Sie nun Thren Standort wechseln und in
anderen Bundes Lindern, auf Rekord Jagd gehen, setzen Sie Ihre
Rekorde mitsamt Thren Ghost in den befahrenen Gebieten und war-
ten Sie, bis IThre Gegenspieler, diese brechen, fiir nicht gebrochenen
Zeiten der Gegenspieler, die jeweils nur 3 Versuche pro Strasse
haben, ihren Rekord zu brechen, bekommen sie von IThnen Punkte,
also werden den Gegenspielern aus ihrem Konto, Punkte abgebucht
und Threm zugeschrieben, mit diesem Punkten, konnen Sie ihr
Vehicle verbessern, also updaten und es stirker, schneller, und mit
Waffensystemen austaten, die Sie gegen die Vampire in der Nacht
bendtigen

Nr. 7 Zudem bendtigen Sie die Punkte, fiir die Freischaltung neu-
er Standorte fiir die Google Earth Mappe, beachten Sie, dass Thre
Gegenspieler, Ihre Punkte [hnen abnehmen konnen, also versuchen
Sie sich als besserer Fahrer zu behaupten und die Standorte, fiir
sich zu gewinnen.
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Nr.714 NinjaAlf

Nr. 1 Sie installieren ninjaalf auf Ihren Smartphone und miissen
individuell auf Thre Bediirfnisse abgestimmt Antworten leisten und
innerhalb von 13 Sekunden, so viele Antworten in den Recorder
der Applikation abgeben, die Sie fiir moglich halten

Nr. 2 Haben Sie das getan wird ninjaalf, IThnen die konkreten
Fragen darstellen und Sie mit, der fiir Sie, die Sie flir richtig halten
Informationen, mit Video, Text, Bild Informationen aufklaren ihr
Thema einfacher aufzunehmen, von dem sie es nicht vorher wuss-
ten, das es ein Thema gibt

Nr. 3 Diese Themen werden nach einer tabellarischen und Alphabet
Verzeichnis Struktur ihnen auf der Website ninjaalf Anschaulich zur
Verfligung gestellt, sie konnen nun das Thema anklicken und sich
darin mit Video, Bild, Text hinein lesen und versuchen, dadurch
ihre Informationen zum ihrem gesuchten Thema aus dem Internet
zu optimieren und zu vereinfachen
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Nr.715 IfiwasDuckin You

Nr. 1 Sie befinden sich, in einer schwierigen Phase der Entschei-
dung, Threr liebsten Frau fremdzugehen, sie spiiren in ihren Emo-
tionen und zu, 50% wissen Sie, dass ihre Liebste, ihnen das Herz
damit gebrochen hat, gibt es in diesem Club die Alternative, um
ihre Entscheidung umzudenken, nachzudenken und eine Entschei-
dung zu treffen

Nr. 2 Diesen Club betritt man, nur auf eigene Entscheidung, wenn
man sich sicher ist, eventuell einen Fehler zu begegnen, ndmlich
eine neue Frau kennenzulernen, die Thnen ein Abenteuer bietet, um
sie wieder in Thre Frau, sich zu verlieben

Nr. 3 Sie miissen folgendes befolgen, sie miissen sich in einem
Augenscan Verfahren anmelden und per Zufall, wenn Sie Gliick ha-
ben, werden sie ein Ticket erlangen, um diesen Club, zu besuchen
Nr. 4 Sind Sie ausgewihlt worden, werden Sie durch eine fremde
Person auf der Strafle dariiber informiert, und Ihnen wird ein Ticket
zugesteckt, dort steht, der Treffpunkt und die Uhrzeit und woran,
Sie sich an den Kriterien, orientieren miissen

Nr. 5 Haben Sie es begriffen, und Thre Bedeutung verstanden, diir-
fen Sie nun mit ihrem Ticket, den Club besuchen, in diesem Club
sind verschiedene Moglichkeiten zur Auswahl gestellt, die Thnen
gefallen werden, das bedeutet, dass maskierte Frauen und sie selbst
auch maskiert, auf ihre jeweilige Art und Weise ihre Bediirfnisse,
wiedergeben konnen, falls Sie sich darauf letztendlich einlassen
wollen

Nr. 6 Der Anfang ist gemacht und sie miissen zur Threr Lieblings
Musik und Lieblings Getrédnk, das sie auflockern tut, sich auf die
Tanzflichen begehen und mit anderen Maskierten Frauen, die auch
eingeladen worden sind, eine passende am Arm nehmen und mit
ihr, wenn sie sich darauf einldsst, einen Tanz, der bis zu 33 Minuten
dauert, ohne Pause natiirlich, begehen
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Nr. 7 Merken Sie, dass diese oder eine andere Frau es gefallen tut
und sie SpaB}, dabei haben, wird ihnen, danach ein Tisch angeboten
und Sie diirfen, weiter, natiirlich maskiert und passend angekleidet,
sie zu einem Frage Battle herausfordern, um festzustellen, ob sie
ithrer Frau dhnelt, dabei erhalten sie vom Club, beste gourmet Spei-
sen zur Unterstiitzung ihrer Bediirfnisse, nicht zu viel, aber passend
summiert

Nr. 8 Sie befolgen IThren Frage Katalog, plus den Fragen Katalog
des Clubs und versuchen, herauszufinden, ob Ihre Intelligenz der
Frau, spontan zu lhnen passt, ist das der Fall, bleiben sie bei die-
sem Thema und wéhlen keine neue Frau aus oder die jenige wiahlt
keinen jenigen Mann, neu aus

Nr. 9 Haben Sie den sogenannten Glauben

gefunden, das ihr IQ nach dem Fragebogen Test, funktioniert und
thre Antworten, passend zur Frage, richtig erscheinen, diirfen sie
nun, wenn sie sicher sind, sich ein Zimmer ihrer Wahl aussuchen,
um dort, mit ihrer maskierten Frau, die Sie selbst ausgesucht haben,
ein Happy End entgegen zu nehmen, ndmlich Leidenschaftlichen
Liebes Austausch, nach ihren Vorstellungen und dessen beiderseiti-
gen Einverstindnis, oder sie blocken ab und suchen wieder, durch
das Tanzen, einen neuen Partner, sie haben 3 Versuche, tiber die
ganze Nacht, ihr Gliick zu finden, falls es, nicht funktioniert, dann
verlassen sie den Club und gehen mit dem Gesténdnisse, zu ihrer
Frau und beichten ihr, thre Stinde mit Humor und Ehrlichkeit und
laden, diese mit einem free Ticket in diesem Club ein, um ihr zu
zeigen, wie toll es ist maskiert

und unerkannt, mit fremden Personen in Kontakt treten zu diirfen
Nr. 10 Das Ziel ist es, neue Abenteuer, durch dieses Ereignis, durch
den Club, zu erhaschen und Eifersucht, den schlimmsten Liebes
Killer in einer Beziehung, damit zu bekdmpfen und sich wieder

in ihre Frau, neu mit Humor zu verlieben und ihr zu versprechen,
nie wieder an andere Frauen zu denken, wenn es, um einen Liebes
Austausch im Endziel, wenn Sie wieder mit ihrer Frau zu Gange in
Sachen Liebe sind und es wieder wild, zértlich, abenteuerlich, mit-
einander treiben und so, sich das Ja Wort, neu erfiillen
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Nr.716 ChangeyourGod

Nr. 1 Sie kreieren, bevor das Spiel anfangt ihren eigenen Gott, nach
ihren liebsten und Phantasiereichen Vorstellungen durch den Krea-
tions Modus

Nr. 2 Haben Sie Ihren Gott erstellt, werden Sie auf einen nicht be-
wohnbaren Planeten ausgesetzt, dort miissen Sie eine Menge Dinge
erledigen, ndmlich die Erschaffung von Fliissen, Wéldern, Bergen,
Pflanzen, Meeren, Erden, Wolken, und einer Infrastruktur, auf der
Sie Thre erste Zivilisation griinden diirfen

Nr. 3 Sie miissen versuchen die Infrastruktur, so planen, dass Thre
erste Zivilisation darauf aufbauen kann und davon profitieren kann,
aullerdem miissen Sie verschiedene Wege finden, die Infrastruktur
bestmoglich zu erschaffen, um der Zivilisation, die darauf, Thre
ersten Schritte, zligig in Richtung Zukunft, bringen und erschaffen
kann

Nr. 4 Haben Sie den Planeten soweit geformt und passend ein-
gerichtet und mit den Kréften von ihrem Gott, erschaffen, diirfen
Sie nun ihre erste Zivilisation darauf entlassen, bevor Sie das tuen,
miissen Sie, wieder im Kreation Modus, 6 verschiedene Charaktere
mit Hilfe von Threm Gott kreieren und passend fiir Ihre Infrastruk-
tur erstellen

Nr. 5 Haben Sie das erledigt und Ihre 6 aulergewohnlichen Krea-
turen erschaffen, dhnelt das Spiel Prinzip eines Aufbau Simulation
Spiels, siche (Age of Mythologie), doch der Clou ist, das sie mit
dem Spiel aus der realen Welt interagieren miissen, dass bedeutet,
dass Sie bestimmte Dinge, zum Beispiel, die fiir den Bau des Ersten
Hauses im Spiel erforderlich sind, in der realen Welt finden miissen
und per Argumented Reality ins Spiel, implementieren miissen, um
den Bau des Hauses zu vervollstindigen

Nr. 6 Das bedeutet, dass Sie in der realen Welt, Dinge per Argu-
mented Reality suchen, finden miissen und ins Spiel importieren
miissen, damit der Bau von verschiedenen Dingen weiter erfolgt,
durch ein Radar konnen Sie diese Dinge in der realen Welt finden,
aufsuchen und dann per Argument Reality ins Spiel importieren
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Nr. 7 Sie miissen jedem Charakter spezielle Dinge zukommen las-
sen, damit diese miteinander interagieren konnen und miissen, um
in diesem Beispiel, das erste Haus zu bauen und fortan verschiede-
ne Arten von Gebduden errichten konnen, aullerdem wird ihre Kilo-
meter Anzeige, wihrend der Suche aufgeladen, diese ist wichtig,
um Thren Gott, damit aufzuladen, um ihn in Zukunft in Bewegung
Zu setzen

Nr. 8 Versuchen sie also eine Zivilisation aufzubauen, anhand der
implementierung durch geforderte Dinge per Argument Reality aus
der realen Welt und bauen sie sich, so eine Infrastruktur ihrer eige-
nen Umgebung, mit ihrer Zivilisation auf, bis zur Vollendung ihrer
Zivilisation Stufe, verteidigen sie letztendlich mit ihrer eigenen
geformten Zivilisation, Eindringlinge auf ihren Planeten und ver-
suchen sie andere Planeten, nach erfolgreichen Zusammenstellung
thres Militérs, zu erobern
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Nr.717 CrumblingCastle

Nr. 1 Sie miissen zuerst, versuchen, eine zerbrockelte Burg, die Sie
erst auf Threm Radar, in der digitalen Welt, finden miissen, wieder
aufzubauen und stark zu machen

Nr. 2 Um die geforderten Stiickchen oder Brocken fiir den Wieder-
aufbau der Burg zu besorgen, miissen Sie in die reale Welt, sich auf
die Suche begehen, anhand Thres Radars, der diese wertvollen Bau-
steine, in Threr Ndhe oder anders Orts aufzeigt, diese mit Argument
Reality aufnehmen und in ihrer Wiederaufbau Bibliothek abspei-
chern

Nr. 3 Haben Sie die geforderten Stiickchen bzw. Brocken, nun in
Threr Wiederaufbau Bibliothek zusammengefasst, diirfen Sie nun
in der digitalen Welt bzw. im Spiel, diese nun fiir den Wiederauf-
bau der Burg verwenden, nur anhand von einem Partner, den sie
zuvor, bei der Suche in der realen Welt, durch die Connection Love
Beziehung, in ihrer Ndhe oder Umgebung gelegen, dazu aufgefor-
dert haben, sich mit dessen und ihren gefundenen Bausteinen, sich
miteinander zu verbinden, um Ihre bzw. die Burg, von Person die
Sie anhand des Radars vorher, bei der Suche nach den Bausteinen,
angezeigt bekommen und mit ihr eine Connection Love Beziehung,
fiir den Wiederaufbau ihrer oder dessen Burg aufgenommen haben
Nr. 4 So kénnen Sie nun, zusammen, falls die Connection Love
Beziehung, dazu gefiihrt, dass sie eine Konversation, wihrend der
Suche, nach den Bausteinen in der realen Welt, gefiihrt haben, sich
zusammen in digitalen Spiel zusammen treffen und miteinander
und Hand in Hand ihre Burg besuchen und dort mit den Argu-
ment Reality Bausteinen, die Sie gefunden haben, diese Schritt

fiir Schritt, versuchen zusammen wieder aufzubauen, soweit die
Bausteine ausreichen und sie zu einer Sektion kommen, wo sie
wiederum in die reale Welt gehen miissen, um die nichst fehlenden
Bausteine zu finden und diese nach diesen genannten Prinzip weiter
fortlaufend, wieder Herr zu richten

Nr.5 Fiir jede erfolgreiche Sektion, des Wiederaufbaus Threr zer-
brockelten Burg, erhalten Sie Herzen, diese bendtigen Sie um Prinz
Eisenherz, am Ende des erfolgreichen Wiederaufbaus Ihrer Burg
dort als Herrscher und Verteidiger letztendlich vom Tiefschlaf zu
erwecken, den dieser wurde, mit einem StoryofUs magischen Zau-
ber in den Schlaf, einer bosartigen Hexe, gesetzt
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Nr. 6 Haben Sie mit Ihrem Partner, den sie bei Connection Love,
durch die Suche, nach den Bausteinen, in der realen Welt, durch Ar-
gument Reality, die notwendig fiir den Aufbau ihrer Burg sind, Ihre
Burg erfolgreich wiederaufgebaut und mit den, auf Zeit geforderten
Punkten, ndmlich die Herzen, dazu genutzt werden, am Ende Prinz
Eisenherz zu erwecken, diirfen sie nun, die Burg, die Sie aulerdem
mit individuellen Waffenarsenal, was sie im Tausch gegen Punkte
eingetauscht haben, bestiickt haben, in einer individuellen Zeit,

vor einem bevorstehenden Angriff der bosartigen Hexe und dessen
Kompanie, versuchen, mit Prinz Eisenherz und ihrem Partner, zu
verteidigen

Nr. 7 Sie miissen also ihre Burg fit fiir die Zukunft, durch Bau-
steine, aus der realen Welt, die Sie per Argument Reality gefunden
haben, gestalten, dafiir bekommen Sie und miissen ein zeitlimit,
einhalten, bevor die anderen Mitspieler, ndmlich die bose Partei,
angefiihrt von der bosen Hexe und dessen Kompanie, ihre Burg
versucht zu stiirzen und Prinz Eisenherz zu entfiihren

Nr. 8 Haben Sie den Angriff {iberstanden, diirfen Sie nun selbst, den
Ort und das mystische Gebéude, indem sich die Hexe befindet auf-
suchen, digital und mit Ihrem Partnern, die Sie durch Connection
Love zu einer Mannschaft verbunden haben, versuchen zu iiberneh-
men und die Hexe zu entfiihren, um sie in Ihre Burg zu bringen und
gefangen nehmen zu kénnen, mit dem Hintergrund

, das sich die bose Partei darauf einspielt, im spéteren Verlauf des
Spiels, die Hexe, wieder zu befreien

Nr. 9 Schiitzen Sie Ihre Burg vor dem Angriff der bosen Partei, die
von anderen Internet Mitspielern gefiihrt wird und gehen Sie, als
Sieger hervor, wenn sie in der geforderten Zeit, die Hexe bei sich
in der Burg, versuchen nach einem ablaufenden Zeitlimit, wieder in
die Prinzessin, zu verwandeln, wird die Hexe vor der Verwandlung
entfiihrt, beginnt, das Spiel, wie hier beschrieben und startet in eine
neue Session, solange, sie die Hexe, in der vorgegeben Zeit zur
Prinzessin, zuriick in ihrer sicheren Burg, verwandelt haben.

84



<
3
S
<
Q
2
~
<
oo
N
2
=




Nr.718 KlischYeah

Nr. 1 Sie steuern einen Igel Namens Klisch, ndmlich den vergesse-
nen, Bruder von Sonic, um mit ihm folgende Auflagen im Spiel zu
meistern, er hat im kurzen Sinne, zusammengefiigt und zusammen-
gefasst, verschiedene Moglichkeiten, um in diesem Spiel sich zu
orientieren, das Spiel startet mit einer Google Maps 3D Weltkugel,
geben Sie Thren Standort ein, wo Sie wohnen und sie werden aus
der Vogelsperspektive, zu Thren Standort, dort hinein gezoomt, und
Klisch wird an ihrer Stral8e, positioniert, die als Start des Spiels,
dient

Nr. 2 Sie miissen nun versuchen, die kompletten darauffolgenden
Strassen, nach dem Run von IThrer Strasse in Ihrem Standort, ab-
zulaufen und Yeah Punkte mit ihren Run verdienen, das bedeutet,
das Sie, farbige Vectorpunkte aufsammeln miissen, die Thnen als
Orientierung, dienen und IThnen den Weg durch die Strasse Thres
Standorts ermdglichen, die Vectorpunkte liegen in unterschiedli-
chen Formen und GréBen auf den Strassen und haben verschiedene
Bedeutungen, zum Beispiel, sind die kreisformigen Vectorpunkte
zur Orientierung gedacht, die dreieckigen zur Beschleunigung ihres
Charakters, die quadratischen zur Sammlung von Zeitpunkten ge-
dacht und die rechteckigen zur Aktivierung, nach der Aufsammlung
fiir ihre Waffensysteme gegeben die sie bendtigen, um wihrend des
Laufs, auffallende Gegner zu zerstoren und Barrieren bzw. Hinder-
nisse, damit zu umgehen

Nr. 3 Sie miissen versuchen in der vorgegeben und geforderten
Zeit, alle Strassen ablaufen und durch Passagen und Barrieren mit
gesonderten Gegnern, die auf den Strassen, auf sie warten, diese zu
blockieren, um geniigend Yeah Punkte zu sammeln, dies geschieht
wenn Sie eine Strale mit Hindernissen und Gegnern, fehlerlos in
der geforderten Zeit, durchlaufen haben und am Ende der Strasse,
die original getreu, ihren realen Standort entspricht, eine Flagge
setzen und damit ihr Revier fiir den weiteren Verlauf des Spiels,
kennzeichnen
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Nr. 4 Haben Sie letztendlich, alle Strassen in Ihrem Standort,
fehlerlos in Threm Run durchlaufen, setzen Sie an jedem Strassen
Namen, eine Kennzeichnung, fiir die erfolgreiche Beendigung des
Runs, ndmlich Thre individuelle gestaltete Flagge, haben Sie alles
gemeistert und alle Strassen erfolgreich durchlaufen, Thre Flaggen
gesetzt, diirfen Sie nun Thren Standort wechseln und den nichsten
auf der Google Maps 3D Weltkugel auswihlen, ndmlich den néchst
bestehenden Ort, in diesem Beispiel, ihren Nachbarschaft Ort, falls
Sie geniigend Yeah Punkte gesammelt und die Vorderung an Yeah
Punkten, erfiillt haben, werden sie und diirfen sie dort, die noch
nicht, abgelaufenen Straflen aus ihrer Sicht, in der von einem an-
deren Mitspieler des Spiels gesetzten Zeiten, die er abgelaufen hat,
versuchen zu iibertrumpfen und ihm die Flagge auf seiner Strasse,
mit ihrer zu ersetzen, Ziel ist es alle Flaggen, wenn moglich in der
geforderten Zeit, auszutauschen, um gleichzeitig Yeah Punkte, zu
sammeln und ihr Revier fiir diesen Standort zu sichern, plus die Er-
bringung der erhaltenen Yeah Punkte fiir ihr Konto aufzunehmen
Nr. 5 Haben Sie Ihr Revier markiert und geniigend Yeah Punkte
erhalten, diirfen Sie, wie gerade erwihnt, wieder Thren Standort
wechseln, um neue Gebiete zu erobern, Ziel ist es, in Threm Land
eine gewisse Prozentuale Zahl an Eroberungen zu erspielen, damit
sie in weitere Lander, auf der Welt besuchen kénnen, um diesen zu
zeigen, das Klisch der vergessene Bruder von Sonic zu Besuch ist,
um den anderen Teilnehmern, des Spiels die Reviere abzuluxen
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Nr. 6 Wihrend sie ihre Standorte, mit ihren Flaggen markieren,
kann es vorkommen, daf} andere Mitspieler des Spiels ihre Rekor-
de, also eine schneller Zeit auf ihren Strassen abgelaufen, haben
und ihre gesetzte Flagge, mit ihrer eigenen ausgetauscht hatten,
oder es in Zukunft vor haben es zu erledigen, passiert es, dann
werden sie per dejaVu Modus, dann an ihren Standort zuriick
geswitcht, und miissen ihre Flagge, mit einer besseren, abgelau-
fen Zeit und einem fehlerlosen Run wieder in ihre Hand nehmen
und ihre Flagge als Markierung, platzieren und ihren Rekord als
Ghost anderen Mitspielern zur Verfiigung stellen. Als Endziel
miissen sie auf der kompletten Weltkugel von Google Maps 3D,
die meisten Prozentual, als gesehenen Gebiete, mit ihren Flaggen
und den dahinter stehenden Rekorden, ausweisen, die Sie in der
Vogel Perspektive, abgelaufen haben und es in der bestmoglichen
Zeit geschafft hatten, diese tliberall zu platzieren, haben Sie den
vorgegeben Prozent Wert erreicht, werden sie in der ersten Ses-
sion zum Sieger gekiirt und platzieren sich auf der Erdkugel oben
in die Rangliste mit ithren Rekorden und ihrer gesammelten Yeah
Punkte Zahl, letztendlich geht es im Sonnensystem weiter, falls sie
der Konig auf Erde werden und sie bereisen die anderen Planeten
im Sonnensystem und spielen, nach diesem, hier erklarten Spiel
Prinzip den weiteren Verlauf und bezwingen die gesetzten Gebiete
mit ithren Rekorden und als Zeichen setzen, sie ihre Flaggen auf
den Straen auf und besiegen, sie so die anderen Mitspieler auf den
anderen Planten, die im Sonnensystem zur Auswahl stehen
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Nr.719 Iwishinlt

Nr. 1 Sie fiihren oder erhalten, eine voice message mit Inhalten, die
sich im Thema stetig wechselt oder geradlinig bleibt und sie die
Orientierung der Message verlieren, um das zu beheben, klicken
Sie auf den blauen Punkt in der Voice Message Timline, nun er-
scheinen, 3 farbige Umrandungs-Punkte, um die voice Message
Rahmen herum, die sich individuell, bewegen, als Animation ge-
sehen, jetzt ziehen Sie ein farbigen Punkt, der gelbe fiir Intro, der,
blaue, fiir mitro, der rote fiir outro gedacht, in die Voice message
hinein, nun stellt oder nach ihren Wunsch, die What‘s up Ki iwis-
hinit den inhaltlichen Content zu den jeweiligen farbigen Punkten,
die Sie in die Timline der voice message, hinein gezogen haben in
Textform unter der voice Message farblich gekennzeichnet, zusam-
men, das Verfahren bedeutet drag and point movement Content

Nr. 2 AuBlerdem konnen Sie, wenn Sie ldnger, zum Beispiel, den
gelben farbigen Punkt halten und ihn in die voice Message aus
dem Rahmen hineinziehen, erscheint, ein Frage Symbol, was sich
zum Content, in diesem Fall, intro heranwagt und ihnen passende
Fragen dazu dufert, um den jenigen, der die Voice Message an

die gerichtet hat, mehr Informationen dariiber, zu erfahren, was er
damit genau, gemeint hat, der jenige kann wiederum, die Fragen
akzeptieren oder sie ahnungslos verschwinden lassen, beruht auf
beiderseitigen Einverstindnis oder die Option verfillt, nach einiger
Zeit und ist nicht mehr sichtbar zu Gunsten des Redners der Voice
message Erstellung

Nr. 3 So lernt What‘s up nun Fragen, von Usern und speichert bzw
sichert, nach Datenschutz Erkldrungs Einverstdndnis, diese in seine
personliche Fragen Bibliothek hinein, diese Fragen nutzt, nun die
KI fiir die Beantwortung von Suchanfragen, wenn sie die Voice
Message durch double tap nach Inhalten durchsuchen wollen
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Nr. 4 Die anderen, farbigen 3, Zusétzlichen Punkte kénnen per dou-
ble tap Auf die voice message aktiviert werden, das bedeutet, daf3
die Farbe violet, griin und Silber, nun folgende Zusatz Optionen
fiir den Content bieten, violet zieht man in den Content hinein und
passende Videos, werden Thnen zum Content per Link auf YouTube
oder anderen Stream Plattformen geliefert, zieht man den griinen
farbigen Punkt, der um den Rahmen sich bewegt, dann erhélt man
passende Nachrichten zum Content per link von ihrer Suchmaschi-
ne bereitgestellt, zieht man den silbernen farbigen Punkt in den
Content hinein, so werden, Thnen passende Produkte, per link zu
verschiedenen Seiten, die diese Produkte anbieten zur Verfligung
gestellt oder diese genannten Optionen die transparent wirken, wer-
den unter der Voice Message Visuell zur Schau fiir Sie

bereit, gestellt

Nr. 5 Unter der Voice oder, plus Text message werden dann, Vi-
deos, Bilder, Nachrichten oder Produktvorschldge mit Integration
einer KI Suchmaschinen Leiste mit anpinnenden Vorgaben, Visuell
zur Schau gestellt, wenn ihnen diese Dinge gefallen, konnen, Sie
per Rechts Swip, diese in die What‘s up Bibliothek speichern oder
darauf verzichten und schnell, per links Swip, diese Sachen, die Ih-
nen zum Content bereitgestellt worden sind, vernichten, plus nach
oben swip, diese gezeigten Dinge, mit ihren What‘s Up Mitgliedern
und social media Plattformen tauschen, und mit einem Swip, nach
unten Verbindung schaffen, die durch KI ihnen daraus, ein Tutorial
erstellt und ithnen sofort zur Veranschaulichung zeigen tut
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Nr.720 Shortyvill

Nr. 1 Sie steuern den Charakter Shorty, bekannt aus scary movie
und haben 3 Tickets fiir den Dschungel, um dort Samen fiir ihre
Villa zu finden

Nr. 2 Suchen sie, in einer bestimmten Zeit, diese auf den Radar be-
findliche Samen, im Dschungel und lassen, sie sich von den wilden
Tieren erwischen

Nr. 3 Haben Sie den Dschungel verlassen, kehren sie zuriick zur
Threr Villa, prompt stellen Sie fest, das es kein Licht gibt, sie haben
in Threm Geheimversteck einen Staubsauger, den Sie zuerst in der
Dunkelheit, finden miissen, der ist elementar wichtig fiir das Spiel
Nr. 4 Haben Sie in der geforderten Zeit, ihr Geheimversteck mit
den Staubsauger gefunden, nutzen Sie diesen sofort, die Funktion
des Staubsaugers beinhaltet, nach der Setzung der Samen in Ihrem
Haus, folgende Funktionalitét

Nr. 5 Sie warten, nach der Setzung der Samen in der Dunkelheit
darauf, daB sich die Geister, die ihr Licht gestohlen haben, sich den
gesetzten Samen ndhern, dann, wenn ein Geist, nahe genug eines
Samen, sich in der Nihe befindet, aktivieren Sie ihre Taschenlam-
pe, die Sie stehts dabei haben, die aber, nur 3 Sekunden funktioniert
und saugen, mit ihrem staubsauger, den Geist auf

Nr. 6 Versuchen Sie mindestens 13 verschiedene Geister, nach ihrer
Fallen Stellung, der Samen, den diese ziehen, die Geister an, mit
ihrem Staubsauger, aufzusaugen

Nr. 7 Der Staubsauger kann auch als Rich Gerit verwendet werden,
das bedeutet, wenn sie geniigend, Geister aufgesaugt haben, nun
die Option des Richens, fiir den Staubsauger freigeschaltet werden
kann

Nr. 8 Der Rich Riissel des Staubsaugers, sucht nun und zeigt Thnen,
auf dem plotzlich, auftauchenden Radar den Weg zu einer, Threr
Weed Pflanzen, gehen Sie und folgen Sie dem Radar, anhand des
Rich Riissels
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Nr. 9 Haben Sie die Weed Pflanze ausfindig, in der ablaufenden
Zeit, finden konnen, miissen Sie nun ihre gefangenen Geister zu
einem Puzzle Stiick zusammen fithren und diese als Munition be-
nutzen, haben Sie es geschafft, dann feuern Sie mit dem Staubsau-
ger Hahn, auf die Weed Pflanze, die wieder in Erleuchtung erstrah-
len tut

Nr. 10 Fortan miuissen Sie, die restlichen Pflanzen finden und die,
mit den gefangenen Geistern, die auf ihre Samen, vorher in die Fal-
le getappt sind, als Munition nutzen, nachdem sie, das Puzzle Stiick
aus ihnen zusammengefiihrt haben, um die gefundenen Pflanzen zu
Erleuchtung zu bringen

Nr. 11 Nachdem sie alle Pflanzen mit Shorty, ihren Charakter in der
Ego oder 3third Person Perspektive, in Erleuchtung gebracht haben,
strahlt ihre Villa voller zauberhafter Licht Ereignisse

Nr. 12 Natiirlich sehen die Nachbarn, die Licht Ereignisse und
richen diese Pflanzen aulerhalb ihres Grundstiicks und klingeln bei
thnen, an der Haustiir und wollen mit ihnen, nach Anfrage einen
durchziehen und dieses wundervolle Lichtereigniss mit ithnen zu-
sammen verbringen

Nr. 13 Sie beanstanden und geben nach Angebot, den Pflanzen Er-
trag, nach der Erleuchtung, an Thre Nachbarn, zu einem bestimmten
Cash out, zur Verfiigung, mit den gesammelten Geld, ersteigern Sie
sich, eine neue Villa bei einer Geister Villa Auktion und lassen Thre
Nachbarn auf Miete fiir Cash oder umsonst, bei Ihnen wohnen, bis
sie zuriick in den Dschungel zuriickkehren, um neue Samen, fiir
Ihre, neue begeisterte Villa, die Sie zum Schnéppchen Preis, bei
einer Geister Villa Auktion erfolgreich erworben haben, damit aus-
zustatten und nach dem, hier beschriebenen Spiel Prinzip versuchen
wieder zum leuchten zu bringen und diese fiir ihre Freunde, be-
wohnbar zu machen, und weiter und so fort, miissen sie die meisten
Geister Villen bewohnbar machen und geniigend Geld sammeln,
um dieses flir wohltétige Zwecke der Gemeinschaft zu spenden,
um ein Held in ihrer Hood zu werden, seien sie ein Gentlemen, mit
besten Ertrag ihr Shorty
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Nr.721 HexenClub

Nr. 1 Thr Ziel ist es in diesem Spiel, alle verstreuten Hexen auf der
Welt zu finden und sie in Mause zu verwandeln

Nr. 2 Sie suchen, anhand eines Radars, die verstreuten Hexen und
miissen diese, mit Threm Zauberbuch, mit den gesammelten Buch-
staben fiir die Passagen auf dem zur Suche der Hexen, benutzen
Nr. 3 Sie haben, ca. jeden Tag, nur 3std Spieldauer zur Verfiigung,
insgesamt eine Woche, also 21std indem, sie die Hexen finden und
verwandeln miissen

Nr. 4 Haben Sie alle Hexen in der Woche gefunden und verwan-
delt, miissen nun die Méiuse, die vorher Hexen waren, im ndchsten
Schritt des Spiels folgende Aufgaben erfiillen

Nr. 5 Sie miissen alle, verwandelten Méuse, auf dem Display, in die
richtigen Méuse Locher per soft, fiir kleine, medium, fiir mittlere
und Hard touch, fiir grosse Méause in die richtigen Grof8en der Miu-
se Locher hinzubewegen per drag and drop und soft, medium, hard
touch, schnappen Sie die verschiedenen Méause auf dem Display
und fithren diese, durch diese Funktion in die Mause Locher, bis
das Display freigerdumt ist

Nr. 6 Nicht zugefiihrte Miause, die nach Beendigung der Zeit, sich
immer noch auf dem Display befinden, werden wieder in Hexen
zurlick verwandelt und das Spiel, beginnt vom Nr. 1 genannten
Punkt wieder an zu spielen

Nr. 7 Ziel ist es, alle Hexen zu verwandeln und daraus die Mause,
in die richtigen Méuse Locher, per genannter Funktion, zu bringen
bzw. zu ziehen und sie verschwinden zu lassen

Nr. 8 Schaffen Sie, es nicht, in 3 Versuchen die Méuse von ihrem
Display zu entfernen und alle Hexen in Méuse letztendlich zu ver-
wandeln, miissen sie, darauf gefasst sein, das die Mduse nun ihren
realen Display des Smartphones versperren tuen und ihre Funktion
des Smartphones bzw. Thre Touch Steuerung blockieren
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Nr. 9 Sie miissen daher, falls es dazu, kommen sollte, wiederum Ihr
Smartphone Display entsperren, indem Sie die Méuse in die richti-
gen Paypal Locher mit genannter drag and drop, soft, medium, hard
touch Funktion versuchen auszublenden

Nr. 10 Jedes PayPal Loch, hat eine bestimmte individuelle Summe
an Geldwert, schaffen sie es die Méuse in die Locher zu verfrach-
ten, verdient eine Wohltétige Stiftung, ndmlich der HexenClub,

die verdienten Geldwert Betrige, die individuell erscheinen und
variabel sind, daran und spendet diesen Betrag an Institutionen fiir
bediirftige Behinderte

Nr. 11 Schaffen sie es nicht, ihren Geiz zu verstecken und die Mau-
se, nicht in die Paypal Locher verschwinden zu lassen, dann wird
thr Smartphone Display mit den Méausen als visuelle Grafik ge-
sperrt und kann nur, durch ihren selbst herzlichsten von ihrer Seite,
aus gewiinschten Betrag, am nichsten Morgen, wenn sie an den
HexenClub, iiberweisen, entsperrt werden
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Nr.722 PageinConnect

Sie miissen, die Verfligung besitzen, das Facebook, Thnen die
Moglichkeit erteilt, auf die Gesichter Datenbank zu gelangen, nun
verzerren Sie mit Einverstindnis der User, die Gesichter einer
riesigen Bibliothek, die per Zufall an Sie vorab gezeigt wird, mit 6
farbigen Vectorpunkten, danach verbinden Sie, wie andere User,
die andere Gesichter Gruppen verzerren, allesamt aus der Biblio-
thek, in einem mathematischen Raster, sei es zum Beispiel, 3D
Kreis, zueinander, nun erstreckt sich ein Netz, aus verbundenen Ge-
sichtern in visueller Form, wie ein Spinnennetz, sie fiigen, nun in
den streamline Linien, die verbunden sind, laufende Nummern von
1 bis 0, diese bewegen sich individuell zueinander in verschiedenen
Geschwindigkeiten, treffen per Zufall, einige Zahlen aufeinander,
im 256 RGB Farb Modus, aufeinander, da die Zahlen vorher mit
farbigen Sektor Punkten als Checkpoints zum Zulauf gefordert
wurden, kann nun berechnet werden, welche Person zueinander
stehen konnte, das bedeutet, dass hier die DNA evt. treffend zuei-
nander, verbunden wird. Haben sich hinter, den verzerrten Gesich-
tern, durch diesen Such Algorithmus Menschen zueinander passend
gefunden, kann dieses KI Gesichter DNA Verfahren, Menschen
besser zueinander verkniipfen, um Sie dann letztendlich zu Threm
Stammbaum Zyklus zuriick zu bringen.
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Nr.723 SpeakNow!
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Nr.723 SpeakNow!

Nr. 1 Sie miissen in diesem Messenger der Zukunft, der folgende
Funktionen bieten wird, in Anlehnung der Art und Weise an What"s
up, sich orientiert, er beinhaltet die Funktionen

kostenlos tiber das Internet zu telefonieren zu konnen, Nachrichten
mit Multimedia Daten, wie Musik, Apps, Bilder, Videos, Nachrich-
ten miteinander auszutauschen

Nr. 2 Der Clou ist das er, eine KI integriert hat, diese unterstiitzt
sie, beim verfassen ihrer Texte und Modifikation und Erstellung
ihrer Videos, Bilder, in einer neuen visuellen Ansicht, die es bei
whats up zurzeit nicht gibt

Nr. 3 Sie miissen lediglich Ihre Bediirfnisse oder Ihre Gedanken hi-
neinsprechen und die KI erstellt aufgrund dessen, den Content Threr
Idee oder Gedankens, den Sie verfassen wollten und steuert hinzu
ein passendes KI Bild oder KI Video Threr Aufnahmen, modern
modifiziert und aufgepimpt in einem super Design und Format,

je nach Kategorie Auswahl und Thren Vorlieben, die Sie geduBert
haben

Nr. 4 AuBBerdem besitzt der Messenger SpeakNow!, ein Argumen-
ted Realty Funktion, um reale Dinge aus der realen Welt in die
digitale Nachricht einzufiigen und diese Dinge in einem Grafikstyl
zu unterbringen, die ansehnlich und zauberhaft wirken und magisch
zugleich erscheinen tuen, plus, Sie konnen ihr digitales Zimmer in
den Messenger kreieren und dort eine Art kleines Metaverse bzw.
Ein Kommunikation Kanal anbieten, das auf Ihren personlichen
Leben sich bezieht
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Nr. 5 Das digitale Zimmer Plugin, des Messengers SpeakNow!
bietet Thnen einen Uberblick, iiber die wichtigsten Funktionen der
Kommunikationswege mit Integration der Social Media Plattfor-
men, die Integration von Google und YouTube, sowie Streaming
Plattformen, die durch Icons in ihrem digitalen SpeakNow! Zimmer
in einer neuen Art als Opetating System Platz finden und miteinan-
der interagieren

Nr. 6 Nutzen Sie das digitale Zimmer an, um auf den neusten Stand
zu sein, sei es in der Nachrichten Welt, Kommunikation Welt,
Entertainment Welt, und anderen Themen Welt Bereichen und
tauschen Sie Thre gesammelten Informationen in den Zimmer und
geben auBlerdem anderen Usern einen Einblick auf Thre Privatspha-
re, gegen ein kleines Endgeld letztendlich, um daran zu denken,
dass private Konto damit aufzustocken, Yeah
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Nr.724 Daydream

Nr. 1 Sie miissen versuchen, ihre Tag Trdume zu notieren oder per
voice direkt, nach dem

Traumvermogen, nach dem Sie getrdumt haben, in die Daydream
Applikation, die sich in ihrem SpeakNow! Messenger befindet, zu
implementieren bzw. einzufiigen, per Schreibnotiz oder Voice Mes-
sage, die Daydream Applikation funktioniert nur, wenn mindestens
1 Mrd User, téglich ihr Traumvermdgen, dort als shortcut fiir die KI
Daydream Applikation im freiem Willen hinterlassen

Nr. 2 Dies fiihrt dazu, da3 die Applikation Daydream fiir den Mes-
senger SpeakNow! In Threm Argument Reality Zimmer ihnen, be-
vor sie einschlafen die perfekte Losung zum gemiitlichen Einschla-
fen fordert, das bedeutet, da3 die Daydream Applikation, mit Hilfe
der eigenen KI, ihre Wiinsche hervorruft und ihnen auf dem Tag,
zum Beispiel passende gute Nacht Geschichten, mit magischen
Klang versucht, vorzuspielen und ihnen dadurch, im Unterbewusst-
sein, falls es ihr Unterbewusstsein, zulésst, eine befriegende Art
und Weise, fiirs ndchtliche Einschlafen in Funktion setzt

Nr. 3 Daydream vergleicht auf Datenschutz Erkldrung, die Argu-
ment Reality Zimmer der User des Messengers SpeakNow! Und
iberpriift die Traumbiblothek der User der Daydream Applikation
und bietet nach Freigabe Threr Daten, wie erwéhnt, ihnen eine, fiir
Montag, in diesem Beispiel, eine Nachricht mit Multimedialen
Inhalten, die Sie besser einschalfen lassen konnte. Damit Daydream
funktioniert, muss die Traumbiblothek jeden Tag mit input gesetzt
und informiert werden, damit erfolgreicher Output fiir Sie zur Ver-
fligung gestellt werden darf

Nr. 4 Als gimmick Funktion, kann Daydream Thnen eine, aus der
fungierten, die durch tigliche Updates der Erfassung von Traumen
der User aus der zusammengestellte Traumbiblothek, ein shortcut
Ki Video erstellen, was auf die Datenbank der registrierten und
von Usern, gewéhlten Traumen basiert, entweder ein Video wird
automatisch erstellt oder sie bekommen eine Bilder Geschichte mit
Untertiteln zur Threr Wahl, fiir [hren gewdhlten Wochentag, gestellt
und zur freien cut Bearbeitung, zur Verfligung, fiir weitere Bearbei-
tung und Verteilung im Daydream Netzwerk Threr Wahl zur Option,
gestellt
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Nr.725 Exchanged
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Nr.725 Exchanged

Nr. 1 Dieses Marketplace fiir den Zukauf von neuen Materielen
Produkten, um Thre Materiellen Bediirfnisse zu befriedigen, dient
Thnen, dass Plugin fiir den SpeakNow! Messenger

Nr. 2 Sie 6ffnen das Plugin, was als Applikation in Threm, siche
Messenger App SpeakNow! Argument Realty Zimmer vorhanden
sein sollte und haben einen, digitalen Zugang, durch die exchanged
plugin Applikation, fiir den virtuellen Eintritt in Thre, in der Ndhe
vorhandenen Einkaufs Léden, siehe zum Beispiel Google Street
View

Nr. 3 Sie starten exchanged und durchsuchen in einer neuen visuel-
len Ansicht, 2.785D Ihre, die von Thnen besuchten Einkaufs Liden,
aus Threr Ndhe oder Umgebung in der Ego Perspektive, gefallen
Thnen Produkte, die anschaulich zur Verfiigung, digital gemasterd
wurden, diirfen Sie diese mit Emojis markieren

Nr. 4 Nun gehen Sie, falls Sie, einkaufen mochten mit [hrem Spe-
akNow! Messenger, live in Thr Einkaufs Center und 6ffnen, dass
Plugin Exchanged aus Threm Argument Reality Zimmer, nun be-
kommen Sie, anhand eines digitalen Radars, der ihnen aufzeigt, wo
und welche Produkte, die Sie vorher, mit Emojis in Threm virtuellen
Gang durch das Einkaufs Center markiert haben, eine Weg Ansicht
zu Thren markierten, mit Emoji gehefteten Produkten, die Thnen
gefallen hatten und kdnnen nun Vorort, dieses Produkt in live aus-
probieren und erwerben

Nr. 5 Als Zusatz erhalten Sie Avatar Punkte von Threm gekauften
Produkt, diese Avatar Punkte, miissen Sie sammeln, um in Zukunft
Thren Avatar fiir Exchanged, freizuschalten, diesen Nutzen, sie nach
der Freischaltung, um die Produkte, in diesem Fall, Klamotten, di-
gital anzuprobieren, bevor sie das Einkaufs Center stiirmen, au3er-
dem bietet der Avatar mit Radar Funktion, die Mdglichkeit, sich
mit anderen Avataren von Exchanged auszutauschen, um mdégliche
Fehlkdufe oder Anregungen fiir den live Kauf, vorabzusehen
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Nr.726 Haunted

Sie miissen den Charakter Namens Parasol durch, eine fiktive Stre-
cke, aus einer vorher gewihlten Hauptstadt der Erde, die Sie sich
vorher ausgewdhlt haben, in einer bestimmten Zeit durchlaufen und
das Ziel erreichen, Sie werden, aber davon abgedrungen, den Don-
ner Gott Raiden, versucht Sie stindig und permanent, mit seinen
verschiedenen Blitzen, davon abzuhalten, die er auf sie, wiahrend
Sie, den Run machen, abfeuert, sie miissen, daher auf der Strecke
verschiedene Regenschirme aufsammeln, wéahrend sie den Run fiih-
ren, um die Blitze zu blockieren, den jeder Treffer des Blitzes, fiihrt
dazu, daf sie verlangsamt werden, sie miissen beachten, die Strecke
in einer geforderten Zeit, zu meistern, sonst konnen Sie nicht, in
die néchste Hauptstadt und zu den neuen Strecken, gelangen. Sie
werden aullerdem von anderen Gisten des Spiels verfolgt, diese
versuchen Sie, auch davon abzuhalten, daf} Ziel, in der vorgegeben
Zeit, zu erreichen. Versuchen Sie daher, auf der Strecke Beschleu-
nigung Items, die individuell, auftauchen, aufzunehmen und diese
zu nutzen, damit Sie nicht, von den anderen Mitspielern ausge-
bremst werden. Sie hinterlassen, nach, einem erfolgreichen Run,
ihren RunGhost, dieser, ist als Richtlinie, fiir andere Mitspieler,
gedacht, er dient, dazu, ihnen, zu zeigen, daf3 ihnen die Stadt und
die jeweilige Strecke, gehoren tut, die anderen Mitspieler starten,
eine Verfolgung auf, um ihren RunGhost, einzuholen und ihnen die
Strecke bzw Stadt Gebiete, abzunehmen. Sie miissen mindestens
50% der Haupstddte und den dazugehorigen Strecken, als Anfiihrer,
tibernehmen, um so, als Sieger in der Woche oder Monat des Spiels
hervorzugehen. Nach Ablauf des Monats werden Sie als Sieger
gekiirt, falls Sie mehr als 50% der Hauptstidte, eingenommen
haben. Als Geschenk, erhalten Sie, die Moglichkeit, auf virtuelle
Einkaufstour, durch eine Threr eroberten Haupstidte zu gehen und
einen gewissen digitalen Geldbetrag, den Sie individuell pro Mo-
natssieger erhalten, gegen Produkte in den Online Einkaufsshops,
einzutauschen und sich die Ware nach Hause, liefern zu lassen
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Nr.727 SparksFly

Nr. 1 Sie miissen einen niedlichen Drachen steuern und in zu
Boden und Luft steuern, Ihre Aufgabe ist Funken zu sammeln, um
ihren Drachen in Wachstum zu bringen

Nr. 2 In der Open World miissen Sie sich bewegen und Ihren Ra-
dar folgen, der gibt Thnen den Weg vor, wo sich die elementaren
Funken befinden, achten Sie darauf das, Trolle Sie nicht mit ihren
Schleim versuchen zu befeuern, den dieser sorgt dafiir, da3 Thr
Drache schrumpfen tut

Nr. 3 Sie miissen erst zu Boden, die verschiedenen Funken finden,
um ihn in Wachstum zu bringen, den erst wenn, erst die Wachstum
Anzeige aufgeladen ist, kann er ein Level up, sich steigern und
wachsen, erst wenn er eine bestimmte Stufe erreicht, kann er auch
anfangen, sich in der Luft, zu bewegen und weitere Gebiete, die Sie
zu Boden nicht erlangen kdnnen, befliegen

Nr. 4 Ziel ist es, in diesem Spiel die eingesperrten Avatare aus der
Gefangenschaft der Trolle zu retten und diese in ihre Burg zu brin-
gen, den diese sind wichtig, fiir den Auftbau ihrer neuen Burg, um
an das Radar zu kommen, das sie benutzen miissen, um die Avata-
re zu finden, miissen sie wichtige Buchstaben in der Open World
sammeln, erst wenn sie, das Alphabet komplett bekommen haben,
konnen sie ihr Avatar Such Radar, fiir eine bestimmte Zeit aktivie-
ren und dieses benutzen

Nr. 5 Haben sie das Such Avatar Radar aktiviert, miissen Sie nun,
sich auf den Weg machen, die Zentralen, der Trolle ausfindig zu
machen, diese mit Threm Drachen zu liberfallen und die Avatare zu
befreien
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Nr. 6 Haben Sie die geforderten Avatare befreit und Sie diese wie-
der zu Ihrem Nach Hause gebracht, kann der Burg Bau beginnen
Nr. 7 Achten Sie darauf, daf3 sie wihrend der Befreiung, geniigend
Gold Miinzen gesammelt haben und Rohstoffe mit ihren Drachen
gefunden und aufgenommen haben, um damit die Burg bauen zu
konnen, die Gold Miinzen werden letztendlich, in der Burg ver-
steckt, diese brauchen sie, damit der Drache sich zur Ruhe legen
kann, um sich wieder mit Energie aufladen kann, um weitere Mis-
sionen zu beginnen und geforderte Quest zu erfiillen, die nach dem
Burgbau anstehen werden

Nr. 8 Achten Sie das sie ihre Burg gegen Feindlichen Uberfall, so
kreieren, daB3 ihr Gold nicht gestohlen wird, bzw. Ihre Burg nicht
zerstort werden kann, den die Trolle planen, immer wieder einen
Angriff, um ihr Gold zuriick zu bekommen und die Avatare in ihre
Gefangenschaft zu nehmen

Nr. 9 Ziel ist es mehere Burgen zu bauen, um sein Gebiet zu erwei-
tern und neue Drachen, die Sie im Psiel finden, dort nieder lassen
zu konnen, den es sind mehere Drachen Babys in der Welt ver-
steckt, die Sie auch finden bzw. aus den Fiangen der Trolle befreien
miissen, haben Sie alle 7 Drachen und ihre Burgen fertigen kénnen,
kann der Angriff auf die Haupt Zentrale oder die Gebiete der Trolle
beginnen, um sie letztendlich komplett zu zerstoren und so das
Spiel damit zu Gewinnen, um dann auf einen anderen Planet zu
reisen und dort nach diesem Spiel Prinzip, diesen zu erobern
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Nr.728 LastKiss
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Nr.728 LastKiss

Nr. 1 In dieser neuartigen Dating Applikation, miissen Sie genii-
gend digitale Kiisse Icons, im realen Leben finden, um mit singles,
aus aller Welt und ihrer Umgebung in Kontakt zu treten, diese
Kiisse sind, zum Beispiel per Argument reality in ihrer Nihe ihres
Wohnorts oder Umgebung zu finden und mit dem Smartphone auf-
nehmbar

Nr. 2 AuBBerdem sind auf verschiedenen Produkten in Threm Lieb-
lings Einkaufsladen, diese Integriert und miissen, einfach nur abge-
scannt werden, um diese in Thre digitale Sammelbox aufzunehmen
Nr. 3 Haben Sie geniigend Kiisse Icons gesammelt und gefunden,
diirfen Sie diese nun benutzen, um Ihre Singles, die auch geniigend
Kiisse Icons haben, in Kontakt treten, ab einer bestimmten Anzahl
von gefundenen Kiisse Icons, erhalten Sie Gutscheine fiir [hr Res-
taurant in Threr Nahe oder Gutscheine fiir Blumen oder Siisse Ge-
schenke, die Sie Thren digitalen Partner, wenn Sie sich verstanden
haben, zukommen lassen konnen oder ihn mit Thnen, gemeinsam
ins Restaurant einladen konnen

Nr. 4 Anhand eines Radars, verknlipft die Applikation die Singles,
nach Thren gesammelten Kiisse Icons und gibt Thnen die Moglich-
keit durch Ansichten von Bildern, Kurz Videos oder Kurz Beschrei-
bungen, den oder die Single Frau oder Single Mann, durch Nach-
richten Austausch, kennenzulernen
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Nr.729 Timeless

Nr. 1 Sie miissen mit Threr Spiel Figur, einen Critter, versuchen,
durch verschiedene Formen von Gebiduden, in die nidchsten zu
gelangen, um die Portale zur Portierung zu aktivieren, miissen Sie
geniligend Menschen, die sich in den Gebduden befinden, in einer
bestimmten, ablaufenden Zeit ausfindig machen und versuchen
diese aufzufressen

Nr. 2 Pro gefressenen Menschen, erhalten Sie Portal Punkte, achten
Sie darauf, daf3 Sie geniigend Punkte, auf Ihren Punkte Konto be-
sitzen, um das Portal in Threm Gebédude, wo Sie ausgesetzt wurden,
zu aktivieren, die Zeit 1duft gegen Sie, den die Menschen kdnnen
einen Alarm auslosen und damit, die Polizei, damit aktivieren, die
dann das Gebédude in grolem Massenanlauf stiirmen tut und ihnen,
wenig Chance gibt, sie davon abzuhalten, weitere Menschen zu
fressen, bleiben sie also, bis zum Angriff unerkannt und schleierhaft
und bewegen sie sich, wie ein Geist von Ebene zur Ebene, in ihrem
Gebaude und finden sie die Menschen, die sie aufressen mochten,
in der ablaufenden Zeit

Nr. 3 Haben Sie ein Portal geoffnet, so gelangen Sie zum néchsten
Gebédude und miissen je nach GroBe des Gebdudes anhand des Ra-
dras, das Sie besitzen die passenden Menschen finden und elimi-
nieren, um weitere Punkte zu erhalten, um ein weiteres Portal, zum
nidchsten Gebaude, zu aktivieren

Nr. 4 Thre Aufgabe ist letztendlich, eine bestimmtes Dorf oder
Stadt, eines bestimmten Landes, von Menschen zu sdubern und

das in einer bestimmten Zeit, jedes gereinigte Dorf oder eine be-
stimmte Stadt, wird dann mit einer Flagge und ihrer Zeit, die Sie
dafiir gebraucht haben, auf Threr Mappe ausgeschildert, versuchen
Sie, Stiick fiir Stiick, alle Lander, die zur Auswahl in diesem hack
and slay spiel stehen, von Menschen zu befreien, um dort am Ende
eines Vorgangs, ihre Critter Eier zu setzen, das hat den Sinn, das sie
ithre Brut aussetzen und darauf mit ihren Critter Familien, darauf
warten, bis das Militér anriickt und sie dann den Kampf gegen das
Militér des Landes flihren

Nr. 5 Erobern sie nach einen bestimmten Zeitablauf und Strategie,
die Sie flihren und einsetzen, so die ganze Erde und sidubern Sie
diese, von den lebenden Menschen, die es nicht verdient haben, auf
diesen Planeten weiter als Parasiten zu leben

115



2
S
5
~
&
&
<
Q
5
8
R
S
1\
=




Nr.730 Pirateclassicflow

Nr. I In diesem Spiel, miissen Sie, versuchen unerkannt, soviele
Bankiiberfalle, wie moglich, auf verschiedenen Inseln, zu schaf-
fen, die Zeit lduft gegen sie und sie miissen den Tresor pliindern
und sich auf die Flucht aufmachen, sich danach, auf eine einsame
Insel absetzen, vorher iiberfallen sie, alle geforderten Banken,
dieser Welt Inseln, um geniigend Geld zu bekommen, um auf ihrer
eigenen gekauften Insel, aus einer Dorf Infrastruktur, eine Stadt zu
griinden

Nr. 2 Haben Sie es geschafft, das sich nach Threm Bau Threr Stadt,
Touristen sich auf ihrer Insel abgesetzt haben und sich entschlossen
haben dort weiter wohnen, zu bleiben, einen Plan schmieden aus
ithrer Insel, eine Militdrische Weltmacht zu erschaffen und einen
Uberfall auf andere nichstgelegenen Insel, die von anderen Mit-
spieler gegriindet wurden, zu starten und diese letztendlich zu {iber-
nehmen

Nr. 3 Ziel des Spiels ist es, von einem kleinen Piraten, die ganze
Welt zu erobern und der Konig der Piraten zu werden und mit der
Zeit der Entwicklungen, siche anno2020, individuelle Planeten

zu besiedeln oder diese zu erobern und weitere Stadte und Gross-
méchte zu grilnden, mit dem Plan die komplette Milch Galaxy und
dessen Planeten System zu erobern und sich, einen Namen im Uni-
versum zu machen
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Nr.731 Enchanted

Nr. 1 Sie miissen einen Zauberer, Namens Marcin steuern, dessen
Hauptaufgabe, umfast zuerst, Zauberworter aus zu findenden Buch-
staben zusammenzusetzen, diese sucht er, anhand eines Radars in
der Open World, um das Radar zu aktivieren, muss der Zauberer,
zuerst die Energie Module zusammen suchen, die sich in den ver-
schiedenen Orten der Open World, versteckt, in den Burgen der
Trolle, sich befinden, finden

Nr. 2 Versuchen Sie die Burgen ausfindig zu machen und den Trol-
len Die Energie Module zu stehlen, um mit der Suche, der Buchsta-
ben, fiir Thr Zauberbuch, zu beginnen

Nr. 3 Haben Sie die Burgen ausfindig gemacht und die Energie
Module gestohlen, beginnt, nun anhand des Radars, die Suche nach
den Buchstaben in der Open World, sie haben nur eine bestimmte
Zeit, um das Radar zu nutzen, solange die Energie nicht zu Ende
geht, also seien Sie schnell und sicher auf der Jagd nach den Buch-
staben fiir Thr Zauberbuch

Nr. 4 Dieses Zauberbuch benétigen Sie, um mit den gefundenen
Buchstaben Zauberworter zu erstellen und diese im weiteren Ver-
lauf des Spiels zu benutzen

Nr. 5 Haben Sie einige Zauberwdrter zusammenstellen konnen,
bzw. Die jenigen, die gefordert wurden, miissen Sie sich, wieder
auf den Weg zu den Burgen machen, um dort diese Zauberwdrter
auf die Trolle, die in den Burgen sich befinden, auszusprechen, sind
sie zum Beispiel in eine Burg eingedrungen, so miissen Sie den
Troll oder die Trolle, mit ihrem Zauberstab, bekehren und durch
das Mikrofon das Zauberspruch Wort aussprechen, der Troll oder
die Trolle, verwandeln sich danach, in eine oder mehrere Blumen
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Nr. 6 Diese Blumen, miissen Sie nun aufnehmen und zuriick in Thr
Magier Haus zuriick bringen, auf [hrem Grundstiick, befindet sich
ein Garten, wo Sie diese Blumen versuchen, einzupflanzen, haben
Sie die geforderten und bestimmten Blumen eingepflanzt, warten
Sie einige Zeit ab, um sie gedeihen zu lassen und sie dann zu pflii-
cken

Nr. 7 Achten Sie darauf, daf Thr Garten nicht von Trollen ausge-
raubt wird, beschiitzen Sie ithn und die, ausgewachsenen, wertvol-
len Blumen, die sie mit anderen magischen Spriichen vorher ver-
zaubert hatten, um sie als Abwehr gegen, die Trolle zu nutzen

Nr. 8 Haben Sie den Angriff oder mehere Angriffe der gemeinen
Trolle, iberstanden, diirfen Sie die magischen Blumen nun pflii-
cken und diese in ihre Zaubermaschine geben, beachten Sie, das
Zusammenspiel der einzelnen Blumen und setzen sie das Puzzle,
was gesucht wird, in korrekte Richtung zusammen

Nr. 9 Haben Sie es geschafft, [hre Zaubermaschine, durch das Puz-
zle, in Gang zu bekommen, kreiert die Zaubermaschine Ihnen einen
neuen Mitspieler, mit den Sie dann auf neue Abenteuer zusammen
gehen, um weitere geforderte Blumen zu besorgen und versuchen
weitere Mitspieler zu entfachen mit denen Sie dann am Endziel,
zusammen die Haupt Burg, angreifen, um die bose Hexe Taylor, die
standig neue Trolle zum Leben erweckt und diese immer wieder
neue Burgen bauen, zu fangen und sie dann letztendlich, durch die
Zaubermaschine in ihre Liebste Freundin zuriick verwandeln, um
das Spiel zu beenden
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Nr.732 ElectricTouch

Nr. 1 Sie miissen versuchen in diesem Spiel, folgende Sachen zu
meistern, es fallen Blitze von den Himmel, sie reagieren und miis-
sen mit Touch, diese mit Touch in der Luft, zerschneiden, aus den
Blitzen, kommen dann Regentropfen, diese miissen Sie wiederum
versuchen, mit einem zu steuerndem Planzentopf, unten auf dem
Display Boden, auffangen, um Thre Pflanze zu bewédssern

Nr. 2 Fallen zuviele Blitze auf den Boden, so zerstoren, diese ihre
Pflanze und das Spiel gilt als verloren, versuchen Sie diese aufzu-
halten und die Regentropfen mit der von links nach rechts steuern-
dem Planzentopf, aufzunehmen, bis diese die geforderte Transfor-
mation erreicht hat

Nr. 3 Das Spiel wird immer schwerer und sie miissen, die néchsten
Pflanzen zur Transformation bringen, um diese nach der Trans-
formation in ihrem Garten einzuplanen und einzupflanzen, dies ist
erforderlich, den in ihrem Garten versuchen Trolle auf die andere
Seite des Grundstiickes zu gelangen, um lhre Prinzessin zu entfiih-
ren

Nr. 4 In bester Defense Manier, setzen Sie die transformierten
Pflanzen, mit Spezial Féhigkeiten auf Ihren Grundstiick in strate-
gischer Form ein, um die verschiedenen Angriffe der Trolle, aufzu-
halten und diese zu zerstoren, damit sie ihre Prinzessin nicht ent-
fiihren konnen, dies ist elementar wichtig, sonst wird das Spiel, als
verloren angesehen

Nr. 5 Schaffen Sie den Angriff der Trolle abzuwehren, so gelangen
Sie ins neue Level, in den neuen Level, gilt das gleiche Spiel Prin-
zip, dennoch lauft die Zeit schneller ab und die Angriffe der Trolle
héufen sich an und die Trolle sind schwieriger mit ihren Transfor-
mierten Pflanzen, aufzuhalten
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Nr.733 Wunderland

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitales Wunder Land zu errich-
ten, das bedeutet, daf3 Sie sehr kreative Baumittel zur Verfiigung
bekommen, Ziel ist es dort, mit Ihren Besucher Geld zu verdienen,
um den Park vom Start an, weiter expandieren zu lassen

Nr. 2 Haben Sie Ihr Wunder Land errichtet, so konnen Sie andere
Mitspieler einladen, die selber eins errichtet haben und ihnen von
Ihrem Wunder Land, kreative Bauteile zur Verfligung stellen, die
Sie entwickelt haben

Nr. 3 Haben Sie sich in Threm Wunder Land mit dessen kreativen
Bauelementen, neue Infrastrukturen errichtet und neue Gebaude er-
schaffen, so diirfen sie nun Internet User und Firmen in ihr Wunder
Land, durch eine visuelle Fithrung einladen, entweder per VR Bril-
le oder in einer neu gestalteten 3D Ansicht in der Ego Perspektive,
mit den Ziel sie als reale Kunden zu erreichen

Nr. 4 Die virtuelle Fiihrung soll Internet User und Firmen, dazu be-
wegen ihre Produkte fiir die Masse, anbieten zu konnen, das bedeu-
tet, das Sie Ihr Wunder Land, mit digitalen Icons der Produkten und
dessen Preis ausstatten

Nr. 5 Haben Sie es geschafft private Internet User und Firmen, die
Ihre Produkte dort anbieten und verkaufen wollen, ans Land ge-
zogen, so kdnnen nun normale Besucher, also potenzielle Kiufer
durch das Wunder Land eingeladen werden, mit den Ziel, diese zur
Schau und integrierten Produkte, zu kaufen

Nr. 6 Sie erhalten, pro verkauften Artikel, in Threm Wunder Land,
falls Produkte gekauft werden, ein individuellen Geld Betrag, auf
Thr Konto iiberwiesen und kénnen mit dem Geld, weitere Bauele-
mente fiir das kreative Wunderland beziehen, um es noch besser fiir
die Kéufer, in Zukunft, gestalten zu konnen
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Nr.734 ShakeitOff

Nr. 1 Sie miissen bei diesem Spiel, versuchen die farbigen Vecto-
ren, die in unterschiedlichen Gr6Ben und Formen, auf den Display
auftauchen, in die richtigen Stellen zu bringen

Nr. 2 Sie miissen diese Vectoren zum Beispiel durch das neigen des
Smartphones, nach oben, nach unten, nach rechts und nach links
unterteilen

Nr. 3 Kreis Vectoren, werden durch Neigung nach oben, Dreiecke
durch untere Neigung, Quadrate durch rechte Neigung, Rechtecke
durch linke Neigung des Smartphones, in die blanko Felder ge-
bracht

Nr. 4 Pro perfekt gebrachten Vector, bekommen Sie ein shakeitoff
Punkt, sammeln, sie so viele wie gefordert, um ein shakeitoff, bei
einen anderen User, wihrend er das gleiche mit den Vectoren ver-
sucht, auszuldsen

Nr. 5 Durch ein shakeitoff 16sen, Sie folgendes bei [hrem Gegen-
spieler aus, sie diirfen Ihr Handy schiitteln und das bewirkt, das die
Vectoren bei Thren Gegenspieler, sich multiplizieren und sich ver-
vielféltigen, das erschwert, den Gegenspieler, das Spiel und dient
dazu, ihn seine Orientierung zu erschweren, den das Spiel lduft auf
Zeit, einer der Spieler muss in der geforderten Zeit, die meisten
Punkte erreichen, umso das Spiel, zu gewinnen, um danach per
Internet Karussel, per Zufall gegen einen, neuen Herausforderer,
anzutreten
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Nr.735 IcanSeeyou

Nr. 1 Sie miissen versuchen, einen Diamanten Schatz zu stehlen,
dieser ist verteilt und liegt in den beriihmsteten Haupstidten dieser
Welt, in individuellen Gebduden versteckt und ist von Sicherheits
Personal und Alarmanlagen geschiitzt

Nr. 2 Versuchen Sie mit Threm Charakter und Thren Mitspieler das
Auge, einen Raben, den Sie, mit sich auf der Schulter mitfiihren,
zuerst einmal ein Teil dieses Schatzes zu stehlen, Ihr Mitspieler das
Auge, darf sich in die Gebdude einsehen, wenn Sie geniigend Items
auf dem Weg dorthin gesammelt haben und gibt, Thnen in Echt-
zeit, die ndtigen Informationen, um am Sicherheits Personal und
den Alarmanlagen, vorbeizukommen per Augen Durchleuchtungs
Perspektiven, an

Nr. 3 Sie miissen in einer gewissen Zeit, in der ersten ausgewidhlten
Hauptstadt, versuchen, an die Diamanten zu kommen, sammeln
Sie vorher geniigend Augen Items, fiir [hren Mitspieler, um die
Durchleuchtungs Perspektive zu aktivieren, aulerdem, switcht das
Spiel Geschehen, das bedeutet, dal nach einer gespielten Zeit, nun
ihr Mitspieler den Haupt Charakter, steuern kann und sie nun sein
Auge sind, die ihm, die nétigen Schritte und Informationen, liefern,
um an den Diamanten Schatz, zu gelangen

Nr. 4 Pro gestohlenen Diamanten Schatz erhalten Sie Punkte und
Geld, das bedeutet, dal3 Sie sich dafiir, eine bessere Ausriistung und
Waffenarsenal, dafiir sich besorgen konnen, dies ist wichtig, den
jede neue Hauptstadt, die Sie besuchen wollen, hat verschérfte Si-
cherheiten, Alarmanlagen und wird von besser geschulten Personal
beschiitzt
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Nr. 5 Ziel ist es, alle Hauptstadte, Mithilfe von ihrem Mitspieler
den Auge, Raben, auszurdumen, der Mitspieler kann, individuell
sich ins Spiel Geschehen, dazu connecten und muss ihnen bei der
Beschaffung, der Diamanten zur Seite stehen, den, wie erwihnt,
switcht das Spiel zwischen den beiden Spielern, je nachdem, wie
sie sich absprechen bzw. wie die Gegebenheiten vor Ort sind,
manchmal kann der eine, besser den Raben steuern, manchmal der
andere den Haupt Charakter

Nr. 6 Ziel ist es alle Diamanten Schétze, der Haupstddten zu finden
und zu stehlen, dafiir bleibt ihnen ein individueller Zeitrahmen,
falls sie diesen aktivieren mochten, ansonsten geht es einfach, nur
darum, alle Schitze zu besorgen bzw. Die meisten zu erbeuten, um
danach, nach Beendigung des Spiels, sich im Aufbau Modus, seine
eigene Hauptstadt zu griinden, um mit anderen Mitspielern, die
auch Haupstédte, errichtet hatten, nun versuchen, ihre {ibrig geblie-
benen Diamanten, im Self and Defense Modus, zu beschiitzen
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Nr.736 FoolishOne

Nr. 1 Sie miissen versuchen, bei diesem Spiel verschiedene Kreise,
Quadrate, Rechtecke, Dreiecke in verschiedenen Farben und Gro-
Ben, an die jeweiligen Blanko Felder die oben, unten, rechts und
links am Display Rand erscheinen, mit Touch und Drag and Drop
Mechanisums ziehen

Nr. 2 Zum Beispiel taucht ein, gelbes Dreieck auf, darauf miissen
Sie dann, schauen wo sich das Blanko Feld fiir diese Form, samt
richtiger Farbe sich befindet, ist es Oben am Rand des Displays
aufgetaucht, miissen Sie nun, das passgenaue und in richtiger Far-
be, vorliegende Dreieck, antouchen und per drag and drop an die
richtige Stelle des Blanko Feldes, hineinziehen und im richtigen
Moment loslassen bzw. Es dort hinein schupsen

Nr. 3 Die verschiedenen Formen, Kreise, Quadrate, Rechtecke,
Dreiecke, mit den verschiedenen Farben und Grof3en, sind auf dem
Display verstreut und miissen in die richtigen Blanko Felder, pass-
genau und farbgenau, gesetzt werden, pro richtig, gesetzte Form
mit Farbe, erhalten Sie Zeitpunkte, das bedeutet, daB sich Ihr Zeit
Konto, damit aufladen tut, das Spiel lduft auf Zeit, pro falscher
gesetzter Form bzw. Farbe, erhalten Sie Minus Zeitpunkte, die von
Threm Zeit Konto abgezogen wird

Nr. 4 Versuchen Sie in diesem Spiel, alle befindlichen Formen mit
richtiger Groe und Farbe, in die blanko Felder, zu verteilen und
verschwinden zu lassen und die Zeit nicht ablaufen zu lassen, sonst
gilt, dall Spiel als verloren bzw. Gewonnen, wenn sie alle vom Dis-
play verschwinden lassen und in der geforderten Zeit weg getoucht
oder geschubst haben
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Nr. 5 Die Formen, liegen teilweise aufeinander und sind verstreut,
auf dem Display zu sehen, schieben sie die richtig, gesuchten, auf
eine freie Stelle und ziehen Sie dann diese per drag and drop oder
schupsen Sie die gesuchte Form, fiir das Blanko Feld, mit ihrem
Finger hinein, aulerdem erhalten Sie fiir jede, richtig gesetzte
Form, in einer der verschiedenen Blanko Felder, individuelle Punk-
te

Nr. 6 Mit diesen Punkten, konnen Sie jeweils versuchen, falls Sie
geniigend, gesammelt haben, weitere Spiel Flichen, freischalten
und neue Tische, auf dem sich das Spiel abhilt, mit den gesam-
melten Punkten, freikaufen und letztendlich auf der Welt Mappe
freischalten, es gibt geniigend Tische, die freigespielt werden
konnen, auflerdem konnen sie im Multiplayer, die Chance erhéhen,
die Levels freizuspielen oder im Vs. Modus gegen andere Internet
Spieler, per Zufall gegeneinander, antreten und die besten der Welt,
nach Rang System, letztendlich herausfordern
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Nr.737 Vectorman
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Nr.737 Vectorman

Nr. 1 Sie steuern eine superman Figur, von links nach rechts, durch
verschiedene Levels, die Barrieren und Passagen aufweisen, wich-
tig ist die Aufnahme von wichtigen farbigen Vectorpunkten, die
hier genannten farbigen Vectorpunkte besitzen folgende Féhigkei-
ten, der blaue, gib ihnen mehr Geschwindigkeit, der rote, gibt Ihnen
mehr Widerstandsfahigkeit, der gelbe, lasst sie langsamer schwe-
ben, der griine, macht sie unsichtbar, der violette, gibt [hnen die
Moglichkeit Punkte gegen auftauchende Feinde, abzufeuern, der
silberne ldsst Sie schrumpfen

Nr. 2 Diese farbigen Vectorpunkte sind in verschiedenen Grof3en
aufnehmbar, je groBer der Farbige Vectorpunkt, desto ldnger be-
kommen, sie die Spezialfidhigkeiten gutgeschrieben und auf ihrer
Spezial Anzeige angezeigt, je kleiner die farbigen Vectorpunkte
sind, desto geringer und schneller verfillt, die Spezialfahigkeit

Nr. 3 Sie miissen in einer geforderten Zeit, diese hapigen Levels,
von links nach rechts, mit dem zu steuernden Superman, befliegen
und meistern, lduft die Zeit ab, so miissen Sie, ab Ihrem chechpo-
int, falls Sie einen aufgesammelt hatten, ab der Stelle, weiter das
Level befliegen und ans End Ziel zu kommen

Nr. 4 Die Levels sind die berithmtesten Hauptstddte, dieser Welt
und es gibt geniligend davon in der geforderten Zeit, abzuleisten,
fliegen sie und passen Sie, auf die Barrieren und Hindernisse auf,
die auf sie zukommen, aulerdem tauchen, individuelle feindliche
Gegner auf, die auf sie zu kommen, versuchen Sie ohne Fehler ans
Ziel des Levels zu gelangen und fiir die Hauptstadt Thre Zeit, als
Flagge zu markieren, den im online Modus versuchen andere Inter-
net Spieler ihre Zeit zu brechen und ihre Flagge, mit ihrer eigenen,
zu markieren und so sie wieder dazu zu zwingen, die gesetzte Best-
zeit zu schlagen
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Nr.738 PimpHomeo

Nr. 1 Sie miissen bei diesem Rennspiel, versuchen, auf der Renn-
strecke, die liber verschiedene Zusammenhingende Hauptstidte
fiihrt, gewisse Auto Upgrades aufsammlen, um nach jedem gefah-
renen Checkpoint, ihr Auto mit diesen Spezial Upgrades aufzupim-
pen bzw. Zu erweitern

Nr. 2 Ohne die Aufnahme dieser Upgrades, konnen Sie nicht, so ihr
Renn Vehicle aufmotzen und erweitern, das bendtigen Sie drin-
gend, denn andere Mitfahrer und Gegner bevorzugen das gleiche
und versuchen mit Thren Upgrades, ihre Renn Vehicle zu erweitern,
umso besser, stirker und schneller ans Ziel zu gelangen

Nr. 3 Thnen werden auf dem Renn Radar, kurz bevor, Sie die Up-
grades sehen, informative Icons angezeigt, diese zeigen lhnen, das
auf der Strecke sich ein Upgrade, vor Thnen, sich in Kiirze befindet,
das aufsammeln ist bedingt, durch Thre Geschwindigkeit, das be-
deutet, daf3 Sie die korrekte Geschwindigkeit haben miissen, bevor
Sie die Upgrades, aufsammeln kdnnen

Nr. 4 Versuchen Sie schneller, an die Checkpoints zu gelangen, als
Ihre Kontrahenten und erlangen Sie dadurch Zeitpunkte, den jeder
Checkpoint muss in einer bestimmten und geforderten Zeit durch-
fahren werden, damit sie eine neue Zeit Timline erhalten konnen,
um an den nichsten Checkpoint teilzunehmen, schaffen Sie es
nicht, wenn die Zeit ablduft, miissen Sie wieder von vorne begin-
nen
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Nr.739 BetterthanRevange

Nr. 1 Sie miissen versuchen, in diesem Spiel, sich an der Mafia zu
rdchen, den diese, fiir die Sie friiher gearbeitet haben, hat Thnen
Thre Gedanken und Erinnerungen geldscht, In bester 3third oder
Ego Perspektive, miissen Sie versuchen, sich durch die beriihmt-
esteten Hauptstddte, anhand eines Radars, sich zu orientieren, um
Ihre Erinnerungen, wieder zu bekommen

Nr. 2 Sie starten das Spiel, in einer der Hauptstidte und miissen
sich auf die Suche machen, ihre Erinnerungen wieder zu erlangen,
dazu besitzen sie zunéchst ein einfaches Radar, was weiter im Spiel
ausgebaut wird und zusétzliche Optionen erhalten wird

Nr. 3 Haben Sie, die ersten Erinnerungen, anhand von items gefun-
den und somit Informationen, aufsammeln kénnen, so diirfen Sie,
nun sich an Aufgaben und Quests versuchen, um die néchsten Er-
innerungen zu finden, diese Erinnerungen geben lhnen, den Vorteil,
Ihren Charakter, den Sie steuern, mit neuen Fahigkeiten, auszustat-
ten

Nr. 4 Versuchen Sie in der ersten Hauptstadt, nach erfolgreicher
Informations Beschaffung, Ihre ehemaligen Feinde zu finden und
auszuloschen, und ihnen weitere Erinnerungen zu entnehmen, sie
miissen strategisch vorgehen und sich ein Waffenarsenal beschaf-
fen, bevor sie die Zentralen der Mafia, in der ersten Haupstadt
stirmen

Nr. 5 Haben Sie sich, Ihr Waffenarsenal besorgt und sich genaus-
tens iiberlegt, wie Sie vorgehen, dann versuchen Sie strategisch
vorzugehen, um die ersten Angestellten, der Mafia auszuschalten,
pro ausgeschalteten Mafia Mitglied erhalten, sie zusétzliche Erinne-
rungspunkte auf ihr Erinnerungs Konto, gutgeschrieben, diese sind
wichtig zu vervollstdndigen, um ihren Charakter mit Fahigkeiten
weiter auszustatten und ihn zu erinnern, was er fiir wichtige Féhig-
keiten gehabt hat
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Nr. 6 Das schwierige an den Spiel ist, das sie eine bestimmte

Zeit haben, um die Mitglieder der Mafia in ihren Zentralen aus-
zuloschen, pro getoteten Mafia Mitglied, erhalten Sie zusitzliche
Zeitpunkte, auf Ihr Zeit Konto gutgeschrieben, sie miissen also
versuchen, mindestens 85% Der Mitglieder zu erledigen, damit
Ihnen, die Zeit nicht ablduft, sonst kommen aus allen Richtungen,
immer wieder neue Mafia Mitglieder, die Sie versuchen zu toten,
haben Sie es geschafft die Prozentuale Anforderung zu erfiillen,

so diirfen Sie in den Zentralen und Bereichen, weiter nach neuen
Erinnerungen suchen, den ihr Radar, erhélt nach der Stiirmung der
ersten Hauptstadt, zahlreiche neue Funktionen, die Ihnen helfen
werden, die anderen Hauptstidte nach Erinnerung Items, ausfindig
zu machen

Nr. 7 Nach diesem Spiel Prinzip, versuchen Sie die anderen Haupt-
stadte von der Mafia zu sdubern und die End Bosse pro Haupstadt
zu erledigen, um letztendlich an Ihre kompletten Erinnerungen zu
gelangen und am Ende des Spiels herauszufinden, wer Sie gewesen
waren, auerdem kann das Spiel im Echtzeit Modus und im Koop
Modus erst dann gespielt werden, wenn sie geniligend Erinnerungen
im Spiel gesammelt haben
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Nr.740 LongLive

Nr. 1 In diesem Aufbau Strategiespiel, miissen Sie versuchen, Mit-
hilfe von AuBBerirdischen, ein Dorf zu erichten, um daraus, eine
Langlebige humane Gesellschaft zu griinden, mit mehreren Dorfern
und daraus resultierenden Stadten

Nr. 2 Um die Hilfe der Ausserirdischen in Betracht zu nehmen,
miissen Sie diese, erst in der realen Welt, per Argument Reality
finden und mit Threm Smartphone, einfangen, die gefundenen und
gefangenen Ausserirdischen Wesen geben Thnen, die notige Tech-
nologie und helfen Thnen, beim Bau Threr Civilization

Nr. 3 Haben Sie Ihr Dorf, soweit errichtet und Mithilfe der Ausse-
rirdischen, soweit technologisch gebracht, sich zu transformieren,
dann transformiert sich ihr Dorf zu einer Stadt und sie konnen nun
mehr Bewohner aufnehmen und besseren Handel mit anderen Dor-
fern und Stédten, aus ihrer Umgebung betreiben

Nr. 4 Schiitzen sie ihre Civilization vor feindlichen Monstern und
Trollen, indem sie eine riesige und geschiitzte Anlage, um ihre
Dorfer und Stédten, erichten, den die feindlichen Truppen, sind ihre
Gegenspieler, die sich fiir die bose Seite entschieden haben, und
versuchen Sie zu zerstéren

Nr. 5 Haben Sie sich ein méichtiges Imperium aufgebaut, so kon-
nen Sie, auch ein gewagten Gegenangriff starten und versuchen
die gegnerischen Linien zu durchqueren, um die Ausserirdischen
Gefolgsleute, des Feindes zu entfiihren und sie zuhause zu be-
méchtigen und um zu transformieren, damit diese ihnen helfen die
gegnerische Technologie, sich fiir ihren Nutzen zu sichern

141



Nr. 6 Entfiihren die gegnerischen Truppen, einige Ausserirdische
aus ihrer Hauptzentrale, so schwindet langsam die Technologie An-
zeige, das bedeutet, daB sich ihre Stddte mit ablaufender Zeit, sich
zu Dorfern zuriick setzen und ihre Technologie Gebédude eine Stufe
oder je nach Zeit weitere Stufen, sich zuriick bilden und sie wieder
am Anfang des Spiels, sich befinden und sie so leichter Angriffbar
machen, als zuvor in der hoheren Technologie Entwicklung, als
Alibi konnen sie wieder auf Ausserirdischen Suche in der realen
Welt gehen, um Mithilfe der Ausserirdischen ihr Dorf wieder zu
einer Stadt zu verwandeln und die damit verbundenen Moglichkei-
ten der Technologien, nutzen, um am Ende den Gegenangrift gegen
die Monster und Trolle zu starten

Nr. 7 Versuchen Sie bei lhrem Gegenangriff die Gegnerischen
Mitspieler, in diesem Fall die Monster oder Trollen Rassen, zu
zermiirben und auf den richtigen Moment zu warten, um ihnen die
elementar, wichtigen Ausserirdischen Wesen zu entfiihren und am
Ende, mit der Technologie der gegnerischen Mitspieler eine Armee
aufzubauen, um letztendlich den finalen Gegenschlag, gegen den
Feind zu vollfithren, um ihn dann, in individuellen Zeit Abstinden,
einzunehmen oder zu zerstoren
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Nr.741 Mean&Mine

Nr. 1 Sie miissen versuchen, in diesem Spiel, Minen so im Laby-
rinth zu platzieren, damit die Schlange, durch die Aktivierung der
Minen, in die richtige Richtung gelenkt wird, das Ziel des Spiels
ist, das die Schlange aus dem Labyrinth rauskommt und durch ein
Portal ins nichste Level teleportiert wird, das Spiel lduft auf Zeit,
schafft die Schlange es nicht in der geforderten Zeit ins Portal zu
gelangen, so miissen Sie das Level erneut von vorne anfangen

Nr. 2 Die Schlange nimmt auf dem Weg durchs Labyrinth, etliche
verschiedene Minien mit verschiedenen Fiahigkeiten auf, das be-
deutet, dall manche Minen, nur fiir besondere Koridore bestimmt
sind und andere wiederum die Barrieren des Labyrinths zerschla-
gen, andere wiederum ein Loch verursachen und sie, durch das
Loch in ein anderes geswitcht werden, andere Minien sind per Zeit-
schaltuhr aktivierbar, andere geben eine hohere Sprengkraft und
andere wiederum, eine niedrigere Sprengkraft vor um den Weg der
Schlange zu gewéhrleisten

Nr. 3 Versuchen Sie in Echtzeit, die Minien so zu platzieren, damit
TIhre Schlange, durch das Labyrinth zum Portal gelangen kann, das
natiirlich, in der ablaufenden und geforderten Zeitangabe, verfallt
die Zeit, so miissen Sie das Level erneut bespielen, schaffen Sie es
in der geforderten Zeit, den Weg, der Schlange, mit den Minien frei
zu sprengen und sie in das Portal zu fiihren, so gilt das Level als
Bestanden und sie konnen, nun ein neues Level mit der Schlange
beginnen, natiirlich sieht das Labyrinth und das Schema anders aus
und die geforderte Zeit, ist individuell den Schema des Labyrinths
angepasst
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Nr.742 OurWheel

Nr. 1 Sie miissen in diesem Rennspiel, versuchen mit [hrem Ve-
hicle, wéihrend der Fahrt, Drift Punkte zu sammeln, fiir jeden Slide
bekommen Sie, zu Ihrer Fahrt, die auf eine bestimmte Zeit oder
Rangliste lauft, OG Punkte hinzugerechnet

Nr. 2 Um einen Drift auszuiiben, miissen Sie je nach Streckenlage
oder Kurve, die notigen farbigen Vectorpunkte aufsammeln, griine
fiir kurze Drifts, blaue fiir mittlere Drifts und rote fiir lange Drifts,
um einen kurzen, mittleren oder langen Drift, durchzufiihren bzw.
Zu aktivieren

Nr. 3 Sie erhalten auBerdem OG Punkte, fiir eine gut gefahrene Zeit
und fiir den Rang, den Sie am Ende des Rennens vollfiihren, ver-
suchen Sie auBerdem mit den gesammelten OG Punkten, sich fiirs
ndchste Rennen, sich mit Waffen Systemen auszustatten, um Ihre
Gegner, daran zu hindern, die ersten Ringe bzw. Platzierungen zu
erreichen

Nr. 4 Gefahren wird mit 18 gegnerischen Autos, in den verschie-
densten Hauptstddten und Umgebungen und AuBlerorts, versuchen
Sie immer in die Punkte Rangliste zu gelangen, diese beginnt, ab
dem 6 Platz, denn nach paar gefahrenen Rennen, miissen Sie genii-
gend OG Punkte gesammelt haben, um ins nichste Rennen starten
zu diirfen

Nr. 5 Ziel ist es, unter die besten 3, am Ende aller Rennen zu kom-
men, um neue Vehicle und neue Strecken, fiir das Spiel freizuschal-
ten, aullerdem konnen sie, wenn sie geniigend Vehicle freigeschal-
tet haben, diese mit anderen Usern, aus dem Spiel, tauschen oder
gegen OG Punkte wechseln
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Nr. 6 Haben Sie genligend OG Punkte gesammelt und ihr Fuhr-
park, ist dementsprechend gewachsen, so konnen Sie anhand der
OG Punkte, versuchen, im KI Strecken Aufbau Modus, Thre eigene
Tour zu gestalten und diese anderen Usern zur Verfiigung zu stel-
len, anderweitig konnen andere User, eigene Strecken erbauen und
sie dazu auffordern, mit ithnen und anderen Spielern, daran teilzu-
nehmen, um wieder OG Punkte, zu sammeln oder zu verlieren

Nr. 7 Derjenige der am Monatsende, die meisten OG Punkte ge-
sammelt hat, und auf den ersten Rang der Punktestand Rangliste
steht, bekommt, noch nie, davor gefahrene Matchbox Autos nach
Hause geliefert, diese konnen dann per QR Scann, wenn sie diese
zu Hause umdrehen, gescannt werden und ins Spiel mit integriert
werden, so erweitern sie ihren eigenen Fuhrpark und kénnen wie-
derum, diese gegen andere seltene Autos oder Strecken eintauschen
oder einen Wechsel zwischen den Teilnehmern des Spiels, verein-
baren
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Nr.743 NeverGrowUp

Nr. 1 Sie miissen versuchen, Ihren Charakter in einen Riesen zu
verwandeln, das bedeutet, dal3 Sie wichtige Wachstums Icons und
Items im Spiel finden miissen, damit [hr Charakter, in dem Fall, ein
Dinosaurier der Gattung Diplokotokus, wachsen und gedeihen kann
Nr. 2 Diese Items, sind in diesem Spiel, farbige Vectorpunkte in
verschiedenen Farben und Grofen und liegen versteckt in den
Haupstidten dieser Welt zerstreut, auffindbar in Gebduden und in
jeglicher Umgebung, anhand eines Zeit Radars konnen und miissen
sie diese Finden, um ihren Dinosaurier wachsen und gedeihen zu
lassen

Nr. 3 Ziel ist es, den Dinosaurier soweit wachsen zu lassen, damit
dieser geniigend Stérke und Kraft erhéilt, die Hauptstadt, mitsamt
ihren Gebduden und Laden bzw. Strassen in Schutt und Asche zu
legen, in den Gebduden und Hausern befinden sich Dinosaurier
Eier versteckt, diese miissen sie finden, um weitere Dinosaurier zu
erhalten

Nr. 4 Sie werden von Menschen und den Militér befeuert und
davon abgehalten ihre Dinosaurier Eier zu finden, versuchen sie
zundchst die Menschen und das Militér, auszuschalten, damit sie
einen freien Weg erhalten, mit ihren Dinosaurier die Hauptstadt, in
diesem Fall Tokio, zu zerstoren

Nr. 5 Haben Sie Thre Dinosaurier Eier gefunden und die Stadt in
Schutt und Asche gelegt, miissen Sie nun versuchen die néchste
Stadt des Landes zu verwiisten, dafiir gibt es Punkte, das Spiel
lduft nach einer geforderten Zeit ab und sie miissen versuchen, die
richtigen Stellen bzw. Gebdude zu zerstoren, um an die Dinosaurier
Eier zu gelangen
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Nr. 6 Sie haben nur eine gewisse Zeit, um die Dinosaurier Eier

zu finden, also versuchen Sie strategisch und mit Gliick, die Stadt
so zu verwiisten, damit Sie geniigend Punkte erhalten, um das
Eier Such Radar, zu aktivieren, mit dem Radar finden Sie die Eier
schneller und konnen darauthin in die nichste Stadt ziehen

Nr. 7 Haben Sie alle Stadte des Landes, nach geforderter Zeit ver-
wiistet und die erforderlichen Dinosaurier Eier gefunden, miissen
Sie diese auf Thre Insel bringen und Sie dort versuchen auszu-
briiten, durch die gesammelten Zerstérung Punkte konnen Sie ihr
individuelles Ei ausbriiten

Nr. 8 Im nichsten Abschnitt geht [hre Reise nun in ein anderes
Land, wo Sie wiederum versuchen mit Ihrem neu geborenenen
Dino, diesmal eine andere Gattung, versuchen wiederum Dinosau-
rier Eier zu finden, achten Sie auf die Zeit und die Menschen bzw.
Das ankommende Militér, das Sie davon abhalten mochte, diese
Eier zu finden und letztendlich Thren Dinosaurier in Gefangenschaft
zu nehmen

Nr. 9 Im Mulitplayer Modus treffen Sie auf andere Dinosaurier und
miissen diese davon abhalten, Thre Stadt vorher zu zerstoren, um
an die Dinosaurier Eier zu kommen, sammeln Sie deshalb schnel-
ler die farbigen Vectorpunkte auf, um ihren Dino in Wachstum

zu bringen, damit er Kraft und Stirke bekommt, aulerdem liegen
versteckte Waffen Icons in den Stiddten herum, diese geben ihnen
zusitzlich Power und Fahigkeiten, um gegen die anderen Dinos zu
bestehen
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Nr.744 Throwback

Sie miissen versuchen, die Wurzel, der hier genannten Applikation
Nunmern 458+541+608,sieche SidAntre App Gallery, zu erkennen
und ein System darauf aufbauen, das, throwback heissen tut und
folgende Aufgaben erfiillt, dieses System wacht {iber, alle Compu-
ter vernetzten Daten und projeziert ein visuellen Planeten, mit Spie-
gel Satelliten, die diese Projektion zur Schau stellen konnen, neben
dem Mond und simuliert, in diesen visuellen Planet, ein Leben
nach dem Tode mit der KI der Daten, die von der Menschheit ge-
sammelt und zur Verfiigung gestellt wurden, dieser Messenger, geht
mit der Aufgabe voran, Fehler in der Planung der Wirtschaft zu
reduzieren und ein Level Up der Zukunft, dafiir, digital zur Schau
zu stellen, aulBerdem, kénnen Sie in diesen visuellen Planet sich
mit ihren Messenger, der mit ihren TV integriert ist, sich hinein
connecten und ihre KI sehen, wie sich, diese in der visuellen Welt
so entwickelt, Fehler in Planung ihrer eigenen Zukunft, kénnen, so
vermindert und verbessert geplant werden, um diese nicht zu bege-
hen, auBerdem schiitzt, die visuelle Welt mit der KI des jeweiligen
Menschen, die angesehen werden kann, die Zukunft und Entwick-
lung des Planeten Erde
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Nr.745 IGOR

Nr. 1 Als zentrales, Steuerungsmodul, fiir das SMS Messenger
System Ruprawbrin dient ein Igel, namens Igor, er dient als Benut-
zeroberfliche, wie ein tamagotchi, das mit neuen Inhalten gefiittert
werden muss, durch, neue ankommenden SMS Multimedia Inhalte,
gesteuert wird er durch, das SWIP- Show width Interface Protocol,
das bedient man mit One tap, double, tap, triple tap, quad tap, five
tap, six tap, um Informationen aufzurufen, wenn Sie den Igel, Igor,
eher bevorzugen, als mit Icons und Datei Ordner zu handeln und
mit ihnen die Steuerung, {iber die Daten zu fiihren

Nr. 2 Igor merkt und lernt nie aus, er weist jeden Tap, eine be-
stimmte Kategorie zu und 6ffnet darauf die angekommenen multi-
medialen Daten der SMS und présentiert, diese, die er zugleich in
der Cloud fiir die Zukunft, speichert, auf ihrem Homescreen des
Mobil Phones zu schnellen und ordentlichen Orientierung und Dar-
stellung, passend zu ihren Bediirfnissen, die nach Threm, Augen-
scan ausgerichtet werden, per Fingerscan und Zeitdauer des Druck
Ereignisses, wird die Datenbank, also Ihr Speicher nach den Multi-
media Daten durchsucht und, per bling polyphone wird aufmerk-
sam gemacht, welche Daten Sie per Tap, sie 6ffnen wollen

Nr. 3 Igor dient zur, iibersichtlichen Schematischen Darstellung,
Threr gesammelten Daten, Threr ankommendrn SMS mit Tap Tech-
nologie, um die Struktur zu verstehen, das mit kleinen Taps auch
die Suche, auf einen mobil phone, zu finden sein kann, weisen, sie
den Igel eine, colorierte Farbe aus dem RGB Farbspektrum zu, um
ihm zu verwandeln, um mit groBen Daten Mengen, die Sie erhalten,
klar und tibersichtlich dargestellt zu switchen, um an die Speicher
Daten, die per stream von der Cloud in Echtzeit gespiegelt werden,
zur Ubersicht zu erhalten, auBerdem singt der Igel, in Polyphone
Klingeltonen und speichert auf den Ebenen der Sound kreierten
Tonen, auch Daten Pakete, die nur per Fingerscan und ihren Voice
Vocals, gedffnet werden miissen, diese Datenpakete dienen, zur
absoluten Sicherheit und sind streng geheim gehalten, zum Beispiel
Kontonummer Daten und personliche Passworter oder komplette
Email Adressen, die Sie fiir andere Unternehmen bendtigen, um
sich auf alter Basis einloggen zu konnen
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Nr.746 RupRawbrin

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Rollercoaster Park zu griinden und
die streamline Technologie fiir den Bau nutzen, das bedeutet, daf3
Sie individuelle Achterbahnen zueinander verkniipfen und im Ver-
bund zusammenziehen mit Weichen und Start Positionen

Nr. 2 Bauen Sie nach Threr Phantasie Ihren Park auf Basis der eige-
nen Streamline Technologie Infrastruktur auf und verwenden Sie
magische Farben aus dem CMYK Farbspektrum, um die Orien-
tierung in der Bauphase beizubehalten und eine Verbindlichkeit
zwischen den Rollercoaster zu schaffen

Nr. 3 Haben Sie Thren Park erschaffen und denken, daf3 sie ihn fer-
tiggestellt haben, lassen Sie nun am Start jeder Achterbahn Zahlen,
von 1 bis 0 und von 0 bis 1, (1 bis 9 vlt) durchlaufen, jede Zahl hat
eine bestimmte Geschwindigkeit und kann auf der Bahn, die andere
Zahl iiberholen und ans Ziel schneller oder langsamer gelangen
Nr. 4 Starten Sie auf jeder Achterbahn, die Sie konstruiert haben,
dieses Rennen der Zahlen, das System Streamt, die Geschwindig-
keiten und die Uberholungen der Zahlen, die in unterschiedlichen
GroBen und Formen, sowie Farben an Start und Ziel gehen und
ibertragt dieses an das System, was letztendlich als Sicherheitssys-
tem des Messengers Ruprawbrin, dienen soll

Nr. 5 Ruprawbrin dient als SMS Variante der Zukunft und ver-
schickt ihre Daten als verschliisselte Daten Swip Pakete an die
Person, die diese Daten empfangen kann, der Clou ist das diese
SMS Variante, durch seine selbst liberpriifte KI, die sich eventuell
aus dem Sicherheitssystem zusammenstellt ihre Vorlieben zum
Ausdruck bringt und ihre Fragen an ihren Empféanger zuteilt, der
Empfinger, kann nur die Daten empfangen, wenn er, die konkrete
Antwort auf ihre Frage, mit Bestitigung SMS zuriicksenden mdch-
te, die gesammelten Antworten sollen der Bibliothek der KI zu
Gute kommen und das Programm, cleverer machen

Nr. 6 Haben Sie vor, durch die, SMS, Multimedialen Daten zu
versenden, so werden die Daten Pakete durch das Verschliisse-
lungssystem ihres Parks, den sie konstruiert und getestet haben, so
komprimiert, daf3 sie sehr wenig Speicher, verbrauchen

Nr. 7 Die Annahme dieser Daten, wird dann in neuer Qualitats Stu-
fe, fiir den Empfanger dargestellt und sachlich und informativ, sehr
komprimiert, sehr leicht, zu verstehen und fiir Analphabeten, sehr

gut lesbar
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Nr.747 TschoBlade

Nr. 1 Um TschoBlade, alias Avatar Blade, aus den bekannten Film
Blade+, als Messenger zu nutzen, miissen Sie in der Street View
von Yandex Earth Vampire, Jagen und sie mit folgender Funktion,
Sie zuriick zu setzen, sie stellen Ihnen Fragen, zu Thren gesetzten
am Auffangort, wo Sie den Vampir erwischt, farbige Vectorpunkte,
auf die Stellen, die Sie interessieren auf oder heften diese Pins an
die Orte in der Umgebung

Nr. 2 Beantwortet der Vampir die Fragen richtig, wird er, zuriick
verwandelt, beantwortet er Sie nicht diirfen Sie ihn weiter gehen
lassen und er darf wieder durch die street view von yandex earth
weiter sein Unwesen treiben

Nr. 3 Die Informationen zu den Orten und den richtig gestellten
Fragen, saugt Thr Avatar Blade in sein Gehirn auf, sie miissen ihn
so, eine kiinstliche Intelligenz bescheren, bevor sie ihn in ihren
Messenger, der ein Argument reality Zimmer ist, als Messenger
nutzen, jagen und fragen sie geniigend Vampire zu den Stellen, wo
Sie den Vampir getroffen haben und setzten sie an gewisse Stellen
in der visuellen Ansicht, per farbige Vectorpunkte, ihre Fragen

zu den einzelnen Teilen, die Sie mit den farbigen Vectorpunkten
gesetzt haben und hoffen, diese vom Vampir beantwortet wollen zu
haben
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Nr. 4 Haben Sie gentligend Vampire gefunden, ihnen Fragen ge-
stellt, wie eben erwihnt, darf Avatar Blade, die richtig beantwor-
teten und die gesetzten Fragen, als kiinstliche Intelligenz in sein
Gehirn transportieren, sie miissen die kiinstliche intelligenz Energie
Anzeige, ihres Avatars auf max 100% aufladen, damit sie Blade,
ihren Avatar als TschoBlade Messenger mit anderen Blade Avata-
ren, die auch eine volle, Energie Anzeige beinhalten zum Kontakt
Verstiandnis und Verbindung mehrerer gesammelten kiinstlichen
Intelligenzen, in einem sogenannten community Raum, der durch
den Messenger TschoBlade frei zur Verfiigung steht, die gesammel-
ten Daten des Tages, mit anderen Avataren, sich dazu befinden, sich
per kleines Entgeld auszutauschen, das bedeutet, zum Beispiel, das
ich eine, gewissen prozentualen Anteil seiner heutigen gesammel-
ten kiinstlichen intelligent gegen ein kleines Entgeld per yandex
pay an ihm iiberweise, um meinen Blade Avatar, damit mit neuen
Informationen zu bescherren, zu fiittern, damit seine Bibliothek an
kiinstlicher Intelligenz gesteigert wird

Nr. 5 Haben Sie Blade, Thren Avatar, aus Threm Messenger Tscho-
Blade aufgeladen, da dieser simultan und in Echtzeit, von anderen
Usern gegen Bezahlung stidndig, an kiinstlicher Energie angefragt
wird und sie diese zurzeit, nicht weitergeben mochten, oder es
gegen ein Pauschal Ertrag, zeitlich und in geringer Form, zur Ver-
fligung den anderen Blade Avataren, stellen

Nr. 6 Ist also, ihr Blade mit kiinstlicher Intelligenz letztendlich
aufgeladen, darf er die Funktion von Ronczka, siche App in der
SidAntre Gallery, sich zur Nutzen machen und sie konnen die
Funktionen von ronczka, nun durch ihren eigenen Blade Avatar,
steuern und so dann geschiitzt und sicher verschliisselt mit anderen
TschoBlade Messenger Usern, Informationen austauschen
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Nr.748 Phenomenon

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein Gebdude nach Vorgabe oder Indi-
vidualitdt und Bau Format, mit Buchstaben und dessen farbigen
Vectorpunkten zusammenstellen

Nr. 2 Versuchen Sie anhand der 6 farbigen Vectorpunkten, die von
der Stiickzahl pro Buchstabe, anders ausfallen kann, das Gebdude
in einer geforderten Zeit zu errichten

Nr. 3 Wihrend dessen versucht ihr Gegner, das gleiche zu tuhen,

ist ihr Gebdude fertig oder, ist die Zeit abgelaufen so diirfen sie nun
zum gegnerischen Zentral Gebédude sich begeben und versuchen die
farbigen Vectorpunkte der Buchstaben zu stehlen, indessen ist ihr
Gegner in ihrer Zentrale und versucht das gleiche in einer ablaufen-
den Zeit auch zu bewiltigen

Nr. 4 Ist die angegebene Zeit abgelaufen, so miissen Sie sich mit
ihren Team (6-8 Spieler) zuriick zu ihrer Zentrale begeben und
schauen, ob ihr Gebdude noch steht oder anfillig geworden ist, ist
das Gebéude zerfallen, weil die farbigen Vectorpunkte der Buch-
staben in grosser Menge entnommen wurden, so verlieren sie das
Spiel, ist es anfillig, so nutzen sie die gestohlenen farbigen Vector-
punkte des Gegners und platzieren, diese an die fehlenden Stellen,
das gleiche muss ihr Gegner auch machen, um zu verhindern, daf3
das Gebéude in sich selbst zusammenfillt und somit das Spiel fiir
die Runde beendet wird
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Nr. 5 in anderer kreativen Spielweise versuchen Sie anhand der
Buchstaben und dessen farbigen Vectorpunkten, Individuelle Ge-
bdude zu erichten, siche kreatives Minecraft, und sich eine Stadt
oder Dorf, damit sich zu errichten und es zur Schau zu stellen, in
manchen Aufgaben wird Ihnen sogar, die Mdglichkeit geboten, ein
reales Gebdude oder Dorf mit Hiusern, nachzubauen, dafiir erhal-
ten Sie Punkte, derjenige der schneller dieses Ziel erreicht, geht als
Gewinner Team in die nichste Aufbau Runde gegen andere Spieler
aus dem Internet

Nr. 6 Haben Sie Thr Gebdude oder Haus des Dorfes oder Stadt er-
richtet, so diirfen sie sogar Geldbetrége in diesen Bau Formaten,
als digitale coins verstecken, es geht darum, das sie in einer Wette,
einen Gegner herausfordern, um ihn anzubieten einen bestimmten
coin Betrag zu finden, natiirlich in einer vorgegebenen Zeit, schafft
der Gegner es nicht, so gibt er ihnen, den ausgehandelten Wert, des
versteckten coin Betrags in realen Geldbetrag zuriick, den er nicht
gefunden hat, schafft er es doch, alle coins zu finden, so bekommt
er den coin Betrag als realen Geldwert als Gewinn an sich tiberge-
ben
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Nr.749 RouletteDoor

Nr. 1 Sie miissen, um eine Single Person kennenlernen zu wollen,
einfach das Roullet Door benutzen, das bedeutet, dal} Sie eine
Auswahl an 37 Singles besitzen, die durch die Roullet Kugel, per
Zufall ausgewéhlt werden kann, der Clou ist, wenn eine Kugel auf
eine individuelle Ziffer fillt, sich hinter der verborgenen Ziffer, eine
Single Frau oder Mann, sich dahinter mit einem verborgenen Ge-
sicht, verbirgt

Nr. 2 Um mit der Single Person in Kontakt zu treten, miissen Sie
anhand der Ziffer, in einer bestimmten vorgegebenen Zeit, eine
reale Strecke ablaufen, das zum Beispiel, ich die Ziffer 13 mit der
Kugel erwische und ich 13 km durch einem walk ableisten muss,
um das Gesicht freizuschalten, sie miissen, wenn sie das Gesicht
enttarnen wollen, diese Strecke, in der vorgegeben Zeit des Singles,
ableisten, um das Gesicht sehen zu konnen

Nr. 3 Sie miissen diese Strecke nach Verhandlung Basis mit dem
Single aushandeln, wie lange sie dafiir letztendlich bendtigen miis-
sen, es kann sich um 1 Tag handeln, paar Stunden, 1 Woche, dafiir
miissen Sie [hr Handy immer stehts dabei haben, um die Strecken-
lange mit der App, abzumessen

Nr. 4 Haben Sie es zum Beispiel geschafft, die 13 km in 3 Stunden
abzulegen, so zeigt sich nun das Gesicht des Singles auf, wiederum
muss der Single, die gleiche Strecke liberwinden, um ihr Gesicht
freizuschalten, also beruht, diese Verbindung auf gegenseitiges
Vertrauen im Bewegungs Modus, schaffen sie die Zeit schneller zu
absolvieren, so erhalten Sie von der App digitale Herzchen, die in
einer Tiir gespeichert werden, sammeln Sie geniigend Herzchen,
um diese gegen Gutscheine fiir ein romantisches Essen, einzutau-
schen oder ein wunderbares Present dafiir, einzutauschen, um ihren
Single, damit zu beeindrucken

Nr. 5 Haben Sie das Gesicht beiderseits freigeschaltet, so treten

Sie mit der Person in Kontakt und kénnen per App Messenger mit
ihr online kommunizieren, mit Bild, Video, Text, Voice Austausch
Formaten

164



Nr.751 MegaDuck
DISTANCE:

- = —.‘:I-:'- .
“1245m
o
=




Nr.751 MegaDuck

Nr. 1 Dieses Spiel wird zu zweit gegeneinander in einem massive
multiplayer gespielt, das bedeutet, das es eine vorgegebene Strecke
mit MegaDuck zu erreichen ist, zum Beispiel 130m, der eine Spie-
ler, steuert den MegaDuck per Tipp-Klick auf MegaDuck, damit er
in die Hohe fliegen kann, MegaDuck fliegt unberechenbar, das be-
deutet, daf Sie ihn standig in der Luft halten miissen, damit er nicht
zu Boden kommt, der andere Spieler setzt wiederum Hinderniss, in-
dividuelle Balken in unterschiedlichen GroéBen per Touch, drag and
drop, in das Level hinein, um MegaDuck, daran zu hindern weiter
ans Ziel zu gelangen, um die vorgegeben 130m zu bezwingen

Nr. 2 Hat der eine Spieler mit MegaDuck die 130m bezwungen,
schaltet sich automatisch in diesem Beispiel von Team Germany
und Team USA, sich weitere 2 neue Spieler hinein, desweiteren
wird von dem Spieler der den MegaDuck steuert, also in diesem
Fall, Team USA eine neue Strecken Ziel Meter Richtung freige-
schaltet, dies gilt solange bis MegaDuck nicht durch ein Hinderniss
gestoppt wird

Nr. 3 Team Germany hat eine bestimmte Anzahl an Hindernis
Balken fiir die Strecken Fiihrung, wo MegaDuck, von Team USA
gefiihrt wird, um ihn daran zu hindern zum nichsten Meter Check-
point zu kommen, dss Spiel wird beendet, wenn MegaDuck durch
Team Germany gestoppt wird, durch die hier genannten per touch
drag and drop genutzten Balken Hindernisse, die von oben und
unten eingesetzt werden

Nr. 4 Ziel ist es den MegaDuck am weitesten, durch die Meter
Strecke fortzufiihren und ihn nicht gegen die Balken zu steuern, der
Gewinner ist, der am meisten Meter abgelegt hat, plus, jeder Meter
wird in Euro oder US Dollar gezihlt, das Team, was den Mega-
Duck am weitestgehend fithren kann, gewinnt den Preis, ndmlich
den Geldbetrag, das, was das andere Team bezahlen muss, fiir die
abgelegte Strecken Meter, die mit MegaDuck gefiihrt wurden

166



Nr.752 GoldStap

GoldStap

'CTj SCORE: 1250

y
| l—i

: u-—“ 5

_ ]F'
Bi= L

- = |
o
=l |

#_




Nr.752 GoldStap

Nr. 1 Sie miissen versuchen mit Touch, farbige Goldbarren zusam-
menzufiihren, das bedeutet, da3 Sie einen Stapel erbauen miissen,
dieser Stapel ist transparent gehalten und nur die Konturen der
Goldbarren, auf dem Stapel sind sichtbar

Nr. 2 Jetzt miissen Sie von oben, unten, links und rechts per swy-
pe die richtigen Goldbarren in die transparenten Goldbarren des
Stapels hineinziehen, damit der Transparente Goldbarren aktiv wird
und gesetzt werden kann

Nr. 3 ihr Ziel ist es eine bestimmte Hohe zu erreichen bzw. eine
groBBere Hohe des Stapels, als ihr Gegentiber, ndmlich ihr Internet
Kontrahent zu erzielen, setzen sie einen Goldbarren nicht in richti-
ger Farbe, wird dieser nicht aktiv geschaltet und sie miissen, daher
einen neuen sich aus den Richtungen aussuchen, der farblich in den
transparenten gefordrteten Goldbarren passen soll

Nr. 4 Pro richtig gesetzten Farbigen Goldbarren in den blanko
Transparenten, erhalten Sie Zeitpunkte, die wichtig sind, damit Sie
das Spiel weiter verfolgen kdnnen, lduft die Zeit ab, so wird letzt-
endlich die Hohe gemessen und derjenige der, die hochste Hohe
erreicht hat, kommt ins neue Level oder bekommt einen neuen
Gegner aus dem Internet Karussel zugewiesen
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Nr.753 BallinMove

Nr. 1 Sie miissen versuchen per Finger Steuerung, links, rechts,
oben, unten und diagonal, auf farbige Bélle in der Vogel Perspek-
tive, zu springen, die auf einer Anzeigetafel, vorgegeben werden,
um Punkte zu bekommen, hiipfen sie auf ein Ball der nicht auf der
Anzeigetafel gesucht wird, so erhalten Sie keine Punkte

Nr. 2 Das Spiel ldauft von unten nach oben in der Vogel Perspektive
und wird immer schneller, Ziel ist es eine geforderte Zahl an Punk-
ten zu erreichen, um ins nichste Level zu gelangen

Nr. 3 Schaffen Sie zum Beispiel auf 3 Rote Bille hintereinander

zu hiipfen, bekommen Sie ein Combo und daher mehr Punkte oder
auf 5 gelbe oder 4 griine oder 2 blaue, der Combo ist maximal auf
5 farbige Bille hintereinander begrenzt, gibt aber mehr Punkte, um
das Spiel schneller zu absolvieren

Nr. 4 Versuchen Sie das laufende Spiel mit ihren Finger von Ball zu
Ball zu steuern, hiipfen Sie auf einen nicht geforderten Ball, gibt es
keine Punkte, oder springen Sie auf ein leeres Feld, so miissen Sie
wieder von vorne beginnen und das Spiel neu starten
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Nr.754 BirdFish

Nr. 1 Sie miissen versuchen verschiedene farbige Vogel, die sich
in der Luft befinden und herum fliegen, farblich zu verkniipfen,

um daraus einen riesen Vogel zu kreieren, mit diesen Riesen Vogel,
falls sie es geschafft haben ihn zu bilden, miissen Sie dann ver-
suchen mit Threm Schnabel und dessen Zunge, die ausgefahren
werden kann, fliegende Fische einzufangen

Nr. 2 Versuchen Sie so viele Fische in unterschiedlichen Gro3en
und Formen einzufangen, um so mehr Energie zu bekommen, denn
der Vogel benotigt, diese Energie, um sich nicht zuriick zu ver-
wandeln, achten Sie das der Riesen Vogel in der Luft bleibt und
navigieren Sie ihn mit Touch Klick durch das Display, der Riesen
Vogel, darf nicht die Banden des Displays beriihren, sonst wird ihm
Energie von der Lebens Anzeige weggenommen, verliert dieser
riesen Vogel alle seine Energie Vorrite, so wird er auch zuriick
verwandelt, sie diirfen sich maximal 3x zuriick setzen, dannach gilt
das Spiel als verloren

Nr. 3 Sie miissen versuchen alle Fische auf dem Display zu fangen
mit dem drag and drop Verfahren der Zunge zielen und lassen die
Zunge auf die Fische los und ziehen diese in ihr Maul des Riesen
Vogels zu, haben sie alle Fische gefangen, so gilt das Level als
gewonnen, in den nichsten Levels tauchen mehere Fische auf und
es wird schwieriger werden den Vogel zum riesen Vogel zu trans-
formieren, auBerdem bekommt man fiir jeden gefangenen Fisch je
nach Art und GroBe individuelle Zeitpunkte, achten sie darauf diese
zu bekommen, damit due regulére Zeit nicht ablduft
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Nr.755 TrainBlow

Nr. 1 Sie miissen versuchen einen Zug, zu steuern, dieser fahrt in
der Vogel Perspektive von unten nach oben, sie miissen die Gleisen
wechseln und Hindernissen ausweichen, aulerdem gibt es power
ups items, die ihnen ermoglichen ihren Zug mit Spezial Fiahigkeiten
auszustatten

Nr. 2 Diese power ups items ermoglichen Thnen, das der Zug ent-
weder schmaler, schneller, stirker, wendiger, transparent, robuster,
breiter, werden kann, nutzen Sie diese Power items, um das Spiel
besser spielen zu konnen und sich einen Vorteil zu verschaffen

Nr. 3 Ziel ist es Passagiere an jedem Checkpoint aufzunehmen und
diese an ihre Haltestelle abzusetzen, dafiir gibt es Punkte, das Spiel
lauft auf Zeit, versuchen Sie, durch die Abgabe der Passagiere neue
Zeitpunkte + zu erhalten, um das Spiel weiter auf die Zukunft, wei-
ter spielen zu kdnnen, lduft ndmlich die Zeit ab und sie haben nicht
alle Passagiere entgegen, im Level genommen und diese an ihre
Haltestellen abgefiihrt, gilt das Level als verloren und sie miissen
wieder von vorne anfangen das Level zu meistern

Nr. 4 Von Level zu Level tauchen Hindernisse und Barrieren auf,
diese miissen sie mit dem Gleisen Wechsel aus dem Weg gehen und
daran denken, auf ihre Energie Balken zu achten, sie miissen sprit
items wahrend der Fahrt aufnehmen, um ihren Zug stiandig in Be-
wegung zu setzen, bleibt der Zug stehen, gilt das Spiel als verloren,
und sie miissen wieder das Level von vorne beginnen

Nr. 5 Per swyp wechseln sie die Seiten der Gleisen und beférdern
den Zug Stiick fiir Stiick an ihre Ziele, sammeln sie alle Passagiere
auf und beachten sie, diese in der geforderten Zeit, wieder an ihre
Haltestellen, abzusetzen, um Zeit Boni, zu erhalten, um fortan das
Spiel mit ihren Zug weiter spielen zu kdnnen
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Nr.756 TermiFruit

Nr. 1 Sie miissen versuchen, mit einem verschiedenen farbigen
Laserstrahl, aus Threm Auge, was sich in der Vogel Perspektive
und in der Mitte des Displays sich befindet, verschiedene farbige
Friichte treffen, um sie damit zu zerstiickelt oder aus dem Display
zu nehmen

Nr. 2 Es fallen aus allen Seiten des Displays, ob von oben, unten,
links, rechts, diagonal und den Ecken, Friichte im individuellen
Farben, die vom Auge angezogen werden, sie diirfen es nicht zu
lassen, das die Friichte das Auge beriihren, den das zieht ihnen Le-
bens Energie ab, halten sie stehts ihre Lebens Energie am Leben
Nr. 3 Sie miissen per doubletap auf das Auge, die richtige Laser
Farbe auswihlen und im 360 Radius die Friichte aus dem Display
mit ihrem ausgewdhlten passenden farbigen Laserstrahl befordern
oder diese so klein zerstiickeln, das diese sich in Luft auflésen

Nr. 4 Pro heraus beforderte Frucht, erhalten Sie Punkte und pro
zerstiickelte, erhalten Sie Zeit Boni+, die auf Thr Zeit Konto gutge-
schrieben werden

Nr. 5 Versuchen Sie Thr Zeit Konto nicht ablaufen zu lassen und die
samtlichen Friichte aus dem Display zu befordern, bevor die Zeit
ablauft

Nr. 6 Das Auge, was sich im mitten des Displays befindet, kann im
360 Grad Radius gedreht werden und mit ldngerem Halten, eine
starkeren Laser Waffen Strahl, abschieffen, um somit die Friichte
besser zu zerstiickeln

Nr. 7 Achten Sie darauf, daB3 sie nicht immer die gleiche Farbe aus-
wihlen, den die Friichte, ziehen sich an die ausgewihlte Farbe des
Laserstrahl bzw Auges, schneller an, also wechseln sie individuell
die Farbe des Laserstrahls und terminieren sie die Friichte aus dem
Display bzw. Befordern sie diese heraus
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Nr.757 CarCat

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine Katze, liber eine Strasse zu na-
vigieren, aus Sicht der Vogel Perspektive, miissen Sie die Katze
beim fahrenden Verkehr, {iber die Strasse fithren, dabei miissen Sie
beachten, nicht von einem fahrenden Auto oder Fahrrad, erwischt
zu werden

Nr. 2 Auf dem Weg zu gegeniiber liegenden Stra3enseite, miissen
Sie versuchen, Mause aufzusammlen, diese geben IThnen Punkte,
sie miissen, einen vorgegebenen Punkte Wert oder eine Anzahl

an Mausen erreichen und iiber die Strassen Seite fiihren, es ent-
steht ein Miuse Schwanz mit den Sie auf der Strasse mandvrieren
miissen, um damit auf due gegeniiber liegenden Stral3en Seite zu
gelangen

Nr. 3 Sie besitzen eine Lebens Anzeige, werden sie 3x mal von
einem Auto oder Fahrrad getroffen und angestof3en, so verlieren Sie
das Spiel und miissen von Vorne das Level beginnen

Nr. 4 AuB3erdem miissen die Miuse, die individuell erscheinen nach
einer bestimmten Reihe gefangen werden, das bedeutet, dafl Die
Miuse Nummern besitzen und nach der Nummern Reihenfolge ge-
sammelt bzw. Gefangen werden miissen

Nr. 5 Haben Sie zum Beispiel im ersten Level 3x Méuse nach der
Reihenfolge zusammen, so addiert sich die Mduse Zahl pro Level
nach oben, es gibt insgesamt 99 Level zu bestreiten, also ca. 100
Maiuse die im Letztem Level gefangen bzw. Aufgesammelt werden
miissen, um das Spiel letztendlich zu gewinnen

Nr. 6 Im Mehrspieler Modus konnen Sie Bis zu 3 Spieler gleich-
zeitig auf Méuse Jagd gehen und versuchen diese aufgesammelten
Maiuse, auf die gegeniiber liegenden StraBBenseite zu beférdern

Nr. 7 AuBBerdem gibt es Power items, die ihnen helfen die Mause
oder sich selbst zu verbessern, sie geben ihnen die Moglichkeit
schneller, langsamer, kleiner, grofer, wendiger, stérker, unsichtbar,
unzerstorbar durch die Strassen zu mandvrieren

Nr. 8 Die Zeit lduft auch mit und sie haben nur eine gewisse Zeit,
um die Méuse zu fangen und auf die gegeniiber liegenden Strassen-
seite zu befordern, wie bei Snake sammeln die die Méuse auf und
bilden einen Mause Schwanz, den sie hinter sich herzichen miissen,
erwischt ein Auto den Méause Schwanz, so miissen Sie wieder kehrt
machen und die fehlenden Méuse wieder an sich zu binden, um die
geforderte Menge zu erreichen1 7(%3ie Thnen vorgegeben wird
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Nr.758 Fingerplag

Sie tippen auf den +. Button auf Youtube, YouTube scannt IThren
Fingerabdruck, auf Thr Einverstindnis sucht YouTube, die pas-
senden und dhnlichen Formen des Fingerabdrucks zusammen und
erstellt anhand der streamline Linien eine zusammengesetzte Form
Thres Gleichen, um sie konform und gleich zustellen, damit sie ihre
Channels, ihren Bediirfnissen entsprechen tuhen, wihlen Sie den
Wochentag aus und ihr Streamline Fingerabdruck setzt Ihnen eine
Vorschau mit den dazugehorigen Content Ihrer Lieblinge und Threr
Liebsten, zusammen
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Nr.759 BugGlow

Nr. 1 Sie versuchen in diesen Spiel, mit einer LED farbigen Ta-
schenlampe, kurz aufleuchtende Kéfer zu enttarnen, das bedeutet,
daB3 ein Kéfer auf dem Bildschirm, kurz in einer individuellen Far-
be aufleuchten tut und Sie danach versuchen ihn mit der gleichen
Farbe mir der LED Taschenlampe sichtbar zu machen

Nr. 2 Haben Sie den Kifer sichtbar gemacht, so miissen Sie ihn
nun mit dem Hammer zerquetschen, das bedeutet, da3 der Kéfer
nun sichtbar, durch den Bildschirm lduft und Sie ihn nun erwischen
miissen, bevor er wieder unsichtbar wird

Nr. 3 Sie miissen versuchen alle unsichtbaren Kifer, sichtbar zu
machen und mit dem Hammer Niederschlagen bzw. zerquetschen,
damit sie Zeitpunkte + erhalten, das Spiel lauft auf Zeit und sie ver-
suchen in einer Zeitvorgabe, alle Kéfer auf dem Bildschirm, die Sie
sichtbar gemacht haben, zu erledigen bzw. zu Zerstoren

Nr. 4 Lauft die Zeit ab und es befinden sich noch einige Kéfer auf
dem Bildschirm, werden Thnen pro Kifer, Zeitpunkte abgezogen,
bleiben welche iibrig, diirfen Sie, diese in das neue Level iiberneh-
men, geht die Zeit ins minus, so gilt das Spiel als verloren
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Nr.760 Mr. X

Nr. 1 Sie sehen auf dem Display vollflichig und in einer Form, X
Symbole, auf einer Anzeigetafel wird Ihnen angezeigt, welche auf-
leuchtendes X, was in einer individuellen Farbe kurz zu sehen ist,
antippen miissen, damit dieses aktiviert wird

Nr. 2 Versuchen Sie zuerst viele X, die in einer Farbe aufleuchten,
mit den antippen, zu aktivieren, haben Sie zum Beispiel 10 gelbe
X angetippt, sind diese nun zu sehen, die Vorgabe der Anzeigetafel
gibt Thnen vorher die Anzahl vor, die Sie aktivieren miissen

Nr. 3 Jetzt ziehen die ein gelbes X zu einem anderen gelben X zu-
sammen, bis sie alle 10 verbunden haben, nun verschwinden diese
aktivierten X und machen das Display freier, jetzt miissen sie nun
die anderen Farben aktivieren und diese verschwinden lassen, es
kann vorkommen, daf3 die Anzeigetafel Ihnen mehere Farb Kombi-
nationen vorgibt, also verschiedene Farben, die aufeinander folgen,
seien Sie also auf der Hut und vertippen Sie sich nicht bzw. ziehen
Sie diese nach der geforderten Reihenfolge zusammen, damit diese
vom Display nicht mehr zu sehen sind

Nr. 4 Das Spiel lduft auf Zeit, sie erhalten pro Farbe und Farb
Kombination, die Sie zusammen gezogen haben + Zeitpunkte, pro
falsch zusammen gezogenen Farbe oder Kombination, die von der
Anzeigetafel gefordert wird, erhalten Sie - Zeitpunkte, versuchen
Sie in der geforderten Zeit, alle vorgeschlagenen Farb X Konstella-
tionen von der Anzeigetafel, verschwinden zu lassen

Nr. 5 Level zu Level werden die Anforderungen schwerer und sie
miissen um ein vielfaches mehere Kombinationen in der ablaufen-
den, erfiillen
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Nr.761 LoadBug

Nr.1 Sie miissen versuchen in diesem Spiel, folgendes durchzu-
fithren, sie steuern einen Marinen Kéfer und miissen farbige Punkte
aufsammeln, rot, gelb, blau, griin, diese Punkte dienen dazu, damit
der Marinen Kéfer, diese

aufsammelt und diese auf seinen Riicken tragen tut, diese Punkte,
dienen als aktivierte Spezial Fahigkeit und kdnnen nach der Auf-
sammlung gegen die feindlichen Insekten, aktiviert und benutzt
werden

Nr.2 Sie miissen 4 rote Punkte aufsammeln, um eine neue Funktion
des Marinen Kéfers freizuschalten, das bedeutet, wenn der Mari-
nen Kifer 4 rote Punkte aufgesammelt hat, kann er von sich aus, 4
Feuerbille abschieB3en

,sammelt er 4 gelbe Punkte auf, so kann er 4 Blitzbille abschief3en,
sammelt er 4 blaue Punkte auf, dann kann er 4 Wasserbille abfeu-
ern, sammelt er 4 griine Punkte auf, so kann er 4 Eisbélle gegen die
individuellen Insekten, die sie versuchen zu vernichten, abfeuern
Nr.3 Jedes Insekt, muss individuell mit den jeweiligen Spezial Fa-
higkeiten angefeuert werden, um dieses zu zerstoren, bzw. Aus dem
Display zu befordern, es tauchen, aus allen Ecken des Displays,
neue Insekten auf, zunichst 4 verschiedene Formen, die Sie mit den
4 verschiedenen Spezial Fahigkeiten versuchen zu zerstoren

Nr.4 Sammeln Sie also reichlich Farbige Punkte auf dem Bild-
schirm auf und feuern Sie mit dem Marinen Kiéfer, auf die farbig
geforderten Insekten, diese konnen sich ausbreiten, wenn sich zwei
Insekten der gleichen Farbe sich verkniipfen, so multiplizieren sich
Diese und vervielfiltigen sich, passen sie also auf, das diese sich
nicht in die Ndhe kommen und befeuern sie diese

Nr.5 AuBBerdem gibt es Hindernisse und Barrieren, die sie daran
hindern, die Insekten zu erwischen und zu vernichten, achten sie
darauf, das einige individuelle Insekten ihnen durch die Zerstérung
+oder Zeitpunkte wieder geben, sie miissen in der erforderlichen
Zeit, alle Insekten aus dem Display befordern und das Display frei-
setzen, achten sie auf die ablaufende Zeit, wenn sie einen Combo
ausfiihren und zum Beispiel 3 erforderliche, farbige Insekten nach
der Farb Reihenfolge treffen, so kommt Thnen, ein 2 Marinen Kéfer
fiir kurze Zeit zur Verfligung, der alle Insekten mit seiner Spezial
Fahigkeit, ausschalten kann
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Nr.762 LaserDrop

Nr. 1 Sie versuchen in diesem Spiel mit drag and drop folgende
Aufgaben zu erledigen, das bedeutet, dass sie sich Vectorpunkte in
farbiger Form mit einem Laserstrahl auffangen miissen

Nr. 2 Es leuchten unterschiedliche Formen und Farben der Vec-
torpunkte auf, sie miissen nun einen Punkt oder eine Form mit der
gleichen Farbe und Form zusammen verkniipfen, das heisst, das sie
zum Beispiel ein Punkt in Rot mit einem Punkt in Rot verbinden,
indem sie ihn auf ihn ziehen

Nr. 3 Nun verkniipfen sich die beiden zusammen und sie miissen
nun andere Formen, die in einer Einheit liegen und stehen, zusam-
men verbinden, haben sie zum Beispiel, 3 Punkte, 3 Quadrate, 3
Dreiecke und 3 Rechtecke zusammen verkniipft, ist nun ein Laser-
strahl vorhanden, der aus 12 Formen besteht

Nr. 4 Ziel ist es nun, die Formen zu nutzen und sie an die richtigen
Stellen abzulegen, das bedeutet, dass sie mit ihrem Laserstrahl

aus 12 Formen, um Barrieren und Hindernisse hinweg schleichen
miissen, um zum Beispiel die Quadrate in die geforderten Blanko
Felder zu bringen

Nr. 5 Haben Sie mit Ihrem selbst geformten Laserstrahl aus den
Form Vectoren, die Quadrate abgelegt, erhalten Sie dafiir Punkte,
jetzt miissen Sie die anderen Formen Thres Laserstrahls an die blan-
ko Felder fiihren, um ihn komplett mit den Formen abzulegen

Nr. 6 Sie haben eine geforderte Stiickzahl an Vector Formen, die
Sie dann erfiillen miissen, in diesem Beispiel, waren es 12 Formen
in der nidchsten Vorgabe evt. 6 oder 20, das gibt, ihn die Anzeigeta-
fel vor, fiir jede richtig gesetzte Vector Form, erhalten Sie Punkte
Nr. 7 Das Spiel wird mit 3 Spielern gespielt, der jenige der zuerst
alle geforderten Form Vectoren und dessen Stiickzahl an die Blan-
ko Felder abgibt und diese verschwinden 148t und die angegebene
Punkte Zahl vorher erreicht, als der andere Spieler, der gewinnt das
Level und geht in ein neues iiber
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Nr.763 HoodBall

Nr. 1 Sie miissen versuchen eine Hood zu griinden, in dieser Hood
bauen Sie eine Verteidigungs Anlage, um auf dem bevorstehenden
Angriff der Gegner, vorbereitet zu sein

Nr. 2 Die Hood besteht aus Barrieren und Hindernissen, aus ver-
schiedenen Materialien, sie haben eine gewisse Zeit, um mit diesen
Materialien zu arbeiten und diese so zu erichten, daf3 sie einen An-
griff standhalten

Nr. 3 Die Hood besteht aus Quadraten, Rechtecken, Dreiecken, und
Kreisen, die aus verschiedenen und individuellen Materialien ge-
fertigt werden

Nr. 4 Haben Sie Thre Hood errichtet, so miissen Sie auf den Angriff
des Gegners warten, dieser versucht durch seine eigenen Waffen-
systeme zum Beispiel der Kreis, Quadrat, Rechteck, Dreieck Waffe
ihre Stellung zu beschieflen, das bedeutet, da3 er in der Ego Pers-
pektive versucht, Thnen Thre Formen aus der Stellung zu entreiflen
bzw. Zu entnehmen, er versucht die verschiedenen Formen der
Kreise, Quadrate, Rechtecke, Dreiecke aufzusaugen bzw. Zu zer-
storen, um die Stellung, die Sie erbaut hatten zu destablisieren, um
in das Innere der Stellung zu geraten

Nr. 5 Innerhalb der Stellung sind Bille, die er versucht, dann an
sich zu nehmen und diese in seine Hauptzentrale zu bringen, ihr
Ziel ist es die Stellung so zu errichten, damit er am wenigsten von
den Billen entnehmen bzw. Entreissen kann, wiederum diirfen sie
nach dem gleichem Prinzip des Gegners versuchen, in seine eigene
Hauptzentrale einzudringen und nach dem hier beschriebenen Ver-
fahren, die individuellen Bille, zu stehlen, um diese in ihr Haupt-
quartier zu bringen

Nr. 6 Versuchen Sie eine héhere Stiickzahl an Béllen, bevor Die
Zeit ablduft zu besitzen, um damit diese, gegen neue Materialien im
Tausch zu erzwingen, je mehr Bille sie stehlen, desto mehr Materi-
alien konnen sie gegen die gestohlenen Bélle eintauschen, um Ihre
Stellung in der Hood mit Barrieren und Hindernisse zu erweitern,
der jenige der keine Bélle mehr am Ende, bevor die Zeit ablauft be-
sitzt, verliert das Spiel
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Nr.764 VertiDialog

Nr. 1 Sie miissen versuchen in diesem Spiel auftauchende Bal-

le, die aus den Ecken des Bildschirms erscheinen, versuchen mit
einem Finger Swype wieder aus den Bildschirm zu befordern, das
bedeutet, dass, wenn ein Ball aus einer Ecke, in eine individuelle
Richtung geschleudert wird , sie diesen in die gesuchte, geforderte
Richtung des Display versuchen per Finger Swype, zu schleudern,
also aus dem Bildschirm heraus, es gibt kleine, mittlere, grosse

und farbige Bille, die in die Richtungen des Bildschirms nach der
richtigen Farbe und GroBe geschleudert werden miissen

Nr. 2 Versuchen Sie in der geforderten Zeit alle Bélle aus dem Bild-
schirm zu beférdern und den Bildschirm von den Béllen zu befrei-
en, haben Sie das geschafft switchen Sie die Seite des Spiels, das
heisst, dass das Spiel ein Quadrat ist und Sie nach der erfolgreichen
Freistellung der Bille, nun eine neue Seite des Quadrats bespielen
miissen, passen Sie auf das durch die Drehung des Seiten des Qua-
drats, nicht neue Bélle durch die Ecken auf andere Seiten fallen, sie
miissen das Quadrat also das Spiel Brett switchen und versuchen
alle Seiten von den Billen freizumachen, die Seiten sind aus oben,
unten, links, rechts des Quadrats als Wiirfel Form anzusehen
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Nr.765 Snahi

Nr.1 Sie versuchen in diesem Spiel Farbige Linien zu fangen, damit
ihre Schlange nach oben wichst, das heisst, wenn sie mehere Ge-
forderte farbige Linien aus der Anzeigetafel, due gesucht werden
eingesammelt haben, desto hoher wichst die Schlange in der Luft
Nr.2 Versuchen Sie so viele farbige Linien, wie mdglich aufzu-
sammlen, haben Sie die geforderte Zahl sich ermdglicht, so wéchst
die Schlange in die Hohe und sie konnen dadurch eine neue Ebene
erklimmen

Nr.3 Passen Sie auf die Gegner auf, die sich auf dem Display be-
finden, denn jeder Zusammenstof3 verringert die Hohe Threr Schlan-
ge und wirkt sich darauf hin ein, daf sie damit nicht in die néchst
hohere Ebene kommen kdnnen

Nr.4 Ziel ist es die hochste Ebene zu erklimmen und soviel farbige
Linien, wie moglich zu ergattern, passen sie auf die Barrieren und
Hindernisse auf, den durch ein Zusammenstof3 verringert sich die
Hohe der Schlange, das bedeutet, wenn sie in Ebene 3, durch den
Knall mit einem Gegner oder Hinderniss, verursacht das letztend-
lich die Minimierung der Hohe und den Abfall wieder zur Ebene 2
und so weiter fortan

Nr.5 Sie konnen, individuelle Power items aufsammeln und der
Schlange Spezialfdhigkeiten geben, um die Gegner und Hinder-
nisse auf dem Display in Schacht zu halten oder diese zu zerstéren
und aus dem Weg zu Rdumen, die Schlange bewegt sich nach jeder
geforderten Aufsammlung, der farbigen Linien immer schneller
und es wird in Zukunft nicht so leicht werden mit der Schnelligkeit
klarzukommen
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Nr.766 Wzoplag

Nr. 1 Sie versuchen, in dieser digitalen Poker Variante, folgende,
neue Methoden zum Spielspass zu integrieren, das bedeutet, daf3
jeder Spieler, wihrend er dran kommit, eine live Ubertragung seines
eigenen Gesichtes im Avatar zu sehen bekommt

Nr. 2 AuBlerdem ist um dem Avatar ein Drehkarussel mit einen
Kreis Glid umgeben, was dann per Zufall einen Einsatz Betrag
generiert, falls die Zeit zum Setzen des Einsatzes auslauft

Nr. 3 Des weiteren ist im Drehkarussel auch eine oder mehrere
Switch Karten vorhanden, die ihre eigene Hand verbessern oder
verschlechtern konnen

Nr. 4 Zudem kann sich ein Zschauer aus Youtube in den Kreis
Glid Avatar hinzu verkniipfen und dann mit seinen Echtzeit tiber-
wiesenen Geld, die Poker Runde anfangen, betreiben oder zu Ende
fiihren

Nr. 5 Desweiteren kann ein anderer Poker Spieler am Tisch, wenn
sie an der Reihe sind einen Dart Pfeil auf das Kreis Glid werfen
und ihnen den Einsatz Betrag vorweg nehmen, den sie dann setzen
miissen

Nr. 6 AuBBerdem ist es mdglich, per hoch driicken, so zu multiplizie-
ren, dass die Bank ca. 50% des Betrags dazu investiert, wenn man
es schafft, wie bei book of Rah, den Betrag an die hochste Ebene
hoch zu pushen
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Nr.767 Axtnution

Nr. 1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, folgende Sachen zu
erfiillen, das bedeutet, da} Sie mit einer Axt, versuchen verschiede-
ne und individuelle in GroBen, auftauchende Erdniisse so zu zerstii-
ckeln, damit sie gemahlen und verstreut sich auf dem Bildschirme
befinden

Nr. 2 Nach der Zerstiickelung, sind die Erdnuss Reste auf dem
Bildschirm in verschiedenen Richtungen sichtbar und liegen ver-
streut herum, jetzt miissen, falls sie genligend Erdniisse zersetzt
haben, den Riissel des Nasenbdérs freischalten, dies geschieht, wenn
Sie alle Erdniisse in den unterschiedlichen Gro3en zermahlen, um
die zersetzten Stiickchen, die sich auf dem Bildschirm befinden,
aufzusaugen, um das Display zu sdubern, fiir jede Sduberung des
Displays, erhalten Sie Zeitpunkte +, um eine neue Sduberung vor-
zunehmen, sie bendtigen Zeit und Geduld dafiir,um das Display
von den Erdnuss Stiickchen zu sdubern und es letztendlich freizu-
machen

Nr. 3 AuBlerdem sind Barrieren und Hindernisse und auftauchende
Gegner auf dem Display zu sehen, diese konnen sie auch mit der
Axt aus dem Weg rdumen, um danach mit dem Riissel einen freien
Platz zu bekommen, die Erdnuss gebliebenen Stiickchen aufzu-
saugen, sammlen sie alle Stiickchen der zerstiickelten Erdniisse
auf, und sdubern sie das Display 3x mal hintereinander, um Bonus
Punkte dafiir zu erhalten, nutzen sie diese Bonus Punkte, um neue
Levels in Zukunft in einem schwierigeren Modus, freizuschalten
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Nr.768 BadDrop

Nr. 1 Sie versuchen, hier in diesem Drag and Drop Spiel, folgende
Anweisungen zu erfiillen, sie miissen einen Ball mit dem Finger
annehmen bzw. dropen und diesen Ball versuchen auf einen ande-
ren Ball zu legen der die gleiche Farbe und Grofe hat

Nr. 2 Die gesetzten Bille stapeln sich aufeinander, bis sie eine
bestimmte Stiickzahl erreichen, das bedeutet, dall wenn die Stiick-
zahl erreicht wird, sich die Bélle wie eine Schlange fiihren lassen
konnen, mit den farbigen und individuellen Béllen ziehen sie als
Schlange und miissen versuchen diese Schlange zu einem Ablage-
ort fithren, pro abgesetzten Ball, erhalten Sie Punkte, achten Sie
darauf, das Sie nicht von der feindlichen Harpune getroffen wird
und Thnen ein Ball abgezogen wird

Nr. 3 Das Spiel wird mit 3 Spielern gespielt, der jenige der am
meisten Punkte nach der ablaufenden Zeit generiert hat, gewinnt
das Spiel Und gelangt ins néchste Battle, es gibt Unterschiede
zwischen Abkageorten, das bedeutet, wenn sue due Bélle zusam-
men, zu einen Stapel generiert haben, miissen Sie darauf achten den
ersten und dze darauf folgenden Bélle in die geforderten Ablage-
orte abzusetzen
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Nr.769 WallofPuppets

Nr. 1 Sie versuchen, in diesem Spiel ein Spiel Brett aus 13 Figuren
zu steuern, die Figuren sind in diesem Beispiel Horror Figuren aus
der Film Branche, diese Figuren besitzen, wenn sie sich gegen-
tiber stehen, Spezialfdhigkeiten, die Sie nutzen, um die gegnerische
Figur mit Schaden anzusetzen

Nr. 2 Das Spiel Brett besitzt individuelle Flachen, wiirfelt man eine
Zahl zwischen 1 und 6, so bewegt sich die Figur, nach der gewor-
fenen Augenzahl, entweder nach links, rechts, oben, unten oder in
diagonale Richtungen, trifft eine Figur auf eine andere so kommt
es zum Kampf, wihrend sie das Spiel Brett bespielen, konnen sie
spezielle Waffen Icons sammeln, um diese dann im Kampf zu be-
nutzen, achten sie auf Barrieren und Hindernisse bzw. Fallen, wo
die Figur in Bedridngnis gebracht werden kann

Nr. 3 Das Ziel ist, mit einer Figur, auf die andere Seite des Spiel
Brett‘s zu gelangen und versuchen alle Figuren des Gegners zu
zerstoren, haben sie es geschafft, eine Figur schneller an die andere
Seite, also die Seite des Gegners zu bringen, diirfen sie im nichsten
Schritt, eine Wand erichten und so den gegnerischen Feind daran
hindern, auf ihre Seite des Spiel Brett‘s zu gelangen, setzen sie pro
angelaufenen Spieler, auf der gegnerischen Seite ein Wand Stiick
und verdichten damit, dass Spielfeld und geben nun so Schutz fiir
ihre anderen Figuren, die sich noch im Spiel befinden, jede Figur
die es auf die andere Seite schafft, wird dann wieder zu ihnen auf
ihre Seite gelegt, also am Anfang des Spiel Brett‘s aus ihrer Sicht-
weise
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Nr.770 Sunipoup

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, geniigend fliegen-

de, die sich auf dem Bildschirm bewegende, in unterschiedlichen
Farben und Formen - Sonnen, auffangen, das auffangen wird durch
Drag and Drop Funktion simuliert, das bedeutet, dass sie die bewe-
genden und fliegenden Sonnen Formen antouchen miissen, um sie
darauthin, per Drag and Drop in die Sonnen- Maschine zu iibertra-
gen

Nr.2 Die Sonnen Maschine ist dafiir gedacht, mit einem gezielten
Laserstrahl, die auch, auf den Display vorhandenen Pflanzen, durch
den Beschuss des farblichen Sonnenstrahls, fiir die jeweilige farbi-
ge Pflanzenart, diese zum Gedeihen zu bringen, auBBerdem benoti-
gen sie Wassertropfen, die zum Wachstum der Pflanze fiihren, diese
Wasser Tropfen, bekommen sie durch das richtige aufsammeln

der Sonne, fiir die Sonnen Maschine, fiir jede aufgefangene Sonne
erhalten Sie ein Wasser Tropfen, den Sie dann mit dem Wasser-
schlauch versuchen, auch auf die Pflanzen zu verteilen

Nr.3 Versuchen Sie nach der geforderten Anzeigetafel, bedingte
Pflanzen Arten, nach der Reihenfolge zum wachsen zu bringen, pro
aus gewachsene Pflanze erhalten Sie Punkte, das Spiel lauft auf
Zeit und sie miissen, demnach die vorgegebene Punktzahl in der
vorgegebenen Zeit einholen, um das nichste schwierigere Level
freizuschalten

Nr.4 In den darauffolgenden Leveln, konnen und miissen sie die
Pflanzen Arten, per double touch auch ernten, fiir die Ernte erhalten
sie Spezial Punkte, die sie in der Level Pause bendtigen, um ihren
Pflanzen Verteidigungs Spezialfdhigkeiten gegen Tausch der Punkte
zu geben, diese Verteidigungs Spezialfdhigkeiten bendtigen Sie in
auBlerordentlicher Form in den Bonus Level, wo feindliche Insekten
versuchen Thre Pflanzen zu zerstoren, setzen Sie die Spezial Fihig-
keiten strategisch ein, um Ihre Pflanzen vor den Eindringenden In-
sekten zu schiitzen und diese letztendlich mit den Waffensystemen
aus der Verteidigung aus, zu vernichten, um dafiir Bonus Punkte zu
erhalten
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Nr.771 StickBall

Nr.1 Sie miissen bei diesem Spiel, wo ein Strich und auf dessen
Spitze, sich ein Farbiger Vectorpunkt, sich befindet, versuchen mit
TIhren Finger, als Spatzenschleuder benutzen, um den Vectorpunkt
in ein vorgegebenes freies farbiges Feld zu schielen, wo sich wie-
der ein Strich befindet, um den farbigen Vectorpunkt auf der Spitze
des Strichs, aufzunehmen

Nr.2 Versuchen Sie bei diesem Finger Fertigkeiten und prézisen
Spiel, Stiick fiir Stiick eine geforderte Strecke zu meistern, die
Thnen vorgegeben wird, achten Sie auf die Wetter Widrigkeiten und
den Wind, der den Abschlag vom ersten und den darauffolgenden
Vectorpunkt, beeinflussen kann

Nr.3 So schleudern Sie den farbigen Vectorpunkt, in die richtig
liegende Farbige Fliache, wo sich ein weiterer Strich befindet, der
dem farbigen Vectorpunkt aufnimmt und seine Farbe dndert, je
nach dem auf welcher Farbigen Fldche er gelandet ist, den Sie dann
nutzen, um mit dem gleichem genannten Prinzip, die Strecke zu er-
reichen, die gefordert wird

Nr.4 Die Strecke die gemeistert werden muss, muss in einer vorge-
gebenen farbigen Reihenfolge erfiillt werden, sonst gibt es - Zeit-
punkt Abziige, den das Spiel lauft auf Zeit, lassen Sie die Zeit nicht
ablaufen und pro richtig getroffenen Strich mit derer Spitze, auf
dem richtig vorgegebenen farbigen Feld, ergibt + Zeitpunkt, die
ihren Konto dazu addiert werden, lduft die Zeit ab, gilt das Spiel als
verloren, je nachdem wie weit sie ihre vorgegebene Strecke ge-
meistert hatten
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Nr.772 SnookBall

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, einen Snooker Tisch
als Spielflache betrachten, sie miissen die anderen Bille so ansto-
Ben, daB diese sich miteinander mit der richtigen Farbe verkniipfen
und dann aufgeldst werden, es tauchen, immer neue Farbige Bélle
aus den Snooker Taschen auf, versuchen Sie die auftauchenden far-
bigen Bélle mit der weilen Kugel so anzustof3en, da3 diese sich mit
einer anderen, aber mit der gleichen Farbe der Kugel, sich treffen,
sich so verkniipfen und sich dadurch letztendlich auflésen

Nr.2 Fiir die Verkniipfung der gleichen Farben der Kugeln oder
Bille gibt es Punkte, die ihren Punkte Stand dazu gerechnet wer-
den, sammeln die so viele Punkte ein, wie gefordert wird, um zu
verhindern, dass neue Bille bzw. Kugeln aus den 6 verschiedenen
Taschen wieder immer herauskommen und die Spielfliche, immer
wieder neu auffiillen

Nr.3 AuBBerdem lauft das Spiel auf Zeit, pro korrekter farbiger Ku-
gel Verkniipfung, erhalten Sie Zeitpunkte +, die Thren Zeitguthaben
Konto gutgeschrieben werden, treffen Sie mit der weissen Kugel,
eine farbige die nicht, sich mit einer gleichfarbigen verkniipft bzw.
Diese anstoBen tut, dann erhalten Sie - Zeitpunkte, die ihrem Zeit
Konto abgezogen werden, ihr Ziel ist es alle geforderten Kugeln,
in einer bestimmten Zeit aufzulosen, umso ins niachste Level zu
gelangen
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Nr.773 Shapeshift

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, mit den hier genann-
ten Formen, Dreieck, Quadrat, Kreis, Rechteck in bester Tetris
Manier, eine aufeinander und liegende Spur mit den gleichen For-
men zusammensetzen, damit sich die Spur 16sen tut, sie steuern, die
Formen, die von oberen Rand des Display und aus den 4 verschie-
denen Ecken des Bildschirms kommen, in die Mitte des Displays
und versuchen, diese miteinander zu verkniipfen, um sie dann nach
der Verkniipfung aufzuldsen, siehe tetris

Nr.2 Es konnen bis zu 6 Formen aufeinander in der gleichen Farbe
verkniipft werden, diese miissen aufeinander liegen und in gleicher
Form zusammen gesetzt sein, pro aufgeldste Form im Verbund
nach Farbe und Form, erhalten Sie Punkte gutgeschrieben, versu-
chen Sie geniligend Punkte zu sammeln, um ein shapeshift ausldsen,
haben Sie geniigend Punkte gesammelt, um einen shapeshift aus-
l6sen zu konnen, dann nutzen Sie diesen Bonus, dieser beinhaltet,
dass Die ganzen Formen gelost werden und Thre allgemeinen Form
aus dem Display verschwindet, um Platz fiir neue Verkniipfungen
der kommenden neuen Formen zu gewihrleisten

Nr.3 Sie miissen, aulerdem 3 Shapeshifts, in einer geforderten Zeit
aktivieren, um dadurch ins nichste Level zu gelangen, also sam-
meln Sie kréftig Punkte, indem Sie die Formen in richtiger Reihen-
folge, aufeinander und nebeneinander in Verkniipfung bringen, an-
ders als bei tetris, ist Ihre allgemeine Form Gruppe in der Mitte, die
anderen Formen kommen von links, rechts, oben, und unten, in ihre
Mitte hinein, sie miissen also, die Formen aus den 4 verschiedenen
Richtungen, im multi-task steuern und diese an die anderen Formen
anheften, um sie dadurch im Verbund der Verkniipfung, aufzuldsen
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Nr.774 Shakedown

Nr.1 In diesem Spiel, versuchen sie einen shakedown auszuiiben,
das bedeutet das Sie verschiedene Schlangen in unterschiedlichen
und individuellen Formen und Farben und Grof3en, die auf auf dem
Display bzw. Bildschirm, sich versuchen zu multiplizieren, mit den
shakedown zu stoppen und sie letztendlich zu vernichten oder aus
dem Rand des Bildschirms zu verscheuchen

Nr.2 Um ein shakedown auszuldsen, miissen Sie vorher geniigend
Punkte erreicht haben, um an Punkte zu gelangen, miissen Sie die
Schlangen, die auch individuell sich auf dem Display vermehren,
mit einer Harpune befeuern und versuchen Sie in stillstand zu
setzen, haben Sie mehere Schlangen befeuert und sie zum stillstand
gebracht, bekommen sie Punkte gutgeschrieben, haben Sie eine
bestimmte Anzahl an Punkten erreicht, erhalten Sie den shakedown
Bonus, mit diesen kdnnen Sie die in stillstand gebrachten schlan-
gen ausschalten, sie miissen lediglich das Handy in die Richtungen
schiitteln oder navigieren, damit die schlangen aus dem Display
Rand fallen und nicht mehr auftauchen, versuchen Sie mehere
shakedowns zu nutzen, um alle befindlichen Schlangen aus dem
Bildschirm zu entfernen

Nr.3 Achten Sie darauf, daB3 sich die Schlangen, wéhrend sie mit
der Harpune versuchen, diese in stillstand sich, nicht zu weit ver-
mehern, denn, wenn das passiert, kann kein shakedown ausgeldst
werden, den der Bildschirm wird mit der Menge der Schlangen,

die sich multipliziert haben, gesperrt bzw. Die Bonus Funktion des
shakedowns funktioniert nicht mehr, sie miissen au3erdem und
konnen, die sich in starre befinden Schlangen, mit touch aus dem
Display versuchen weg zu dridngen, versuchen sie die in stillstand
stehenden Schlangen in individuelle geforderte Richtungen zu
swypen, um sie aus dem Display zu I6sen, dafiir erhalten Sie auch
Zusatz Punkte und die schlangen, falls Sie das Display versperrt
haben, kénnen mit touch gelost werden, um wieder ein shakedown
auszuldsen, um ein vilefaches mehr an schlangen aus dem Bild-
schirm ins Aus zu befordern, wenn sie alle Schlangen aus dem
Display entfernt haben, gewinnen Sie das Spiel und kdnnen in ein
neues Level sich begeben und einen anderen Schwierigkeits Grad
spielen
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Nr.775 SetitOff

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel auftauchende Lichter
Lampen, die mit verschiedenen Lichter Farben, auf dem Display
auftauchen, mit ihrem Baseball Schldger zu zertrimmern, um sie
wieder auszuschalten, den je mehr Lampen Lichter auftauchen und
Licht abgeben, desto unsichtlicher wird das Display, es wirkt iiber
belichtet bzw. Schwammig und verschwommen, fiir jede farbige
individuelle Lichter Lampe, bendtigen Sie einen farbigen individu-
ellen Baseball Schléger, sie tippen einfach auf dem Baseball Schli-
ger, und er verwandelt bzw. Switcht die Farbe, die Sie benétigen,
um die Lampen mit der richtig gefordrteten Farbe, zu zerschlagen
und diese letztendlich auszuschalten

Nr.2 Fiir jede zerschlagen farbige, individuelle Lampe, je nachdem
wie grof} oder klein sie ist, erhalten Sie Punkte, diese bendtigen Sie
dringend, um mit diesen Punkten Thr Zeit Guthaben Konto, aufzu-
laden, den die Gesamt laufende Zeit lauft gegen Sie, sie miissen,
alle Lichter Lampen,in der geforderten Zeit abschalten bzw. Zersto-
ren, um das Display sichtbarer zu machen und das Display von den
Lichter Lampen zu befreien, haben sie das Display befreit und das
Display wieder sichtbar gemacht, dann nutzen sie den Bonus Trick,
Setitoff und schalten den gesamten Bildschirm in den Dark Modus,
um wiederum zu sehen, welche neue Lampen sich noch versteckt
haben, die bald wieder Licht versuchen zu verspriihen, zerstoren
sie, Mit ihren, in Echtzeit schaltbaren multi color Baseball Schldger
die restlichen Lampen im Dark Modus und sammeln Sie fiir Thre
schnelle Bearbeitung, Punkte, die Sie in Zukunft nutzen, um weite-
re Levels, freizuschalten
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Nr.776 Seasnap

Nr.1 Sie miissen versuchen ein Schiff auf einer transparenten Ebene
zu manovrieren und dabei farbige in unterschiedlichen Grof3en,
vorliegende Vectorpunkte sammeln, diese dienen dazu, die Gegner
in der darunter, liegenden Ebene zu attackieren, das bedeutet, dass
Sie auf der transparenten Ebene sehen, was sich unter ihnen, fiir
feindliche Schiffe, sich im Umfeld befinden

Nr.2 Versuchen Sie zum Beispiel mit ihren rot gesammelten Vec-
torpunkten, die in unterschiedlichen GroBen vorliegen kdnnen, dass
untere mittlere Schiff, was sich in der Néhe ihres oben liegenden
Schiffes sich befindet, mit der Absetzung des Vectorpunktes in der
Néhe des gegnerischen Schiffs, loszulassen und es damit zu atta-
ckieren bzw treffen, um es letztendlich zu zerstéren

Nr. 3 Sie steuern ihr Schiff auf dem Display in der Vogel Perspek-
tive und sehen, was sich unter ihrer Ebene zurzeit befindet, das
bedeutet sie Sehen die gegnerischen Schiffe und setzen darauthin,
ihre sogenannten Bomben, die als Vectorpunkte in unterschied-
lichen Farben und Grofen vorliegen, ein, die fiir ein bestimmtes
gegnerisches Schiff gebraucht werden

Nr.4 Sie miissen darauf achten, welche Farbe und Grof3e das gegne-
rische Schiff besitzt, um es mit ihren richtigen, gehaltenen Farbigen
Vectorpunkt zu treffen, pro gegnerisches gesunkenes Schiff, erhal-
ten die Zeitpunkte +, diese bendtigen Sie, um die Zeituhr aufrecht
zu erhalten, den Thre Zeit ist begrenzt und lduft gegen sie

Nr.5 Haben Sie einige unterschiedliche, kleine, mittlere und grof3e
Schiffe versenken kdnnen und dadurch geniigend Zeit sich erspielt,
so konnen Sie, nach der geforderten Versenkung der gezielten geg-
nerischen Schiffen, die + Zeit ins neue Level iibernechmen

Nr.6 Achten Sie darauf, dass die feindlichen Schiffe, Sie nicht mit
ihren Raketen treffen und sie zerstoren, sonst gilt das Spiel als ver-
loren, sie konnen auch mehere Eigene Schiffe in Echtzeit simultan
steuern, wenn sie diese freigespielt haben, pro bestandenen Level
gibt es Punkte, die Sue gegen ein zusitzliches Schiff eintauschen
konnen
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Nr.777 Ringsnak

In diesem Spiel, versuchen Sie farbige Ringe miteinander zu ver-
flechten, indem Sie die farbigen Ringe aufeinander werfen und
miteinander verkniipfen, um daraus eine lange Ring Lange zu
bekommen, diese nutzen Sie dann, um mit der Ring Lénge, die

als Schlange gefiihrt wird, diese Ringe an verschiedenen Stellen
des Displays abzulegen, achten sie auf Barrieren und Hindernisse,
sowie feindliche Gegner, die Sie davon abhalten wollen, ihr Ziel,
nidmlich die richtigen Stellen des Displays mit den Ringen zu er-
reichen, pro abgelegten Ring je nach Farbe und stelle, erhalten Sie
Punkte, erreichen Sie das vorgegebene Punkte Ziel, um ins nichste
Level zu gelangen

218



Nr.778 Paranoid

PARANOID




Nr.778 Paranoid

Nr.1 Sie steuern ein kleines Raumschiff in mitten des Bildschirms
und versuchen mit diesen Raumschiff was sich einen Dreieck
dhneln kann oder sich in ein Quadrat, Rechteck, Kreis verwandeln
kann

Nr.2 Es tauchen Sterne in diesen Formen auf, die von dem Raum-
schiff per Wandlung zu diesen Formen abgeschossen werden
miissen, das bedeutet, wenn sich ein Dreiecks Stern sich den Raum-
schiff ndhert, sie es per Tastendruck in die richtige Raumschiff
Form bringen miissen, um dann mit der Waffe, die passend zu dem
Stern aktiviert wird, nieder schief3en oder zerstdren miissen

Nr.3 Néahert sich ein Stern oder ist ein anvisierter Stern in der Form
eines Kreises, so miissen Sie per Tastendruck die Form des Raum-
schiff switchen, um die Form des Sterns, mit der richtig aktivieren
Walffe, zu treffen, es tauchen aus allen Ecken und Kanten, neue
Sterne auf, die Sie mit dem Wechsel des Raumschiffs versuchen
anzuvisieren und dann letztlich mit dem Abschuss der Munition,
die Sie auf dem Bildschirm sammeln miissen, die Sterne nieder zu
strecken

Nr.4 AuBBerdem sind die Sterne in den 4 verschiedenen Formen mit
verschiedenen Farben und Grof3en auf dem Display vorhanden,
sammlen Sie die richtige Munition mit der richtigen Farbe auf, um
die Sterne mit der richtgen Farb Munition zu beschiefen, um sie
letztlich zu zerstoren, manche Sterne brauchen mehrere Abschliisse
zur Zerstorung, manche wiederum nicht, es hingt von der Grof3e
der Sterne ab

Nr.5 Das Spiel lduft auf Zeit und pro getroffenen Stern, je nach
GrofBe erhalten Sie individuelle Zeitpunkte +, diese Zeitpunkte,
bendtigen Sie dringend fiir den weiteren Velauf des Spiels, um es in
der ablaufenden Zeit zu meistern
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Nr.779 NullProblemo

Nr.1 in diesem Spiel, steuern Sie die Hauptfigur Alf und miissen
folgende Ziele erreichen, um ins néchste Level zu gelangen, das be-
deutet das Sie eine gewisse und geforderte Punkte Anzahl sammlen
miissen, um ins niachste Level zu gelangen

Nr.2 Um an die gewissen Punkte zu kommen, miissen Sie mit Alf,
den sie in alle Richtungen im Display steuern kdnnen, versuchen
Katzen, die aus allen Ecken des Displays erscheinen und kom-
men, mit einem Schrei aus dem Mund von Alf, durch touch auf
Alf Ausldsbar, in die richtigen Richtungen provozieren, damit sie
eingefangen werden konnen, das einfangen passiert, durch ein Fang
Netz, was sie aktivieren, wenn Sich eine Katze zu einer bestimmten
Position nihert, nachdem sie mit dem Alf Schrei, sie dazu bewegt
hatten, dort sich hinzubewegen

Nr.3 Versuchen Sie mit den verschiedenen Grofen des Fang Net-
zes, die unterschiedlichen und individuellen Katzen nahe der Posi-
tion, einzufangen und sie damit verschwinden zu lassen, raumen

sie das Display von den auftauchenden Katzen und lsen sie nach
Erhalt von den gesammelten Punkten ein Bonus aus, den Null-
Problemo Schrei, dieser sorgt dafiir, dass sich in einer bestimmten
Zeit, keine Katzen mehr sich auf dem Display authalten bzw. keine
mehr erscheinen konnen, wihrend dessen sammlen sie auf dem
freien Bildschirm Zusatz Punkte, anhand von pizza Icons auf, um
ihren Alf eine nach bestimmter aufgesammelter Menge der Icons,
neue Schrei Spezialfidhigkeiten zu geben, bzw. Sein Volumen an
Schreien aufzuladen, das was sie fiir das nichst schwierigere Level
benétigen
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Nr.780 Neonraw

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, durch eine Neon
Rohre, einen Ball zu steuern, der farbige Vectorpunkte, wihrend

er sich bewegt, also Rollen tut, aufnehmen muss, um sie dann an
den bestimmten Blanko Fléchen zu positionieren, damit die Blanko
Fléache, die geforderte Farbe erhilt, versuchen Sie die Stellen mit
den drann setzen oder ablegen der farbig, gesammelten Vector-
punkte, wahrend Sie die Neon Rohre durchrollen bzw durchfahren
zu farben und die Fldche fiir sich damit zu gewinnen

Nr.2 Pro richtig gesetzten farbigen Vectorpunkt, bekommen Sie
Punkte und Thre Schnelligkeit, wird dadurch enorm verbessert,
aullerdem leuchtet die Neon Rohre in der farbig gesetzten Farbe
und strahlt ein super schickes Design auf, wiederum versuchen Thre
Gegner ihre Fldchen zu férben, von daher, miissen Sie die gegneri-
schen Flachen, mit ihren farbig gesammelten Vectorpunkten anders
farben, um am Ende der Strecke einen hoheren prozentualen Wert
zu erzielen und das Spiel damit zu gewinnen
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Nr.781 Muuhflock

Nr.1 Sie miissen versuchen, eine Kuh zu steuern und versuchen mit
ihr, Milch icons aufzunehmen, diese dienen dazu, die Kuh stiarker
und schneller in Bewegung zu setzen, um von ihren Gegner, die Sie
versuchen daran zu hindern, diese aufzusammlen, sich dabei noch
zu schiitzen bzw. Von ihnen abzuhauen

Nr.2 Versuchen Sie aullerdem Grass Icons aufzusammlen, diese
geben Thnen die Moglichkeit, nach einer bestimmten Anzahl und
Aufnahme mit der Kuh zu spucken, um die Gegner, die sich rasend
schnell vermehren, auf dem Bildschirm zu vernichten

Nr.3 Ihr Ziel ist es geniigend farbige und nach der Reihenfolge,
geforderte Kuhfkecken Icons aufzusammlen, um damit Punkte zu
erhalten, erzielen Sie eine bestimmte, gesuchte Anzahl von Punkten
und zerstoren Sie dabei noch alle Gegner mit der Souck Funktion
der Kuh, Die sie davon abbringen wollen, so gelangen Sie in das
nichste Level, die Levels sind in unter Formen und Ebenen aufge-
baut und sind pro Level schwieriger von der Architektur
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Nr.782 Mambana

Nr.1 In diesem Spiel, versuchen Sie verschiedene farbige und

in unterschiedlichem Groéf3en vorhandene Bananen, die aus den
Richtungen des Displays auftauchen, so zu verkniipfen, damit sie
aus den kleinen Verbund, eine mittlere und aus den mittleren Ver-
bund eine Grosse Banane erhalten, per Drag and Drop, ziehen sie
die Bannanen zusammen um die geforderten Formen bzw. Dessen
GroBen zu bekommen, haben sie zum Beispiel, eine Vorgabe er-
halten, in diesem Fall 4 kleine, 6 mittlere und 8 Grosse Bananen

zu verkniipfen, miissen Sie auBerdem darauf achten, dafl Die Farbe
stimmt, die Sie zusammenziehen, sonst gibt es Zeit Punkte Abziige,
das bedeutet das Thr Zeit Konto reduziert wird, wenn Sie nicht die
richtigen Farben der Bannanen zusammensetzen

Nr.2 Versuchen Sie nach dem Verbund, die Bananen in die gefor-
derten Richtungen des Bildschirms, per swype weg zu dréngen,

um sie aus dem Display verschwinden zu lassen, dafiir erhalten Sie
Punkte, wenn Sie eine geforderte Anzahl an Punkten, gesammelt
haben, konnen Sie den Bonus nutzen und ein Mambana ausrufen,
dafiir schreien Sie nach Erhalt des Bonuses, in das Handy das Wort
Mambana hinein, darauf verschwinden alle Bannanen aus dem Dis-
play und des Bildschirms und sie erhalten zusdtzliche Zeitpunkte +,
um ihr Zeit Guthaben Konto, damit aufzuladen um dMit in nichste
schwierigere Level zu starten
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Nr.783 Lolipop

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, Lolipops zu einer
Einheit verbinden, das bedeutet, dass sie zuerst, auf die Stangen,
wo normal der Ball drauf installiert ist, zuerst die Bélle aus dem
unteren Boden des Displays, passend zur Farbe und Reihenfolge,
die individuell ist, der Stangen per Drag and Drop, die Bélle drauf
setzen mussen

Nr.2 Haben Sie die Stangen mit den Béllen drauf ziehen koénnen,
miissen Sie nun darauf achten, ob sich zwei, drei, oder vier gleiche
Bélle mit der gleichen Farbe aneinander, sich verkniipfen lassen,
das verkniipfen funktioniert mit Swypen der Bille, von links, nach
rechts, oben und unten bzw. Diagonal oder vertical

Nr.3 Sie miissen versuchen Sie Bille in gleicher Farbe und Gro6-
e in Verbindung zu setzen, um sie zu verkniipfen, damit sie sich
nach der Verbindung auflosen konnen, um Platz fiir neue Bélle zu
schaffen, haben sie einige Bille in Verbindung gebracht und dem-
entsprechend aufgelost, wichst ein neuer Ball auf der Stange nach,
der gesteuert werden muss, wie eben erwihnt, mit ihm muss eine
Verkniipfung zur gleichen Gréfe und Farbe enstehen, damit sich
dieser wieder auflésen kann

Nr.4 Pro Stange, kann 3x mal ein individueller Ball nachwach-

sen und dazu dienen, mit ihm die Wege mit den anderen Bille, zu
swypen, sie miissen versuchen alle Stangen nach Der Auflosung
der Bille, danach zu verkniipfen, beachten sie die Farbe, die ge-
nauso nach dem Prinzip der Verkniipfung funktioniert, wie bei der
Verbindung Der farbigen Bille, ziehen Sie die Stangen mit der
gleichen Farbe zusammen, damit sich diese auch auflosen konnen,
letztendlich miissen Sie die Lolipops komplett auf der Spiel Flache
auflésen, um ins nichst schwierigere Level zu gelangen, die Zeit
lauft gegen sie und sie miissen, die komplette Auflésung in einer
geforderten Zeit, erspielen, sonst gilt das Spiel als verloren und sie
miissen wieder von vorne das Spiel, beginnen

Nr.5 Oder sie konnen sie Bille, die auf den Stangen ihren Platz
gefunden haben, mit einer Harpune treffen, um sie von der Stange
abzuziehen, damit wieder ein neuer nachwachsen kann, die Harpu-
ne bekommen sie, wihrend des Spiels, nach einer bestimmten Zeit
als Bonus, freigeschaltet, sie dient dazu das Spiel schneller, spielen
zu kdnnen
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Nr.784 Lokofrog

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, mit einer Zunge, aus
dem Frosch Maul, ihres ausgewihlten individuellen zum Einsatz
gewdhlten Frosches, verschiedener Arten von Insekten aufziehen
und in ihr Maul beférdern, das aufziehen der verschiedenen For-
men und farblichen Insekten, erfolgt durch double oder triple tap
auf die Richtung des Displays, wo sich das Insekt ungeféhr befin-
det, tippen Sie auf die Lehrstellen des Displays, aber mit Richtungs
Weisung in Bezug auf die Insekten

Nr.2 Der Frosch wechselt seine Farbe, daher optimieren Sie Thren
Fang so, daB} sie zur korrekten Zeit, mit der richtigen Farbe des Fro-
sches, auch das gleichfarbige Insekt mit ihrer, individuellen Grof3en
verschiebaren Frosch Zunge, die im Wechsel Zustand, optimal dann
genutzt werden kann, wenn sie die richtige GroBe des Insektes zur
Entfernung zum Frosch Maul zur Relation sich befindet

Nr.3 Pro gefangenes, individuelle Insekt je nach GroBe und Farbe
bzw. Liange erhalten Sie spezifischen Punkte, diese bendtigen Sie,
um zeitgleich, das Zeit Guthaben Konto aufrecht zu halten, damit
die regulére Zeit nicht plotzlich beginnt runter sich zu reduzieren,
falls die Zeit ablauft, gilt das Spiel als beendet und ihr Punktestand
wird gezihlt, wird der Punktestand den geforderten Anforderungen
gerecht, dann diirfen sie ins ndchste Level einsteigen
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Nr.785 Layercake

Sie versuchen in diesem Spiel, mit einem Keks als Spielfigur so zu
spielen, daf} dieser, von einer Ebene, die als Sprungbrett dient, zur
nichsten Ebene hiipfen tut, umso eine Steigung zu bewdéltigen, das
bedeutet, dafl Sie von links oder rechts des Displays Randes, per
Swype Thre Ebenen legen und darauf achten, dass der Keks, im An-
fang des Spiels, klein gehalten und im weiteren Verlauf des Spiels
groBBer werdend, auf die Ebenen hiipft und so Stiick fiir Stiick nach
oben gelangt, versuchen Sie eine vorgegebene Hohe zu erzielen
und damit das Level zu beenden. Auflerdem miissen Sie fiir den
grofer werdenden Keks, mehere Ebenen gleichzeitig als Unterlage
setzen, den je groBBer der Keks wird, desto mehr Ebenen ben6otigt
der Keks, um Sprungkraft, zu erhalten, den die Ebenen dienen als
Sprungbretter fiir den Keks drr immer weiter noch oben getrieben
werden muss, um die geforderte Hohe zu erzielen
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Nr.786 LayBall

Nr.1 Sie miissen in diesem Spiel, geforderte individuelle Locher
auf dem Bildschirm, versuchen mit den passenden Blocken zu stop-
fen, das bedeutet, sie miissen die Locher stopfen, damit der Bild-
schirm eine glatte Ebene bekommen tut, dies wird dann gebraucht,
um einen Ball der dann auf die wackelige Ebene fillt, versuchen so
zu bewegen, damit er nicht vom Rand der Ebene fillt, die Ebene
wackelt nach der Stopfung der Locher und hat aussen keinen Rand,
wo der Ball runter fallen kann

Nr.2 Mit den tippen auf die Ebene steuern sie den Ball in indivi-
duelle Richtungen, die Ebene hat auBerdem farbige Flachen die
durch eine Anzeigetafel gefordert, abgespielt werden miissen, das
bedeutet das Sie auch am Rand, die farbigen individuellen Flidchen
anspielen miissen, um Punkte zu erhalten, sie miissen in einer ge-
forderten Zeit, eine bestimmte Anzahl an Punkten erreichen, um
ins nichste Level zu gelangen, der Ball wechselt indessen, wéihrend
Sie ihn durch das tippen auf die Ebene bewegen, seine Grof3e und
Form, das erschwert das navigieren und das positionieren des Bal-
les, auf die farbigen Flachen, dazu tauchen Barrieren und Hinder-
nisse auf, die die umgehen oder durchs hiipfen des Balles aus dem
Weg gehen miissen
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Nr.787 Kugelfisch

Nr.1 Sie versuchen, in diesen Spiel, sich aufblasende Kugelfische,
die sich von den farbigen und individuellen Béllen ernehern, die
aus allen Richtungen des Bildschirms herabfallen und von den
vermehrenden Kugelfischen aufgesaugt werden zu schiitzen, ihr
Einsatz ist, die Kugelfische davon abzuhalten, ausgestattet mit
einer Spatzenschleuder und einer Harpune, versuchen Sie die
auftauchenden Bille zu beseitigen, den wenn, ein Kugelfisch voll
geladen, durch die Aufnahme der Bille in Zukunft wird, kann er
sich mit einem, nach seiner Explosion, sich mit einem vorher in
der Néhe, schwimmenden Kugelfisch verbinden und die Explosion
drastischer werden lassen

Nr.2 Jede Explosion der Kugelfische, zieht ihnen Lebens Energie
ab und davon besitzen sie nicht all zuviel, falls sie einen Kugel-
fisch, zeitlich vor der Explosion anvisieren konnen, in touchen und
ihn in die richtige Richtung, die vom Bildschirm vorgegeben wird,
versuchen raus aus dem Display zu swypen, um der Explosion zu
entgehen, kommen sie mit einen geringeren Schaden weg und spa-
ren Lebens Energie auf die Zukunft des runden basierten Spiels
Nr.3 Ziel ist es, die auftauchenden Bille vorher zu vernichten, da-
mit sich die Kugelfische, nicht damit aufblasen und hin zur Explo-
sion voran schreiten, aulerdem miissen sie versuchen, die vor der
explosionsartigen Explosion, die Kugelfische, aus dem Display, in
die geforderten Richtungen, mit touch wegschieben, wegschleudern
bzw. aus den Bereich des Displays raus swypen, um das Display
freier von den Kugelfischen zu machen, sdubern sie das Display
frei von den Kugelfischen in einer ablaufenden Zeit und lassen sie
keinen {ibrig, bevor alle explodieren und sie damit das Spiel ver-
lieren und ihnen die letzte Lebens Energie rauben, durch weghalten
der Kugelfische aus dem Display, combos genannt, erhalten sie
zusitzliche Lebens Energie als aufsammelbare Icons, die per Drag
and drop zu sich gezogen werden, sie miissen das Spiel was auf
Zeit lduft, vor drr ablaufenden Uhr beenden und alle Kugelfische
aus dem Bildschirm befordern, um ins néchste schwierigere Level
zu gelangen

238



Nr.788 TheGeathering




Nr.788 TheGeathering

Nr.1 Sie miissen, versuchen bei diesem Spiel, eine Versammlung
der Geister zu generieren, um den Bildschirm bzw. Die Spielfldche
zu verdunkeln, die Versammlung der Geister, kann zusammenge-
setzt werden, wenn man, diese Geister, versucht auf dem Display
einzufangen, mit einer Geister Kanone und einer Geisterbox sowie
einher Taschenlampe bewaffnet, miissen sie auf dem 3D Quadrat,
was sich 3D Dimensional drehen ldsst, auf Geister Jagd gehen
Nr.2 Sie steuern eine Emoji Figur, die IThnen als Haupt Charakter
dienen soll, bewaffnet, mit den hier genannten Waffen, die per
Suche im und auf den Quadrat gefunden werden konnen, miissen
Sie die Geister, erst mit einer Taschenlampe, erst erleuchten, zuerst
finden, dann die Geister Kanone auf sie richten, sie paralisieren und
schocken, bis sie keine Kraft mehr haben, um mit der Geister Box,
sie dann einfangen, mir dem Such Radar versuchen Sie die Geister
ausfindig zu machen und zu erhaschen
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Nr.3 Haben Sie einige Geister aufgefangen, miissen sie durch das
Labyrinth des 3D Spiel Wiirfels, in einer ablaufenden Zeit, zum
richtigem Portal gelangen, um die Geister in die Geister Maschine
zu bringen und einzusperren, nach einer Zeit der Einsperrung und
den notigen Heil Saft, den sie auch im Wiirfel, also 3D Quadrats
finden miissen, um die Funktion der Geister Maschine in Gang zu
setzen, damit die Maschine, dazu zu bringen, die Geister mit dem
Saft, in normale Emoji Figuren wieder zu verwandeln, sie miissen
eine bestimmte Figuren Sammlung wieder zuriick verwandeln,
um dann die Emoji Figuren in einer Versammlung zusammen zu
setzen, das bedeutet, daf} Sie die verwandelten Figuren nutzen
konnen, um mit ihnen, dass Boni Spiel zu spielen, ndmlich, die
Verkniipfung der Figuren in dhnlicher, aussehender Form, dass
Spiel lauft auf Zeit und sie miissen diese Versammlung der Emoji
Figuren zueinander, nebeneinander, ablaufend, siehe candy crush
spiel, auflosen, um wieder den Bildschirm zu verdunkeln, um nach
neuen Geistern,die sich, nur bei verdunkelten Display, sich sichtbar
zeigen, zu suchen, diese dann zu schnappen und zuriick in Emojis
zu verwandeln

Nr.4 Ziel ist es, alle Geister zu finden und nach der Verwandlung,
die Emojis, die man spéter im Auflosungs Verfahren, generiert,
Punkte dafiir zu erhalten, diese Punkte nutzen Sie ein, um neue
Levels auf dem 3D Spiel Wiirfel, in Zukunft freizuschalten und zu
erobern, due Jagd kann beginnen
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Nr.789 SlickandTires

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, einen Autoreifen zu
steuern, der durch die Aufnahme von farbigen Vectoren, in unter-
schiedlichen Formen und Gréf3en, bestimmte individuelle Beschei-
nigungen auf der Strecke, die ohne Barrieren Design ist, hervorruft
Nr.2 Sie steuern den Autoreifen durch eine, wie beim Rollercoaster,
dhnlichen Strecke und miissen wihrend sie fahren, iiber Hindernis-
se und Gegenstinde hiipfen, zusétzlich miissen sie andere Fahrende
Autoreifen versuchen aus der Strecke zu befordern, indem sie diese
Ramen und aus der Streckenfiihrung heraus schupsen

Nr.3 Pro gekillten feindlichen Autoreifen, erhalten Sie Punkte, die-
se nutzen Sie in der Level Pause ein, um ihren Reifen ein Upgrade
zu verpassen, um die Fahr Fahigkeiten zu verbessern und auf die
Zukunft gesehen, ein besseres Fahrverhalten zu generieren

Nr.4 Das Spiel lauft aulerdem auf Zeit und sie miissen, die ge-
fahrene Stecke in der geforderten Zeit meistern, sonst werden sie
wieder von vorne beginnen miissen, den Strecken Abschnitt, zu
absolvieren

Nr.5 Die Strecken, die einer Achterbahn dhneln, sind zudem mit
besonderen und je nach Level, mit unterschiedlichen Belegen
ausgezeichnet, daher miissen sie, nach jeder neuen Strecke, den
passenden Autoreifen und seinen Belag auswéhlen, falls Sie diesen
erspielt und freigeschaltet haben, um die individuellen Autoreifen
freizuschalten, miissen Sie eine bestimmte Zeit auf der Strecke ab-
fahren, um diese dann in Threr Garage, fiir die kommende Strecke
auswihlen
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Nr.6 Erspielen die sich immer neue Autoreifen und benutzen Sie
diese mit Ihrem eigenen guten Gewissen auf den verriickten Ach-
terbahn Strecken, erreichen Sie einen Checkpoint auf der Strecke
um von dort an wieder zu starten, falls Sie vom Strecken Rand
runterfallen, mit der Durchquerung der Checkpoints erhalten Sie
Zeitpunkte +, das heisst, das sie wieder bis zum néchsten Check-
point, eine gewisse Zeit erhalten, um diesen zu iiberqueren, bis zum
Ziel, muss die Strecke zu einem gesonderten Zeit Limit erfolgen
Nr.7 Beschleunigungen erhalten Sie, durch die verschiedenen, auf
der Strecke befindlichen farbigen und in unterschiedlichen Gréen
vorkommenen Vectoren, die dazu gebraucht werden, spezielle Ab-
schnitte auf der Achterbahn Strecke, schneller zu absolvieren, um
letztendlich das Ziel der Strecke in der vorgegeben Zeit zu errei-
chen

Nr.8 Im Mehrspieler Modus des Spiels, dieses Fun Racers, konnen
bis zu 24 verschiedene, selbst designte Autoreifen mitmachen und
sie zum Battle herausfordern, durch selbst mit den Usern gebauten
Strecken, im Rollercoaster Design, wird es auf die Zukunft gese-
hen, nicht langweilig werden

9
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Nr.790 RideAlong

Nr.1 Sie miissen, in diesem Spiel, einen Monster Truck per puzzle
game zusammensetzen, um lhn spéter auf Strecken oder im De-
struction Modus zu benutzen, haben Sie sich fiir ein Model ent-
schieden und es nach der puzzle Funktion zusammengesetzt, diirfen
Sie, nun mit dem Truck an IThrem ersten Rennen teilnehmen, sie
versuchen wihrend Sie den Truck, Auf der Strecke fiihren, puzzle
Teile, also icons aufzusammlen, diese dienen fiir den Bau eines
zweiten Trucks, der zum Beispiel im Vernichtungs Modus des
Spiels benutzt werden muss

Nr.2 Fahren Sie mit ihren Truck auf der Strecke, tiber Beschleu-
nigungs Streifen, um ithm mehr Geschwindigkeit zu geben, auf3er-
dem, konnen Sie Waffensysteme aufnehmen, um gegen fahrende
Autos diese einzusetzen, pro zerstorten Auto auf der Strecken
Fiihrung, erhalten Sie Upgrade Punkte, diese nutzen Sie, um nach
Beendigung der Strecke im Garage Modus, Ihren Truck, durch den
Tausch der Punkte gegen bessere Fahr Fahigkeiten Upgrades, zu
tauschen, sammeln Sie also immer Punkte, um ihren Truck mit den
Upgrades Auf den neuesten Stand zu bringen

Nr.3 Haben Sie auf den Strecken geniligend puzzle Icons zusammen
gefahren und aufgenommen, kénnen Sie mit den Bau in der Level
Pause, Garagen Modus beginnen, um ihren Destruction Truck zu
bauen, haben Sie nach einer Weile Thren Truck zusammen gesetzt,
diirfen Sie nun mit ihm, an diesen Vernichtungs Rennen teilneh-
men, hier treffen Sich ander Trucks und versuchen sich nach dem
Spiel Prinzip von twisted metal, gegenseitig aufzusuchen und sich
mit aufgesammelten Waffensystemen, die in der Arena verstreut
sind, zu bekdmpfen, der jenige der am Ende als letzter in der Arena
als Truck, tibrig bleibt, gewinnt das Spiel und erhédlt wiederum
einen neuen Truck fiir ihren Fuhrpark, den sie fiir individuelle Stre-
cken nutzen miissen, um im Spiel weiter zu kommen
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Nr.4 Also, versuchen sie die Race Rennen und Vernichtungs Kamp-
fe in den Arenen zu gewinnen, um an neue Trucks, durch das er-
spielen, zu gelangen, den in Zukunft, ist jede neue Strecke, die Sie
abfahren, nur mit einem bestimmten Trick befahrbar und kann nur
mit den erspielten, speziellen Truck benutzt werden, sammeln Sie
auf jeder neuen erspielten Strecke, die puzzle Icons auf, um im Ga-
ragen Modus, diese Puzzle Teile zu benutzen, um sich, einen neuen
Truck, zu designen und herzustellen

Nr.5 Nehmen Sie an online Rennen teil, um als bester Fahrer, am
Ende des Monats in Der Rangliste auf den ersten 3 Pldtzen zu
stehen, fiir diese Plitze, gibt es vom Spiel Erfinder, ein Geschenk,
einen Matel Monster Truck, der in Einzelteile, fiir sie nach Hause
geliefert wird, um ihn danach aufzubauen, zu fotografieren und
thm wieder als wertvollen Monster Truck, in das digitale Spiel zu
integrieren(Barcode Scan Integration) , aulerdem konnen sie mit
anderen Usern aus dem Spiel, aus dem Internet, ein Tausch Ge-
schift durchfiihren, um an nétige puzzle Teile zu kommen oder
einen kompletten Monster Truck Tausch durchfiihren
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Nr.791 HustleandFlow

Nr.1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen eine Stadt bzw. Ein
Dorf, was ihnen zur Auswahl gesetzt wird und mit Barrieren und
Hindernissen ausgestattet wird, mit ihrem Bager so ein zu stamp-
fen, damit sie in den Gebauden, die sich in der Stadt oder Dorf ver-
stecken, die wichtigen Power Icons finden, haben Sie mit Thren Ba-
ger mehrere Gebdude ausfindig und strategisch sich {iberlegt, diese
nacheinander zu vernichten und zu zerstéren, dann fangen Sie mit
der Vernichtung an, haben Sie zum Beispiel ein Gebdude perfekt
und das darauffolgende Gebdude auch erfolgreich zerstort, erhalten
Sie Flow Punkte dafiir, sammlen Sie durch die normale Zerstorung
der Gebdude Punkte, um ihren Bager mit neuen Spezialfdhigkeiten
im neuen Level per Upgrade zu verbessern

Nr.2 Nutzen sie die gesammelten Flow Punkte, falls sie geniigend
erhalten haben, falls sie erfolgreich, ein Vernichtungs Combo ge-
startet haben, dafiir ein, alle restlichen Gebdude in einem Rutsch
zu vernichten und nichts mehr iibrig von den Gebéduden zu lassen,
achten sie darauf Zeitpunkte +, nach der Zerstorung der Gebauden,
die erschienen sind, aufzusammlen, diese bendtigen Sie im neuem
Level, denn das Spiel rollt auf Zeit, sie miissen eine geforderte
Anzahl an Gebéduden in der geforderten Zeit zerstoren, um ins neue
Level zu gelangen

Nr.3 Suchen Sie sich aus der World Karte, die jenigen Stddte aus,
die Sie Stiick fiir Stiick bearbeiten und in Schutt und Asche legen
wollen, nach der erfolgreichen Punkte Jagd, diirfen sie in der Zwi-
schen Pause, nach erfolgreichem bestandener Level, ihren Bager
mit Upgrades verfeinern und ihn neue Waffen zur Vernichtung der
folgende Gebaude, auf die Zukunft, installieren, verbrauchen sie
nicht alle Punkte aufeinmal, sondern, teilen sie sich diese gut fiir
den weiteren Verlauf des Spiels ein, den genutzte Waffensysteme
verfallen mach jedem, neu zugeteilten Level, bleiben sie im Flow
und versuchen Sie den Flow zu aktivieren, damit die geforderten
Gebédude auf der Anzeigetafel, die Sie vernichten miissen, in einem
Rutsch zerstort werden
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Nr.792 GinandJuice

Nr.1 In diesem Restaurant werden Sie fiindig, nach dem was Sie,
sonst nicht in anderen Restaurants auffinden kénnen, Sie miissen
lediglich, eine digitale Bestellung von Threm Platz absenden, das
geschieht durch ein Surface, was an Threm Tisch mit integriert ist
Nr.2 Sie erhalten durch das Tablet, eine riesige digitale Weltkarte
und konnen aus iiber 85 Lindern, die Leibspeise und das tradi-
tionelle Hausgericht plus einheimisches Getriank zur Speise ink.
Nachtisch, anhand der Auswahl der Landerkarte, auswahlen

Nr.3 Sie miissen lediglich, auf der digitalen Landkarte das Land
auswihlen und die darin verborgene Stadt auswihlen und Sie erhal-
ten exklusiv, ein Angebot, iiber die traditionelle Speise, die zurzeit
dort in Echtzeit angeboten wird, oder sie nutzen das Drehkarussel,
um per Zufall bei Threm Besuch zu entscheiden, was Sie auf den
Tisch als Bestellung bekommen wollen, das Rad dreht sich und
wahlt fiir Sie per Zufall ein traditionelles Gericht aus den 85 ange-
botenen Landern mitsamt Getrdnk und Nachtisch aus

Nr.4 Sie konnen, aber auch sich durch die Tipps anderer Gaste und
Internet User, die schon Rezessionen abgegeben haben oder sich
live im im Restaurant befinden, insperrieren lassen, ihnen bleibt
diese Moglichkeit als Option zur freien Entscheidung

Nr.5 Nach der Bestellung, kdnnen Sie selbst Thren Teller zubereiten
und live vor Ort mit den Zutaten bestlicken und herrichten oder es
sich vom Personal des restaurants professional, machen lassen
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Nr.6 AuBBerdem konnen Sie Ihre Bestellung auch von zuhause per
App durchfiihren, nach dem gleichen, hier beschriebenen Prinzip,
als digitale Version fiir ihr Smartphone

Nr.7 Per App, kann man auch an einem Gewinnspiel teilnehmen,
es funktioniert in der Hinsicht so, da3 sie versuchen ein Spiel zu
spielen, was hier in Kurzform beschrieben ist, das Spiel funktio-
niert indem sie ihre Zutaten ihrer Bestellung als emoji versuchen
per Spatzenschleuder in einem grossen Topf zu treffen, schaffen
sie mehr Punkte zu erzielen, pro Treffer, 1x Punkt quasi 85 Léander,
also ca. 350 Zutaten und 350 versuchte Punkte Wiirfe, je nachdem
wie die Anzahl an dem Tag des Gewinnspiels gefordert wird, zu
erreichen und mehr als die anderen gegenspieler zu bekommen,
erhalten die ein Gratis Essen plus Getrank und Nachtisch, bei ihren
ndchsten Besuch im Restaurant GinandJuice

Nr.8 Das Restaurant Design, ist nach dem Stil vom Film pulp
fiction, original getreu und mit individuellen Verdnderungen nach-
empfunden und bietet reichlich Platz fiir die Kunden
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Nr.793 Gatherball

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, einen Igel, zu steuern,
der auf seinen Riicken Stacheln hélt, auf den Stacheln befinden sich
farbige Bille in unterschiedlichen GroBen, sie miissen den Igel auf
einer Bahn werfen und bei einem bestimmten Punkt, wenn er ste-
hen bleibt, die Bélle, die er auf seinen Stacheln trigt, per Swype an
das Ende der Bahn switchen bzw. So benutzen, das sie ihren Finger
benutzen, den Ball antouchen und ihn dann per drag and Swype auf
den Weg der Bahn bringen, am Ende der Bahn befinden sich farbi-
ge Bille, die durch den Wurf der Bille, aus den Stacheln des igels
in farbige Verbindung durch einen Treffer, in Verbindung gebracht
werden miissen

Nr.2 Sie Zielen, wie beim Bowling mit den farbigen Béllen des
igels, die sich auf den Stacheln befinden, eine Richtung ein und
versuchen, die gleichfarbigen Bille zu treffen, damit sich diese
Verbinden und sich nach der Verkniipfung, sich auflosen, versu-
chen Sie alle Bélle die am Ende der Bahn auf Sie warten, zu treffen
und so aufzulosen, daB3 kein Ball, mehr iibrig bleiben tut, wenn

sie das erreicht haben, nutzen Sie einen anderen Igel mit farbigen
und unterschiedlichen Gro3en der Bélle, um alle Bélle so zu ver-
arbeiten, daB3 keine mehr am Stachel iibrig bleiben und am Ende der
Bahn mit den geworfenen Baéllen des igels, alle samtlichen Bélle
sich zueinander aufldsen, versuchen Sie 3 Igel hintereinander so zu
benutzen, daf alle Bille verarbeitet werden, fiir jeden aufgeloste
Verbindungen des Balls, erhalten Sie Punkte, diese Punkte miissen
als Vorgabe erfiillt werden, um die Zeit, die gegen Sie lauft aufrecht
zu erhalten
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Nr.794 FullTimeLover

Nr.1 Um das Herz eines weiblichen Singles, in dieser Dating App,
zu erobern, miissen sie die anderen mannlichen Singles, die auf
der Warteschleife und Rangliste stehen, ihren weiblichen Wunsch
Charakter, einen Wunsch erfiillen, dieser Wunsch beinhaltet, das
finden eines digitalen, in der realen Welt, versteckten Herzens, sie
erhalten ein Zeit limit, um das digitale Herz mit ihrem Smartphone
in der realen Welt aufzufinden und es mit ihren digitalen Korb zu
fangen und es in der geforderten Zeit an ihren weiblichen per Foto
gesehenen Single per App zu iibersenden

Nr.2 Sind sie langsamer als die anderen Spieler und senden das er-
beutete Herz, erst spéter an ihren weiblichen Wunsch Single, dann
erhalten sie eine Kommunikation Sperre, fiir eine bestimmte Dauer,
die der weibliche Single, den sie connecten wollten, vorgegeben
hat, der schnellere Abenteuer in der freien Wildbahn, der das digi-
tale Herz zuerst fangt und es in Echtzeit an den weiblichen Wunsch
Single ubersendet, der darf als erster mit ihr in den Kontakt treten
Nr.3 AuBlerdem gibt es Zusatz Spiele, falls eine Kommunikation
auf eine Dauer zwischen den beiden Singles, bestitigt wurde, wenn
der weibliche oder ménnlich Single, bestimmte digitale Emoji
Geschenke Icons in der realen Welt, die durch die App versteckt
wurden mit seinen Smartphone in der geforderten Zeit finden und
fangen kann, erhilt dieser einen Geschenk Gutschein, zum Beispiel
fiir ein Restaurant Besuch mit Dinner, in ihrer Néhe oder sogar ein
Ausflug geschenkt, um damit die Kommunikation der beiden Sing-
les in Zukunft, zu verbessern
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Nr.795 FeetGrow

Nr.1 Sie steuern zu Anfang einen Tausendfiiler, der eine sehr
geringe Lange aufweist, sie miissen versuchen ihn so lang wie
moglich zu machen und Barrieren und Hindernissen, sowie Geg-
ner ausweichen, die sich auf der ersten Ebene befinden, indem sie
Fiisse als Icons aufsammeln, pro aufgesammelten Fuss, wéchst

der TausendfiiBler in die Lénge, haben Sie eine bestimmte Lénge
erreicht, diirfen Sie durch ein Loch, eine Ebene nach unten oder
oben, sich bewegen und dort versuchen weitere Fiisse zu sammeln
Nr.2 Ziel ist auBerdem auf der Ebene, die den gesamten Bild-
schirm darstellt, Gegner mit ihren Fiillern unschéidlich zu machen
und diese, zu beseitigen, erfiillen sie das Ziel und schalten sie alle
Gegner aus, indem sie sie ansteuern und sie mit den Fiillern aus
dem Bildschirm Rand dréngen oder sie elektrisieren, um das Tor
bzw. Portal in die darunter oder dariiber liegende Ebene zu 6ffnen
und dort weitere Gegner zu zerstoren und sich fiir Ebene fiir Ebene
hoch zu kdmpfen

Nr.3 Es gibt eine Vorgabe auf der Anzeigetafel, die [hnen voran
gibt, welche Firmen und Farben der Fiisse Sie, nach der Richtigen
Reihenfolge aufsammeln miissen, um den TausendfiiBBler weiter
wachsen zu lassen, pro zerstorten Gegner gibt es Zeitpunkte +,sam-
meln Sie diese auf, um Ihr Zeit Guthaben stindig im Plus aufzu-
laden, den das Spiel lduft auf Zeit und wenn die Zeit ablauft, bevor
die due geforderte lange nicht einhalten, wird das Spiel als verloren
angesehen
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Nr.796 Crawlcrip

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, Insekten, die auf

dem Bildschirm, sich aus den Lochern des Spielbretts bzw. Bild-
schirms, heraus kriechen, wieder dort zuriick zu schicken, um sie
verschwinden zu lassen, das funktioniert, wenn Sie die Insekten mit
Schneebillen befeuern, die Sie wihrend, die Insekten den Bild-
schirm versuchen zu blockieren, per Drag and drop in Thre Schnee-
ball Maschine oder per Swype hineinziehen, um sie mit Munition
aufzuladen

Nr.2 Haben Sie die, in unterschiedlichen liegenden, kleinen, mitt-
leren, oder grossen, farbigen Schneebdlle aufgesammelt, befeuern
sie nun die farbigen und in unterschiedlichen Formen und GrofBen,
bewegenden Insekten mit den passenden Schneebéllen, um sie ein-
zufrieren, damit sie unbeweglich gemacht werden werden kdnnen,
um sie dann per touch tip oder Swype in ihre Locher, woher sie
vorher heraus gekrochen sind, zuriick zu fiihren, haben sie pro
Loch die geforderte Anzahl an Insekten zuriick geschickt, wird das
Loch gestopft und es kommen keine weiteren Insekten mehr aus
diesem Bereich, verfolgen sie die Insekten und schlieen sie alle
Ausginge, also Locher, woher die Insekten zuerst heraus gekrochen
sind, um das Display zu rdumen, fiir jede Rdumung des Displays,
erhalten Sie Zeitpunkte +, die Sie sammeln miissen, um in den, in
Zukunft schwierigeren Levels, diese mitzunehmen, den das Spiel
lauft auf Zeit, schaffen Sie es nicht, alle Insekten aus dem Display,
verschwinden zu lassen, dann erhalten Sie Zeitpunkte -, diese wer-
den, von Thren Zeitguthaben Konto reduziert, sobald die Zeit auf
Null ist und sich noch weitere Insekten auf dem Display befinden,
gilt das Spiel, als gescheitert
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Nr.797 ChairChamp

Nr.1 Sie miissen, versuchen bestimmte Stiihle, in der gleichen Form
und Farbe, auf dem Bildschirm, nach der Sichtbarkeit und Zeigung,
per Drag and drop, schnell zusammenziehen und zu einem Sta-

pel zusammensetzen, versuchen Sie einen hoheren und stabileren
Stapel zu bauen, als Thr Gegner, den wenn die geforderte Anzahl

an Metern, also die Hohe des Stapels erreicht wurde, klettert ihr
Mainnchen(Bergsteiger) auf die Stiihle und versucht, durch das,
abwechselnde, klicken auf A und B auf seinen Touch Bedienfeld,
hoch zu klettern, um seine Flagge zu hieB3en, der jenige Spieler der
mit seinen Ménnchen, auf seinen Stapel, zuerst die Hohe erlangt
und als erster hoch geklettert ist, gewinnt das Spiel,

Nr.2 Das Spiel kann mit, bis zu 12 Spielern gleichzeitig gespielt
werden, achten sie darauf die richtigen Formen und Farben der
Stiihle, die im Verkniipfung stehen miissen, zusammen zu ziehen,
um den Bau des Stapels zu ermdglichen. Sie miissen in neuen
Leveln, mehere individuelle, farbige Stuhl Stapel mit unterschiedli-
chen GroBen erichten und als erster die Flagge hielen, um unter die
besten 3 Spieler zu gelangen, umso Punkte zu erhalten und in der
Rangliste, auf die ndchste Stufe zu kommen
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Nr.798 Bankjob

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, einen Charakter, in der
Vogel Perspektive zu steuern, ihre Aufgabe umfasst, die Sammlung
von digitalen Geld Beuteln, um an einem Geldbeutel zu kommen,
miissen Sie folgendes beachten, sie miissen auftauchende feindliche
Bankriuber auf der Landkarte suchen und mit dem Radar, diese
auffinden und ausschalten, jeder dieser Gegner wirft und hinter-
lasst, nach seiner Eliminierung, einem individuellen Geld Beutel
mit einem unterschiedlichen Geld Betrag, den sie wieder zu ihrer
personlichen Bank zuriick geben miissen

Nr.2 Sie steuern Ihren Charakter in bester GTA 2 Manier durch, die
Stidte und Dorfer des Landes, was Sie zuvor ausgewéhlt haben,
durch das Finden von ersten Waffen und dessen Munition, die
individuell im Level versteckt werden, konnen Sie sich ausriisten
und sich im Dschungel der Stadt gegen die feindlichen Bankriuber
schiitzen und diese damit ausschalten, suchen und finden Sie die
Bankriuber, die Thnen nach der richtigen Reihenfolge der Eliminie-
rung, digitale Geld Beutel zur Verfiigung stellen

Nr.3 Sie miissen nach der richtigen Reihenfolge, diese individuel-
len Bankrduber aufsuchen und eliminieren, Sie erhalten Pro ge-
killten Bankréuber, einen individuellen Geld Betrag, mit diesem
erbeuteten Geld Betrag, miissen Sie sich wiederum, neue Waffen
und Equipment, fiir Ihre neue Aufgaben, besorgen, sie haben eine
geforderte Kill Liste der Bankrauber, die Sie in einer geforderten
Zeit, erledigen miissen, lduft die Zeit ab, dann verschwinden diese
Bankriuber und die Polizei, wird auf sie aufmerksam, die Sie
danach verfolgt und versucht Sie zu schidigen und sie dann festzu-
nehmen, versuchen Sie es nicht dazu kommen zu lassen

264



Nr.4 Die Bankriduber verstecken sich in Hausern und verschie-
denen Gebiduden, sie miissen daran denken, diese fristgerecht zu
finden und auszuschalten, denn, wenn sie es nicht schaffen, diese
in der geforderten Zeit zu eliminieren, dann beginnt der indivi-
duelle Raub, diese Bankrduber gehen auf die Stadt oder Dorf zu
und versuchen diese auszurauben, sie miissen wissen, dal} sie der
Grinder, dieser Stadt oder Dorf sind, so miissen Sie ithre Stadt, vor
den nichsten grossen Raubzug der individuellen Bankrduber vorher
durch dessen Findung und Eliminierung, stoppen

Nr.5 Haben Sie, die geforderte Kill Liste erledigt und die digitalen
Geld Beutel, wieder zu Ihrer Bank zuriick bringen konnen, dann
diirfen Sie, wiederum dieses Geld in neue Form bringen und, neue
Gebidude und Einrichtungen erschaffen, um Miet Geld Einnahmen,
fir fiir Zukunft in ithrer Stadt oder Dorf zu erhalten, beschiitzen

sie diese Gebdude und Einrichtungen, vor dem grossen Raub der
Bankrauber und lassen sie sich nicht von der Polizei abhalten, diese
letztlich zu eliminieren

Nr.6 Pro individuellen Bankrauber, haben sie eine bestimmte Zeit,
diesen zu erledigen, schaffen Sie es nicht, in der Zeit ihn zu elimi-
nieren, dann multipliziert sich dieser Bankrduber fortan, wenn sie
thn dann nicht zur Strecke gebracht hatten, sie sammeln auf der
Suche der Bankrduber, elementar wichtige Zeit icons ein, um damit
ihr Zeit Guthaben Konto aufzuladen, lauft die Zeit ab, so multi-
plizieren sich die Bankrduber, bevor sie diese, wieder eliminieren
konnen und starten gemeinsam den grossen Raub auf ihre Bank,
also seien Sie auf der Hut und schalten sie, so schnell wie mog-
lich, alle Bankrduber vor der ablaufenden Zeit aus, um den grossen
Raub zu verhindern, um nicht ihre Geld Einheiten wieder, an fiir
Bankrduber zu verlieren
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Nr.799 BeCool

Nr.1 Sie miissen, versuchen in diesem Spiel, einen Charakter an das
Ziel des Chefspostens aus Hollywood zu fiihren, sie erstellen sich
einen individuellen Charakter, den sie selbst designen und durch
verschiedene Richtungen und Wege bzw. Portale der Hollywood
Filmografie auf ein Abenteuer fiihren miissen, das bedeutet das Sie
pro selbst gewéhlten Film, den sie sich, aus ihrer Filmografie aus-
suchen miissen, einen Auftrag erfiillen miissen, das bedeutet, daf3
Sie portal Punkte in dem Abenteuer bzw. Film, den Sie als Spiel
Wiese, sich ausgewdhlt haben, in einer geforderten Zeit finden
miissen, um damit wiederum durch einen anderen von Thnen ausge-
wihlten Film, in ein neues Abenteuer reisen miissen, in jedem Film
Abenteuer, das was sie erleben, muss eine bestimmte Passage aus
dem Hollywood Buch der Regie gefunden, dazu versuchen sie sich
in ihrem ersten Abenteuer und ihren gewihlten Film, der von der
Optik, dem original entspricht und das Level design sich dem Spiel
sehr stark an dhnelt

Nr.2 Versuchen Sie die wichtige passage Des Hollywood Regie
Buches, in ihrem ersten Film zu finden unter Beachtung, das sie
feindliche Truppen, die diese Passage beschiitzen im Beat m Up
oder third oder ego Perspektive bekdmpfen miissen, um an die ge-
suchte passage zu kommen

,haben Sie die passage, mit Ihrem Radar ausfindig, in Threm Film
gemacht, so bewaffnen, sie sich ausreichend und gehen in den
Kampf gegen die feindliche Truppen in dem Prinzip der 3 Spiel
Modi Optiken, die gerade erwédhnt wurden, sie haben nur eine be-
stimmte Zeit, um die Passage des Hollywood Regie Buches zu fin-
den, zu befreien und diese durch das Portal zuriick in ihr Wohnzim-
mer zuriick zu bringen, seien sie also schnell und ordentlich bei der
Suche und bekdmpfen die Beschiitzer der Passage, pro erledigten
Gegnet, erhalten Sie portal Punkte, sammlen Sie gentligend Portal
Punkte, um wieder zuriick nach Hause zu kommen und geniigend
noch Zeit Punkte, um in einen neuen Film, ein neues Abenteuer aus
ihrem Sofa portiert zu werden

267



Nr.3 Wenn Sie die Passage ergattert haben, kehren Sie, schnellst
moglich zuriick, zu Threm Haus und zuriick in Ihr Wohnzimmer,
wo sie dann, dass nichste Film Abenteuer planen, indem Sie Thre
gesammelten Portal und Zeitpunkte nutzen,um in einen, von Ihrer
Filmografie ausgewdhlten Film, in ein neues Abenteuer portiert zu
werden und die wichtige, weitere fehlende Passage des Hoywood
Regie Buches zu finden und zu ergattern, sie miissen ca. 13 fehlen-
de Passagen zuriickfiihren, um damit das Geheimnis der Hollywood
Regie Buches zu entziffern und zu entschliisseln, wenn sie alle
Passagen gefunden haben, kehren sie zuriick zu ihren Wohnzim-
mer und versuchen das Rétsel durch Verkniipfung der Passagen zu
16sen, fiihren sie eine Verkniipfung durch, wenn diese Verkniipfung
nicht komplett korrekt gelost wurde, so erhalten Sie einen, neuen
unfertigem Film per stream nach Hause geliefert, indem Sie sich
wieder, auf die Suche machen, um die passenden Und &hnlichen
funktionierenden Schliissel Worter finden miissen, um weiter ihr
Ritsel, damit zu konfigurieren, erst, wenn Sie, dass Rétsel zu 100
Prozent geldst haben, dann erhalten Sie das End Abenteuer zur Ver-
fligung gestellt, sie konnen sich ein eigenes Abenteuer Film Spiel
mit Hilfe des Regie Hoywoods Buches kreieren und Internet Spie-
ler einladen, dieses zu spielen, sie verstecken in diesem Spiel auch
Passagen, die wichtig fiir die internet Spieler sind, diese internet
Spieler benutzen, ihre Passage, um wiederum ihr Riétsel zu liiften
oder zum Teil, zu entschliisseln, werden sie am Ende des Spiel ein
Regisseur eines eigenen erfundenen Film Abenteuer Spiels, das von
anderen Spielern aus der Welt in Hollywood gespielt wird, und die
Grundlage fiir einen neuen Film in Zukunft bieten wird
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Nr.800 HeaveninFire

Nr.1 in diesem Spiel, versuchen Sie, den Mond vor feindlichen
Musik Stiicken bzw. Noten Beschuss zu schiitzen, das bedeutet

im kurzem Sinne, daf3 sie die Noten, die von den Musikern, die
sich um dem Mond befinden, versuchen, abzublocken bzw. in der
folgenden beschriebenen Funktion, vorm Mond zuriickzuhalten,
das funktioniert, wenn Sie die, einfliegenden Noten, versuchen mit
Finger Tipp und drag and drop, in das Kreis formige Noten System,
was sich, um den Mond aufhalt, in die Blanko Felder so zu setzen,
daB sie einen korrekten spielbaren Ryhtmus erlangen, setzen sie die
Noten, die auf sie zukommen und das geschieht, um den Mond he-
rum, aus allen Richtungen kommend, nicht richtig und farblich und
GroBen technisch in die korrekten Blanko Feld Typen, dann gibt

es Rhythmus mehr und der Mond bewegt sich in Schwingung, je
mehr er anfingt zu schwingen, desto mehr zerbroselt er und féngt
an Feuer zu fangen

Nr.2 Um das Feuer aufzuhalten, miissen Sie die feindlichen Trup-
pen, also die Musik Schiffe, die Noten auf sie absenden, mit ihrem
Laserstrahl ablenken und verhindern, daf3 diese weitere Noten auf
sie abfeuern, pro richtig gesetzte Note in das Kreis formige Noten
System, erhalten Sie Punkte, erholen Sie den brennenden Mond,
falls er Feuer fangt, wenn Sie die Punkte gegen Wasser Galsiere
eintauschen, die Sie auf dem Mond platzieren und Das Feuer an
den brennenden Stellen, individuell 16schen

Nr.3 Ziel ist es, den Mond vor der totalen Verbrennung zu schiitzen
und das komplette Noten System durch die Einsetzung der befeu-
ernden Noten aus den Musik Schiffen in die blanko Felder Typen,
zu retten, ergeben die eingesetzten Noten von ihnen einen Ryhtmus
und der gesuchte und geforderte Musik Titel wird zu 50, 75,100
Prozent richtig abgespielt, erholt sich der Mond von den Verbren-
nungen und kann mit Gegenwehr auf die Musik Schiffe, durch rich-
tig farbige , geschossene Vectorpunkte auf die Musik Schiffe, diese
zurlickhalten und letztendlich vertreiben bzw. Im Endziel komplett
zerstoren
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Nr.801 Aqualight

Nr. 1 Um eventuell, eine neue stream Technologie zu entwickeln,
bedienen, wir uns an dem Spiel Tetris bzw. PuyoPop, und entwi-
ckeln durch die Spiel Algorithmen, die in diesem Spiel erfolgen,
eine neue, bessere Individualitdt, einer neuen Technologie des
streamens, von Daten Paketen, im IT Sektor der Zukunft

Nr. 2 Sie miissen bei dieser Tetris vs. PuyoPop Variante Kreise,
Dreiecke, Quadrate, Rechtecke und andere Formen, die man von
der Mathematik kennt, im Prinzip, aufeinander, nebeneinander,
durch das Wechseln der Richtungen der Formen, verkniipfen, damit
sich die aufeinander oder nebenliegende Form, sich auf eine andere
setzen tut, und nach der Setzung, die Verkniipfung startet, damit
sich das Schema 16sen tut und weitere Formen geladen werden
konnen

Nr. 3 In den Mathematischen Formen, befinden sich Spinnennetze,
die ein Netz, individueller Nummern bzw. Zahlen Systeme von

0 bis 1, in Verbindung gesetzt haben, der Verteiler des Netzes ist
zufillig ausgewdhlt und jedes Design des jeweiligen Spinnennet-
zes ist wahrhaftig, individuell gestaltet, die Nummern bzw. Zahlen
verteilen sich und reisen durch die Linien des Spinnennetzes zu-
einander und ergeben ein Maschinen Code, der je nach Richtung,
ein Sinn ergibt, falls die Verbindung, durch den Verteiler gesondert
iberpriift wird, der Verteiler nutzt das Schema des Spinnennetzes,
um seinen Maschinen Code, aufeinander zu setzen und in Gewandt
zu interpretieren, damit die Verbindung zwischen den Zahlen Rei-
hen, die durch das Netz reisen, einen original getreuen Code erge-
ben, den man fiir die spitere Programmierung benétigt, um daraus
ein Output zu erstellen, der durch den Input der Zahlen von 0 bis 1
im Spinnennetz, gewdéhrleistet werden kann
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Nr. 4 Um den Schliissel zu verstecken, der hinter diesen theorit-
schen, hier gleich genannten Algorithmus steckt, muss eins be-
achten, dal} die mathematischen Formen, zueinander, aufeineder
und nebeneinander, gestapelt werden miissen, um diese letztend-
lich, aufzulosen, damit sie weitere Formen aus den Richtungen des
Spiels, nutzen konnen, um die Verschliisselung der Daten, des sich
hier, versteckten Maschinen Codes des Spinnennetzes, so zu si-
chern, daf3 die Technologie des neuen Stream Systems, gewihrleis-
tet werden kann, versuchen Sie dieses endlos in Schleife laufende
Spiel, in Start zu setzen und daraus zu lernen, wieviel Formen sich
zueinander verkniipfen, um den Hintergrund, der oben stehenden
Funktion zu speichern, um das Stream System mit verbesserten
Schutz der Daten in Zukunft, Namens Aqualight, nutzen zu knnen
und es auf weitere Multiplizierte Cloud Systeme aufspielen, um
einen verbesserten Stream von Multimedia Daten in ferner Zukunft
zu gestalten und zu verwalten, sowie diese mit dieser Idee zu nut-
zen, eine schnellere und sichere Verbindung fiir Informations Aus-
tausch Algorithmen und dessen Maschinen Codes, zu gewihrleisten
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Nr.802 ButterflyEffect

Nr. 1 Sie miissen, um diesen messenger zu nutzen, folgende An-
forderungen erfiillen, sie geben Thre personlichen Daten ein, die Sie
gerne eingeben mochten und der Identifizierung nachstehen , die 3x
Fach verschliisselt werden und in der Cloud gespeichert werden

Nr. 2 In diesem Messenger, diirfen Sie Erinnerungen aus Thren per-
sonlichen Daten Bestand hochladen und in Echtzeit, Ihres Lebens
gefiihrte Aktionen, aus dem Alltag mit implementieren, dazu Multi-
mediale Formate dazu bezichen, die mit anderen Usern aus, der auf
cloud basierten Datenwolke basieren, verkniipfen, sie erteilen durch
ihre Freigabe, die KI des messengers zu nutzen, dieser vergleicht
ihre Interpretation ihrer Daten mit den Gesichtern, ihres Profils und
gibt ihnen die Moglichkeit, eine Timline der hochgeladenen, multi-
medialen Formate zur Schau im neuem Design Gewandt, zu stellen
Nr. 3 Die time-line ist, ein 3D Quadrat, das sie in jede Richtung
drehen und switchen kdnnen, in der time-line selber, werden Thnen,
korrekte Verkniipfungen, aus Ihren vorher, gewéhlten Kategorien
Bereich, Threr und den derer Daten, dargestellt und zur Optik ge-
bracht, die sich dafiir aktuell, aktiviert haben oder es in Zukunft
wollen, nach dem neuem, hier dargestellten Schema der Optik Be-
trachtung, dieser Verkniipften, multimedialen Formate, wie Bilder,
Texte, Videos oder auch Dateiformate aus der Computer Branche,
konnen sie durch die Timline switchen und sich diese Sachen auf
threm 3D Quadrat ansehen und in Echtzeit bearbeiten, zum Bei-
spiel mit einem Video, Bilder, Text Optimierungs Plugin das sie
nutzen, um diese Formate in besserer Optik zu bekommen
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Nr. 4 Sie konnen, Thre komplette Timeline, die als 3D Quadrat

als Viewer eingesetzt wird, mit anderen Quadraten bzw. Wiirfeln
tauschen, wenn Sie in Kontakt, mit einer personlichen und nahen
Person aus Ihren Freundeskreis kommunizieren, sie konnen auller-
dem kostenlos telefonieren per IP Cloud und kostenlose Nachrich-
ten miteinander austauschen, wie von Text, Bilder, Video, Voice
Format, die live aus dem Viewer Wiirfel, versendet werden diirfen
Nr. 5 Sie haben wiederum, die Moglichkeit, mit den Wiirfel, der als
Kommunikations Viewer dient, auf Nachrichten Channels, aus aller
Welt zuzugreifen, sowie auf Streaming Musik Platformen, sowie
youtube Channels und einer unkomplizierten Internet Suche, dafiir
werden die Internetseiten als mini plugin Apps auf dem Viewer
Wiirfel dargestellt, diese laden sie sich als Mini plugin hinzu und
konnen davon profitieren, die neusten und gesuchten Informatio-
nen, liber die Sachen, die sie interessieren, zu erhalten und diese
mit anderen User zu vergleichen und zu tauschen, um auf den
neusten Stand zu kommen, der in Echtzeit mit den Internet Daten-
banken dieser Welt verglichen wird

Nr. 6 Die Kosten fiir diesen Messenger der Zukunft wird laut Be-
rechnungen und Verrechnungen, insgesamt 33 Cent pro Monat
kosten und im Gsamtpaket, pro laufendes Jahr 3,30 Dollar, da-

fiir erhalten Sie eine, neue mit gedienten und stindig in Echtzeit
laufenden Upgrades, Verbesserungen und Updates, kommenden
Messenger der Zukunft, Der zugleich, die Option bietet, sich mit
der Welt aus Informationen der User im Einklang, sich zu verbin-
den und im Austausch der Echtzeit Informationen, dieser Welt, sie
dartiber aktuell informiert, was ihnen, die damaligen Messenger
nicht bieten konnten
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Nr.803 DoShowShowDo

Nr. 1 In diesem digitalen Ego Shooter, versuchen Sie zuerst ein
Level, zu einer Spiele Welt zu entwickeln, sie beziehen sich da-
raus, aus den Hollywood Schaustellen, das bedeutet, Sie wihlen
sich einen individuellen Film, aus einer der verschiedensten Film
Kategorien aus und nutzen dessen Schauplatz, als Beispiel fiir den
Erbau Ihrer gemeinsamen Spiele Levels, die anderen Spieler dieses
Spiels, helfen Thnen dabei, mit anderen Schauplitzen und verkniip-
fen, diese zu Ihrem oder sie zu deren Level oder nutzen die KI des
Spiels, um den Schauplatz schneller erbauen zu kdnnen

Nr. 2 Haben Sie gemeinsam, ein Spiel Level Design errichtet,
beginnt das Spiel nach dem Prinzip von Death Match oder Captu-
re the Flag, das bedeutet, da3 Sie nun [hrem Level versuchen sich
im Death Match Modus, sich gegen eine Vielzahl anderer Gegner,
mit speziellen fiir das Spiel entwickelten Waffen zu behaupten, der
jenige, der die meisten Kills, am Ende der ablaufenden Zeit hat, ge-
winnt die Runde, im capture the flag Modus, miissen sie die Flage,
von der gegnerischen Hauptzentrale stehlen und diese unversehrt,
in ihre bringen, um dadurch ein Punkt in der laufenden Zeit, zu er-
halten

Nr. 3 Das besondere ist auch, dass sich das Level Design und
dessen Struktur, nach jedem Spielzug, sich durch die KI individuell
dndert, das bringt neue Herausforderungen und erh6ht den Spiel
Fluss, auBerdem konnen Sie die Architektur des Spiels zersto-

ren, sowie Gegenstinde verriicken und diese auch nutzen, um die
Gegner zu verunsichern, Ziel ist es am Ende die meisten kills oder
die meisten Punkte zu erhalten, um neue Schauplétze von neuen
Filmen freizuspielen, diese dann in den neuen Levels zu nutzen und
das Spiel fortan in Zukunft vielseitiger, mit neuen Mappen auszu-
statten
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Nr.804 DreamChill

Nr. 1 Sie miissen, Ihre Gedanken in die Eingabe Matrix und in das
individuelle Raster, aus Threm Tagebuch oder aus Threm Gedéchtnis
ihrer eigenen Bediirfnisse, per voice oder Text implemtieren

Nr. 2 Das Programm setzt aus Thren Eingaben, durch die Aufbau
KI, Raumlichkeiten, Gebaude und Landschaften, sowie Infrastruk-
turen fiir Thr Wohlbefinden zusammen

Nr. 3 Per Virtual Reality, diirfen Sie nun an diesen, durch die
Autbau KI erstellten, virtuellen Orten, Thre Freizeit genieen und
Urlaub machen, tauschen Sie Ihre Tagebuch Notizen, {iber Thre
Bediirfnisse und Gedanken, mit anderen Usern aus, um eine indi-
viduelle Vielfalt, der neu, fiir Sie konfigurierten Erlebnisse in der
Virtuellen Welt von DreamChill, zu genielen und zu erleben

Nr. 4 Gehen Sie in die reale Welt hinaus und versuchen Sie mit
Threm Smartphone, die in der realen Welt verstecken Gedanken,
der User, dieses Spiels bzw. Programm, mit ihren Smartphone

zu finden und aufzufangen, dafiir miissen Sie in ihrer Ndhe oder
Umgebung, darauf achten, das Sie die nétige Zeit haben und die
geforderten Strecke zum Versteck auf der digitalen Landkarte, real
und mit geniigend Kilometer, zuriicklegen, um zu garantieren, daf}
der Gedanke vor Thren Augen, also durch die Kamera, Thres Smart-
phones auftaucht und Sie diesen, per Fang Netz einfangen und in
Zukunft in Thr Tagebuch schreiben konnen
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Nr.805 FitinFingers

Sie wiahlen ein Song Video von Youtube aus, per touch erhilt das
Video, ein Fingerabdruck von Thnen und sucht einen dhnlichen
Fingerabdruck bei Youtube der gearde oder Schon gesucht hat, zum
gesetzten Zeitpunkt und Standort, wihrend Sie das Video mit ihren
Finger touchen, durchsucht Youtube, anhand Ihres Finger Abdrucks
dhnliche Fingerabdriicke aus der Datenbank oder in Echtzeit und
zeigt ein neuen darauf dhnlichen basierenden, Content fiir sie, in
einer neuen 3D Wiirfel Optik zur Schau, sie kdnnen so durch die
gefundenen und zusammengefiihrten, neuen Content durch den 3D
Wiirfel pro Seite switchen und sich den per Fingerabdruck gefun-
denen Content anzeigen lassen, per swype diirfen Sie eine Seite des
Contents einem Account User zusenden, wenn Sie Die double tap
Funktion durchfiihren. AuBlerdem haben Sie einen RGB Kreis zur
zufdlligen Suche nach Thren Content, er fiihrt Ihre Suche aus, wenn
Sie max. 3 Farben auswéhlen, anhand der Farben findet Youtube,
neuen und in Echtzeit, content aus den Videos, die diese Farbe am
meisten in ihren Videos, enthalten. Desweiteren konnen sie ihren
Account, anhand der 3D Wiirfel Optik, mit drag and drop mit chan-
nels fiillen und sich, diese auf einer Seite des 3D Wiirfels, in einer
neu dargestellten, Timline zum scrollen, anzeigen lassen, haben Sie
eine time-line erstellt konnen Sie diese, an andere User per Dreh-
karussel weiterleiten und den Shit, in Youtube auf Zufall und Glick
verteilen. Zudem konnen Sie, das Video ldnger antouchen und
halten es fiir eine Weile mit ihren Finger gedriickt, nun taucht ein
Kreis aus max. 8 Gesichter von Usern aus Youtube auf, die dieses
in ihrem channel haben und sie konnen nun weitere Videos ihnen
zusenden, die sie mogen, die im Mix darauf zu sehen sind und fol-
gen, mit der throwback Funktion pro gedriickten Video oder Mix
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Nr.806 FlaveyourFlavour

Nr. 1 Sie miissen, vor der Einladung, des Restaurants, sich online,
fir eine virtuelle Tour durch, dass Restaurant Verifizieren und ihre
Umgebung auswihlen bzw. Thren Platz virtuell selber designen, das
bedeutet, dass sie Ihren Platz, der in der Umgebung von LED Lein-
winden umgeben ist, hre flora anzeigen tut, wihlen Sie Thren Ge-
schmack aus ihren Vorstellungen und Wiinschen, zum Beispiel den
Hintergrund, der New Yorker Skyline aus und speichern diesen, fiir
ihre Einladung ein, ihre Speicherung ihres gewdhlten Designs, wird
live bei ihrem Besuch, zu ihren Platz projiziert und das angewen-
det, was sie sich als andere individuelle Art von Vorstellungen sich,
fiir ihren Platz ausgedacht hatten und wird ihnen zur Verfiigung
gestellt

Nr. 2 Versuchen Sie, nun bei Threm Besuch, Thre Einladungs Karte,
vorzutragen, indem Sie diese, einfach auf Ihren bestellten Wunsch
Platz, in den Tisch integrieren, beachten Sie vorher, das Sie reser-
viert hatten, um die Bestdtigung der Einladung, zu gewéhrleisten,
Ihre Einladungskarte ist ein digitaler Chip und beinhaltet Thre Wiin-
sche, die Sie selber, vorher per VR App designt, fiir [hren person-
lichen Platz erstellt haben, stecken Sie den Chip, in den Tischslot
und nun, erhalten Sie Thr Design, in Threr Platz Umgebung, digitali-
siert auf der neu erstellten LED Wand Projetzierung, das heisst, das
die zum Beispiel im Kreis Tisch umgeben werden, von dem, was
Sie sich, bei der VR App vorgestellt haben, die passende Sektion
und Wunsch Vorsehung Thres Designs Der Platz Umgebung, mit
dazugehoriger, gewlinschten smothen Musik, wird nun Thnen dar-
gestellt und abgespielt
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Nr. 3 Das Tisch Surface, dient IThnen auBBerdem, als Bestellungs
Option, was Sie, fiir [hre Wiinsche zurecht setzen, in diesem Bei-
spiel, wéahlen Sie passend zu Threr Umgebung, ein Essen aus der
New Yorker Kiiche, die sich mit der Umgebung anpasst und hei-
misch sich anfiihlt und den ortlichen Geschmack aus der Kiiche
aus New York liefert, die auf dem Surface Tisch, sich passend zur
threr Umgebung, die Sie, vorher per VR sich selber designt hatten,
anschmiegt und ein heimisches und liebevolles Gefiihl der Néhe
thnen zuwidmet

Nr. 4 Sie wiéhlen von surface Tisch, per drag and drop Funktion
plus touch plug-ins aus der emoji Scalability, [hr Wunsch Essen
Sich selber zusammen und fligen Thre Vorstellungen als Zusatz der
Bestellung hinzu, die dann in Echtzeit, in der Kiiche, als Input, flir
Ihre Bestellungs Wiinsche aufleuchtet und in Bearbeitung gestellt
wird, das heisst im kurzen Sinn, das sie quasi in einem New Yor-
ker lineup Restaurant, per digitales Wesen, sich befinden und ihr
passendes Essen, was dort in original gespeist wird, sich zu Munde
in diesem Restaurant, sich kosten lassen konnen und verspeisen
sollen, bis die Zeit ablduft und ihre Umgebung sich, dem orginal
getreuen Restaurant Flave, sich wieder zuriick anpasst, also Speisen
sie kostlich, ihre Vorstellungen in Verkniipfung ihrer Selbst, bis das
wahre Gesicht des Restaurants, sich wieder, nach Beendigung ihrer
Zeit, die Sie verbracht haben, geliiftet wird, seien sie gespannt auf
die Zukunft gewappnet und fiillen und chillen sie sich im Feeling
des Geschmacks weiter wohl
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Nr.807 HubCloud

Sie miissen, in diesem Cloud basierenden System, durch die, zur
Verfiigung Stellung von Datenmengen, die aus verschiedenen Be-
reichen der Computer Industrie stammen, ein System erschaffen,
was auf ein neues Dateiformat voran lauft, das bedeutet, das sie
ihre Datenmengen mit dem Show width Interface protocol Verfah-
ren codieren, und fiir die Codierung das, siche App Gallery Aqua-
light.pl Verfahren nutzen, um die Datenmengen, die sie zun Stream
bereit gestellt haben, in einen neuen, Komprimierten Dateiformat
in Zukunft den Usern von Hubcloud zur Seite anbieten, jeder Hub
ist eine Kategorisierung bzw. Ein Verzeichnis von Daten, die im
Echtzeit Stream, ihnen angeboten werden, das bedeutet, fiir sie, das
sie nur auf dem stream zugreifen konnen, wenn der Uploader seine
Hardware mit den Internet verbunden hat und die Freigabe erteilt,
den simultanen Stream, der auf andere Daten zugreift und diese
vergleicht, ob sie mehrfach, im Internet vorhanden sind und dann
den Stream per gebiindelter Leitungsoptimierung, zum Stream zur
Verfligbarkeit ihnen anzeigt, ob sie geniigend gebiindelte Daten,
online zur gemeinsamen Stream Verbindung zur Verfiigung gestellt
bekommen. Sind geniigend gleiche Daten verfiigbar, dann diirfen
Sie den Hub durchsuchen und nach spezifischen Daten suchen und
den livestream der Daten Anzeige beginnen, solange die Hardware
mit dem Internet der anderen User mit dem Internet verbunden

ist, durch die neue Komprimierung von Aqualight.pl nutzen Sie
den stream, Mit einer geringen Datenmenge und kénnen auch, mit
einem nicht so gut laufenden Internet Geschwindigkeit System, den
stream starten und fiir die Zukunft in Checkpoints, Puffern lassen,
um bei einem Abbruch, ab den Checkpoint weiter in Zukunft, von
der gleichen Stelle zu streamen, ohne von vorne den stream wieder
zu beginnen und ihn nicht zu verlieren.
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Nr.808 Krokoh

Nr.1 Sie miissen, in diesem Spiel, ein digitales Krokodil steuern
und versuchen, im Wasser und auf Land, Enten zu schnappen

Nr.2 Das besondere ist, dal} die Enten nicht aus dem Display bzw.
Bildschirm Rand abhauen diirfen, sonst erhalten Sie Zeit - Punkt
Abziige, versuchen Sie so nah, an die Enten wie moglich, zu gelan-
gen und diese, mit Threm Maul einzufangen und somit aufzufressen
Nr.3 Es gibt Unterschiedliche Arten von Enten, kleine, mittlere,
grof3e und farbige, um die farbigen Enten zu erwischen, miissen
Sie auf dem Display die nétigen Farb Vectorpunkte aufsammeln,
um das Krokodil in die, fiir die richtige Farbe, der gesuchten Ente
zu verwandeln, desweiteren miissen sie ihr Krokodil Maul auf die
passende GroBe der Enten anpassen, das geschieht, wenn Sie die
Power Icons nutzen, die Sie beim Fang auch explizit zur Norm der
Ente, einsammeln miissen, um Sie schnappen zu kénnen

Nr.4 Das Spiel lduft auf Zeit, sie erhalten pro gefressene Ente Zeit
Punkte +, fiir die kleine 1,fiir die mittlere 2 und fiir die Grofite 3
Punkte, auf Thr Zeit Konto, gutgeschrieben, Ihr Ziel ist es, alle En-
ten vor dem shutdown, der Zeit, aus dem Display zu schnappen und
aufzufressen, den wenn, die Zeit unterlaufen ist und der shutdown
startet, dann multiplizieren, sich die Enten die sich aufeinander
treffen, um ein vielfaches, damit wird das Display voller und sie
konnen, nicht alle Enten vor Beendigung der Zeit, schnappen und
diese in ithr Maul beférdern
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Nr.5 AuB3erdem hindern sie Barrieren und Hindernisse, sowie von
den Enten, gelegte Bomben und andere Formen der Verhinderung
daran, die Enten zu fangen, die Levels verdndern sich in Echtzeit,
das bedeutet, dal es mal regnet, schneit, windig, hagelig, sommer-
lich, stiirmisch und dunkel wird, dies wiederum erschwert, dass
Spiel und das fangen der Enten in Zukunft des Spielens

Nr.6 Gesteuert wird das Krokodil in links, rechts, unten, oben und
diagonale Richtungen, mit ihren Finger, sie miissen, wenn sie in
der Nihe der gesuchten Ente, die auf der Anzeigetafel nach der
korrekten Reihenfolge geschnappt werden soll, einen einfachen fiir
eine kleine, zweifachen fiir eine mittlere und einen dreifachen Tap
auf das Maul des Krokodills, nach der vorherigen Sammlung der
Vectorpunkte fiir die GroBBen und Farb Fang Funktion, durchfiihren,
um das Maul zu 6ffnen und die Ente letztendlich, einzufangen
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Nr.809 Serio

Nr. 1 in dieser Suchmaschine der Alternative Idee, wird ihr Zimmer
3D technisch digitalisiert, sie miissen, einfach nur mit der App, die-
ses Zimmer, nach Vorgaben, in verschiedenen Bereichen, mit der
Smartphone Kamera zu fotografieren oder ab zu scannen

Nr. 2 Nach der Digitalisierung in 3D Optik, haben Sie nun die
Moglichkeit, in Threm Argument Reality Zimmer, folgende Funk-
tionen zu nutzen, es befinden sich Apps, in Ihrem Zimmer, die zur
Suche, Kommunikation, Einkauf, Spielen, Service, Fernsehen,
Musik, Daten, usw. Zur Verfiigung stehen und ausprobiert werden
konnen

Nr. 3 Das besondere ist, dass die Suchmaschine, eigene Kommen-
tare und Rezensionen, zu Internetseiten zusammenfasst und sie,
detailliert in der Option Kommentare, zur Suche darstellen kann,
auBerdem ist es moglich, die aus den oben genannten Apps, Infor-
mationen zu suchen und diese anhand der Suche, in einer neuen
Ansicht, die auf einem 3D Wiirfel aufgebaut ist, auf dem Smart-
phone oder Computer +virtuellen Zimmer(VR Brille benotigt) ,
anzeigen zu lassen

Nr. 4 Nutzen Sie die Apps, aus der sidantre.com Gallery, um ein
neues Angebot an Erlebnissen zu erhalten und fiigen Sie diese, aus
dem eigenen Verzeichnis, in Ihr Argument Reality Zimmer ein, um
an der Zukunft beteiligt zu sein
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Nr.810 SmashGirlsSmashBoys

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, eine Verbindung, zu
einem weiblichen oder minnlichen Single aufzubauen, dazu miis-
sen Sie zuerst, die auf dem Single Love Radar, in Threr Nahe, als
emoji und unter einen Benutzer stehenden Namen, getarnte Gesich-
ter, freischalten, um zu sehen, wer sich hinter dem Emoji, versteckt
Nr. 2 Dazu miissen sie, auf das Emoji, was fiir weibliche oder
mannliche Singles gekennzeichnet ist, klicken, um das Spiel zu
starten, um an das Profil, des weiblichen oder ménnlichen Singles
zu kommen, im Spiel geht es darum, auftauchende Emojis nach
richtig, vorgegebener Reihenfolge, in die vorgegebene Richtung
des Displays, also oben, unten, links, rechts, und an die Ecken des
Displays zu schieben bzw. Weg zu Swypen, oder mit einem digita-
len baseball Schliger, zu smashen

Nr. 3 Pro richtig, weggeschobenen Emoji, in die richtige Richtung
erhalten Sie Punkte, sie miissen einen bestimmten Punkte Wert er-
reichen, um an das Profil des weiblichen oder ménnlichen Singles
zu gelangen, um dann, die Optionen zur Kommunikation freizu-
schalten, die Optionen beinhalten Bilder, Text, Video, Voice Tausch
und werden nach erfolgreicher Beendigung des Spiels, Thnen zur
Verfiigung gestellt, um eine Option zu aktivieren, miissen Sie nun
wieder, nach den Hier genannten Spiel Prinzip, einen hoheren und
schwierigeren Spielfluss bezwingen, wenn sie in einer allgemeinen
Zeit, die gegen sie lauft, nicht zur Kommunikation kommen, wird
due Verbindung zum Benutzer gesperrt und sie miissen sich einen
neuen aussuchen oder ein Tag warten, bis sie wieder in Kontakt
durch die erspielten Kommunikations Wege, treten konnen

Nr. 4 Um die Spiel zu umgehen, konnen und miissen sie, die di-
gitale Herzen, die in ihrer realen Ndhe oder Umgebung versteckt
worden sind, mit ihrem Smartphone finden und auffangen und dem
weiblichen oder minnlichen Partner Emoji zusenden, um mit ihm
in Kontakt zu treten
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Nr.811 SnakePliskin

Nr. 1 Sie miissen, in diesem snake, retro design modding Spiel,
versuchen, die Schlange, die sich per Zufall, auf dem Smartphone
Display zeigt und in die Richtungen, links, rechts oben, unten,
diagonal, versucht zu verschwinden, also aus dem Bildschirm
Rand heraus, zu fliichten, mit der Hand Gabe ihres Smartphones,
siche Gyroskop Funktion, versuchen mit ihrem Smartphone, in der
Hand, je nach welcher Richtung, sich die Schlange, bewegt, ihr
Smartphone in die Hand nehmen und in die Luft ziehen, dabei es

in die Richtung der Schlange neigen und sie mit offenen gehalte-
nen Mund, sieche Bier App bei Apple [Phone 1(Erinnerung aus der
Vergangenbheit) , verschlingen, schaffen Sie es nicht die Schlange,
mit der in Thnen, fiir Sie, in richtig gehaltener Stellung, die Schlan-
ge zu verschlucken, multipliziert sich diese und Sie haben, nun 2
davon und fortan mehere, auf dem Display, die versuchen, ihre Zeit
Punkte, die sie am Anfang des Spiels verstreut haben, zu schnap-
pen,

Nr. 2 Neigen sie ihr Handy und nach dem Prinzip, ein Bier auszu-
trinken, versuchen sie dadurch, die Schlangen, zu verschlucken, das
auf ein genormtes Zeit Limit Verfahren, angesehen, schaffen Sie es
nicht in der bestimmten Zeit die Schlangen zu verschlucken, dann
wird das Display verdunkelt und Sie miissen, nun die nichste Stufe
des Schlangen Fangs, erledigen, das bedeutet das Sie nun kurz
aufleuchtende Schlangen sehen und es immens schwieriger wird,
diese im Blickfeld, fiir das verschlucken und einsaugen, durch die
Neigung, zur Richtung der Schlange, mit ihrem Mund geoffnet, zu
meistern,
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Nr. 3 Haben sie die erforderlichen Schlangen durch die Schluck
Gyroskop Funktion verschlungen, gilt das Level als erfolgreich be-
standen und sie kdnnen nun, im nichsten Level, die Schlangen fiir
einen, online Mitspieler, selber steuern und ihn nach dem genann-
ten Schluck Prinzip, zur Wei3glut bringen oder ihn dazu heraus-
fordern, ihren vorher erzielten Punkte Rekord zu verbessern und
ihn zu schlagen, falls der Online Spieler es schafft, miissen Sie nun
wieder, an die Reihe und mit dem Gyroskop Schluck Verfahren, die
Schlangen, versuchen zu schlucken, um einen besseren Punkte Re-
kord, als vorher im Spiel, zu erlangen, zu beachten ist, das sie beim
Schluck der Schlange ein Wort, das gesucht wird, in das Mikrofon
wihrend sie den Schluck durchfiihren, heraus sprechen, um den
Fang der Schlange zu 100%, zu garantieren
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Nr.812 TitiTwister

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, eine Ortschaft Na-
mens Al Ray, mit ihren Fast Cars, die sie vorher zurecht schmieden
und designen, im Fahrer Modus, zu erreichen, das bedeutet, sie
missen gegen andere Kontrahenten, in diesem Fall, aus dem Dreh-
karussel, gelost, in der Anzahl von 24 Autos, antreten und unter die
ersten 3 Ridnge gelangen, wihrend Sie in AL Ray ankommen

Nr. 2 Nehmen wir an, Sie erreichen, die top Platzierungen, unter
den ersten Top 3 und sind in der Ortschaft AL Ray angekommen,
dann erhalten Sie ein Ticket, mit den anderen 3 Spielern, fiir den
Besuch der TitiTwister Bar, das Ticket hat eine ablaufende Zeit, sie
missen die Bar, zum richtigem Zeitpunkt verlassen und weiter an
neuen Multiplayer gegen andere Kontrahenten, Rennen teilnehmen,
die Zeit lduft gegen sie und sie miissen schnell agieren

Nr. 3 Zuerst aber, miissen Sie aber folgende Aufgaben in der TitiT-
wister Bar erledigen, sie setzen sich an einen der Poker Tisch und
versuchen ihren Einsatz, den sie vor dem Spiel erhalten haben, bei
einem Poker Spiel zu verfielfachen, um damit sich den sprit fiir die
weitere Fahrt im Spiel zu leisten, nach einer bestimmten Zeit des
Spielens, und durch das spielende Gliick und der Verfielfachung
ihres Einsatzes, merken sie das es Zeit ist zu gehen, es wird dunkel
in der Bar und sie verwirklichen langsam, das sich ihre Mitspieler
und die Géste sich in Vampire verwandelt haben, so switcht, dal3
Spiel in die Ego bzw. 3third Person Perspektive und sie miissen,
versuchen aus der Bar, lebend herauszukommen, sie miissen die
Mitspieler und Géste, die in Vampire verwandelt worden sind,
versuchen, mit den auftauchenden Waffenarsenal in der Bar, zu
vernichten und letztendlich abzuhauen und in andere Ortschaften
gelangen, wo sich neue Vampir Bars, sich nieder gesetzt haben
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Nr. 4 Die Vampire stiirmen aus allen Richtungen, in die Bar hinein
und blockieren den Ausgang, sie miissen eine vorgegebene Zeit,
nun in diesem hack and Slay Verfahren, iiberstehen, bis die Son-
ne aufgeht und sie das Gebdude individuell durch Lochert haben,
damit die Sonnenstrahlen, die Vampire gezielt treffen und aufler
Gefecht setzen, nutzen Sie Thre individuellen aufgenommen Waffen
zur Verteidigung, um sich zu schiitzen, treffen Sie moglichst genau
die Treffer in die Wénde, bis die Sonne aufgeht und somit die Son-
nenstrahlen durch, die Locher, der Wéande auf die Vampire gezielt
scheinen ldsst, um sie zu verbrennen zu lassen

Nr. 5 Haben Sie sie geforderte Hack and Slay Zeit liberstanden,
miissen Sie nur noch aus dem Ausgang zu lhren Autos gehen und
die Fahrt aufnehmen, in die nachste Ortschaft zu kommen, um dort
fortan, nach dem gleichen Prinzip, die Bar von den anderen Poker
Spielern und Mitspielern und Gésten, die sich in Vampire verwan-
deln, zu sdubern, um Punkte zu sammlen, so fahren sie Ortschaft
zu Ortschaft und befreien alle besetzten TitiTwister Bars, von den
Vampir Bestien

Nr. 6 Haben Sie alle Bars, von den Vampiren befreit, so miissen Sie
nun in andere Lander vorankommen, um dort nach dem gleichem
Prinzip, erst das Auto Fahrrennen gewinnen und die Ortschaften
aufsuchen, wo sich die anderen Vampir Bars authalten, Ziel ist es
letztendlich, die ganze Welt oder die Lander, von den Vampiren zu
befreien und diese Bars zu sdubern, um sie zu iibernehmen, um aus
den Bars im weiteren Verlauf des Spiels, Casinos fiir ihre Kund-
schaft zu erichten und dies, als ihre Geldanlage zu nutzen

Nr. 7 Die Spieler, die in diesem Multiplayer, in Echtzeit, die meis-
ten Vampir Bars gesdubert haben und diese in individuelle Casinos
verwandelt haben und den hochsten Wirtschaftlichen Erfolg mit
den Slot Maschinen, siche App Gallery Nr. 402 und 553 erzielen,
gewinnen das Spiel gegen die anderen simultan, spielenden inter-
net, online Vampir Jager Teams
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Nr.813 TurnIntoCrow

Nr. 1 in diesem Spiel, miissen Sie versuchen Schafe zu reiflen,

das bedeutet, daB3 Sie einheitlich, alle Schafe ins Gehdge mit ihrer
Krihe scheuchen miissen, um Sie dann, Schritt fiir Schritt, reiflen
zu konnen

Nr. 2 Die Schafe laufen wahrlos und unberechenbarer auf dem
Display des Smartphones herum, wiederum diirfen, diese nicht
den Bildschirm Rand verlassen, sonst gibt es Punkte Abziige bei
der Zeit Uhr, das Spiel lauft auf Zeit und sie miissen alle Schafe in
einer bestimmten Zeit, ins Gehdge fiihren, um sie dann reillen zu
konnen

Nr. 3 Sie steuern Ihre Krihe mit touch und schieben, diese in die
richtige Richtung bzw. In das freie Feld, wo das Schaf sich bewegt,
das bedeutet, wenn sie die Richtung blockieren, fiihrt dieser Zug,
dazu, dal} Schaf in eine, von thnen bestimmte Position, laufen zu
lassen

Nr. 4 Haben Sie einige Schafe, vom Display in das Gehdge, mit
ihrer Krdhe, gescheucht, diirfen Sie nun versuchen, diese aus der
Luft zu reiflen, das erfolgt, wenn die Schafe auf dem Weg zum Ge-
hiage, geniigend liegende Vectorpunkte wéhrend der Scheuchung,
aufgesammelt haben

Nr. 5 Haben die Schafe, die Sie in die richtige Richtung, in Rich-
tung Gehdge gelenkt haben, geniigend vorgegebene Vectorpunkte,
ob klein, mittlere, grol aufgenommen, so diirfen Sie nun mit der
Krdhe, versuchen, ein Schaf per Drag and Drop von Krihe zu
Schaf, aus dem Gehége zu ziehen und sie dann, in ihr Nest abzu-
legen

Nr. 6 Sie miissen in einer ablaufenden Zeit, eine vorgegebene
Stiickzahl an Schafen in ihr Nest befordern, sonst gilt das Spiel als
verloren, pro gesammelten Schaf, erhalten Sie Zeitpunkte +, die
Ihren Zeit Guthaben Konto gutgeschrieben werden, also flihren Sie
diese hier genannten Spielzug aus, um danach ins neue und nichst
schwierigere Level zu gelangen
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Nr.814 Voodoo

In diesem Plugin der Zukunft, fiir Iwishinlt.pl, klicken Sie, auf
What‘s app und abonnieren, in diesem Beispiel DarthVader aus
der Kanilen Datenbank der Zukunft, durch die brliante Notch+,
die, iiber einen projetzierenden Beamer verfiigt und sich am obe-
ren Rand, der normalen Notch befindet, ermdglicht Thnen die
Projektierung von der Figur DarthVader, mit dem Sie ihn, nach
der Erleuchtung, seiner Figur zur Sicht erhalten und ihn beziig-
lich seiner, in diesem Beispiel, seiner Herkunft, Fragen stellen, das
Interview kann zwischen ihnen und Darth Vader, in Threr person-
lichen Show bei whats app, im Threm selbst erstellten, Community
Forum als Text, Voice plus Bilder zur Schau gestellt werden und in
Zukunft durch interessenten oder vorhandene What‘s App Kontak-
te, abonniert werden, je mehr Zuschauer sie erhalten, kann durch
ihre Einwilligung, Werbung dazwischen gestaltet werden, um ihre
community mit Geld, in ferner Bewilligung, der Urheber dieses
Programms, zu finanzieren, der obulus der zuviel eingenomme
Geldbetrag, wird wohltitigen Zwecken zur Verfiigung gestellt
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Nr.815 Wazgetap

Nr. 1 In diesem Spiel, steuern Sie den Slasher von scary movie in
der Vogel Perspektive und miissen folgendes, mit ihm anstellen,

er muss alle individuelle, kleine, mittlere und grof3e und in unter-
schiedlichen Farben, auftauchenden Gesichter Pixel auf dem Dis-
play, des gesuchten Gesichtes zusammen setzen

Nr. 2 Versuchen Sie die Pixel, die aus allen Richtungen des Dis-
plays herankommen, nach der Reihenfolge aufzusammlen und in
das Blanko Gesichts Feld so zu positionieren, damit das gesuchte
und geforderte Gesicht, erkennbar gemacht wird

Nr. 3 Sie werden aber, daran gehindert, die Pixel aufzusammlen,
den Polizisten und andere Mitspieler aus dem Film Scary Movie,
ndmlich die anderen Computer Gegner, versuchen Ihnen die Pixel
vorher wegzunehmen, daher miissen Sie diese aus dem Verkehr,
wihrend sie die Pixel jagen und versuchen aufzusammlen, ziehen
Nr. 4 Sie miissen, mit ihrem Gummi Messer, diese anderen Compu-
ter Gegner davon abhalten, ihre erforderlichen Pixel aufzusaugen
oder schreien diese in der erforderlichen Néhe an, um sie von der
Position zu jagen, die erforderlichen anderen Waffen, konnen als
Power Items auf dem Display, wenn diese auftauchen, aufgenom-
men werden

Nr. 5 Haben Sie alle, erforderlichen Pixel des gesuchten Gesichts
zusammen gesammelt und in das Blanko Gesichts Feld, zusam-
mengesetzt, so kann das Gesicht, einen Super Move ausfiihren, es
Schreit zuerst Wazgetap und durch den Schrei werden, die von den
Computer Gegner gesetzten Pixel wieder aus ihrer Form gebracht
und auf den Spielfeld wieder zur Threr Aufnahne verstreut, zudem
kommt aus seinem Maul, eine Schlange heraus, die Computer Geg-
ner versucht aufzufressen und damit Schritt fiir Schritt vom Spiel-
feld zu beseitigt

306



Nr. 5 Haben Sie alle, erforderlichen Pixel des gesuchten Gesichts
zusammen gesammelt und in das Blanko Gesichts Feld, zusam-
mengesetzt, so kann das Gesicht, einen Super Move ausfiihren, es
Schreit zuerst Wazgetap und durch den Schrei werden, die von den
Computer Gegner gesetzten Pixel wieder aus ihrer Form gebracht
und auf den Spielfeld wieder zur Threr Aufnahne verstreut, zudem
kommt aus seinem Maul, eine Schlange heraus, die Computer Geg-
ner versucht aufzufressen und damit Schritt fiir Schritt vom Spiel-
feld zu beseitigt

Nr. 6 Sie miissen insgesamt 3 Gesichter aus den Pixeln Formen, bis
die normale Zeit ablauft, um ins ndchste Level zu gelangen, ver-
suchen Sie die Gesichter, schneller zu Formen, alls Thre Computer
Gegner und schnappen Sie sich, deren Pixel und setzen Sie diese,
in die gesuchte Form fiir Thr gesuchtes Gesicht ein

Nr. 7 AuBBerdem tauchen Barrieren und Hindernisse auf dem Spiel-
feld auf, die Sie daran hindern, die Pixel aufzunehmen, sowie Falen
und Items die sie evt. schneller, langsamer, stirker, schwicher,
kleiner, grof8er machen, um die Pixel aufzunehmen, im Multiplayer
Modus bzw. Online Modus treten Sie, bis zu gegen 6 Charaktere
gleichzeitig aus den Film an, um nach den obigen Spiel Prinzip,
das Spiel zu entscheiden, zumal die Levels sich dndern konnen und
sich in Echtzeit verdndern
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Nr.816 Windshield

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Fall, der Spiel Physik, einen Tukan Vo-
gel, durch das Level navigieren und ihn stindig in der Luft halten
und schweben lassen, damit er nicht zu Boden fillt, das funktio-
niert, wenn Sie die, gewissen Windréder, die Thnen zur Auswahl,
als Stiickzahl zur Verfiigung stehen, an die richtigen Stellen, an
denen Sie denken, sie hilfreich wéren, zu positionieren, um mit den
Windsto3 des Windrads, den Tukan Vogel in der richtigen Richtung
und in Der Luft schweben zu lassen, um ihn nicht, zu Boden fallen
zu lassen, sie sto3en, die gesetzten Windréder, per Dreh Touch an
und fiihlen individuell, die Starke, die Sie mit den Touch an das
Windrad abgeben, um es in Bewegung zu bringen, damit ein Wind-
stofl den Tukan Vogel, vorantreiben tut

Nr. 2 Versuchen Sie, die geforderte Kilometer Lédnge mit den Tukan
Vogel, in einer bestimmten Zeit, abzufliegen, um an den néchsten
Checkpoint zu gelangen, damit ein anderer Online Mitspieler ab
diesem Checkpoint, weiter den Vogel Tukan vorantreiben muss,
dieses multiplayer massive online Spiel sieht es vor, die gesamte
Léange, der Forderung, des Schiedsrichters zu erfiillen, an diesem
Spiel nehmen die individuellen Lander dieser Welt teil, derjenige
der als Team, zum Beispiel Team USA vs Germany, die ldngste
Strecke, durch das Wechseln, der per Zufall gewidhlten Spieler, sie
sich dafiir angemeldet hatten, absolviert, gewinnt die vorher verein-
barte Wette, diese handelt von einem ausgemachten Geldbetrag, die
der Gewinner erhélt, wenn er mit seinen Team, den Vogel Tukan
am liangsten in der Luft schweben lassen tut und damit die ldngste
Strecke der Runde absolviert
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Nr.817 Zakaslove

Nr. 1 Die digitale Poker Internetseite, die digital erichtet wird,
beruht auf der Dating Funktion, das bedeutet, man spielt, um die
Anfragen der Fotos und Videos, sowie die Freigabe, fiir die Kom-
munikation der Single Frauen oder Manner

Nr. 2 Hier zu, bedient man sich dem Spiel Prinzip von Texas Hol-
dem, der jenige der am meisten Punkte nach einer bestimmten Zeit
oder ablaufenden Zeit errungen hat, darf die Person die als ver-
borgene Identitdt mit ihrem Profil Foto, connecten, das via Voice,
Text, Phone Call und das kostenlos im gegenseitigen Austausch der
Singles, sowie Frau und Mann

Nr. 3 Zum Beispiel, spielen sie, um die Funktion des connectens,
einer Single Frau, um sie zu Kommunikation zu iiberzeugen, mit
bis zu 6 Single Ménnern in der Ndhe, die der Frau gefallen haben,
diese Single Minner spielen, zusammen am Poker Tisch mit ihnen
zusammen, um die Freigabe zur Kommunikation mit der Single
Frau, zu erlangen, haben Sie die meisten Punkte und zwischen-
durch die gestellten Fragen der Single Frau beantwortet, die sie
wihrend des Spiels, den Single Ménnern stellen tut, richtig beant-
wortet und die meisten Punkte erspielt, so erhalten Sie Herzen, die
dazu dienen, um mit der Single Frau in Kommunikation zu treten
Nr. 4 Pro gewonnene Runde, erhalten Sie Herzen in Bezug auf
den Kommunikations Austausch mit der Single Frau aus Threm
Umkreis und kénnen gegen Tausch der erspielten Herzen, Fotos
freischalten, Texte in ldngerer Lénge, an Sie verfassen oder sogar
Videos zur Ansicht aktivieren, die von der Single Frau auf diese
Dating Poker Seite, im verborgenen und verschliisselt, hochgeladen
hat
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Nr. 5 Haben Sie eine Kommunikation hergestellt, weil Sie genii-
gend Punkte in den Poker Runden gegen die anderen Single Min-
ner, erspielen konnten und Fragen richtig zu Ihrer Person beantwor-
tet hatten, konnen Sie so versuchen, nun in der Kommunikation, die
KI des Programms nutzen, um herauszufinden, ob diese Person zu
Thnen passt oder nicht, das Programm bietet Ihnen eine Interview
Funktion, falls es an Ideen der Kommunikation scheitert, das be-
deutet, im Sinne von den Spiel Jeopardy oder YouDontKnowlJack,
wird Thnen die Moglichkeit gegeben, um die Unterhaltung in Span-
nung, iiber Thre Person zu halten, dazu spielen 3 Computer Gegner
mit, die Sie, wenn sie diese besiegen, ein Geschenk auf Sie wartet,
in Hohe von einem Gutschein, fiir Ihr Restaurant in Threr Ndhe oder
ein romantischer, Tages Ausflug oder ein originaler BlumenstrauB,
der Thnen kostenlos zur Verfiigung gestellt wird

Nr. 6 Sie konnen, auch als Mann, eine Poker Runden basierendes
Single Spiel, fiir Single Frauen einschalten, falls Sie sich registriert
und einen Oblus (Geld Betrag) an das Programm per Paypal ent-
richtet haben, die Frauen spielen nun, um die Verbindung zu ihnen,
zu schaffen und gehen, nach dem oben genannten Prinzip, in die
Poker Runden und versuchen die Kommunikation, zu ihnen freizu-
schalten und geniigend Herzen zu erspielen, um mit ihnen person-
lich in Kontakt treten zu konnen und zum Beispiel im KI Frage
Spiel gegen die anderen Computer Gegner anzutreten, damit sie
ihnen Geschenke, wie vorhin erwihnt, erspielen und zur kostenlo-
sen Verfiigung, gewinnen konnen und diese ihnen letztendlich, due
zur besseren Kommunikation beitragen, iiberreichen diirfen
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Nr.818 Zamuhey

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, mit einem Samurai und dessen
vielseitigen Schwert bewaftnet, versuchen, auftauchende Hiihner in
verschiedenen Farben und Gréf3en, die individuell, aus den Rich-
tungen des Displays auftauchen, mit ihren verschiedenen, passend
zu den verschiedenen Farben und Grof3en der Hithner, Schwert zu
rupfen und letztendlich mit dem Schwert in mehere Teile zu teilen
Nr. 2 Die Hiihner laufen auf dem Bildschirm wahllos herum und
sammeln farbige Koérner auf, um Schneller und Dicker zu werden,
das miissen sie unterbinden, den die Hithner werden dadurch stér-
ker und konnen ihnen, Schaden dadurch zufiihren, deshalb miissen
sie schnell reagieren und diese zunéchst rupfen, damit sie ihre
Aggressionen und Aggressivitit, gegeniiber zu ihnen abstellen und
thnen keinen Schaden zufiihren konnen

Nr. 3 Auf den Bildschirm sind Barrieren und Hindernisse verstreut,
die sie entweder daran hindern, die Hiihner direkt zu fangen bzw.
Thnen helfen sich von den ausgewachsenen Hiihner in Sicherheit zu
bringen, auBerdem kdnnen die Dicken Hiihner, nach der Aufnahme
der farbigen Koérner, Bomben sowie Eier legen, die dann explodie-
ren und ihnen Lebens Energie entnehmen kdnnen

Nr. 4 Achten Sie darauf, geniligend sich zu bewegen, um ihren
Samurai aufzuladen, um die dicken Hiihner rupfen zu konnen,
auBBerdem bendtigen Sie, ein kleines, mittleres, und grof3es und in
verschiedenen Farben, farbiges Schwert, um die anderen individu-
ellen Hiithner Sorten zu rupfen und letztendlich zu schlachten, sie
beginnen mit einem kleinen Schwert, was sich nach der Zeit und
mehreren Gebrauch gegen die Hiihner, sich verlangert und gréfer
wird, zudem miissen sie Farb Patronen aufsammeln, damit sie die
richtige Farbe des Schwertes erlangen, um das konkrete farbige
Huhn damit zu rupfen und zu schlachten
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Nr. 5 Nach einiger Zeit, versuchen die Hiithner aus dem Bildschirm
abzuhauen, das miissen sie verhindern, sonst gibt es - Zeit Abziige,
pro geschlachtets Huhn erreichen Sie einen + Zeit Punkt, der Thren
Zeit Guthaben Konto gutgeschrieben wird, den das Spiel l4uft auf
Zeit, wenn die Zeit am Ende ist und sie nicht alle Hiihner gerupft
und geschlachtet haben, so verwandeln, sich diese in die dicken
Hiihner und es wird dadurch, viel schwieriger den Bestand der
Hiihner zu verschmélern
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Nr.819 NHL+

Nr. 1 Sie miissen versuchen, in diesem Spiel, wie bekannt, aus der
NHL Spiel Reihe, mit den Team Spielern gegen die anderen Team
Spielern, gegeneinander antreten, bei NHL+, miissen Sie mit Ver-
anderungen rechnen, die das Spiel Geschehen verdndern werden,
zum Beispiel miissen Sie wihrend, sie einen Schuss abgeben oder
einen Run, um Punkte aus dem freien Feld zu erhalten, vorher,
einen Buchstaben aufsammeln, der fiir das gesuchte Wort, auf der
Anzeigetafel, zuerst gesucht wird, Ziel ist es, vor dem oder wéh-
rend des Schusses oder Run, den Buchstaben aufzusammlen und
dann den Schuss oder Run, nach der Aktivierung des Buchstabens,
das Tor mit dem Puk, zu erzielen, damit der Buchstabe auf der An-
zeigetafel, fiir das gesuchte Wort, aktiviert werden kann

Nr. 2 Sie erhalten, nach Freischaltung, des gesuchten Wortes, die
Moglichkeit einige Spezialfahigkeiten freizuschalten, das bedeutet,
das, wie bekannt, Powet icons auf dem Spielfeld, auftauchen, die
Ihnen spezielle Fahigkeiten bieten, zum Beispiel, einen Feuerpuk,
Eispuk , Hardpuk , Softpuk, Bombenpuk, Dynamitpuk, Wasser-
puk, Tennispuk, einen kleinen, mittleren oder grof8en Puk, den sie
dann, nach der Aufnahme, nutzen kénnen, um mit der Spezial
Féhigkeit, den Schuss, zu verbessern oder in manchen Féllen durch
Pech zu verschlechtern, auBerdem gibt es power Icons mit folgen-
den Funktionen, wenn sie diese wihrend und vor dem Schuss oder
Run aufnehmen, diese power Icons, sind zeitlich begrenzt und
verschwinden, nach einiger Zeit wieder vom Spielfeld, also seien
Sie auf der Hut und schnell, bei der Aufsammlung, die durch die
gesuchte Wort Funktion, erst vorher freigeschaltet werden muss,
zu den anderen Power Icons gehoren, verbesserte Run Féhigkeiten,
Schuss Sicherheiten, Passgenauigkeit, Lebens Energie, Schnellig-
keit, Ausdauer, Gesundheit, Verstarkung, Transparenz, Unsichtbar-
keit, GroBen Unterschiede der Spieler, Zeit Reduzierung und Stopp,
Plus Generierung der Spieluhr, Verlangsamung, Multiplikation der
Spieler und des Balles und viele andere, die erst nach der Frei-
schaltung der Wort Suche, aktiviert werden oder einfach zufillig im
Spiel auftauchen, um diese aufzusammlen
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Nr. 3 Sie spielen wie gehabt Team gegen Team auf unterschied-
lichen Leveln, die besonders Barrieren und Hindernisse haben, die
Sie daran hindern konnen, damit Sie den Wurf oder den Run, auf
dem Spielfeld, nicht korrekt erkennen konnen, die Levels sind, wie
bei Mortal Kombat in Echtzeit und konnen Fallen beinhalten oder
sie versuchen Sie aus dem Spiel zu nehmen, deshalb nutzen Sie die
freigeschalteten, auftauchenden Power Icons, um in bestimmten
und individuellen Bereichen des Levels, besser zu fungieren und
das spiel damit anzupassen, es zu verbessern und die Schiisse und
Runs, zeitlich mit den spezial Fihigkeiten zu verdndern und anzu-
passen, die den Leveln entsprechen

Nr. 4 Die Strategien fiir die ndchsten Moves, werden auf ihre
eigenen Ideen beruhen, das bedeutet, sie sprechen in das Mikrofon
hinein, was sie fiir einen Move planen und das Spiel registriert, ihre
eigene Meinung und Idee zum Spielzug und integriert dieses, in
Echtzeit ins Spiel Geschehen hinein
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Nr. 5 Sie konnen im Abenteuer Modus gegen die KI Computer ge-
steuerten Gegner spielen, und nach jedem erfolgreichen Spiel, was
beendet wurde, ihre Spieler Fahigkeiten upgraden , das passiert,
wenn sie sie passensen farbigen in unterschiedlichen und individu-
ellen Grossen Vectorpunkte, vorher wihrend des Spiels zusétzlich
aufgesammelt haben, diese Spieler Fahigkeit Punkte erscheinen

zu dem nach erfolgreichen Combos oder Wiirfe und Runs, die Sie
im Spiel ausfiihren, das bedeutet, wenn Sie mehrere Schiisse und
hintereinander getroffen oder Runs geblockt haben, oder die Pow-
er Icons genutzt haben, um Einen Treffer zu erzielen oder ein run
erledigt haben, verbessern sie ihre Team Charaktere in der Level
Pause mit den gesammelten Spezial Vectorpunkten, um Ihre Fertig-
keiten zu verbessern, damit sie fiirs ndchste Match gewappnet sind,
aullerdem konnen Sie im online Modus gegen die ganze Welt an-
treten und Spieler, aus dem Internet Karussel herausfordern, erstel-
len Sie sich Ihr Team individuell im Design Modus und machen Sie
sich einen Namen, in der Online Welt der Spieler oder sie suchen
die Spieler in der Welt Mappe in der realen Welt auf und fordern,
diese nach der Findung in der realen Welt, den Match PaB3, durch
Argument Reality, durch die Aufsammlung mit ihren Smartphone,
sie miissen dazu noch ein Mini Spiel gewinnen, bevor sie den
Match Pal} erhalten, das bedeutet Sie suchen in der realen Welt den
Match PaB3 und dann scannen sie den zielort mit den Smartphone,
wenn ein digitaler Puk, vor ihrer Kamera auftaucht, den miissen
Sie in 3x Schiissen auf das Tor legen und das reicht dann aus, um
ein Kontakt zu einem anderen Spieler fiir das allgemeine Spiel zu
entfesseln, quasi NHL+ gegen einen andern Spieler aus der Online
Welt zu starten
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Nr.820 NBA+

Nr. 1 Sie miissen versuchen, in diesem Spiel, wie bekannt, aus der
NBAJam Spiel Reihe, mit 2 gegen 2 Spielern, gegeneinander an-
treten, bei NBAJam+, miissen Sie mit Verdnderungen rechnen, die
das Spiel Geschehen verandern werden, zum Beispiel miissen Sie
wihrend, sie einen Wurf abgeben, um Punkte aus dem freien Feld
zu erhalten, vorher, einen Buchstaben aufsammeln, der fiir das ge-
suchte Wort, auf der Anzeigetafel, zuerst gesucht wird, Ziel ist es,
vor dem Wurf, den Buchstaben aufzusammlen und dann den 2 oder
3 Punkte Wurf, nach der Aktivierung des Buchstabens, zu erzielen,
damit der Buchstabe auf der Anzeigetafel, fiir das gesuchte Wort,
aktiviert werden kann

Nr. 2 Sie erhalten, nach Freischaltung, des gesuchten Wortes, die
Moglichkeit einige Spezialfahigkeiten freizuschalten, das bedeutet,
das, wie bekannt, Powet icons auf dem Spielfeld, auftauchen, die
Ihnen spezielle Fahigkeiten bieten, zum Beispiel, einen Feuerball,
Eisball, Hardball, Softball, Bombenball, Dynamitball, Wasser-

ball, Tennisball, einen kleinen, mittleren oder groen Ball, den sie
dann, nach der Aufnahme, nutzen kénnen, um mit der Spezial Fa-
higkeit, den Wurf zu verbessern oder in manchen Fillen durch Pech
zu verschlechtern, auflerdem gibt es power Icons mit folgenden
Funktionen, wenn sie diese wiahrend und vor dem Wurf aufnehmen,
diese power Icons sind zeitlich begrenzt und verschwinden nach
einiger Zeit wieder vom Spielfeld, also seien Sie auf der Hut und
schnell, bei der Aufsammlung, die durch die Horse Wort Funktion,
erst vorher freigeschaltet werden muss, zu den anderen Power
Icons gehoren, verbesserte Dunk Féhigkeiten, Wurf Sicherheiten,
Passgenauigkeit, Lebens Energie, Schnelligkeit, Ausdauer, Gesund-
heit, Verstirkung, Transparenz, Unsichtbarkeit, Gro3en Unterschie-
de der Spieler, Zeit Reduzierung und Stopp, Plus Generierung der
Spieluhr, Verlangsamung, Multiplikation der Spieler und des Balles
und viele andere, die erst nach der Freischaltung der Wort Suche,
aktiviert werden
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Nr. 3 Sie spielen wie gehabt 2 gegen 2 auf unterschiedlichen Le-
veln, die besonders Barrieren und Hindernisse haben, die Sie daran
hindern kénnen, damit Sie den Wurf oder den run auf dem Korb
nicht korrekt erkennen konnen, die Levels sind, wie bei Mortal
Kombat in Echtzeit und konnen Fallen beinhalten oder sie versu-
chen Sie aus dem Spiel zu nehmen, deshalb nutzen Sie die frei-
geschalteten, auftauchenden Power Icons, um in bestimmten und
individuellen Bereichen des Levels, besser zu fungieren und das
spiel damit anzupassen, es zu verbessern und die Wiirfe zeitlich
mit den spezial Fahigkeiten zu verdandern und anzupassen, die den
Leveln entsprechen

Nr. 4 Sie konnen im Abenteuer Modus gegen die KI computer ge-
steuerten Gegner spielen, und nach jedem erfolgreichen Spiel, was
beendet wurde, ihre Spieler Fahigkeiten upgraden , das passiert,
wenn sie sie passensen farbigen in unterschiedlichen und individu-
ellen GroBen Vectorpunkte, vorher wihrend des Spiels zusétzlich
aufgesammelt haben, diese Spieler Fahigkeit Punkte erscheinen

zu dem nach erfolgreichen Combos oder Dunks, die Sie im Spiel
ausfiihren, das bedeutet, wenn Sie mehrere Wiirfe hintereinander
getroffen oder geblockt haben oder die Power Icons genutzt haben,
um Einen Treffer zu erzielen, verbessern sie ihre 2 Charaktere in
der Level Pause mit den gesammelten Spezial Vectorpunkten, um
Ihre Fertigkeiten zu verbessern, damit sie flirs nichste Match ge-
wappnet sind, auBerdem kdnnen Sie im online Modus gegen die
ganze Welt antreten und Spieler, aus dem Internet Karussel her-
ausfordern, erstellen Sie sich Ihre 2 individuellen Charaktere im
Design Modus und machen Sie sich einen Namen, in der Online
Welt der Spieler oder sie suchen die Spieler in der Welt Mappe in
der realen Welt auf und fordern diese nach der Findung in der rea-
len Welt, den Match Pa3 durch Argument Reality, durch die Auf-
sammlung mit ithren Smartphone, sie miissen dazu noch ei. Mini
Spiel gewinnen, bevor sie den Match Pal} erhalten, das bedeutet Sie
suchen in der realen Welt den Match Pa3 und dann scannen sie den
zielort mit den Smartphone, wenn ein digitaler Basketball vor ihrer
Kamera auftaucht, den miissen Sie in 3x Wiirfen in den Korb legen
und das reicht dann aus, um ein Kontakt zu einem anderen Spie-
ler fiir das allgemeine Spiel zu entfesseln, quasi NBAJam+ gegen
einen andern Spieler aus der Online Welt zu starten
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Nr.821 NFL+

Nr. 1 Sie miissen versuchen, in diesem Spiel, wie bekannt, aus der
NFL Spiel Reihe, mit den Team Spielern gegen die anderen Team
Spielern, gegeneinander antreten, bei NFL+, miissen Sie mit Verdn-
derungen rechnen, die das Spiel Geschehen verdndern werden, zum
Beispiel miissen Sie wéhrend, sie einen Wurf abgeben oder einen
Run, um Punkte aus dem freien Feld zu erhalten, vorher, einen
Buchstaben aufsammeln, der fiir das gesuchte Wort, auf der An-
zeigetafel, zuerst gesucht wird, Ziel ist es, vor dem oder wéhrend
des Wurfs oder Run, den Buchstaben aufzusammlen und dann den
Wurf oder Run, nach der Aktivierung des Buchstabens, den touch-
down zu erzielen, damit der Buchstabe auf der Anzeigetafel, fiir das
gesuchte Wort, aktiviert werden kann

Nr. 2 Sie erhalten, nach Freischaltung, des gesuchten Wortes, die
Moglichkeit einige Spezialfahigkeiten freizuschalten, das bedeu-
tet, das, wie bekannt, Powet icons auf dem Spielfeld, auftauchen,
die Thnen spezielle Fahigkeiten bieten, zum Beispiel, einen Feuer-
ball, Eisball, Hardball, Softball, Bombenball, Dynamitball, Was-
serball, Tennisball, einen kleinen, mittleren oder grof3en Ball, den
sie dann, nach der Aufnahme, nutzen konnen, um mit der Spezial
Féhigkeit, den Wurf zu verbessern oder in manchen Féllen durch
Pech zu verschlechtern, auBerdem gibt es power Icons mit folgen-
den Funktionen, wenn sie diese wihrend und vor dem Wurf oder
Run aufnehmen, diese power Icons, sind zeitlich begrenzt und
verschwinden nach einiger Zeit wieder vom Spielfeld, also seien
Sie auf der Hut und schnell, bei der Aufsammlung, die durch die
gesuchte Wort Funktion, erst vorher freigeschaltet werden muss,

zu den anderen Power Icons gehoren, verbesserte Run Féhigkeiten,
Wurf Sicherheiten, Passgenauigkeit, Lebens Energie, Schnelligkeit,
Ausdauer, Gesundheit, Verstarkung, Transparenz, Unsichtbarkeit,
GroBen Unterschiede der Spieler, Zeit Reduzierung und Stopp, Plus
Generierung der Spieluhr, Verlangsamung, Multiplikation der Spie-
ler und des Balles und viele andere, die erst nach der Freischaltung
der Wort Suche, aktiviert werden oder einfach zufallig im. Spiel
auftauchen, um diese aufzusammlen
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Nr. 3 Sie spielen wie gehabt Team gegen Team auf unterschied-
lichen Leveln, die besonders Barrieren und Hindernisse haben, die
Sie daran hindern konnen, damit Sie den Wurf oder den Run, auf
dem Spielfeld, nicht korrekt erkennen konnen, die Levels sind, wie
bei Mortal Kombat in Echtzeit und konnen Fallen beinhalten oder
sie versuchen Sie aus dem Spiel zu nehmen, deshalb nutzen Sie die
freigeschalteten, auftauchenden Power Icons, um in bestimmten
und individuellen Bereichen des Levels, besser zu fungieren und
das spiel damit anzupassen, es zu verbessern und die Wiirfe und
Runs zeitlich mit den spezial Fahigkeiten zu verdndern und anzu-
passen, die den Leveln entsprechen

Nr. 4 Die Strategien fiir die ndchsten Moves, werden auf ihre
eigenen Ideen beruhen, das bedeutet, sie sprechen in das Mikro-
fon hinein, was sie fiir einen Move planen und das Spiel registriert,
ihre eigene Meinung und Idee zum Spielzug und integriert dieses,
in Echtzeit ins Spiel Geschehen hinein, aulerdem kdnnen sie live
von anderen Spielern aus dem Spiel Universum, Infos erfragen und
diese Spielzug Informationen nutzen, um ihren nichsten Spielzug
zu prasentieren, einzuplanen und zu aktivieren

325



Nr. 5 Sie konnen im Abenteuer Modus gegen die KI computer ge-
steuerten Gegner spielen, und nach jedem erfolgreichen Spiel, was
beendet wurde, ihre Spieler Fahigkeiten upgraden , das passiert,
wenn sie sie passensen farbigen in unterschiedlichen und individu-
ellen Grossen Vectorpunkte, vorher wihrend des Spiels zusétzlich
aufgesammelt haben, diese Spieler Fahigkeit Punkte erscheinen zu
dem nach erfolgreichen Combos oder Wiirfe und Runs, die Sie im
Spiel ausfiihren, das bedeutet, wenn Sie mehrere Wiirfe und hinter-
einander getroffen oder Runs geblockt haben, oder die Power Icons
genutzt haben, um Einen Treffer zu erzielen oder ein run erledigt
haben, verbessern sie ihre Team Charaktere in der Level Pause mit
den gesammelten Spezial Vectorpunkten, um Ihre Fertigkeiten zu
verbessern, damit sie fiirs ndchste Match gewappnet sind, aufer-
dem konnen Sie im online Modus gegen die ganze Welt antreten
und Spieler, aus dem Internet Karussel herausfordern, erstellen Sie
sich Ihr Team individuell im Design Modus und machen Sie sich
einen Namen, in der Online Welt der Spieler oder sie suchen die
Spieler in der Welt Mappe in der realen Welt auf und fordern, diese
nach der Findung in der realen Welt, den Match Pal3, durch Argu-
ment Reality, durch die Aufsammlung mit ihren Smartphone, sie
miissen dazu noch ein Mini Spiel gewinnen, bevor sie den Match
Pal} erhalten, das bedeutet Sie suchen in der realen Welt den Match
Pal} und dann scannen sie den zielort mit den Smartphone, wenn
ein digitaler Football, vor ihrer Kamera auftaucht, den miissen Sie
in 3x Wiirfen einen touchdown legen und das reicht dann aus, um
ein Kontakt zu einem anderen Spieler fiir das allgemeine Spiel zu
entfesseln, quasi NFL+ gegen einen andern Spieler aus der Online
Welt zu starten
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Nr.822 CubeDog
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Nr.822 CubeDog

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, einen Hund als ihren Charakter,
durch einen 3D Wiirfel, der verschiedene, individuelle Riume mit
Portalen thnen zur Verfiigung bereit stellt, das Spiel damit begin-
nen, sie tauchen in einem individuellen Raum auf und versuchen,
die dortigen farbigen, in unterschiedlichen Farben und Grof3en -
Snacks mit ihrem Hund, in einer geforderten Zeit aufzusammlen,
sie besitzen eine Anzeigetafel, wo sie bestimmten Snacks gesucht
werden, haben sie die nétigen Snacks, in ihrem Raum mit threm
Hund aufgesammelt, bevor durch die 4 Offnungen des 3D Raums,
Katzen durchbrechen und durch diese Richtungen erscheinen, um
thnen die Snacks vor der Nase zu stehlen, dann diirfen sie, eines der
aktivierten Portale, dazu benutzen, um in einen anderen Raum zu
kommen und dort die dortigen liegenden Snacks, aufzusuchen und
letztendlich vor dem Einbruch der Katzen, wenn die Zeit ablauft,
diese nach, der richtigen Reihenfolge aufzunehmen, um wieder ein
Portal, vor den Eindringlingen, ndmlich die Katzen, die durch die
Portal Offnungen in ihrem Raum strémen, um ihnen, die Snacks
weg zu schnappen, zu aktivieren

Nr. 2 Sie miissen, falls die Katzen einbrechen, diese mit ithrem
Hund abschrecken, indem sie Nah genug auf sie zu laufen und laut
mit ihrem Hund bellen, um sie chaotisch in Verwirrung zu bringen,
sie miissen davor, farbige Vectorpunkte sammeln, um das bellen
gegen die Katze zu aktivieren bzw. einen Katzen Jager rufen und
zu aktivieren, damit er die lastigen Katzen auffangen tut, um den
Raum fiir sie sdubert, indem er sie einfangt und den Spielraum von
thnen leeren tut, um den Katzen Jager zu aktivieren, miissen, sie
geniigend, individuelle Vectorpunkte, in richtiger Form und Rei-
henfolge aufsammeln, zudem nicht vergessen die Snacks mit auf
zu sammeln, um das per Zufall gedffnete und aktivierte 3D Portal
und dessen neuen Eintritt, in einen neuen Raum zu bringen, jeder
Raum wartet mit neuen Stellungen der Snacks + den Sicherheits
Vectorpunkten und besteht aus Fallen, Barrieren, Hindernissen und
Bomben, denen sie ausweichen miissen
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Nr. 3 Versuchen Sie, alle Snacks in der geforderten Zeit und in der
richtigen Reihenfolge zu sammeln, bevor die Katzen auftauchen
und ihnen Schaden zufiigen kénnen und ihnen die Portale sperren,
um abzuhauen oder sie in dem Raum, soweit dazu bringen, das
falsche Portal zu wihlen, wo sie mit anderen Usern aus dem Spiel
zusammen kommen, falls sie auf andere Hunde treffen, kann es zu
einem spateren Verlauf der Zeit, zu einem beat m Up, zwischen den
jenigen Spielern kommen, das sollten Sie am Anfang des Spiels
vermeiden, den durch die Sammlung der Snacks, erhalten Sie
sogennante Fihigkeits Punkte, mit dennen Sie Ihren Charakter up-
graden und verbessern, um im Zufall gegen die anderen Charakter,
also die anderen Hunde aus dem Multiplayer Spiel mit gestérkten
Charakter, antreten lassen zu konnen

Nr. 4 Seien Sie schnell und ziigig bei der Sammlung, der gesuch-
ten Snacks in den verschiedenen Raumlichkeiten, die Sie wihrend
des Spiels freischalten und besuchen konnen, achten sie auf die
ablaufende Zeit, pro Raumlichkeit und fiithren Sie die beat m Up
Kéampfe, falls es zu einem oder mehreren zwischen den anderen
Mitspieler kommen sollte, erst dann, wenn sie ihren Hund auf
gutem Status mit neuen Féhigkeiten ausgestattet haben und in Zu-
kunft, das Vorhaben erfiillt hatten, sie suchen durch die Aktivierung
der Portale, immer nach neuen Snacks und versuchen zeitlich diese
aufzunehmen, um die Upgrades zu erhalten,
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die wichtig in Zukunft, des Spiels sein werden, sie miissen in einer
geforderten Zeit, eine gewisse Anzahl von Raumlichkeiten frei-
schalten und durch dessen Portale dorthin gelangen, die Sie frei-
geschaltet haben, achten Sie, wie gesagt, auf die auftauchenden
Katzen und Mitspieler, sowie die in Echtzeit verdnderten Gegeben-
heiten und Verdnderungen, der in Echtzeit transformierten Rdum-
lichkeiten, haben Sie die Anzahl der Rdumlichkeiten geschafft und
geniigend Snacks gesammelt, diirfen Sie, in einen, neu und einzig
Artigen 3D Form Schema, wandern und dort, das Spiel Prinzip
weiter fiihren, also zum Beispiel in einem Kegel oder einem 3D
Kreis, auf die Suche gehen und die anderen Formen, freischalten,
um am Ende des Spiels, alle Formen sehen zu konnen und letztend-
lich, aus den 3D Formen Labyrinth fliichten kénnen, um wieder,
nach Hause gelangen zu konnen, um mit den gesammelten Snacks,
die als Sound Noten gedacht waren, ein neuartigen Instrumental
Sound, mit der Musikmaschine, sieche App Gallery (Muskflatfan
Nr. 458) zu kreieren, um sie mit ihren, dazu gefundenen Passagen,
eines Textes, die Sie zuvor in den Raumlichkeiten, freigeschaltet
und aufgenommen haben, ein neuen Hit fiir die Zukunft, mit den
Programm, siche App Gallery (Vinylmiy+ Nr. 612) zu musizieren
und entwickeln fiir die Idee, siche dazu auch die App Gallery an
(Paystream Nr. 685), zu kénnen
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Nr.823 CinDaCat

Nr. 1 Sie erschaffen, eine neue Internetseite, mit Multimedialen In-
halten, dafiir laden Sie, Thre personlichen Daten, wie Musik, Video,
Bilder, Programme + Thre gesammelten Daten Werke auf Cinworld
hoch, die internet Seite ist ein 3D dhnlicher Planet und verlinkt und
verknlipft, die Daten, die hochgeladen werden, in seine Datenbank,
die dort in der Cloud, gesichert werden

Nr. 2 Sie sind auf dem Planet, als Avatar bzw. Vector Avatar Punkt
sichtbar, das bedeutet, dass sie in einem Spinnennetz, sich mit
anderen Usern aus dem Internet, die auf Cinworld angemeldet

sich haben, in verschiedenen Verbindungen stehen, sie konnen den
3D Planeten Cinworld durchsuchen, siehe google Earth, an jedem
Schneidepunkt(Vectorpunkt), des sogenannten spinnen Artigen
Verbindungs Netzes, steht ein Portal, mit ihren Avatar als Bezeich-
nung, klicken Sie auf den Avatar, so diirfen, sie per Anfrage und
einen Obolus Betrag, je nach Absprache, auf seine Festplatte zu-
greifen und nach Thren eingegeben Daten suchen, die der angefrag-
te Avatar zur Verfligung stellen konnte

Nr. 3 Sie konnen, Thre Daten auf Cinworld kostenlos zur Verfligung
stellen oder per Absprache nach gekauften Betrag, den Zugang
erhalten oder Datenmengen technisch, der aufgrund von GB ge-
zahlt wird, so in ein Portal gelangen. Haben Sie sich, in ein Portal
eingeloggt, so konnen Sie, die vorher gewiinschten, gesuchten
Daten, die Sie suchten, durch die Abgabe Threr Spiegelung Threr
Daten erfassen und einen Tausch erfragen, bzw. die gekauften bzw.
Kostenlos zur Verfligung, gestellten Multimedialen Daten in einer
neuen Maske der fiir Sie eingeloggten Festplatte, aufsuchen und so
Ihre Daten finden und downloaden oder diese, per Stream wie bei
Youtube anzeigen lassen
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Nr. 4 Sie konnen auflerdem, die gestreamten, multimedialen Daten,
in Thren eigenen 3D vernetzten Planet, als Verteilung Link hinzufii-
gen und zum Verteilen fiir andere User, die sich in ihren 3D Plane-
ten, per Einladung eingeloggt haben, zur Verfiigung stellen, diese
Variante der Verteilung wird als kostenlos bezeichnet, wiinschen
sie, sich die Raw Daten der Multimedialen Inhalte als Dateiformat,
dann miissen Sie einen Obolus Betrag, wie oben erwéhnt, an den
Verteiler Avatar, den sie im Spinnennetz gefunden haben, dieser
Daten, per Paypal oder per Kreditkarte, entrichten

Nr. 5 Alles beruht auf gegenseitiges Abstimmen, der Absprachen
mit den Daten Griindern, bzw. Mit den Firmen, die dieses Projekt
finanzieren und das Urheberrecht auf diese Daten besitzen, wir ge-
hen von der kostenlosen Nutzung aus und versuchen im 3D Planet,
die multimedialen Daten, die kostenlos durch die, Benutzer erstellt
und hochgeladen wurden, zu nutzen, das bedeutet, dal3 Sie ein-
fach, wie oben erwéhnt, zudem Ihr gewiinschtsres Land auswéhlen
und in die Suchmaske Ihres gewiinschten Such Begriffs eingeben
konnen, anhand der spinnen Artigen virtuellen Verkniipfung der
Avatare, tauchen an den Schneidepunkt des verteiler Netzes, diese
Avatare auf und geben Ihnen die Mdglichkeit, auf ein Avatar zu kli-
cken und damit in sein Link Verzeichnis, seiner Link Sammlung, zu
gelangen, im Portal selbst, sehen sie die Linksammlung kategorisch
und alphabetisch geordnet oder konnen in der neuen Suchmaske
ihren Begriff explizit eingeben und dadurch ihren Wunsch link zum
Medien Inhalt finden, den sie per Echtzeit stream aufrufen und in
voller Auflésung genieBen konnen
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Nr.824 SmashBoysSmashGirls

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, eine Verbindung, zu
einem weiblichen oder minnlichen Single aufzubauen, dazu miis-
sen Sie zuerst, die auf dem Single Love Radar, in Threr Nahe, als
emoji und unter einen Benutzer stehenden Namen, getarnte Gesich-
ter, freischalten, um zu sehen, wer sich hinter dem Emoji, versteckt
Nr. 2 Dazu miissen sie, auf das Emoji, was fiir weibliche oder
mannliche Singles gekennzeichnet ist, klicken, um das Spiel zu
starten, um an das Profil, des weiblichen oder ménnlichen Singles
zu kommen, im Spiel geht es darum, auftauchende Emojis nach
richtig, vorgegebener Reihenfolge, in die vorgegebene Richtung
des Displays, also oben, unten, links, rechts, und an die Ecken des
Displays zu schieben bzw. Weg zu Swypen, oder mit einem digita-
len baseball Schliger, zu smashen

Nr. 3 Pro richtig, weggeschobenen Emoji, in die richtige Richtung
erhalten Sie Punkte, sie miissen einen bestimmten Punkte Wert er-
reichen, um an das Profil des weiblichen oder ménnlichen Singles
zu gelangen, um dann, die Optionen zur Kommunikation freizu-
schalten, die Optionen beinhalten Bilder, Text, Video, Voice Tausch
und werden nach erfolgreicher Beendigung des Spiels, Thnen zur
Verfiigung gestellt, um eine Option zu aktivieren, miissen Sie nun
wieder, nach den Hier genannten Spiel Prinzip, einen hoheren und
schwierigeren Spielfluss bezwingen, wenn sie in einer allgemeinen
Zeit, die gegen sie lauft, nicht zur Kommunikation kommen, wird
due Verbindung zum Benutzer gesperrt und sie miissen sich einen
neuen aussuchen oder ein Tag warten, bis sie wieder in Kontakt
durch die erspielten Kommunikations Wege, treten konnen

Nr. 4 Um die Spiel zu umgehen, konnen und miissen sie, die di-
gitale Herzen, die in ihrer realen Ndhe oder Umgebung versteckt
worden sind, mit ihrem Smartphone finden und auffangen und dem
weiblichen oder minnlichen Partner Emoji zusenden, um mit ihm
in Kontakt zu treten
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Nr.825 TheForce

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen eine Kraft Namens,
TheForce, freizuschalten, um diese Kraft zu nutzen, miissen Sie
folgendes beachten, auf dem Display tauchen, aus verschiedenen
Richtungen des Bildschirmrandes, individuelle, in unterschiedli-
chen Farben und Gro3en, Bélle auf

Nr. 2 Sie miissen, diese Bélle versuchen, zu ihrer passender Farbe
und Grof3e zu verbinden, dass bedeutet, daf} Sie kleine und rote, zu
kleinen und roten, zum Beispiel, mit ihrem Finger antouchen und
zueinander Swypen miissen, damit die Bélle sich treffen und inein-
ander verschmelzen und zu einem mittleren, roten Ball werden, so
gesehen miissen sie dann den mittleren Ball zu einem roten mittle-
ren werfen bzw. Swypen, damit er sich zu einem groflen roten Ball
verschmilzt und dann den grossen, roten, zu einem grossen Ball
werfen bzw. Swypen, damit er sich zu einem Mega Ball verwandelt
Nr. 3 Ziel ist es, mehere Mega Bille zu griinden, bzw. durch das
verschmelzen der individuellen Grof3en und Farben, der kleinen,
mittleren, groBen Bélle, zueinander, zu erschaffen, mit diesen Mega
Billen, miissen Sie nun ihre Spatzenschleuder, die in der Mitte des
Displays steht, aufladen und versuchen Thre Gegner, die sich an den
verschiedenen Richtungen, aulerhalb des Bildschirms befinden,
links, rechts, oben unten, damit zu treffen, den diese produzieren
und werfen, immer neue Bélle auf Ihrem Bildschirm, um ihn un-
iibersichtlich zu machen bzw. Zu blockieren
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Nr. 3 Haben Sie alle Gegner, aus den jeweiligen Richtungen getrof-
fen, so ladet, sich Ihre TheForce Anzeige auf, versuchen Sie weiter,
die néchsten Bélle zu verkniipfen und diese dann im Mega Status,
auf die neu, auftauchenden Gegner, mit ihrer, in der Mitte platzier-
ten Spatzenschleuder, an zu Visieren und letztendlich zu treffen und
damit ihnen Energie zu nehmen, fiillt sich ihre TheForce Anzeige
auf Maximal Zustand, so diirfen sie nun diese nutzen, nach der
Aktivierung von TheForce, verschwinden alle Bille, fiir eine kurze
Zeit, aus dem Display, nun haben sie eine freie und bessere Sicht,
auf ihre Gegner, die sich am Bildschirmrand hin und her bewegen,
nutzen Sie, ihre erschaffenen Mega Bille, aus ithrem Spatzenschleu-
der Lagerbestand, um diese Gegner, jetzt endgiiltig vom Display zu
entfernen

Nr. 4 Das Spiel lduft auf Zeit, pro verkniipften Ball, wie oben be-
schrieben, erhalten Sie Zeitpunkte +, pro falsch verkniipften Zeit-
punkte -, sie miissen alle Gegner, bevor die Zeit ablduft, vernichten,
sonst gilt das Spiel als verloren, erspielen sie sich durch die ver-
schiedenen Verkniipfungen, mehr Zeit, diese nutzen Sie dann stra-
tegisch, um die Gegner mit ihrer Spatzenschleuder mit den Mega
Billen, aus dem Verkehr zu ziehen

338



Nr.826 Ekipio

#1358

_:, -3

= 1502

1'|

Vs
% P Tea o™ g
% ' P T W
o o bt | I
)
il § =
u S p




Nr.826 Ekipio

Nr. 1 In diesem Spiel, miissen Sie als Team, von 3 selbst erstellten
Charakteren, in einem 2D Shooter, mit besonderem Grafik Design,
in der Vogel Perspektive, ihre reale Umgebung, siche Google Maps,
original getreue Landkarte, beschiitzen und vor einfallenden Mons-
tern, ihr Dorf oder Stadt, von diesen fiesen Eindringlingen befreien
Nr. 2 Sie wihlen zuerst, per 3D Weltkugel, IThren Standort aus und
starten das Spiel, sie miissen, aus Threm Haus gehen und Ihre 2
Nachbarn aktivieren, also Ihre Mitspieler, die in diesem Spiel mit-
spielen konnen, nun steuern Sie Thren Charakter, durch das Dorf
und suchen nach Munition und Waffensystemen, bis die Zeit ab-
lauft und es dunkel wird, achten Sie darauf geniigend Munition auf-
gesammelt zu haben und geniigend Waffensysteme, die Sie bendti-
gen, um nach der ablaufenden Zeit, diese in Gebrauch zu nehmen
Nr. 3 Nach der ablaufenden Zeit, wird es dunkel in Ihrem Dorf und
sie sehen, am Radar einmilig, das sich feindliche Gegner, in die-
sem Fall Monster, darauf machen ihr Dorf zu iiberfallen, sie miis-
sen diese nun mit ihren 2 weiteren Mitspielern authalten, indem sie
auf den Strassen, Barrieren und Hindernisse vorher erichten und
darauf warten, bis die Monster einfallen und versuchen in die Hiu-
ser zu stiirmen, um die Bewohner zu fressen bzw. Zu entfithren

Nr. 4 Versuchen Sie die Monster, nicht in die Hauser ziehen zu
lassen, sonst miissen, sie selbst hinter her sein und dann in die Hiu-
ser hineinlaufen und die Monster unschiddlich machen, wéihrend

sie in der Vogel Perspektive spielen, switcht das Spiel in die Ego
Perspektive, falls sie in eins der Hauser der Bewohner laufen und
versuchen die Bewohner zu schiitzen
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Nr. 5 Versuchen Sie alle Monster, in einer ablaufenden Zeit in
Schacht zu halten bzw. Am besten komplett zu vernichten, um
einen neuen Ansturm beim nédchsten Angriff, zu verhindern

Nr. 6 Pro gekillten Monster, erhalten Sie Punkte, diese Punkte
konnen Sie, nach dem Sie den Angriff, auf Ihr Dorf oder Stadt und
Thren Standort abgewehrt haben, nutzen, um neue Munition und
Waffensysteme, fiir den ndchsten Abschnitt eines neu gewihlten
Standortes aus der 3D Weltkugel, zu generieren

Nr. 7 Versuchen Sie am besten, ithren Standort, vor den Monstern
zu sdubern und diesen abzuriegeln, bzw. Dann in das néchst ste-
hende Dorf oder Stadt, zu gelangen, um von dort an, nach diesem
Prinzip, diese zu schiitzen und von den Monstern fernzuhalten bzw.
Diese alle in dieser Anfallenden Region, zu vernichten

Nr. 8 Jede gereinigte und gesduberte Region wird mit einer Farbe
auf der 3D Weltkugel gekennzeichnet, versuchen Sie Ihr Bundes-
land zu schiitzen und alle in Zukunft Schritt fiir Schritt, befallenen
Regionen von den Angriff der einfallenden Monstern zu schiitzen,
aullerdem werden Thnen neue online Spieler zu Hilfe stehen, falls
sie eine neue Region freigeschaltet haben, so wird aus ihren Team,
letztendlich ein massive defense multiple multiplayer spiel werden
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Nr.827 LoveTouch

Nr. 1 Sie miissen in diesem Discovery Plugin fiir Google, folgen-
des tuen, um sich IThre eigene digitale Zeitung der taglichen News,
zusammen zu kreieren, sie missen lediglich, Ihre sichtbaren News,
bei Discover per drag and drop in, das kleine Herzchen ziehen,
nach dem drag and drop der News Artikel in das Herzchen, taucht
ein Wochentag aus, in dem sie nun ihren News Artikel dort per drag
and drop, hineinlegen

Nr. 2 Haben Sie Thre News Artikel zum Beispiel fiir die Woche
zusammengesetzt, speichert Google Discover LoveTouch Plugin,
diese in einer iibersichtlichen digitalen Tabelle, das bedeutet, sie
konnen nun bei Discover, Auf das LoveTouch Symbol klicken und
sehen, nun ihre, selbst aus news zusammen gestellte Wochen News
in einer digitalen Tabellenform

Nr. 3 Sie klicken zum Beispiel auf Montag und es tauchen in einer
Reihe angezeigte News zum scrollen, mit einem wiederholten
Klick auf einen news Artikel 6ffnet sich dieser, wie gehabt und
verlinkt Sie zum Verleger dieser Seite, wo sie sich den kompletten
Artikel durchlesen konnen

Nr. 4 Wenn Sie sich diesen Artikel durchgelesen haben, konnen Sie
nun ihre Rezension und eigene Meinung in dem LoveTouch Plugin,
zu der von ihn ausgewidhlten News hinterlassen

Nr. 5 Haben Sie so Ihre Wochen news Zeitschrift erstellt, so kon-
nen Sie diese im Discovery Netzwerk mit anderen Usern aus der
Welt austauschen, bzw. Neue beziehen, um Ihre Nachrichten nicht
zu vergessen, die Sie fiir dringend notwendig halten, um auf den
aktuellen Stand zu bleiben
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