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Nr.829 Footloop

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Footloop Spiel, versuchen, mit einem
Fussball, dass Tor eines Football Feldes zu erzielen, das bedeutet,
dass Sie nicht, in ein Fussbaltor zielen miissen, sondern in ein Foot-
ball Tor, in diesem Football Tor, befinden sich individuelle und in
verschiedenen Groflen und Farben- kreisformige Scheiben, in den
kreisformigen Scheiben, sind individuelle Punkte vorhanden, man-
che Scheiben, die sich in diesem Tor bewegen, sind klein, mittel,
grof3 und miissen mit dem Fussball getroffen werden, um individu-
elle Punkte, zu erzielen.

Nr. 2 Versuchen Sie, so viele Punkte wie moglich in der ablaufen-
den Spielzeit zu erhalten, um als Sieger vom Platz zu gehen, die
Mannschaften sind jeweils, aus 11 Online Spielern oder Compu-
ter Gegner, pro Team, ausgestattet, treffen sie zum Beispiel, eine
Scheibe mit den Punkten, die das Logo des Gegners beinhaltet, so
werden dem Gegner, die Punkte abgezogen, derweil kann es auch
thnen nach dem gleichem, Prinzip passieren und ithnen werden
Punkte weggenommen

Nr. 3 Sie miissen, daher versuchen, geniigend Punkte im Spiel zu
sammeln, damit ihr Gegner, wenn er diese Individuelle Punkte
Scheibe trifft, ihnen nicht die Punkte abziehen kann, auflerdem gibt
es Spezial Bille, die nach einer bestimmten Zeit und Punkte Vor-
stellung, auf dem Platz freigeschaltet werden, diese Bille haben
spezielle Fahigkeiten und konnen, das Spiel Geschehen positiv oder
negativ beeinflussen, zu den spezial Béllen zéhlen, Dynamitball,
Feuerball, Eisball, Windball, Bombenball, Wasserball usw., diese
Bille diirfen Sie, nach der Freischaltung nutzen, um mit Thnen, die
speziellen Scheiben zu treffen, um mehr individuelle Punkte zu
erhalten, den nur die speziellen Scheiben, konnen mit den spezial
Féhigkeiten der Spezial Bélle angegangen werden bzw. Zerstort
werden, um mehr Punkte zu bekommen

Nr. 4 In Echtzeit, konnen sich auch die Levels bzw. Das Feld, in
eine, Wasser, Wiisten, Stein, Rasen, Gebirge, Eis Landschaft usw.
Verwandeln
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Nr.830 DayTag

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Footloop Spiel, versuchen, mit einem
Fussball, dass Tor eines Football Feldes zu erzielen, das bedeutet,
dass Sie nicht, in ein Fussbaltor zielen miissen, sondern in ein Foot-
ball Tor, in diesem Football Tor, befinden sich individuelle und in
verschiedenen Groflen und Farben- kreisformige Scheiben, in den
kreisformigen Scheiben, sind individuelle Punkte vorhanden, man-
che Scheiben, die sich in diesem Tor bewegen, sind klein, mittel,
grof3 und miissen mit dem Fussball getroffen werden, um individu-
elle Punkte, zu erzielen.

Nr. 2 Versuchen Sie, so viele Punkte wie moglich in der ablaufen-
den Spielzeit zu erhalten, um als Sieger vom Platz zu gehen, die
Mannschaften sind jeweils, aus 11 Online Spielern oder Compu-
ter Gegner, pro Team, ausgestattet, treffen sie zum Beispiel, eine
Scheibe mit den Punkten, die das Logo des Gegners beinhaltet, so
werden dem Gegner, die Punkte abgezogen, derweil kann es auch
thnen nach dem gleichem, Prinzip passieren und ithnen werden
Punkte weggenommen

Nr. 3 Sie miissen, daher versuchen, geniigend Punkte im Spiel zu
sammeln, damit ihr Gegner, wenn er diese Individuelle Punkte
Scheibe trifft, ihnen nicht die Punkte abziehen kann, auflerdem gibt
es Spezial Bille, die nach einer bestimmten Zeit und Punkte Vor-
stellung, auf dem Platz freigeschaltet werden, diese Bille haben
spezielle Fahigkeiten und konnen, das Spiel Geschehen positiv oder
negativ beeinflussen, zu den spezial Béllen zéhlen, Dynamitball,
Feuerball, Eisball, Windball, Bombenball, Wasserball usw., diese
Bille diirfen Sie, nach der Freischaltung nutzen, um mit Thnen, die
speziellen Scheiben zu treffen, um mehr individuelle Punkte zu
erhalten, den nur die speziellen Scheiben, konnen mit den spezial
Féhigkeiten der Spezial Bélle angegangen werden bzw. Zerstort
werden, um mehr Punkte zu bekommen

Nr. 4 In Echtzeit, konnen sich auch die Levels bzw. Das Feld, in
eine, Wasser, Wiisten, Stein, Rasen, Gebirge, Eis Landschaft usw.
Verwandeln
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Nr.831 TheReturnofTheDragon

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Argument Reality Spiel, versuchen
Musik Beats Ebenen und Hiphop Bars, in der freien Welt bzw. In
ihrer Ndhe oder Umgebung, mit ihrem Smartphone aufsuchen, zur
Steuerung der digitalen Landkarte, haben sie einen Drachen, der ih-
nen in Echtzeit tibermittelt, wo sie sich gearde befinden, sie steuern
mit den Drachen der als Bewegungssenor dient, in ihrer digitalen
Landkarte den Weg und ihnen aufzeigt, wo sie sich gearde, in der
freien Welt befinden

Nr. 2 Sie treffen auf andere Drachen und miissen, diese mit ihren
Féhigkeiten bekdmpfen, die sie auf den Weg und in der Suche ge-
funden haben, haben sie, einen Kampf gegen einen anderen Mit-
spieler - Drache gewonnen, so erhalten Sie Punkte, diese Punkte
sind elementar wichtig, um ihren digitalen DJ Fangpult, damit
aufzuladen

Nr. 3 Sie besitzen ein Radar, was Thnen, in der realen Welt anzeigt,
wo sich die Music Beats und die versteckten Hiphop Bars in der
realen Natur sich eventuell versteckt, vor IThnen haben, sie miissen
daher reale Wege in der freien Natur bewéltigen und nach ihrem
Such Radar, sich richten, den die Hiphop Stars, haben digitale
Beats und Bars aus ihren Songs an mdglichen, in ihrer Nédhe be-
findlichen Ortschaft digital, fiir den Fang, durch ihr Smartphone,
hinterlassen

Nr. 4 Sie suchen und finden, diese zum Beispiel ca. 3km von Thren
Standort entfernt, wenn diese aktuell auf Thren Such Radar auf-
tauchen, bewegen Sie sich nach Draussen und gehen oder laufen
Sie zur dieser, zeitlich begrenzten Stelle und nutzen Sie Thren DJ
Fangpult, falls Sie die Stelle mit dem Smartphone scannen und ein
Musik Beat oder eine HipHop Bar auftaucht, um diese, falls Sie
geniigend Punkte vorher gesammelt haben, aufzufangen, das ge-
schieht, wenn Sie mit dem Finger auf den Musik Beat oder HipHop
Bar, die auf Thren Smartphone, durch den Scann erscheint, mit der
digitalen Vinyl Scheibe zielen



Nr. 5 Haben Sie, den Beat bzw. Die HipHop Bar mit Ihrem Smart-
phone bzw digitalen DJ Fangpult und dessen Vinyl Scheibe aufge-
nommen und in Thre Kiste gespeichert, so miissen Sie fortan, wei-
tere Suchen vornehmen, um mehere Musik Beats und HipHop Bars
der internationalen HipHop Interpreten, zu finden, haben Sie einige
Beats und Bars gefunden und ihren Lagerbestand gesichert kdnnen
Sie nun, diese Beats und HipHop Bars, die individuell und Spezial
dafiir entwickelt worden sind, ihren Favoriten - Interpreten der
internationalen HipHop Gemeinschatft, als gezipptes Dateiformat,
an ihre personliche Email Adresse senden und erwarten, da3 andere
User dieses Argument Reality Spiels, dass gleiche getan haben und
hoffen den Interpreten, neue Scripts in Sachen beat Erstellung und
Lyrics Entwicklung, zu Teile kommen zu lassen

Nr. 6 Steuern Sie Thren digitalen Drachen, zudem durch Ferne

Orte und erspielen Sie sich, neue Fahigkeiten, die Sie im Kampf
gegen die anderen Drachen bendtigen, sammeln Sie durch gewonne
Kéampfe, Punkte fiir [hren DJ Fangpult, um versteckte, in der realen
Welt, auffindbare Beats und HipHop Bars, mit ihrem Smartphone
zu fangen und diese an die Interessenten der internationalen Hi-
pHop Gemeinschaft zu schicken
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Nr.833 StiggiHiggi

Nr. 1 in diesem Spiel, versuche ich, mit einem individuellen Stift,
einen Vectorpunkt, eines fern stehenden Buchstabens zu treffen,
das bedeutet, ich nutze ihn, wie ein Speer und versuche den gefor-
derten, farbigen Vectorpunkt, des weit entfernten Buchstabens, zu
treffen, treffe ich alle farbigen Vectorpunkte, so aktiviert, sich der
Buchstabe und ich erhalte Punkte dafiir

Nr. 2 Als nichstes, muss ich den, nichst stehenden Buchstaben
aktivieren, um letztendlich das gesuchte Wort zu aktivieren, um ab
dem aktivierten und freigespielten Wort, die nichsten Worter und
dessen Buchstaben, zu treffen, um weiter an das Ziel, ndmlich eine
Wort passage, die im puzzle des Spiels gesucht wird, freizuspielen
Nr. 3 Erschwert werden die Wiirfe, mit den individuellen Stiften
und dessen Farben und Grofen, die Sie, speziell fiir die Vector-
punkte der Buchstaben auswéhlen miissen, um diese, wenn diese,
getroffen wurden, zu aktivieren

Nr. 4 Die gesuchte Wort Passage, wird dann im puzzle integriert
und damit wird versucht, ein Satz zu bilden, der gesucht wird und
dafiir Punkte, derjenige erhélt, wenn er den korrekten Satz zusam-
men gebildet hat
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Nr.834 RowdyRowdy

Nr. 1 Sie miissen in diesem Vernichtungs Auto Spiel, zuerst Ihren
Rowdy Wagen, aus der realen Welt, wo die benétigten Teile des
Autos oder Wagens, in Threr Nihe sind, finden und mit Threm
Smartphone scannen, um die verschiedenen, benétigten Autoteile
fiirs Spiel, zusammen zu suchen und im Endeffekt durch diese ge-
fundenen Auto Teile, ihrem Rowdy zusammen zu bauen

Nr. 2 Haben Sie die, geforderten Auto Teile fiir den Erbau, Ihres
Wagens Namens Rowdy, in der realen Welt auffinden kénnen und
diese mit ihrem Smartphone, ins Spiel bringen kdnnen, bedeutet,
daB Sie, diese anhand des Radars, in Threr Ndhe oder Umgebung
gefunden haben und mit dem Smartphone gescannt haben, sowie
diese dann ins Spiel integriert haben, konnen Sie nun mit der Er-
schaffung des Wagens nach Threrm Design Vorstellungen beginnen
Nr. 3 Nach dem Erbau, Thres Wagens starten Sie, in einer der 27
Mathematischen Form Arenen, wo sie power items, in Bezug auf
Waftensysteme zugreifen, wéhrend sie in der Arena auf andere
Rowdys treffen, die nach dem gleichem Prinzip, versuchen Sie, ge-
fechtslos zu machen

Nr. 4 Sie miissen in einer geforderten Zeit, eine bestimmte An-
zahl an gegnerischen Rowdys - Wagen zerstoren und sich selbst in
Schutz bringen, damit sie in die nidchste Arena geswitcht werden
konnen, siche Twisted Metal
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Nr.835 PinstillDonkey

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen DonkeyKong auf der
obersten Treppen Stufe, mit ihrem, gesteuerten Elefanten, der far-
big und in individuellen Gréen, Vectorpunkte, von DonkeyKong
aufsammeln muss, von links, nach rechts, von oben nach unten
steuern, um grof3er und starker und schneller im Spiel zu werden,
den er wird von Schlangen, die hinter im her sind, gejagt, schnap-
pen sie die schlangen ihren Elefanten, so gilt das Spiel als verloren
Nr. 2 Pro aufgesammelten, individuellen Vectorpunkt, der mit dem
Riissel des Elefanten aufgesaugt und mit double tap, zur richtigrn
Form und Farbe geswitcht wird, um die verschiedenen Vectorpunk-
te aufzunehmen, erhalten Sie Zeitpunkte +, trifft sie ein Vector-
punkt, zum Beispiel, klein, Mittel, gro3, so werden Ihnen genormte
Zeitpunkte -, von Threm Zeitpunkt Konto abgenommen

Nr. 3 DonkeyKong wirft, stindig neue individuelle Vectorpunkte
auf die Treppen Stufen, die dann auf Ihren Elefanten zu Rollen
beginnen, saugen Sie mit dem switch des Riissels, die richtigen
Grofen und Farben mit dem Elefanten auf, um ihn wie, erwihnt,
starker und schneller zu machen und Zeitpunkte +, zu sammeln,
damit der gesteuerte Elefant, den sie bewegen, schneller nach oben,
die Treppen Stufen, hochlaufen oder hochspringen kann

Nr. 4 Wihrend sie das Spiel spielen, dndert sich in Echtzeit die Le-
vel Struktur, in neue Landschafts Begebungen, das bedeutet, dass
sich das Level, in ein Eis, Feuer, Stein, Wind, Regen Level, wih-
rend dessen, sie den Lauf zu DonkeyKong flihren, sich in Echtzeit
verdndert und sie darauf achten miissen, Thren eleganten Elefanten,
darauf, durch die Aufnahme von den Level icons, passend den
Level Strukturen, anzupassen, um besser und sicherer mit ihren
Elefanten, das verdnderte Level, schneller und besser zu meistern,
indem Sie fortan die Treppen Stufen mit ihm bezwingen

Nr. 5 Am oberen Ende angelangt, miissen Sie DonkeyKong, in
einem Rennen herausfordern, dass bedeutet, daf} die versuchen mit
abwechselden Tipp, auf Ihre 4 Steuerknopf Tasten, die fiirs be-
schleunigen, hiipfen, ducken, schlagen dienen, ihn in einem Wett-
rennen, namlich einen Automatik Run, durch das Level, was aus
Barrieren und Hindernissen besteht, besiegen miissen, um nun der
Konig der Treppen Stufen werden zu konnen
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Nr.836 WielkiPokui

Nr. 1 Es versammeln sich, in einem Stadion der Zukunft, was um-
hiillt, von einer LED farbigen Umgebung ist, Menschen, die einen
individuellen Teilnehmer Betrag, in Hohe, ihrer eigenen Vorstel-
lung, an den Station Inhaber entrichten, um an diesem Spiel, teil-
nehmen zu kénnen

Nr. 2 Die Teilnahmer, setzen sich im Stadion, nach einen Zufalls
Prinzip, auf Thre Plétze, sind alle Plétze belegt, so wird von dem
Stadion Entertainer in diesem Fall, ein riesig groBes Smartphone,
mit Kiinstlicher, Menschlicher Intelligenz, sowie einen Full 8k Dis-
play, ein digitales Drehkarussel, auf dem Display angezeigt, dieses
Drehkarussel, wihlt zufdllig, einen Teilnehmer, aus den Stadion aus
und bittet ihn, zu ihm in die Ndhe zu kommen

Nr. 3 Der Teilnehmer, startet nun mit dem Smartphone, eine Frage
Runde beziiglich, zufilliger Kategorien, die ihm zur Auswabhl ste-
hen, die anderen Teilnehmer aus dem Stadion, diirfen ihn Tipps per
Swip Messenger in Echtzeit, auf sein Smartphone iibertragen, aber
nur Tipps, der auserwéhlte Teilnehmer, muss sich gegen das Smart-
phone der Zukunft beweisen, indem er die Frage Runde gewinnen
sollte, den Pro Runde iiberweisen, die anderen Stadion Teilnehmer,
im per Swip pay einen Betrag, den er pro Frage einsetzt, um das
Smartphone der Zukunft herauszufordern, das bedeutet, dall Smart-
phone, was von Google gebaut wurde, setzt auch einen Betrag ein,
pro abgelaufene Frage, derjenige der, die Frage richtig beantwortet,
darf sein eingesetzten Obulus, an Geld verdoppeln oder verliert,
den gesetzten Einsatz, bis zur nichsten Frage

Nr. 4 Das Frage Spiel, dauert zu einem gewissen Zeitraum und
beinhaltet einen Fragenkatalog, der abgerufen wird, um das Smart-
phone der Zukunft, quasi den Entertainer, dieses Spiels, zusammen
mit den anderen Teilnehmern, des Stadions miteinander zu errei-
chen und zu verkniipfen
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Nr. 5 Geht der Fragenkatalog zu Ende und die Zeit lauft ab, wird
geschaut, wir den meisten Profit gesammelt hat, hat das Smart-
phone, einen hoheren Wert Profit erlangt, als der auserwihlte
Teilnehmer vom Stadion, wird dieses Geld an wohltitige Zwecke
in Zukunft gespendet, hat der Teilnehmer einen héheren Profit oder
Wert als das Smartphone der Zukunft erwirtschaftet, darf er den
Betrag, auf die restlichen Teilnehmer, des Stadions verteilen und
somit einen neuen Teilnehmer, fiir die ndchste Frage Runde aus-
wihlen, der mit dem Smartphone der Zukunft gegeneinander, in
den hier beschriebenen Prinzip auf beiderseitigkeit, eine neue Frage
Runde durch forsten muss und sich dem Spiel erneut stellen tut
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Nr.837 Slawik

Nr. 1 Sie miissen, in diesem neuen Slot Automat der Zukunft fol-
gendes beachten, um eine Verdnderung des bekannten Spiels, Book
of Rah zu erkennen, sie sehen unterschiedliche und individuelle
Symbole, aus dem alten dgyptischen Zeitraum, nun setzen sie ihren
Einsatz auf die farbigen Vectorpunkte, mit dennen das Symbol,
erstellt worden ist, das heisst im klartext, das die Symbole, unter-
schiedliche Vectorpunkte aufzeigen und in verschiedenen Richtun-
gen gesetzt sind, sie miissen, nun sich fiir die, farbig erkennbaren
Vectorpunkte entscheiden und auf diesen ihren Einsatz mit double,
triple, quad tap, mit einem individuellen Betrag, platzieren

Nr. 2 Versuchen Sie Thre Einsdtze, so gut nach Threm Gewissen zu
setzen, damit diese, falls die gleichen Symbole oder auch unter-
schiedliche Symbole mit Verkniiptbaren Richtungen zueinander,
nebeneinander, aufeinander, eine Stream Line Verbindung ergeben
konnen, dass bedeutet, dass die Vectorpunkte in einer Linie, von
links, nach rechts, von oben und nach unten, sowie diagonal und
vertical, in gleicher Farbe, auf der sie ihren Einsatz getétigt haben,
eine Verbindung schaffen und ermdglichen, das bedeutet, wenn eine
streamline Vectorpunkt Verbindung entsteht und die Vectorpunkte,
in gleicher Farbe zueinander, theoretisch eine Verbindung zur Ver-
fligung stellen, wird ihr eingesetzter Gewinn, je nach Einsatz Hohe,
verdoppelt, verdreifacht, vervierfacht usw.

Nr. 3 Sie miissen, darauf hoffen, dass sich die Linien, in farbigen
nahen Zustand und Position zueinander, nebeneinander, aufeinan-
der verkniipfen konnen, um eine streamline Linie in verticaler, dia-
gonaler, rechts, zu links, links, zu rechts, oben zu unten und unten
zu oben, ermoglichen kénnen, um daraus einen erweiterten Gewinn
ihres Einsatzes mit Gliick zu erwirtschaften und abzusahnen, sie
klicken auf Die jeweiligen farbigen Vectorpunkte mit double, triple,
quad, Tap, um den Einsatz zu stellen und hoffen darauf, daf3 eine,
wie erwdhnte Streamline Verbindung zu den einzelnen Farbigen
Vectorpunkten entstehen kann

17
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Nr.838 GetBackClickClack

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel alle 27 Mathematischen Formen
einsetzen und in blanko Flidchen auf einen leeren 3D Weltkugel
Planeten, nach ihrem eigenen Geschmack verteilen und zuordnen,
haben sie diese Flache platziert, tauchen, nun in den gleichen For-
men, Steine, auf, die aufeinander, nebeneinander, untereinander, auf
der individuellen mathematischen Form in der gleichen Form an
Steinen mit verschiedenen Emojis gesetzten Symbolen sitzen, siche
mahjong Spiel,

Nr. 2 Thre Aufgabe, umfasst, die richtigen Steine mit den passenden
Emojis zueinander, zu finden und per Klick und Klack zu verkniip-
fen, damit diese vom Stapel der Form, allméhlich verschwinden
und nicht mehr auftauchen konnen, haben sie auf einer mathema-
tischen Flache Form, ein Stein gelost, das bedeutet, wie gesagt,
zueinander mit dem richtig gesehenen Emoji Symbol gefunden
und verknlipft, verschwindet dieser Stein von dem mathematischen
Form des Stapels, sie miissen nun schnell agieren und ihren 3D
Weltkugel Planet, per touch, drehen und eine neue mathematische
Form, die vorher gesetzt wurde, auswihlen und dort versuchen

den gleichférmigen Stein mit den passenden Emoji zueinander zu
finden und zu verkniipfen, um diesen aus dem Stapel verschwinden
zu lassen, das Prinzip geht nun fortan weiter, bis sie alle 27 Mathe-
matischen Formen von ihrem ersten Stein gelost haben

Nr. 3 Sie miissen, versuchen alle mathematischen Formen von
seinen aufeinander, nebeneinander in allen verschiedenen Rich-
tungen zu l6sen, indem Sie, wie erwéhnt, die passende Symbolik
des gleichen Emojis auf den Stein suchen, finden und mit Klick,
und Klack Bestédtigung zueinander verkniipfen und somit letztend-
lich auflésen kénnen, das Ziel des Spiels ist erreicht, wenn sie den
ganzen mathematischen Form Flachen 3D Planet, von den Steinen
gelost haben und es in der geforderten Zeit auflosen konnen
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Nr.839 SlamBeam

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen einen Slamer, in ein
Stapel voller Chips zu crashen, damit, die Vorderseite, einer der
Chips mit der Grafik, also mit den richtigen Seite, gekennzeichnet
mit einem, individuellen emoji aus der grafischen Verzeichnis Kol-
lektion, auftaucht, die falsch umgedrehten chips, ohne das aufzei-
gen des Emoji, werden, wieder in einen neuen Stapel fungiert und
gesetzt, die sichtbaren Chips mit den Emojis, werden, als gewon-
nen betrachtet und diirfen, wieder in threm Gewinn Stapel zuriick-
gelegt und gesammelt werden und durch die Riickseite gescannt
werden und fortan in der digitalen Landkarte, in die reale Welt
versteckt werden

Nr. 2 Das besondere ist, das die chips, mit den Emojis, die richtig
umgedreht wurden, dazu dienen, diese in die App einzuscannen
und in der digitalen Welt, an einem bestimmten Ort zu verstecken,
damit diese von Suchenden Spielern, gefunden werden kénnen, um
in der digitalen Version des Spiels ein Findungs Match, mit einem
anderen digitalen, Jager zu vereinbaren, um die versteckten Chips
aus, der digitalen Landkarte oder Welt in einem digitalen Vs. Mo-
dus, gegen andere Online Spieler, die, diese digitalen Chips gefun-
den haben im Zweikampf, herauszufordern

Nr. 3 Die gewonnen, digitalen Chips, wenn es sehr viele sind,
werden dann, in einem durch Kommunikation, vereinbarten Team
zusammengebracht und in den Endspiel in Funktion von der Candy
Crush Funktion versucht so zusammengesetzt zu werden, damit
man alle von den Team gesammelten Emojis, in Auflésung ge-
bracht werden konnen, sie battlen, sich mit anderen Teams aus der
Online Welt, die auch geniigend und die geforderte Stiickzahl an
emoji chips gesammelt haben und versuchen ihre Sammlung nach
dem Candy Crush Prinzip komplett aufzulésen und damit, pro Ver-
kniipfung, die zur rethen und spalten Auflésung fiihrt, individuelle
Punkte erlangen tut, das Team mit den meisten Punkte gewinnt das
Duell Un erhilt, als Gewinn, einen neuen realen und individuellen,
noch nicht gebrauchten Stapel an neuen Chips, nach Hause, zum
realen Spielen geliefert
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Nr.840 FastCarThunder

Nr. 1 In diesem, Automatik Touch, Drag and Drop Speed Racer
geht es darum, die Funktion von Touch + Tap + Drag and Drop

zu erlernen, es geschieht, wenn Sie ein Auto, was Thnen auf der
Strassen dieser Umgebung gefillt, heimlich oder unter Vorbehalt
des Eigentiimers fotografieren diirfen und es per Foto Scan in ein
2,785D Model Auto, durch den Foto Scan mit Hilfe der KI Fotogra-
fie Technologie in das Spiel transportieren diirfen und es benutzen,
um gegen andere die, in Echtzeit, gearde auch das machen durften,
ein Quick Race mit den Online Mitspielern zu starten, das bedeutet,
dass sie ihr in das Spiel transportierte Auto, im Quick Race benut-
zen, um in Echtzeit und Timeline gegen die gearde zur Verfiigung
stehenden individuellen Gegner, die auch ein Auto, zu gleichem
Zeitpunkt, mit der Spiele Applikation, mit Hilfe der genannten KI
Fotografie Technologie, ihr fotografiertes Auto ins Spiel transpor-
tieren und im Quick Race gegen sie und individuelle andere Online
Mitspieler antreten diirfen

Nr. 2 Das Rennen wird mit einem Schwung gestartet, das bedeu-
tet, dass sie ihr digitalisiertes Auto Model, aus der realen Welt, per
Tap antouchen und ihn per drag and drop, einen flotten Schwung
geben miissen, um einen Quick Start zu erlangen, um in Fahrt

zu kommen, danach miissen Sie nur noch auf die Beschleuni-
gungs Streifen, achten und auf die Fahrstrecke, die einem High
Speed Highway &dhnelt, in Form dieses genannten Prinzips, wieder
Schwung zu bekommen, um ihr Auto per tap plus touch and drag
and drop Verfahrens Funktion auf dem Beschleunigungs Streifen,
namens Donner genannt, in der richtigen Position und Zeit, nutzen,
um wieder den Auto Model Schwung, zu gewihrleisten, damit

die Geschwindigkeit stabil bleiben tut und nicht abfillt, damit sie
die Orientierung auf der Strecke behalten konnen, dient ihnen ein
transparentes Radar, was kurz vor den Kurven und Richtungen der
Strecke auftaucht, um ihren Spieler, der das Auto Model fiihrt, die
Strecken Richtung Position zu zeigen
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Nr. 3 So fahren Sie gegen eine Masse an Autos, die sich in ihrer
Umgebung, fiir dieses fastcars Rennen, online in Echtzeit ange-
meldet haben und nutzen den Donner Beschleunigungs Streifen,
im richtigem und korrekten per tap, plus Touch plus drag and drop
durchgefiihrten Verfahren der Funktion, um eine Geschwindigkeits
Explosion mit ihrem Auto Model, zu erhalten, um schneller zu sein,
als die anderen Online Mitspieler in diesem Quick Race Massive
Multiplayer Race Game, das Ende des Spiels ist unendlich, deshalb
lauft das Quick Race Spiel, auf Zeit Vorgabe, die ersten die unter
die Top Platzierungen in der abgelaufenen Zeit kommen, erhal-
ten, Fahigkeits und Upgrade Punkte, um Ihre Vehicle im néchs-

ten Rennen im Quick Race Modus zu verbessern und Sie fit, fiirs
nichste kommende Echtzeit Duell gegen, neu eingeloggte User,
aus anderen Umgebungen vorzubereiten, denn sie miissen in ihrer
Umgebung eine gewisse Platzierung erreichen, um die gefahrene
Umgebung, in der sie, sich befunden hatten, nach Erhalt, der Punk-
te mit Farbe zu markieren und so ihren Standort zu festigen, der
dann von anderen User versucht wird, mit anderer Farbe und einer
verbesserten gefahrenen Zeit, wenn es, um das Ghost Duell geht,
als Festigung in Zukunft zu prédsentieren, der schnellere und der am
meisten, an Metern gefahrene Gegen Mitspieler, darf ihren Rekord
bzw. ihr Gebiet, um colorieren und das Gebiet, fiir sich in Zukunft
in Anspruch nehmen, falls sie was, dagegen haben und ihn, im
weiteren Duell, zur Threr Gebiets Zuriick Gewinnung, in Zukunft
herausfordern mochten und sich fiir eine Revanche miteinander on-
line zum passenden Zeitpunkte wieder vereinbaren
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Nr.841 ThereSheGoes

Nr. 1 In dieser Dating Seite finden Sie Singles, in weiblicher Form,
die nach einen geforderten Kriterium, sie erst dann zur Kommu-
nikation digital annehmen, wenn sie in einer gewissen und gefor-
derten Zeit, wenn diese ihnen zum Start gestellt wird, in der, vom
weiblichen Single, ein digitales Herzchen, in der realen Welt,was
der weibliche Single digital versteckt hat, an einem unterschied-
lichen Ort auB8er ihrer Umgebung bzw. Mit Gliick an ihrem néchs-
ten Ort, mit ihrem Love Radar aufsuchen miissen, um es dann mit
threm Smartphone zu finden und es an der bestimmten Stelle bzw.
Position zu fangen, das bedeutet, da3 Sie mit [hrem Smartphone,
die Gegend des Zielortes, anhand des Love Radars scannen miissen
und falls Sie es, sichtbar mit der Kamera machen konnen, es mit
dem digitalen Hand Swype, versuchen letztendlich aufzunehmen,
Nr. 2 Klappt der Fang des Herzens, wird der Standort ihres Singles
bzw. Der reale Ort freigegeben, um das digitale Herz in der realen
Welt an sie zu iibergeben, um ihr zu zeigen, dal} sie sich, fiir sie,
sich, auf die abenteuerliche Suche begeben hatten, um das Herz-
chen, fiir sie in der geforderten Zeit, zu finden und es fiir sie zu
fangen.

Nr. 3 Begeben Sie sich schnellst moglich zum Abgabeort, den die
Zeit lauft gegen sie, schaffen sie es, in der bestimmten Zeit, am
Ort des Geschehens, wo der weibliche Single auf sie wartet, ihr
das digitale gefangene, aulergewdhnliche Herzchen in Realitédt zu
zeigen, dann erhalten sie, erstens das reale Aussehen der Frau und
einen digitalen Kuss von der weiblichen Person auf ihr gefangenes
digitale Herzchen per nfc iibertragen, um so einen Punkt fiir die
nidchste kommunikationsstufe mit ihr digital zu bekommen, den die
Single Frau ist schwer zu bekommen und gibt ihnen nur den digita-
len Nachweis Kuss, fiir ihr digitales Herz und verschwindet wieder
vom realen Treffpunkt und trifft Sie, wieder in der Online Dating
app, um mit ihnen per Video, Text, Voice, Bilder sich ndher anzu-
schmiegen und sich ndher per Digital live Kommunikation online,
kennen zu lernen, obwohl sie sich real schon gesehen hatten.
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Nr. 4 Da die Frau von anderen Mannern, au3lerdem umworben
wird, hinterlassen Sie einen time ghost, fiir ihre schnelle Findung,
des digitalen Herzens in der realen Welt und zeigen ihr, daB sie in
der Rangliste zurzeit der schnellste waren, um ihr zu zeigen, dal3
sie, mit ihnen den ersten Anfang mit der Begegnung in der waren
Realitdt wagen sollte, wenn es mit der digitalen Kommunikation es
wunderbar funktioniert hatte
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Nr.842 MagicalGarage

Nr. 1 Sie miissen Ihr Auto, an einem magischen Parkplatz bzw. an
einer digitalen Garage, die Sie zuerst aufsuchen und in Ihrer Um-
gebung erst finden miissen, platzieren, das sehen Sie in ihrer digita-
len Landkarte, auf Threm Smartphone angezeigt, wo sich diese, im
Sinne, magische Parkplatz Garage befindet

Nr. 2 Haben Sie den Parkplatz erreicht, dann zeigt [hr Smartphone
an, dass Sie sich in der digitalen magischen Garage befinden, nun
wihlen Sie aus dem Smartphone heraus, Ihre Gegner, die auch in
Echtzeit, auf einem magischen Garagen, im Sinne Parkplatz, sich
befinden und vereinbaren sich zum einen digitalen Duell, ihrer in
der App implementierten Wagen, die Sie, vorher personalisiert, in
die Applikation integriert haben

Nr. 3 Sie sitzen nun, mit ihrem Smartphone auf dem magischen
Parkplatz, in Threm Auto und duellieren sich, mit einem der gearde
auch, auf einen magischen Parkplatz, Platz gefunden hat und ver-
einbaren, in diesen digitalen Smartphone Rennen, mit ihren per-
sonalisierten Auto, ein Rennen, iiber zum Beispiel 3 Runden, der
Gewinner dieses digitalen Rennens, siche Anndherung Spiel need-
forspeed, Firza Horizont oder Mario Kart, erhélt den ausgehandel-
ten Geldbetrag, wenn er im vs. Modus gegen sie digital gewinnt,
per Echtzeit Paypal Uberweisung den ausgehandelten Einsatz
Geldbetrag, auf sein Konto gutgeschrieben und erhilt sein digitales
Auto, was er in seinen Fuhrpark in Zukunft, fiir andere Duelle ein-
gliedern kann
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Nr. 4 Suchen Sie in der realen Welt, nach neuen Duecllanten und
suchen und finden Sie den nichsten, magisch, im Sinne, digitalen,
den auf IThrem Smartphone, angezeigten magischen Parkplatz Ga-
ragen Ort, um die ndchsten Gegner, in Ihrer Ndhe zu finden und sie
zum Duell, digital, wie oben gearde beschrieben, nach dem 3 Run-
den Prinzip, der schnellere gewinnt, herauszufordern, hinterlassen
Sie Thre Ghost Zeit, in einer Rangliste, um neue Herausforderer, in
Threr Umgebung anzulocken und eventuell, [hnen die personlich
digitalisierten Autos der Duellanten abzuzocken und diese in Ihren
digitalen Fuhrpark zu speichern

Nr. 5 Haben Sie Thren Fuhrpark, weit in Zukunft gestarkt, so diirfen
Sie sich, diese gewonnen Autos, durch den Publisher, dieses mixed
reality Spiels, sich als reale Miniatur Autos nach Hause kostenlos
und orginal designt dem getreuen Aussehen der gewonnen Autos,
in ihre Vitrine liefern lassen
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Nr.843 SyzbkoSyzbko
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Nr.843 SyzbkoSyzbko

Nr. 1 in diesem Messenger werden ihre Konversationen durch, eine
Frage und Antwort KI unterstiitzt, das bedeutet, wenn ihnen, die
Lust und Zeit fehlt, eine Konversation zu erstellen bzw. zu begin-
nen und diese nachhaltig mit Themen zu fiillen, um sie interessan-
ter zu gestalten, konnen sie diese Funktion der KI zu ihren Wort
Gebrauch integrieren

Nr. 2 Sie beginnen, ein Thema im Messenger und die dazugehori-
gen bubble Worter Kombinationen zur Vereinfachung der Satz Stel-
lungen, geben Thnen zum Thema, den passenden Inhalt, mit Bildern
und Videos, als Zusatz, zur Thren Text geschriebenen Aussagen, die
passende Kontroverse, zum bessern Verstindnis, [hrer Meinung
und zur optimalen Lésung ihrer Kommunikation, mehere Auswahl
Moglichkeiten in Zukunft mit multimedialen Inhalten, durch die
Auswabhl der bubble Option zur Verfiigung gestellt

Nr. 3 Um auf Themen zu setzen, die Sie in der Konversation aus-
fiihren, sind Sie, mit den Nachrichten Sendern, dieser Welt optional
verknlipft und kénnen, diese per bubble news option in Thre Kon-
versation hinzufiigen, um das Thema zu optimieren, woriiber der
Inhalt konversiert wird, aullerdem konnen Sie auf multimediale
Streaming Seiten, mit der bubble streaming Option zugreifen und
den vereinfachten Content, Ihres gewiinschten streaming Inhaltes
zugreifen

Nr. 4 Sie konnen noch auf bubble Game, Musik Optionen zugreifen
und Spiele und Musik per KI in Thre Konversation integrieren, um
sie spannender zu gestalten, dazu erfahren Sie in der bubble Option
Shopping, die neusten Angebote, passend aus Threr Umgebung an-
gezeigt

Nr. 5 Haben Sie eine Konversation zuende gefiihrt, konnen Sie
diese in Threr KI neu erstellten digitalen Zeitschrift sich zur Ansicht
zu Gemiite fiihren, um sich ein Uberblick zu erschaffen, wie Sie die
nichste Konversation mit Ihren Chat Partner fiihren wollen

Nr. 6 Das alles wird durch, die bubble KI Option Thnen per, neu
designten grafischen Design der bubbles zur vereinfachten Konver-
sation zur Verfligung gestellt, die Sie selbst ausblenden und aktivie-
ren kdnnen
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Nr.844 Jajano

Nr. 1 Sie kdnnen versuchen, den Google Sprach Assistenten Bard,
einen digitalen 3D oder 2D Charakter zuzuweisen, das bedeutet,
daB3 dieser Charakter, der den eigentlichen KI Assistenten abgibt,
sie liberall im Internet verfolgt, das heisst, dass sie ihren indivi-
duellen jajano genannten KI Charakter, selbst designen und nach
thren Wiinschen kreieren konnen, der sie auf Abruf, auf Schritt
und Schritt per Aktivierung, auf das icon Symbol, was aussieht,
wie ein Bonsai Baum, klicken und dieser dann, auf dem Display,
der zurzeit genutzten Webseite auftaucht und dazu dient, die Texte
mit KI Technologie der Zukunft, wenn sie ihn damit fiittern tuen,
in verschiedenen Formen der Wort Gewandheit wiedergeben kann,
einfach, mittel, schwer und den Content fiir sie verstindlich zusam-
mengefasst deklariert

Nr. 2 AuBlerdem kdnnen Sie, jajano mit multimedialen Inhalten
fiittern, bedeutet, da3 Sie Bilder oder Videos oder Musik in per
Drag and drop Auf seinen Kopf oder Korper zuweisen, er dieses in
der cloud speichert und es Ihnen, jederzeit aus ihrer personlichen
Informations Datenbank, heraus priasentieren kann, das wird dann
in eine iibersichtliche multimediale digitale Zeitschrift der Zukuntft,
fiir sie wiedergegeben

Nr. 3 Sie konnen, nach Thren personlichen gesammelten Informati-
onen, in der digital erstellten Zeitschrift der Zukuntft, jederzeit nach
Ihren wichtigen Informationen suchen und diese in eine Art Time-
line, zusammenfassend wiedergeben, die von Thnen gesammelten
Informationen werden, nach Thren Wunsch in mehren digitalen
Zeitschriften je nach Zeitraum zum Beispiel Quartal aufgesplittet,
diese von Thnen erstellten digitalen Zeitschriften, die Medien Infor-
mationen beinhalten, konnen mit anderen Usern aus dem Internet,
durch andere digitale Zeitschriften ausgetauscht werden, um eine
individuelle Einsicht, von einem Charakter zu erhalten, den sie
eventuell, so durch die gespeicherten Informationen, dieses Users
gefallen finden und ihn als Kontakt Freund evt. annehmen wollen,
um mit ihm, zusammen, ihre gesammelten Daten zu verkniipfen,
die wiederum mit anderen Usern aus dem Internet, durch diese
Option auch in ein Kontakt treten konnten
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Nr.845 RoboBike

Nr. 1 Sie miissen, mit IThrem realen Fahhrad und mit Ihrem Smart-
phone, einen bestimmten Ort befahren und an einer geforderten
Platzierung, angesehen, auf Threr digitalen Landkarte der Appli-
kation, stehen bleiben und darauf warten bis sich ein anderer User
dieses Spiels sich dazu connected, wenn er seine Platzierung auch
angefahren hat

Nr. 2 Haben beide User, mit ihren realen Fahrad, diese Platzierung
eingenommen, so meldet das Spiel, eine mogliche Kommunikation
zur Herausforderung, auf digitaler Basis eines Smartphone Spiels
nehme sie diese Herausforderung an, so miissen Sie nun im Spiel
gegen den anderen User, vom anderen Platzierung aus der rela-

en Welt, digital auf Ihrem Smartphone gegen ihn in einem Biker
Rennspiel antreten, das bedeutet, Sie miissen mit abwechselden
tippen auf die A und B Taste Thr digitales Bike, in Schwung setzen,
um Geschwindigkeit aufzunehmen, um in Fahrt, in den von dem,
Spiel generierten KI Level zu starten

Nr. 3 Haben Sie das Biker Race gewonnen und einen Deal vor-
her, liber einen Geldbetrag ausgemacht, so miissen Sie diesen, per
Paypal an den Gewinner entrichten, sonst bekommt der Gewinner
Ihr Bike, fiir eine geraume Zeit zugesprochen und bekommt erst,
sein bike wieder zuriick, wenn sie ihm die Summe, des Geldbetrags
erwiesen haben oder ihm mit einem anderen Bike, wiederum, zum
erneutem Duell, an einem anderem Ort, der durch die Applikation
generiert wird, herausfordern, und ihn die Aufgabe stellen, sie in
einer von ihnen oder der Applikation gefordrteten Zeit an ihrem
Standort in ihrer Ndhe oder Umgebung, zu erreichen bzw. Zu be-
suchen, falls sie es nicht in der Zeit es schaffen, verlieren Sie Ihr
reales Bike komplett, falls Sie es schaffen, wir in der Geldbetrag,
den sie verloren hatten, gestrichen

Nr. 4 Duellieren Sie sich, in der Umgebung und Nihe an den ge-
forderten und gesuchten, platzierten Orten, mit andern Personen,
dieses Spiels bzw. Dieser Application und verdienen Sie sich einen,
individuellen Geldbetrag hinzu oder ein neues Fahrrad zu Threm
Rennstall, oder verlieren Sie alles aufeinmal
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Nr.846 CatchMelfYouCan

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, sich durch die digitale Land-
karte, an einen bestimmten Ort begeben, um dann in Echtzeit, sich
mit einem anderen User, aus der Umgebung, der in ihrer Néhe oder
Umgebung, sich an einem anderen Ort befindet, sich in Echtzeit, zu
connecten

Nr. 2 Sind beide an, beiden Standorten lokalisiert worden, dann
entsteht eine Verbindung zum zufilligen angemeldeten User die-
ses Spiels, es geht darum, nach der connection, mit dem user, ein
digitales automatik, digital, run Game zu starten und es mit einem
Wetteinsatz, zu einen individuellen ausgehandelten Geldbetrag,
auszuiiben, der jenige der das digitale Automatik Run Game ge-
winnt, erhélt den Geldbetrag in Echtzeit von den Verlierer per
Paypal auf sein angemeldeten Konto liberwiesen, aulerdem kann
auch ein personlicher Wert Gegenstand aus Ihrem Bestand, als
Einsatz in der 2 Option ausgehandelt werden, das bedeutet, da3 Sie
von Ihrem Standort zum andern User Standort, in Ihrer Ndhe oder
Umgebung, sich in einer geforderten Zeit bewegen miissen, um den
ausgehandelten Wertgegenstand zu gewinnen und ihn dann person-
lich zuhause nach der aus Handlung per Lieferdienst zu erhalten
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Nr.847 ShockValue

Sie integrieren, ein icon bei ytmusic, Apple music oder Spotify in
Design eines Médnnchens oder Frauchens, unter den play Button,
wenn sie merken, daf3 ein gespiletes Lied, aus den KI Swip play-
listen, ihnen ein Gooespump hervorruft, dann tapen sie mit einen
Klick, im richtigem moment, des gespiihrten Goosebumps auf das
icon symbol, und diese stelle von dem abgespieltn Lied wird in ihre
Goosbump Playlist in Zukunft gespeichert, ein Gooespump ruft ein,
gliickliches, kurzfristiges Emotions Gefiihl bei ihnen aus, nutzen
sie dieses Plugin, um ihre Nervositit oder Depression in Echtzeit,
zu verringern, tauschen Sie Thre Goosbump playlisten, mit anderen
Usern aus und bestimmen Sie diese korrekt, zu Thren Zeit Gefiihl
und Tages Ryhtmus, an dem Sie die Lieder abspielen, um Ihnen
einen kurzfristigen Schock mit Gliicks Gefiihlen zu verleihen und
ihr Gehirn im zufidlligen Zeit Raum Gefiige auf Push zu bringen
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Nr.848 Starboy

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, mit einer Spatzenschleuder,
thren Magneten Starboy Charakter, ins Weltall beférdern, und mit
Drag and Drop und touch, sowie tap auf den auftauchenden Jet-
stream, ihnen einen Schwung Richtung, der in der Ndhe und Um-
gebung, befindlichen Sterne geben, damit er sie magnetisiert und
sein Charakter grof3er und starker wird, die aufgenommen Sterne
die er magnetisiert, kleben an seinem Korper, versuchen Sie, von
den individuellen auftauchenden, Jetstream in die verschiedenen
Richtungs Wege, der Sterne zu gelangen, um sie mit ihren Starboy
aufzusaugen

Nr. 2 Ziel ist es, die meisten Sterne, in einer bestimmten Zeit Raum
Geflige bzw. Galaxy, mit der Technik von Drag ihn, nach unten,
drop ihn nach oben um Geschwindigkeit beim antouchen des Jet-
stream zu erlangen, Touch und tape den Starboy in der richtigen
Zeit an, wenn sich, ein Stern in der Ndhe und Umgebung befindet,
um ihn zu magnetisieren

Nr. 3 Bereisen Sie, die individuellen Galaxien und sammeln Sie ge-
niigend Sterne auf, diese geben Ihnen Zeitpunkte +, um mit [hrem
Raumschiff in weitere Spheren in Zukunft, zu gelangen, lets jet
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Nr.849 Cochcesz

Sie miissen, in diesem Plugin fiir eBay Design Architektur KI, Thre
gesamten Wertgegenstinde und Thr Zimmer per Video aufnehmen,
damit durch das Plugin, eine Analytik stattfinden kann, das KI
Plugin gibt IThnen, nach der Analisierung Methoden Funktion, Vor-
schldge von Produkten, die in die richtige Position Thres Zimmers
passen konnten bzw. Mit anderen Produkte Thres Zimmers in Zu-
kunft harmonieren konnten, sie erhalten, eine Vorschau, durch die
implementierung der vorgeschlagenen Produkte von eBay KI, zu
Threm Zimmer, das bedeutet, Ihr Zimmer, wird mit den vorgeschla-
genen Produkten ausgestattet, geféllt Ihnen der Anblick und die
Harmonie dieser Verdnderung, so konnen Sie diese vorgeschlagen
Produkte per Auktion gewinnen oder zum fix Preis nach Hause, zur
Umgestaltung Thres personlichen Wohnraums, sich, liefern lassen
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Nr.850 Chochie

In diesem, nach empfundenen, Spiel von Tetris vs. Puypop, steuern
Sie die 27 verschiedenen, mathematischen Formen bzw. Objek-

te und versuchen, diese zueinander, nebeneinander, aufeinander

zu verbinden bzw. Zu verkniipfen, um sie nach der Verkniipfung,
aufzuldsen, denn diese Steuern, aus den Richtungen, oben, unten,
links, rechts, des Displays auf sie zu, den sie starten ihr Gestriipp
der Formen, aus der Mitte des Displays, sie diirfen diese Formen,
in allen vorhandenen Richtungen, so drehen, damit sie eine kor-
rekte Verbindung, im Gestriipp, zu den nédchsten passenden Form
finden, pro individuelle Form, nach der Verkniipfung, erhalten Sie
Punkte, mit den Punkten, bauen Sie sich, nebenher im Splitscreen,
ein digitales Dorf auf und versuchen es gegen Angriffe von anderen
Mitspieler zu beschiitzen und im Gegenzug durch weitere Samm-
lung von Punkten, sich spezielle strategische Angriff Funktionen
gegen ihre Mitspieler, freizuschalten, um letztendlich im simulta-
nen, in Echtzeit gespielten Spiel, ihren Feind in den 2 Varianten

zu vernichten, um sich eine Flache auf der Landkarte zu sichern
und prozentual, diese zu erobern, erobern sie nach und nach, dieser
Spielweise, Dorf fiir Dorf und werden Sie zum Mr. Chochie World
Leader
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Nr.851 IgelPoint

Sie aktivieren, mit dem Windows oder Android Programm, den
IgelPoint, dieser digitale Igel, klebt sich, nach Thren Bediirfnissen,
in die Position auf, die gearde besuchte oder in Zukunft, aufgeru-
fene Website oder Programm, was sie gearde nutzen und enthilt 36
Stacheln, die als Speicher Der, per Drag and Drop Funktion, die sie
nutzen, um Daten, wie Musik, Video, Texte, Bilder in die jeweili-
gen farbigen Stacheln zu speichern, der IgelPoint, ist eine digitale
Figur und dient als Datenbank Cloud Speicher der Zukunft und
sichert ihren multimedialen Suchverlauf in seinem Korper, der auf
Stacheln in unterschiedlichen Farben basiert, sie konnen mit Usern
des Programms, ihre Stacheln wechseln, um an andere multime-
diale Inhalte zu kommen, sie tauschen einfach, im gegenseitigem
Geben und Nehmen, ihre farbigen Speicher Stacheln miteinander
aus und erhalten die Einsicht zum Suchverlauf der Multimedia
Daten, des jenigen Nutzers, aus dem Netzwerk, des Internet, durch
dieses Programm der Zukunft. AuBBerdem kénnen Sie per NFC, Thre
Daten in einer, fiir den, in der realen Welt, existierenden Hardware
Igel Gadegt Figur, der als Priasentation Beamer, dient, Thre Daten,
auf ihre Leinwand streamen, um zu begutachten, was sie, in der
cloud, sich im Laufe der Speicherung der Multimedila Inhalte, aus
dem Internet so angesammelt, hat, um dann eine Verfeinerung am
digitalen Igel der Daten vorzunehmen

48



Nr.853 QuickYerk

™ QuickYerk

Mechar Wmlht

vedor mhﬂlpuirp-_ =y

? 2 0 S
i) .!germa

Optimized Muttemndia

9 cnenn ..-..---num.

e s BT '}
e i 37 L 5 L s

Q  comammnmans & .®




Nr.853 QuickYerk

Sie miissen, in diesem Plugin, fiir IgelPoint.pl, eine Datenbank,

mit Fragen zusammenfiihren, die von vector robots points , die

das internet durchsuchen und in den jeweiligen Passagen, wo sich
Text, im Internet befindet, eine Frage mit Hintergrund KI Antwort
Setzungs Option hinterlassen, um eine neue konkrete Frage zu ent-
wickeln, das bedeutet, da3 sich der gesetzte vector robot point, an
die internet text passage, dranheftet, die ihn wahrscheinlich, schlau-
er machen wird, wenn er ihr eine konkrete Frage an der Position
stellen tut und durch die KI daraufhin eine Antwort erhélt, haben
sie das Plugin, in ihrem digitalen IgelPoint.pl integriert, so stellt,
das Plugin ihnen Spezial konkretisierte Fragen, die wie erwéhnt,
im Internet gesammelt wurden, zu ihren multimedialen Inhalten,
um herauszufinden, ob sie diese, in Zukunft nutzen sollten, um sich
schlauer zu machen oder nach neuen Ausschau halten sollten, es
optimiert Thre multimedialen Inhalte und fragt im Netzwerk von
IgelPoint.pl andere User an, die durch das Plugin ihre Zukunft
trachtig informative multimediale Inhalte zum schlauer machen
bereitstellen und in ithrem IgelPoint.pl integrieren
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Nr.854 Mr.Casper& Mr.Blubber

Nr. 1 In diesem Ego Perspektiven, Third Person shooter Spiel,
missen Sie mit [hrem Team Mr. Blubber, sogenannte Blobs, bzw.
Schleim Monster, eine individuelle Stadt aus der world map aus-
wihlen, sie starten, mit Ihrem Blubber Charakter und seinen Ge-
folgsleuten, mit einem Radar System ausgestattet und miissen,
gewisse Orte, bedeutet Gebdude und Hauser, die mit TV Adver-
tising Plakaten, an den Wanden ausgestattet sind, in einer gewissen
Zeit aufsuchen und diese mit ihren Farbigen Schleim beschmieren,
damit diese nicht mehr zu sehen sind, in Echtzeit, startet das Team
Mr. Casper und versucht sie davon abzuhalten und die Plakate, mit
ihren Geister Cleaner bewaffnet zu sdubern

Nr. 2 Bevor die Teams, ihre Waffensysteme, nutzen konnen, miis-
sen, sie ithre Munition, erst in der Stadt ausfindig machen, das
bedeutet, dall Team Mr. Blubber, farbige in unterschiedlichen
GroBen und Farben, Vectorpunkte finden und aufsammeln muss,
diese dienen, als Munition, fiir ihre Schleim Waffensystem, Team
Mr. Casper, muss in der gleichen Zeit, wihrend sie suchen, in der
Stadt auch, ihre bendtigte Munition, aufsuchen und diese ist, auch
als individuelle Vectorpunkt Munition in unterschiedlichen Gréen
und Farb Konstelattionen, in der Stadt versteckt

Nr. 3 Haben Sie mit [hrem Team, jeweils, Ihre Waffensysteme mit
Munition geladen, gehen Sie anhand des Radars in Threr Ndhe oder
Umgebung und suchen die Gebdude und Hauser, an dennen Rekla-
men vorhanden sind, Team Mr. Blubber versucht, die TV Rekla-
men, mit ihren Waffensystemen, vollzuschleimen, damit keine Wer-
bung mehr ausgestrahlt wird, damit die Stadt daran kein Geld mehr
verdienen kann, Team Mr. Casper, wiederum versucht, die Gebdude
und Héuser von den Schleim zu befreien, damit die TV Werbungen
weiter laufen konnen, um Geld damit zu verdienen, Ziel ist es mit
Team Mr. Blubber, so viele Gebdude und Hauser mit Schleim zu
verschleiern, damit kein Geld mehr mit den Werbungen verdient
werden kann, sie miissen alle Gebdude und Hauser vollschleimen,
um die Stadt pleite zu machen, Team Casper wiederum macht das
Gegenteil und versucht das zu verhindern, damit, die Stadt genug
Geld einnimmt, um neue Casper Gefolgsleute durch ihr Geld an-
zuheuern, damit es Team Blubber schwerer hat, alle simtlichen
Héuser und Gebdude mit Schleim zu verschleiern
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Nr. 4 Finanziert wird das Spiel, durch die Firmen aus der realen
Welt, die diese Werbung live zur Verfiigung stellen und Produk-

te prasentieren, Ziel ist es, in der ablaufenden Zeit, fiir Team Mr.
Blubber, alles mit Schleim, vollzuschleimen und die gesamten
Werbungen zu deaktivieren, damit neue Blubber, Gefolgsleute, also
Online Spieler, fiir die ndchste Zeit Runde, in der ndchsten Stadt,
aktiviert werden konnen, um das Spiel weiter spielen zu konnen,
Ziel ist, fiir das Team Mr. Casper, Werbungen, durch das sdubern
der Werbungs Plakate zu garantieren, damit mehr Geld dadurch
verdient werden kann, um neue Gefolgsleute, also online Spieler
fiir die nachste Zeit Runde, in der ndchsten Stadt, zu aktivieren, der
Gewinner, des Spiels ist, wenn er mehr Stidte vollgeschleimt oder
gesdubert hat, bedeutet mehr Punkte auf dem Konto, durch das hier
beschriebene Verfahren sammeln konnte

Nr. 5 Nicht zu vergessen, miissen die Stadt Gefolgsleute, andere
online Verbindungs Spieler, die Werbungen, wihrend des hier ge-
nannten Spiels, an die Hiuser und Gebaude anbringen, um die Zeit,
die fiir das Spiel notig ist und bendtigt wird, um das Battle zwi-
schen den hier genannten Teams, zu generieren

Nr. 6 Zusatz ist, um das Spiel zu verdndern, man muss die Muni-
tion, also die Vectorpunkte fiir die teams und die Werbungen fiir die
Stadtleute, aus der realen Welt, die Vectorpunkte mit dem Smart-
phone auffinden,und die Werbungen scannen und in das Spiel trans-
portieren, um es zu mixen
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Nr.855 BringBasketBall

Sie miissen, in diesem mixed reality basketball, Spiel, folgendes
tuen, um es zu ermoglichen, sie besitzen, einen Mini Basketball
Korb, fiir den Reality Spieler, mit Wifi, Infrarot, bluetooth und
NFC Verbindung, diese Ubertragungs Standard dienen, um mit dem
Smartphone, des anderen Spielers zu kommunizieren, das bedeutet
in diesem Spiel Beispiel, muss der Spieler, der den Wurf, auf den
Mini Basketball Korb ausgibt, den Ball verwandeln, damit, der
Korb ein signal an das Smartphone des anderen Spielers sendet, um
ihn aufzufordern, bei seinem mini game digitalen basketball Smart-
phone Spiel, auch einen Korb zu er zielen, wiedrum beim néchsten
Turn, muss der Spieler mit dem digitalen Smartphone Spiel einen
Wurf erzielen, um ein Signal an dem Mini basketball Korb zu sen-
den, damit der Werfer bzw. Spieler, den Wurf titigt und den Ball in
den Korb versenken tut, das alles, wird durch, die slophin Kamera
des Mini Korbes, aufgezeichnet und ein passendes, Selfi des Ge-
sichts Ausdrucks, wird dazu erstellt, dieses wird in das Programm
siche App Gallery, (Pagein Connect) integriert, um in Echtzeit, ein
anderes Team zum Live Duell, im Internet zu finden, wenn sie fer-
tig mit dem Duell sind, vereinbaren Sie einen Ort, an dem Sie, an
einem orginal Basketball Platz in [hrer Ndhe oder Umgebung das
Endspiel beginnen
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Nr.856 Datenkracke

Nr. 1 Sie aktivieren das Plugin, Datenkracke auf Ihrem Internet
Browser und suchen, die internet Seiten, nach digitaler Werbung,
haben Sie digitale Werbung auf den Internet Seiten gefunden,
ziehen Sie per Drag and drop, mit ihrer 2D oder 3D Datenkracke,
die auf der Internet Seite auftaucht, wenn Sie diese aktiviert haben
auf, die Werbungen mit Fang Armen in den Kopf der Datenkracke
hinein

Nr. 2 Sie flittern, die Datenkracke, mit dieser digitalen Werbung,
soweit es moglich ist, wenn sie das ndchste Mal, auf der Internet
Seite zu Besuch sind, sind diese nervigen digitalen Web Einblen-
dungen, nicht mehr vorhanden und deaktiviert, dieser AD Blocker
kann auf jedem Internet Explorer installiert werden und schiitzt sie
auBlerdem in Echtzeit von Viren und Spam Attacken, die ihr Opera-
ting System befallen konnten

Nr. 3 Die gesammelten, digitalen Werbungen konnen Sie dann, aus
der digitalen Datenkracke exportieren und Ihr digitales Werbungs
Museum integrieren, dieses dient dazu, um mit der Farb Spuck
Funktion der Datenkracke, diese digitalen Grafiken mit neuen Farb
Klexen zu versehen, um zu gucken, wie sich diese verdandern, ihr
digitales Werbung Museum konnen sie dann, selbst begutachten
und online zur Prisentation auf Youtube stellen, um zu zeigen, was
sie fur ein digitaler Werbungs Kiinstle geworden sind

Nr. 4 Das Security System, beruht auf sie selbst, das bedeutet,

daB3 Sie auBBerdem, Thre Lieblings Worter, aus den Internetseiten,
mit den Fang Armen, in den Korper der Datenkracke aufnehmen,
die Datenkracke wiederum, setzt Vectorpunkte auf die einzelnen
Buchstaben und integriert einen Maschinen Code, auf die einzelnen
Vectorpunkte der Buchstaben, ihrer jeweiligen, Lieblings gesam-
melten Worter, in Zukunft und schiitzt sie dadurch in Echtzeit, vor
ankommenden Cyber Attacken
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Nr.857 KITFreshMind

Dieses Produkt beinhaltet, mini sticks von der Gemiise Bio Indus-
trie, das bedeutet, da3 diese ministicks, in verschiedenen Lingen
und Dicken Graden, aus unterschiedlichen Gemiise Sorten beste-
hen, man stellt sich vor, das sie sich, einen Becher mit 3 verschie-
denen ministicks Gemiise Sorten sich + Gewiirz Mischung in ihrem
Online Shop selbst zusammen mixen, das bedeutet, sie wahlen auf
der Internet Seite, aus einem Emoji Stick Verzeichnis digital, Thre
mini Gemiise sticks, aus einer digitalen Landkarte + das von dem
online Shop vorgeschlagene Gewiirz aus und ziehen diese Emo-

jis in ihrem individuellen digitalen Becher hinein, der dann ihnen
nach Hause in kleiner, mittlerer, grosser Stiickzahl, je nach Anfra-
ge geliefert wird. Kurz gefafit, sie erhalten einen Becher, mit, aus
frischem Bio Gemiise in stick mini Format und den dazu passen-
den Gewilirz, zum selber zubereiten, fiir ihre Mikrowelle zuhause,
sie miissen lediglich Wasser in den Becher, hinein geben und den
Becher, fir 3 bis 5 Minuten, in der Mikrowelle aufheizen und dann
genielBen, desweiteren konnen sie auf der Internet seite Kidfresh-
mind, ihre Becher Kreation und Konstellation, mit anderen Usern
aus dem Netzwerk der Internet Seite, miteinander austauschen, ver-
binden und im live Status zusammen erstellen, im weiteren Sinne,
gibt es auch die ministicks aus Fleisch Sorten, die mit dem Gemiise
mini sticks gemixt werden konnen, das entscheiden sie selbst fiir
sich in der Kreation ihres Bediirfnisses, der zu ihrem Tagesverlauf
passend, mit der KI der Seite vorgeschlagen und in Zukuntft, fiir sie
optimal zur zeitlichen Einnahme zur Verfligung gestellt wird

59



Nr.858 Klassenzimmer

60



Nr.858 Klassenzimmer

Nr. 1 in diesem Rennspiel, benutzen Sie, Ihr selbst designtes Bett,
im Design Kreations Studio und nutzen es, in dem Rennspiel gegen
andere online Teilnehmer, zur Stralle, zur Luft und zu Wasser, das
bedeutet, wihrend Sie, das Bett durch die Landschaft bzw. Strecke
steuern und die Transformations Checkpoint durchfahren, verwan-
delt sich das Bett bzw. Ihr Vehicle, passend zum Wechsel des Level
Designs, in das korrekte Fahrzeug, mit den dazugehorigen Fahr
Modus, um die Abschnitte, die im Wechsel der Strecke individuell
auftauchen, zu meistern und zu bewiltigen

Nr. 2 AuBlerdem sammeln Sie, auf der Strecke power items auf,

die Thnen ermdglichen, diese als Waffen gegen die anderen online
Teilnehmer zu nutzen, um einen Vorteil, wahrend der Fahrt zu er-
reichen, sammeln Sie zudem farbige Vectorpunkte in unterschied-
lichen Farben und GréBen auf, um diese als Fahigkeits Punkte,
spater zum Upgrade, Thres Vehicles zu nutzen

Nr. 3 Sie miissen, zugleich im Rennen, auch Text Passagen aufsam-
meln bzw. einzelne Worter, die Sie, spiter benutzen miissen, um
das Wort puzzle spielen zu konnen, um neue Level Strecken freizu-
schalten, nach jedem Rennen, nutzen Sie die Worter, um das puzzle
an der Schultafel in der Spielzeit Pause, zu 16sen, falls Sie, Thr
Rennen, nicht unter die ersten 6 von 13 Spielern, geschafft haben,
unter die Rdnge zu kommen, aulerdem gibt es mathematisch Auf-
gaben in der Spielpause, wenn sie ein Strecken Level gemeistert
haben, sie erhalten pro korrekte geloste Aufgabe, Fahigkeits Punkte
oder sofort beim neuem Rennen freigeschaltete Waffensysteme
oder Design technische Updates fiir Ihr Fahrendes Vehicle Bett
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Nr.859 CrashthePrice

Sie erhalten, die Moglichkeit, einen digitalen Rabatt Kalender von
Threm, in der Ndhe und Umgebung umgebenen Einkaufsladen, zu
erhalten, versuchen Sie die Preise, der in den Tagen des Kalenders,
fiir die Produkte, die sich dort verstecken und sichtbar gemacht
werden miissen, anhand des minesweeper Verfahrens, siche win-
dows Game, zum Vorschein zu bringen, haben sie die versteckten
Produkte freigemacht, erhalten Sie ein digitalen Rabatt zu den
hervorgerufenen, freigespielten Produkten und ein QR Code, denn
Sie auf Thr Smartphone tlibertragen und an der Kasse, fiir das reale
Produkt vom digitalen Spiel, beim Einkauf vorzeigen und dadurch
den Rabatt erhalten konnen, um es zum reduzierten Preis zu be-
kommen
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Nr.860 CoastCoast

Sie wihlen sich, einen orginal, getreuen digitalen Rollercoaster

aus der Welt Mappe, in diesem Spiel aus, sie starten, dass Rennen
gegen die Zeit, dass bedeutet, sie werden per Kickstart, was durch
double tap aktiviert wird, auf Geschwindigkeit, mit ihrem Fahrer-
sitz gebracht, nun miissen Sie, zum richtigen Zeitpunkt, auf den Be-
schleunigung Streifen, per swype, mit den Finger, von unten nach
oben, den Fahrersitz touchen, um mehr Geschwindigkeit aufzuneh-
men, um noch schneller auf der Rollercoaster Bahn zu werden, ver-
suchen Sie in der geforderten Zeit, die Strecken Checkpoints zu er-
reichen, damit Sie neue Zeit, flir die darauf folgenden Checkpoints
erhalten, Ziel ist es eine gewisse Strecke, in einer geforderten Zeit,
zu meistern bzw. einen Strecken Rekord fiir [hren online Gegner
zu setzen, zudem miissen Sie alle rollercoaster auf der Welt Mappe
oder einen gewissen Prozent Wert an Siegen mitbringen und mit
Strecken Rekorden versehen, um am Ende der beste zu sein, damit
sie dafiir, die Option erhalten konnen, selber einen zu konstruieren,
um individuelle online Gegner in Zukunft, darauf herausfordern zu
konnen
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Nr.860 ALRED Studios

Nr. 1 In diesem neuen Erlebnis, fiir Erwachsene, in der Erotik
Branche, haben sie folgende Mdéglichkeiten zur Auswahl, an einem
Erotik Erlebnis teilzunehmen, indem Sie zum Teil selbst Regie
fiihren konnen

Nr. 2 Sie gehen auf die Erotik Internet Seite, ALRED Studios und
registrieren sich, ab einem Alter von 21 Jahren und starten die eige-
ne Regie

Nr. 3 Sie wihlen eine leere Raumlichkeit, in einen individuellen
Ort, aus und fiigen Gegenstdnde hinzu, um sie ihren Bediirfnissen
und Vorstellungen anzupassen

Nr. 4 Haben Sie Raumlichkeit gestaltet und die KI Architektur,

der Internet Seite genutzt, miissen Sie, als nichstes, einen Avatar
sich dazu entwickeln, das bedeutet, dal3 Sie ihn, dem menschlichen
Aussehen anndhern und nach Thren Wiinschen ankleiden und ihren
Wunsch Vorstellungen und Phantasien anpassen, diese von Thnen
erstellte Avatar Figur dhnelt, dann mit Gliick den Darstellern, die
den Liebes Pakt fiir sie in soft, medium, hard Touch, vollfiihren
Nr. 5 Als néchstes, wihlen Sie die Liebes Stellungen aus, die aus-
gefiihrt, zwischen den beiden Avatren, die sich in Threm, selbst
erstellten Design Zimmer treffen, um zu verkehren bzw. Liebe zu
gestalten, aus

Nr. 6 Zudem wihlen, Sie die Kommentar Bubbles aus, die von
beiden Darstellern, wiahrend des Liebes Pakts, ausgefiihrt werden
sollen, dabei handelt es sich, um Sprache der beiden Darsteller und
Einblendungen in Bezug auf Info Bubbles

Nr. 7 AuBlerdem diirfen Sie sich, die Einstellungen der Kamera bzw.
Einblicke und Blickwinkel, die dann den Liebes Rausch der beiden
Darsteller zeigen, individuell auswéhlen

Nr. 8 Jede, der hier aufgefiihrten Options Einstellungen fiir den
Dreh, des kurz Erotik Films, kostet Geld, sie liberweisen einen spe-
ziellen Betrag, gerechnet nach Options Auswahl Kriterien an das
ALRED Studio mit digitalen Coins
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Nr. 6 Zudem wihlen, Sie die Kommentar Bubbles aus, die von
beiden Darstellern, wihrend des Liebes Pakts, ausgefiihrt werden
sollen, dabei handelt es sich, um Sprache der beiden Darsteller und
Einblendungen in Bezug auf Info Bubbles

Nr. 7 AuBBerdem diirfen Sie sich, die Einstellungen der Kamera bzw.
Einblicke und Blickwinkel, die dann den Liebes Rausch der beiden
Darsteller zeigen, individuell auswahlen

Nr. 8 Jede, der hier aufgefiihrten Options Einstellungen fiir den
Dreh, des kurz Erotik Films, kostet Geld, sie {iberweisen einen spe-
ziellen Betrag, gerechnet nach Options Auswahl Kriterien an das
ALRED Studio mit digitalen Coins

Nr. 9 Haben Sie den Betrag in ALRED Coins {liberwiesen, dann
warten Sie bis, sich das Studio bei Ihnen per Email meldet und Sie
informiert, das [hr Wunsch, als Regie Amateur, dieses in Zukunft
von den ALRED Studios produzierten Liebes Film, zur Ansicht auf
der Erotik Internet Seite fiir ihre Verfiigung online gestellt hat

Nr. 10 Zudem konnen sie, die Rechte, an den kurz Erotik Film
erwerben, den sie mit ihren Vorstellungen und Phantasien, durch
das ALRED Studio verwirklicht haben, im Netzwerk von ALRED
Studios, auf der Internet Seite zum Angucken, fiir einen, von ihnen
erstellten Geld Betrag, fiir Zuschauende Giste anbieten
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Nr.861 Weelag

Nr. 1 Sie starten die Applikation WEETEG, mit einem Kompass
als Auswahl Organ, wihlen Sie Thre gewiinschte Richtungen und
Positionen aus, nun sucht der Kompass, bei diesem Verfahren, Wi-
kipedia Videos die Informativ, Technisch, Lustig, Multimedial, von
den Wikipedia Artikeln, in Zukunft von Kompass.pl erstellt wurden
oder Sie wéhlen anhand des Kompasses, Thre gewiinschten Katego-
rie aus, die Sie zurzeit interessiert und schauen sich das Video dazu
an

Nr. 2 Auf Kompass.pl werden die Videos, zu den individuellen
Wikipedia Artikeln, mit den Funktionen von, siehe Tiktok Video
Technologie erstellt und konnen von Usern aus dem gewidhlten
Kompass Netzwerk, fiir Information, Technik, Comedy, Entertain-
ment nachgebessert oder mit neuem Gewand erstellt und zur Ver-
fligung dir WEETEG.pl gestellt werden

Nr. 3 Zu den Videos, die zur Verfiigung stehen, konnen Sie bubble
Kommentare und Rezessionen abgeben und Mithilfe, der KI, der
Applikation verfeinern und Mithilfe der Messenger Funktion, sich
iiber das Video in Echtzeit mit den Usern, die diese Videos, sich
anschauen, austauschen, um Verbesserungs Vorschlége fiir die Zu-
kunft die Entwickler zu liefern
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Nr.862 OneourPhoto

Nr. 1 Es werden Produkte von Unternehmen, als Werbungs Bild in
ein, zum Beispiel, Raster, das als Vogel Perspektive angesehen wer-
den muss, aus 36 Quadraten besteht, implementiert, diese Bilder
werden im Raster, auf die Quadrate zuféllig {ibertragen und verteilt
und sind doppelt multipliziert, um sie dann nach dem, hier be-
schriebenen Puzzle Prinzip zu finden und zu verkniipfen, um dafiir
Punkte zu erhalten

Nr. 2 Jedes Quadrat aus dem allgemeinen Raster, erhilt eine in-
dividuelle Stiickzahl an Bildern, die in einem 3D Quadratischen
Zimmer implemtiert wird und an die Wande des Raumes angeheftet
wird, klicken Sie auf ein Quadrat, aus dem allgemeinen Raster, so
switchen Sie in die 3D Ansicht des Quadratischen Raumes, wo die
Werbungs Bilder von Produkten, an den jeweiligen Stellen bzw.
Winden vorher per KI, angeheftet wurden

Nr. 3 Jetzt suchen sie, durch das Swypen, dass vorher, auf den all-
gemeinen Raster, kurz auftauchende, Bild im 3D Quadratischen
Zimmer und tapen es mit den Finger an, damit es aktiviert wird,
dann switchen sie zuriick zum allgemeinem Raster zuriick, nach
dem sie es aktiviert haben und klicken wahllos und zufillig, in ihrer
Suche auf die anderen auf den allgemeinen Quadrate auf dem Ras-
ter, um In die 3D Ansicht zu gelangen und das gleiche Bild wieder
zu finden und es zu markieren, haben Sie es geschafft, dann tauchen
beide, zuvor markierten Bilder auf der allgemeinen Raster Oberfl4-
che auf, sie miissen nun noch, diese zusammen ziehen, damit diese
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es aktiviert haben und klicken wahllos und zufillig, in ihrer Suche
auf die anderen auf den allgemeinen Quadrate auf dem Raster,

um In die 3D Ansicht zu gelangen und das gleiche Bild wieder zu
finden und es zu markieren, haben Sie es geschafft, dann tauchen
beide, zuvor markierten Bilder auf der allgemeinen Raster Oberfla-
che auf, sie miissen nun noch, diese zusammen ziehen, damit diese
aus den 3D Rdumen verschwinden, fiir das verbinden der gleichen
Werbungs Bilder, erhalten Sie Punkte, Ziel ist es, alle gleichen bzw.
Zwillings Bilder, die das gleiche Produkt présentieren gegenseitig
zu finden und aufzuldsen, damit das Raster am Ende des Spiels leer
wird, um ein neues von den Unternehmen, die da mitspielen, ge-
ladene Werbungs Bilder Sammlung, neu hineinzuladen. Der jenige
Spieler, der es in der geforderten Zeit geschafft hat, das Raster
aufzuldsen und die meisten Punkte in der Online Rangliste gesam-
melt hat, die nach der Verkniipfungs Zeit gemessen werden, nach
Schnelligkeit sozusagen gerechnet werden, erhélt ein Drehkarussel,
mit den verkniipften Produkte und kann einen Dreh ausfiihren, um
ein kostenlosen Produkt Schein, fiir das gedrehte Produkt, in dem
Einkaufsladen des Unternehmens, was hier mitspielt, zu bekommen
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Nr.863 YepnoOnpey

Sie laden, per Bankiiberweisung oder einem anderen sicheren
Ubertragungs Organ fiir Geld Uberweisungen, der jetzigen Zeit,
Ihr personliches Geld, auf das Internet Konto Yepno.pl hoch, alle
Internet Geschifts Seiten der Zukunft, die was zum Kauf anbieten,
erhalten, nach der Anmeldung auf Yepno.pl, einen digitales Plugin,
ein Handschuh Icon, als Symbolik, fiir die Abwicklung von Kéufen
von Interessenten, die sich fiir die Produkte, die angeboten werden,
interessieren, dass Handschuh Icon Onpey genannt, wird dann di-
gital neben dem Produkt, das gekauft werden soll, angezeigt, durch
ein Klick, bezahlt der Interessent des Produktes, per Echtzeit den
Betrag, an die Geschifts Internet Seite, das Geld wird in Echtzeit
auf das Geschéftskonto des individuellen Unternehmens auf Yepno.
pl iibertragen und kann von dem Unternehmen, jederzeit mit der
digitalen aqualightxetrix, siche App Gallery, Verschliisselung ab-
gerufen werden
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Nr.864 Artipin

Wir verkniipfen diese beiden, hier existierenden Unternehmen, Pic-
sArt und Pinterest, zu einem Gefiige, mit der Ziel Gabe, die Daten-
bank von PicsArt an Stickern, zu nutzen, um mit der KI Kunst,

der Verschiebung der Sticker Vectorpunkte, neue Design aus den
Stickern auf verschiedene Mode Artikel anzuwenden, das bedeutet,
daB die KI oder sie selbst, die Vectorpunkte der sticker, die durch
die KI, mit einem anderem Sticker verkniipft zueinander setzen,
durch die verschiedenen vermischungen und Zusammensetzungen
der Vectorpunkte, erhalten Sie, neue Farb Konstellationen und
auBBergewohnliche Formen, die auf blanko Mode Artikel, verwendet
und passend zugeschnitten werden konnen, seien Sie kreativ und
benutzen Sie die KI im Bereich Farb Verkniipfung, um eine ansehn-
liche Erscheinung und Angehneme Sicht, fiir [hr Augen Bild zu
erreichen, durch den live Kreations Modus, diirfen User von Arti-
pin, in Echtzeit, die Vectorpunkte, der Sticker, aus der Datenbank
von PicsArt, in einem Team versuchen, zu den kiinstlich gesetzten
Vectorpunkten, der Mode Bilder Erscheinungen von pinterest, zu
verkniipfen, umso neue Designs in Zukunft zu vermischen und
einen neuen Modestil fiir die Kaufer, die Interesse daran besitzen,
entstehen zu lassen
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Nr.865 MaskiArt

Das Programm MaskiArt Music, wird auf Youtube Musik Videos,
zum Beispiel angewendet, das bedeutet, es filtriert, die Musik ent-
wickelten Ebenen des Liedes heraus und nutzt die Ebenen und setzt
diese, in die kiinstlich erscheinenden Vectorpunkte, an die richtigen
Stellen des Video Contents, der ausgestrahlt wird, MaskiArt setzt in
Echtzeit, den heraus filtrierten Musik Ebenen, Vectorpunkte, an den
digitalen Positionen der Sound Ebene an und vergleicht die kiinst-
lich gesetzten Vectorpunkte des Video Contents und vergleicht die
Absténde der Vectorpunkte miteinander und zieht einen Vergleich
bzw. Simuliert aus den Vergleich, eine Verkniipfung der beiden
Vectorpunkt Funktionen und erstellt daraus einen Ximreal, ein neu-
en instrumentalen Sound fiir die Zukunft, den man fiir neue mixe
und remixe des Liedes nutzen konnte, legen die selbst Hand an und
verkniipfen Sie die beiden Vectorpunkt Funktions Ebenen, mit den
angezeigten Vectorpunkten in 3 verschiedenen Masken im Pro-
gramm und teilen sie, ihren selbst erstellten, individuellen Ximreal,
mit anderen Usern aus dem Netzwerk von MaskiArt Music aus

und versuchen Sie die kostenlosen Ebenen des Ximreal Netzwer-
kes aufeinander abzustimmen, senden Sie Ihren Ximreal, nach der
Fertigstellung, den gewiinschten Sanger zu und hoffen Sie, dass er
daraus, einen neuen Mix oder Remix, mit seinen Lyrics in Zukunft
erstellt und diesen Mix und Remix, falls er ihn erstellt, als Zusatz
Bonus auf seinem neuem Album, veroffentlicht
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Nr.866 Newisz
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Nr.866 Newisz

Nr. 1 Auf der Internet Seite, melden sich unendliche User Zahlen
mit kreisformigen Profil Bildern, in einem Raster an, mitten im
Raster erscheint ein Produkt, in einer kreisformigen Umrandung
gezeigt, jetzt kann jeder User, der das Produkt kennt, eine 60 zeili-
ge Meinung plus Verbesserungs Vorschldge an seinen Profil Bild zu
dem Produkt anheften

Nr. 2 Der Hersteller dieses Produktes, wird dariiber informiert, daf}
neue Gedanken, zu seinen Produkt auf Newisz erschienen sind, er
nimmt sich ein Beispiel daran und entwickelt, es fiir Zukunft weiter
und setzt passende Preise, fiir die Kéuferschichten, je nach Bedarf
der Qualitit auf dem Markt, der Zukunft zur Verfiigung, namlich
der Internet Seite Newisz als Vision zur Bereitstellung eines Kaufs
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Nr.867 Mowisz
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Nr.867 Mowisz

Nr. 1 In diesem Programm, das auch als Internet Seite verfiigbar
ist, melden Sie sich, mit ihrem Profil Bild, im Design, einer Aus-
wahl, der 27 zur Auswahl, stehenden mathematischen Formen an,
die Gesichts Profil Bilder, der angemeldeten User, tauchen in einem
Raster auf und konnen als Spiel angesehen werden, sie miissen die
mathematischen Formen, die individuell und zuféllig im Raster
verstreut und kurz zu sehen sind, wie in einem memory puzzle zu-
sammenfiigen, also eine gleiche Form, mit einer gleichen zusam-
men aufdecken, haben Sie 2 gleiche Formen aufgedeckt, so sind
diese beide nun verkniipft und offen gelegt, jetzt konnen Sie mit der
fremden Person, also den Gesichts Profil Bild des User, miteinan-
der, sich verbinden und einen Kontakt, zu ihm aufbauen, um Die
Frage des Programms, die den beiden gestellt wird zusammen zu
beantworten,

Nr. 2 Haben Sie die Frage beantwortet, so senden Sie diese an das
Programm zuriick, nun nutzen voraussichtlich mehere User, die-
ses Prinzip, das Programm bzw. Die Internet Seite lernt, von den
Antworten der User und baut darauf, eine Datenbank auf und ver-
gleicht alle individuelle Antworten zu seinen gestellten Fragen und
zieht ein resume dariiber, dieses dient zur Weiterentwicklung von
neuen Fragen fiir die Zukuntft, fiir neu angemeldete User.

Das Programm lernt aus den Antworten, neue Fragen zu seinen
eigenen Antworten, neue Fragen zu erlernen.
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Nr. 3 Nach einer geraumen Zeit, der Nutzung dieses Programms
oder der Internet Seite ist ein Wissen aufgebaut worden, dieses
wird dann zur internet Suche genutzt, durch dieses Programm, um
an passende Informationen zu kommen, die, wenn diese von den
Usern des Programms bzw. Internet Seite gesucht werden, hat man
die gewiinschten Informationen gefunden, die man gesucht hat,

so konnen diese an Personen im allgemeinen Raster, wo sich eine
unbestimmte Anzahl an User online aufhélt weiterleiten, um sie
individuell mit Informationen zu fiittern, diese wiederum stellen
Fragen zu den informationen, was wiederum das Programm oder
die internet Seite, in seine Fragen Datenbank abspeichert und fiir
neue User nutzen tut, um an neue Antworten eventuell zu gelangen.
Durch dieses Prinzip vergleicht am Ende des Jahres das Programm
bzw.

Nr. 4 Die internet Seite, die meist gewiinschten und gesuchten
Informationen aus den Internet und zeigt, diese in Text, dem dazu-
gehorigen Bild und einer Sprachnachricht, ihnen, durch die digi-
tale Wunder Lampe, die als Ausgangs Multimedia Funktion wirkt,
passend zu Threm Gesichts Profil Bild an
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Nr.868 MiniBaket




Nr.868 MiniBaket

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, mit einem Basketball bewaft-
net und mit Threm Finger Swype, den Korb zu treffen, pro Treffer
erhalten Sie 3 Punkte, bei einen perfekten Treffer, 2 Punkte bei
einem normalen Treffer, das Spiel lauft auf Zeit, haben sie eine be-
stimmte Anzahl an Punkten erspielt, so entfernt sich der Korb Mit
dem Ring, von der Weite und Entfernung bzw. Von ihnen und wird
kleiner, zudem bewegt er sich, von links nach rechts und erschwert
dadurch die Ziel Fithrung

Nr. 2 Nach einer, bestimmten erreichten Punktzahl, wird ein Check-
point gesetzt, nach jedem erspielten Checkpoint, geht der Korb mit
den Ring von der Entfernung zuriick und erschwert die genannte
Treffer Genauigkeit, aulerdem varriert die GroB3e des Rings mit der
Spielzeit, die Sie ausfiihren

Nr. 3 Zudem verwandelt sich der Korb, mit den Ring, in 4 ver-
schiedene Formen, mit individuellen Eigenschaften, nach einer be-
stimmter geforderten erspielten Punktzahl, das bedeutet, die Korb
und Ring Form wird zu einem Quadrat, Rechteck, Dreieck, Kreis
verwandelt, dazu wird die Eigenschaft verdndert, das bedeutet, dal3
es einen Eiskorb, Feuerkorb, Windkorb, Waserkorb, nach erreichter
freigespielter Punktzahl gibt, dazu miissen sie, um den passenden
Ball, fiir die Korb Eigenschaft zu erspielen 3x Wiirfe hintereinan-
der treffen, dann erhalten Sie einen Eisball, Feuerball, Windball,
Wasserball

Nr. 4 Versuchen Sie, mit den erspielten speziellen Béllen, die ver-
wandelten Korbe zu treffen, um Sonder Punkte zu erhalten, diese
switchen, nach einiger Zeit und wechseln ihre Eigenschaft, bis

eine bestimmte Anzahl, an Treffern erreicht wurde, der Gewinner
des Spiels ist, der in der ablaufenden Zeit von 180sek, die meisten
Punkte erzielt, die Zeit, kann auch, kurz vorm Schluss, verldngert
werden, wenn sie einen Treffer Lauf, kurz vor Ende des Zeit Ab-
laufs bekommen, das bedeutet, wenn sie alle darauffolgenden Bille,
ohne Fehlwurf téitigen, sie erhalten pro Treffer 3sek plus, bis sie
wieder vorbeli treffen
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Nr.869 TipTapho
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Nr.869 TipTapho

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, auf einem Raster

von Quadraten, die aufleuchtenden Quadrate, in unterschiedlichen
Farben, nach der zufilligen Reihenfolge bzw. Aufleuchtung anzu-
tippen, damit diese eine Stufe nach oben wachsen

Nr. 2 Durch das abwechselnde tippen auf die, Quadrate, wéchst
eine Stelle bzw. Die getippte Position nach oben, zu einem Stapel,
sie miissen die geforderte Hohe, zur nachsten Ebene mit 4 ver-
schiedenen Farben erreichen und ab dann, mit dem gleichen Prinzip
weiter tippen, um einen neuen quadratischen, farbig gefordrteten
Stapel zu erreichen, um auf die ndchste Stufe bzw. Ebene zu kom-
men

Nr. 3 Das Spiel lauft auf Zeit, sie besitzen eine bestimmte Zeit, um
den Stapel, durch das abwechselnde tippen, auf die farbigen Quad-
rate aus dem Raster, auf die geforderten H6hen zu bringen, lauft die
Zeit ab, dann gehen und vermindert sich die Hohe der Stapel und
geht zur seiner Ausgangs Position zuriick, Ziel ist es, die geforderte
Ebene zu erreichen, um zum nichsten Abschnitt im Spiel zu gelan-
gen
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Nr.870 SneakerRun
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Nr.870 SneakerRun

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, der schnellsten Weg
zum Ziel zu finden, sie steuern in diesem Automatik Run Spiel,
laufende Schuhe, die automatisch in Bewegung gesetzt werden und
Laufen konnen

Nr. 2 Zu beachten ist, das sie wihrend sie laufen und die Schuhe
steuern, Beschleunigungs Streifen mitnehmen, um eine hohere
Beschleunigung zu erzielen, dabei miissen sie eine geforderte Ge-
schwindigkeit erreichen, damit sie geniigend Kraft erhalten, um auf
der laufenden Strecke, mit einem Jump nach oben, in eine andere
Ebene zu kommen, der Sprung ist wichtig, damit sie bei der lau-
fenden Strecke nicht nach unten fallen, bevor diese endet bzw. Sie
unbedingt in eine hdhere Strecken Ebene hiipfen miissen, um das
Ziel der Strecke, nicht aus den Augen zu verlieren

Nr. 3 AuBlerdem sammeln sie, verschiedene farbige, in unterschied-
lichen Farben und Formen, Vectorpunkte auf, diese dienen spéter,
in der Spiel Level Pause, zum Upgrade der Schuhe, passen sie
auBerdem auf Barrieren und Hindernisse auf bzw. Gegner, die Sie
umlaufen und {iberspringen miissen, achten Sie zudem nicht von
der Strecke abzukommen, den diese hat keine Banden, die sie da-
vor schiitzen runter zufallen

Nr. 4 Sie starten, dass Automatische Run Spiel mit einem paar
Standard Schuhe, wihrend des Spiels und nach Beendigung der
Strecke, konnen Sie weitere individuelle mit verbesserten und ge-
anderten Eigenschaften, Schuhe gewinnen bzw. freischalten, wenn
Sie das Ziel, in der geforderten Zeit erfolgreich beenden, oder
geniigend items auf den verschiedenen Strecken aufsammeln und
diese spdter gemeinsam gegen andere Schuhe im Schuh Geschiéft
eintauschen
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Nr. 5 Es ist auBerdem moglich, ihre Schuhe wihrend sie spielen,
mit der Aufsammlung von Power items zu verwandeln, durch die
Aufnahme werden die Schuhe schneller, leichter, stirker, robuster,
hiipfen hoher, beschleunigen besser oder konnen Waffensysteme
gegen Gegner aufsammeln usw. Nutzen Sie diese Power items, um
das Spiel sich im Strecken Verlauf zu erleichtern

Nr. 6 Im Online Battle Modus, spielen Sie, mit Ihren selbst ge-
scannten (Abfotografiert) Schuhen, die Sie in das Spiel transportie-
ren, in einem Turnier, was ca. 3 Wochen oder ldnger dauern kann
gegen andere Spieler aus der Welt, es geht darum unter die ersten
3 Platzierungen zu kommen bzw. die schnellsten Runden Zeiten
zu erreichen, um die Mdglichkeit zu erzielen, einen gratis Schuh,
mit ihrer passenden Schuhgréfle vom Hersteller Nike oder Adidas
zu bekommen, sie konnen auch, ihr eigenes Turnier starten und
mit Teilnehmern, aus threr Umgebung und Néhe, um ihren Schuh,
in diesem digitalen Spiel kdmpfen, sie setzen ihren Schuh ein, am
Ende des Turniers miissen sie, wenn sie gegen ihren Teilnehmer
verlieren, ihm dem Schuh per DHL nach Hause schicken, wenn sie
gewinnen, bekommen sie seinen eingesetzten Schuh per DHL nach
Hause geschickt
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Nr.871 BuyRace

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, der schnellsten Weg
zum Ziel zu finden, sie steuern in diesem Automatik Run Spiel,
einen fahrenden Einkaufswagen, der automatisch in Bewegung
gesetzt werden und fahren kann

Nr. 2 Zu beachten ist, das sie wiahrend sie fahren und den Einkaufs-
wagen steuern, Beschleunigungs Streifen mitnehmen, um eine ho-
here Beschleunigung zu erzielen, dabei miissen sie eine geforderte
Geschwindigkeit erreichen, damit sie geniigend Kraft erhalten,

um auf der laufenden Strecke, mit einem Jump nach oben, in eine
andere Ebene zu kommen, der Sprung ist wichtig, damit sie bei der
fahrenden Strecke nicht nach unten fallen, bevor diese endet bzw.
Sie unbedingt in eine hohere Strecken Ebene hiipfen miissen, um
das Ziel der Strecke, nicht aus den Augen zu verlieren

Nr. 3 AuBlerdem sammeln sie, verschiedene farbige, in unterschied-
lichen Farben und Formen, Vectorpunkte auf, diese dienen spéter,
in der Spiel Level Pause, zum Upgrade des Einkaufswagen, passen
sie auBBerdem auf Barrieren und Hindernisse auf bzw. Gegner, die
Sie umfahren und liberspringen miissen, achten Sie zudem nicht
von der Strecke abzukommen, den diese hat keine Banden, die sie
davor schiitzen runter zufallen

Nr. 4 Sie starten, dass Automatische Fahr Spiel mit einem paar
Standard Einkaufswagen, wéihrend des Spiels und nach Beendigung
der Strecke, konnen Sie weitere individuelle mit verbesserten und
gednderten Eigenschaften, Einkaufswagen gewinnen bzw. frei-
schalten, wenn Sie das Ziel, in der geforderten Zeit erfolgreich
beenden, oder geniigend items auf den verschiedenen Strecken auf-
sammeln und diese spéter gemeinsam gegen andere Einkaufswagen
im Geschéft eintauschen
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Nr. 5 Es ist auBerdem moglich, ihre Schuhe wihrend sie spielen,
mit der Aufsammlung von Power items zu verwandeln, durch die
Aufnahme, wird ihr Einkaufswagen schneller, leichter, starker,
robuster, hiipft hoher, beschleunigt besser oder kann Waffensysteme
gegen Gegner aufsammeln usw. Nutzen Sie diese Power items, um
das Spiel sich im Strecken Verlauf zu erleichtern

Nr. 6 Im Online Battle Modus, spielen Sie, mit Ihren selbst kreier-
ten Einkaufswagen, in einem Turnier, was ca. 1 Woche oder ldnger
dauern kann, gegen andere Spieler aus der ihrer Umgebung oder
Niéhe, es geht darum, unter die ersten 3 Platzierungen zu kommen
bzw. die schnellsten Runden Zeiten zu erreichen, um die Moglich-
keit zu erzielen, einen gratis Einkauf, beim ihren Lebensmittel
Markt in ihrer Ndhe oder Umgebung zu bekommen, der Unter-
schied zum normalen Spiel ist, dass sie digitale Einkaufs Produkte,
die real in ithrem Einkaufsladen verkauft werden, wahrend der Fahrt
in dem digitalen Spiel, aufsammeln konnen, diese dann nach Been-
digung des Turniers, als gratis Einkaufs Geschenke unter Vorbehalt
ihres Smartphone, an der Kasse, sich in ihrem Supermarkt auswéh-
len kdnnen und gratis ohne zu bezahlen mit nach Hause nehmen
diirfen

94



Nr.872 ZeeOne
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Nr.872 ZeeOne

Nr. 1 ZeeOne TV Explorer, bietet [hnen, die Moglichkeit, die von
Usern gelinkten Fernseher Programme bzw. Sendungen oder Filme,
die am meisten, von den Usern, am Tag und in der Woche gesehen
wurden, im nachhinein zu schauen, dass bedeutet, sie erhalten eine
Rangliste, wo die meist gesehenen Sendungen des Tages oder Wo-
che mit Bewertung Scala, angezeigt werden, sie miissen lediglich,
die Sendung oder den Film anklicken, den sie von der User Rang-
liste sehen wollen und mii Like Knopf markieren und ihn, damit in
ihre private Timeline speichern, die von ihnen gemochten Sendun-
gen oder Filme, der Fernseher Sender, werden dort 3 Wochen zur
Wiedergabe auf Threm Fernseher aufbewahrt.

Nr. 2 Aullerdem ist es mdglich, eine durch die KI von ZeeOne,
einen Trailer von den gemochten Sendungen oder Filmen aus der
Rangliste, zu erstellen, um sich einen schnellen Uberblick iiber die
Thematik zu bilden, zudem tauchen zur Sendung oder Film nach
threm Wunsch, wenn sie ihre gemochte Sendung oder Film aus
ithrer personlichen Timline sehen wollen, Informationen zur Sen-
dung oder Film, in einem news ticker auf und zeigen auch Shop-
ping Angebote, von den Produkten, die ihm Film oder Sendung
gebraucht werden, an. Sie konnen auch Thre personliche Timeline
individuell mit anderen Usern aus dem ZeeOne Netzwerk austau-
schen und diese in Zukunft nutzen und in Echtzeit, mit den Usern
von ZeeOne, eine individuelle erstellen.

Nr. 3 Aullerdem ist eine Integration mit den sozialen Netzwerken
moglich, das bedeutet, daB3 Sie Inhalte aus Facebook, Tiktok und
Instagram bei ZeeOne implementieren konnen und iiber den eige-
nen ZeeOne TV Messenger, sich iiber diese Kanile austauschen
konnen, um auf den neusten Stand der Multimedia Informations
Welt, zu bleiben,

Nr. 4 Zudem koénnen Sie mit dem online Browser, im Internet
surfen und eine digitale Newspaper time-line erstellen, das be-
deutet, Sie finden interessante Inhalte und Speichern diese in Thre
timeline, diese dient als Datenbank und kann jederzeit mit input
gefiillt werden, sie konnen Thre Timeline im ZeeOne Netzwerk mit
anderen Usern austauschen und im Splitscreen Gegeniiberstellen
und Inhalte von anderen Usern hinein setzen, updaten und diese in
sozialen Netzwerken verteilen
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Nr.873 SpiderWar
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Nr.873 SpiderWar

Nr.1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, mit ihrer digitalen
Spinne, versuchen ihr Nest zu beschiitzen und aufzubauen, ihre
Feinde sind andere Spinnen und Insekten, sie fangen mit einer
Spinne an und entwickeln sich, zur einer Armee mit der sie dann,
die anderen Spieler im Spiel, die Computer Gegner und die anderen
Online Spieler, versuchen zu vernichten

Im kurzem Sinne gefasst, miissen Sie, wie bei Age of Empires
agieren und Ihr kleines Spinnen Volk, zum méchtigsten im Ama-
zonas machen, sie versuchen zuerst einmal, Bau Materialien, Holz,
Nahrung, Wasser, Gold zu finden, um ihrem Lagerbestand damit
zu fiillen, aufpassen miissen sie, auf die anderen Insekten, die Sie
bekdmpfen miissen, um sich einen Weg, zu diesen Bau Materialien
frei zu kimpfen

Nr. 2 Haben Sie sich einen Weg, zu den Bau Materialien frei ge-
kdampft, miissen Sie diese nur noch abtransportieren und in Thre
Hauptzentrale, Threm Nest bringen, in Threr Zentrale werden diese
Materialien nun in einer gewissen Zeit verarbeitet in der Zeit der
Verarbeitung, Bauen Sie Barrieren und Hindernissen mit Ihrer
Spinne auf, um feindliche und gegnerische Insekten, fern von
Ihrem Nest zu halten

Nr. 3 Sind die Bau Materialien verarbeitet worden, so konnen Sie,
mit dem Bau von individuellen Spinnen Gebduden beginnen, zum
Beispiel, Holz, Nahrung, Wasser, Gold Lager, Infanterie, Techno-
logie, Netz, usw.

Nr. 4 Haben Sie Thre Zentrale nun langsam ausgeweitet, so miissen
Sie fortan weitere Zweig Zentralen Griinden, um nédher an die Roh-
stoffe bzw. Bau Materialien zu gelangen, um nicht so weit mit ihren
jetzt mehrfach produzierten Spinnen Volk weite Weg zu gehen
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Nr. 5 Sind ihre Zweig Zentralen fertiggestellt, so achten sie darauf,
das diese, nicht von wilden Insekten oder von anderen Online Spie-
lern, mit dessen Kampf Spinnen, vernichtet werden, achten sie auf
das Radar, um nicht nah genug, an den Feind zu gelangen oder ihre
Basen, in dessen Nihe zu erichten, erkunden sie die Landschaft,
mit einer Spdher Spinne und bereiten sie ihr Spinnen Volk auf eine
Verteidigung bzw. einen Angriff oder Gegenangriff vor

Nr. 6 Die Spielfldche ist, meistens eine Griinfliche, da der Krieg
der Spinnen, im Amazons abgehalten wird, kann aber auch auf
einer Wiisten, Erdigen, Steinigen, Wasserartigen Spielfliche ausge-
fochten werden

Nr. 7 Als Zusatz, zum allgemeinem Spiel, konnen Sie spezielle und
individuelle Spinnen Pakete, in Ihrem Supermarkt als Péckchen zu
unterschiedlichsten Themen erwerben und diese in das Spiel trans-
portieren und integrieren, um ihr Spinnen Volk zu erweitern und
besser fiir die Schlacht gegen andere Online Spieler gewappnet zu
sein

Nr. 8 Ziel ist es, bei Spiderwar, Computer Gegner in einer gewissen
Zeit auszuschalten oder im Online Modus andere Spieler, aus der
Welt im Death Match Modus herauszufordern, bzw die Kampagnen
zu nutzen, um das Spiel besser verstehen zu kdnnen

Nr. 9 Das Spiel wird, in der Vogel Perspektive gespielt bzw. Kann
auch in die Ego Perspektive switchen und in einer Art 3third Pers-
pektive umgewandelt werden, um das Spiele Erlebnis zu erhdhen
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Nr.874 KingofCook
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Nr.874 KingofCook

Nr. 1 in diesem Restaurant, wird die Bestellung bzw. Das Essen,
fiir Thren Besuch im Restaurant, selbst in der digitalen App kreiert,
das bedeutet, sie erhalten ein Verzeichnis, an Food Kategorien und
Getranken zur Auswahl gestellt, es obliegt an ithnen, was sie zusam-
menstellen bzw. Thnen hilft der digitale KI Koch Charakter Chevy
in der App, die als Emojis zur Verfligung gestellten Produkte zu-
sammen zu einem passenden Essen zusammenstellen

Nr. 2 AuBlerdem koénnen Sie, aus der Weltkarte oder Threr Umge-
bung oder Nihe, Restaurants und Essen Budden auswéhlen und die
dazugehorigen Videos ansehen, wie das Essen zubereitet wird, was
Sie sich vorher ausgewéhlt haben, diese Videos dienen dazu, Thnen
Informationen zu geben, Thr selbst kreiertes Essen in der App, bes-
ser mit den digitalen Emoji Produkten zusammen zu stellen

Nr. 3 Haben Sie Thr Essen, aus Threr Emojis Food Produkt Ver-
zeichnis, zusammengesetzt, konnen Sie ihre Kreation, mit anderen
Usern, aus dem Netzwerk dieser App nutzen, um es zu verteilen
und dadurch eine individuelle Vielfalt einer Vielzahl von neuen
Essen Gewohnheiten in einer speziellen Liste zusammen zu setzen
Nr. 4 Haben sie, ihr Essen, in der digitalen App zusammengestellt,
so speichern sie dieses in ihrem Lagerbestand und iibersenden
gleichzeitig die Bestellung an das KingofCook Restaurant und die-
ses wiederum gibt ihnen die Information, wann sie zu Gast erschei-
nen konnen oder das Restaurant, liefert Ihnen das Essen personlich
an lhre Haus Adresse
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Nr. 5 Haben Sie einen Platz, in dem Restaurant erhalten, gehen sie
zum richtigem Zeitpunkt, in das Restaurant, um das Essen zu emp-
fangen, was sie vorher, in der digitalen App, selbst zusammen oder
Mithilfe des KI Kochs Chevy, kreiert hatten, als Zusatz kdnnen sie
in die Kiiche des Restaurants gehen, um zu sehen, wie ihr Essen
zubereitet wird, um davon zu lernen evt. Mithilfe der App, zuhause
dieses Mal ihr Essen selbst zu kochen, nach dem Essen geben sie
und das Restaurant auf ihre Kreation Rezensionen und Bewertun-
gen ab, um das Essen was erstellt wurde, mit einer Meinung zu
heften, damit andere Kunden der App dartiber, eine Information
erhalten und eventuell ihre Kreation in Zukunft bestellen

Nr. 6 Bestellt jemand ihre Kreation aus der App heraus, so erhalten
Sie, digitale KingofCook Coins, die sie spiter, wenn sie geniigend
gesammelt haben, gegen ein Restaurant Besuch oder ein Essen
threr Wahl eintauschen

Nr. 7 Im KingofCook Restaurant sind die Wénde, der Zimmer

aus LED ausgestattet, sie konnen diese Wénde, mit ihren Wunsch
Hintergrund gestalten, um ein fantastisches Feeling, wéihrend des
Essens zu erhalten, sie wihlen aus der Datenbank der App den
Hintergrund aus oder, kreieren ihren eigenen, fiir ihren néchsten
Restaurant Besuch bei KingofCook Restaurant, natiirlich wird die
passende Musik zum Essen, Ihnen auch, durch die App Einstellung,
angeboten, die Sie spéter im Restaurant mit den LED Wianden und
dessen Hintergrund, den Sie ausgewdhlt, horen werden
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Nr.875 Pinguinos
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Nr.875 Pinguinos

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, einen digitalen Pingu-
in, durch eine Spatzenschleuder auf den Weg zu bringen, das heisst,
sie touchen ihn an und Swypen mit dem Finger, den Pinguin, durch
die Spatzenschleuder, auf die Eis Strecke

Nr. 2 Der Pinguin bekommt, durch den Wurf, auf die Eis Strecke,
Schwung und erhilt eine Anfangs Geschwindigkeit, die Strecke
dhnelt einer Bobbahn, auf der, der Pinguin landet und durch die
Bobbahn in den Kurven, mehr Geschwindigkeit bekommt, dazu
nimmt er in den Kurven, auf Beschleunigung Streifen mehr Ge-
schwindigkeit auf

Nr. 3 Versuchen Sie den Pinguin, optimal in den Kurven, der Bob-
bahn zu steuern und ihn korrekt, auf die Beschleunigung Streifen
zu manovrieren, um mehr Geschwindigkeit zu erhalten

Nr. 4 Im Zeit Rennen, versuchen Sie, die ablaufende Runden Zeit
zu absolvieren, um die nichste Strecke freizuschalten, im Team
Rennen, fahren Sie gegen andere Online Spieler, gewappnet mit,
aufsammelbaren Waffensystemen, die zur Verfiigung, auf der
Strecke gestellt werden, um die ersten 5 Plitze von 16 Spielern zu
erreichen, um Punkte fiir die jeweiligen Platzierungen, zu erhalten
Nr. 5 Diejenigen, die unter, die ersten 5 Plitze, im Team Rennen
kommen, erhalten individuelle Punkte, fiirs Turnier gutgeschrieben,
versuchen Sie, am Ende des Strecken Turniers, unter die ersten 3
zu kommen, um ein neues Strecken Land auf der Weltkarte freizu-
schalten
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Nr.876 Muwisz
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Nr.876 Muwisz

Nr. 1 Sie konnen, in diesen Messenger, auf die vorhandenen Inhalte
von Facebook, TikTok, Instagram, Youtube und auf Streaming Sei-
ten aus der Movie und Musik Branche zugreifen, sowie auf Nach-
richten Kanéle aus dieser Welt und Internet Seiten aller Art, das
bedeutet, sie konnen mit Usern aus aller Welt, miteinander kom-
munizieren und die Inhalte von den genannten Multimedia Inhalten
einbauen

Nr. 2 Sie erhalten die Moglichkeit, die Videos, Texte, Bilder von
den Multimedia und Internet Seiten der Unternehmen zusammen-
gefalt, aus den verschiedenen Bereichen und Kategorien per Con-
tent Scroller Auswahl, auszuwéhlen und in Thre mit KI unterstiitze
Nachricht, die Thnen zur Nachricht, den passenden Inhalt findet und
ihn Thre Nachricht integriert, einzubauen

Nr. 3 Dazu kénnen Nachrichten Kanile, in die Nachricht, passend
zu Threm Inhalt mit KI implementiert werden oder im Messenger
aufgerufen werden, zudem sind die Streaming Movie - Netflix,
Amazon Prime, Disney+ und Musik Seiten - Ytmusic, Apple
Musik, im Messenger verkniipft, das bedeutet, da3 Sie per schnell
Auswabhl, auf Thre Movies und Musik Stiicke zugreifen kdnnen,
und diese Playlisten, an Ihre Kontakte mit Thren personlichen Emp-
fehlungen zusenden konnen

Nr. 4 AuBlerdem kann man, im Messenger, mit der neuartigen, inte-
grierten Suche, nach Inhalten im normalem Internet suchen und die
Sachen, die fiir Sie fiir wichtig erscheinen sollten, im Messenger
per Drag and Drop in Ihre persénliche Multimedia Datenbank der
Informationen, abspeichern, aufrufen, in den Messenger integrieren
und als Nachricht weiter leiten

Nr. 5 Der Messenger ist, aufgebaut wie Thr eigenes Zimmer, das sie
per Scann, von Threm Smartphone auf Ihr Handy Profil, zum Mes-
senger libertragen, Sie sehen dann, Thr Zimmer, mit den verschiede-
nen Optionen, die der Messenger bietet, in 3D und kénnen von ihm
aus, in die Kommunikation dieser Welt starten, zudem koénnen Sie
den Messenger auf dem Fernseher streamen und ihn dort anzeigen
lassen und vom Fernseher aus, mit grof3erer Bild Diagonale, die
hier genannten Funktionen, des Messengers in einem, neu grafi-
schen Design Format zur Kommunikation mit der Welt und ihren
Kontakten nutzen
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Nr.877 AsteriodShock

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, mit einer Spatzenschleuder aus
Ihrer Hauptzentrale, von der linken Seite des Displays, fliegende
Asteroiden, die von der rechten Seite des Displays ankommen, mit
verschiedenen Planeten, aus dem Sonnensystem versuchen abzu-
schlieen, jeder Asteroid wird, mit einem bestimmten Planeten, aus
dem Sonnensystem beschossen, siche Mars, Venus, Jupiter, Mond,
Sonne, Erde, Merkur, Venus, Uranus, Neptun

Nr. 2 Konnten sie die Asteroiden, nicht komplett zerstéren und
diese verteilen sich in mehere Teile, so bleiben ihn, noch geniigend
Sterne, die Sie als Munition gegen die geteilten Asteroiden benut-
zen konnen, die Anzahl der Planeten ist begrenzt, die der Sterne
nicht

Nr. 3 Aullerdem gibt es magische Sterne, mit speziellen Fahig-
keiten, wie zum Beispiel, Eisstern, Feuerstern, Wasserstern, Wind-
stern, kleine, mittlere, gro3e Sterne usw. Die speziell gegen indivi-
duelle Asteroiden zum Einsatz kommen

Nr. 4 Sie erhalten Punkte, indem Sie die Asteroiden zerstoren und
in mehere Teile teilen und letztendlich zerstoren, das Spiel lduft auf
Zeit und auf Lebens Energie, bezogen auf ihre Hauptzentrale, sie
missen in der geforderten Zeit, die Asteroiden authalten bzw. Sie
alle zerstoren, bis sie zur Hauptzentrale kommen kénnen, den wenn
das passiert, wird Thnen Lebens Energie abgenommen, verlieren
Sie die komplette Energie in der Zeit, wo die Asteroiden auf die
Hauptzentrale einschmettern, so verlieren Sie das Spiel

Nr. 5 Im weiterem Verlauf des Spiels, miissen Sie mehere Spatzen-
schleudern, aus den iibrigen Richtungen des Displays, oben, rechts,
unten benutzen, den die Astroiden tauchen dann, in der Mitte des
Displays auf und werden dann, von ihren Seiten aus, wo sich die
Spatzenschleuder befinden, sozusagen von den anderen Hauptzent-
ralen angezogen

Nr. 6 Versuchen Sie im switch, alle Richtungen der Spatzenschleu-
dern, im spéteren Verlauf des Spiels anzusteuern, um von allen
Richtungen, die Asteroiden mit den Planeten des Sonnensystems,
sowie den speziellen Sternen zu beschieflen

Nr. 7 Das Spiel, gilt als Gewonnen, wenn sie es schaffen, alle Aste-
roiden aufzuhalten, ihre Hauptzentralen zu schiitzen und die gefor-
derte Zeit einzuhalten
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Nr.878 Diwan

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen mit einem selbst de-
signten und kreierten Teppich, sowie einem individuellen Charak-
ter, verschiedene Flug und Boden Strecken, mit speziellen Strecken
Richtungs Wechsel, zu absolvieren, sie fliegen und rennen, durch
Zeit Checkpoints, um die laufende Zeit, fortan weiter zu fithren und
die Funktion des Spiels zu switchen

Nr. 2 Wihrend sie, mit ihrem Teppich und ihrem Charakter, durch
die Flug bzw. Boden Strecken fliegen und laufen, miissen Sie ge-
wisse items, sogenannte Farbige Vectorpunkte, in unterschiedlichen
GroBen aufsammeln, diese dienen spiter, als Upgrade Funktion,
ihres Flug Mobils, also ihren Teppich und ihren Charakter

Nr. 3 Sie miissen, wihrend sie Fliegen, Waffensysteme aufsam-
meln, um Ihre feindlichen online Gegner beim Fliegen und Lau-
fens, davon abzuhalten, sie 6fters oder gar nicht mehr zu {iberholen,
diese Waffensysteme werden, durch verschiedene Icons aufgenom-
men und koénnen unterschiedliche und spezielle Funktionen besit-
zen, Dynamit, Feuerball, Eisball, Windball, Rakete, Pistole, Olspur,
Barriere, Kanone usw.

Nr. 4 Das Spiel, wird gegen 13 unterschiedliche Online Gegner
gespielt, zudem fliegen und laufen, sie in unterschiedlichen Leveln,
Meer, Wiiste, Gebirge, Stadt, Dorf, Wald, zu Luft und laufen nach
der Landung zu Boden, wo das Spiel geswitcht wird und sie, mit
threm Charakter, im Automatik Run, versuchen, die Boden Strecke
zu absolvieren, dabei muss ein Time Checkpoint erreicht werden,
der wiederum als Transformator dient, dass bedeutet, wenn sie
durch diesen Checkpoint hindurch fliegen, sie dann zu Boden Stre-
cke geswitcht werden und wiederum von der Boden Strecke zur
Luft geswitcht werden
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Nr. 5 Sie miissen auf verschiedene und individuelle Barrieren und
Hindernisse, im Spiel aufpassen und auf den Boden Strecken ver-
suchen, nicht von der Bahn abzukommen, sonst fallen sie runter,
und miissen eine Zeit lang warten bis sie wieder an den Start gehen
kénnen

Nr. 6 Versuchen Sie, unter die ersten 3 Platzierungen, im Turnier
Modus zu kommen, um dafiir, je nach Platzierung, Punkte zu er-
gattern, derjenige, der am meisten Punkte, am Ende des runden-
basierten Arcade Racers verdient hat, wird zum Sieger des Turniers
erklart

Nr. 7 Durch die gesammelten individuellen Vectorpunkte, diirfen
Sie in der Runden Spiel Pause, ihren Teppich und ihren Charakter,
ein Upgrade verpassen, um ihn schneller, robuster zu machen +
Sprunghaft, Lenkung, Genauigkeit usw. Mit den Vectorpunkten,
seine Spiel Eigenschaften, zu verbessern
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Nr.879 StepByStep

Nr. 1 In diesem Spiel, miissen Sie versuchen, Treppenstufen mit
einem Schuh zu besteigen, das heisst, Sie starten zunichst einmal,
mit einfachen Stufen, die Spielweise funktioniert, indem Sie per
Tap, auf den Schuh klicken und dieser, einen Jump auf die Treppen
Stufe durchfiihrt, sie miissen, auch mehere Stufen iiberspringen, in-
dem sie per Swypen, iiber die Gegner und Barrieren, die Sie daran
hindern, den normalen Jump durchzufiihren, hiipfen miissen

Nr. 2 Per kurzen Tap, machen Sie einen kleinen Jump, per mittle-
ren, einen mittleren und per lang gedriickten Tap, einen grossen
Jump, zu beachten ist, dass sie nicht lange auf den individuellen
Treppen Stufen stehen diirfen, den diese fangen nach einer Zeit, zu
wackeln und sich aufzulosen

Nr. 3 Versuchen Sie im richtigem Zeitpunkt, auf die passenden
farbigen Vectorpunkte, zu navigieren und die Farbe zu aktivieren,
die zur nichsten farbigen Stufe gesucht wird, aktivieren Sie vorher
die falsche Farbe, so gleiten und jumpen, Sie eine Stufe zuriick auf
den Treppen Verlauf

Nr. 4 AuB3erdem konnen Sie Herzen, wiahrend Sie von links nach
rechts auf den Stufen sich bewegen miissen, um die farbigen Vec-
torpunkte zu aktivieren, aufsammeln, diese Herzen geben Ihnen
mehr Zeit Punkte fiir das Zeit Guthaben Konto

Nr. 5 Das Spiel lauft auf Zeit und sie miissen, die geforderte Hohe
und Stufen Anzahl erreichen, sonst fangen sie, wieder von den
letzten, gesetzten Checkpoint an, wieder die Treppen Stufen an, zu
iiberqueren

Nr. 6 Haben Sie die Anfangs Trainings Stufen iiberstanden, so
werden Sie, dass Spiel an beriihmten Schauplétzen, wie Eiffelturm,
Pisa, Freiheitsstatue, usw. beginnen, zu meistern
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Nr.880 Sunroll

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen mit einer fahrenden
Sonne, das bedeutet, dal} Sie ein Fahrwerk besitzen und darauf die
Sonne montiert ist, eine individuelle Strecke, zu meistern

Nr. 2 Das besondere ist, das sie mit der Sonne, wenn sie eine be-
stimmte Geschwindigkeit, durch aufsammeln von individuellen
Sternen, aufgesammelt haben, diese aus dem Fahrwerk auswerfen
konnen und mit ihr, zum nichsten Checkpoint rollen kénnen, sie
missen auf der Strecke geniigend Sterne aufsammeln, um die Ge-
schwindigkeit zu erh6hen, damit sie die Sonne ausrollen kdnnen,
um mit ihr, zum néchsten Zeit Checkpoint zu rollen

Nr. 3 Schaffen Sie es nicht zum néchsten Zeit Checkpoint, wahrend
die Zeit auslduft, so miissen Sie wieder von vorne anfangen, dass
Level zu spielen, achten Sie auf Barrieren und Hindernisse, sowie
feindliche Gegner, die sie iiberspringen oder ausweichen miissen,
um einer Kolidierung zu entkommen

Nr. 4 Im Zeit Rennen Modus in den verschiedensten Galaxien
Levels, geht es darum, schneller, als ihre Gegner zu sein und ihnen
ein Zeit Geist zu hinterlassen, versuchen sie soviel Galaxien Level
mit der besten Zeit zu erreichen, um neue Galaxien Strecken freizu-
schalten

Nr. 5 Nach jeder Bestzeit hinterlassen Sie, eine Flagge, auf der
Strecke, in der Galaxis und farben diese Strecken mit ihrer Farbe,
als Zeichen Threr Bestzeit, jetzt versuchen online Gegner, ihre Zeit
zu brechen und ihnen die Flaggen bzw. die eingefarbten Strecken,
mit ithren Bestzeiten zu schlagen und letztendlich zu weg zu neh-
men, Ziel ist es, den hochsten Prozentualen Wert, mit eingefarbten
Gebiet, in einer bestimmten Zeit zu erreichen, umso als Sieger des
Turniers das Spiel zu beenden
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Nr.881 Boomerace

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen mit einem Boome-
rang Vehicle, wihrend Sie fahren, zuerst Munition, also, kleine,
mittlere und grofle Boomerangs aufzunehmen und in die kleinen,
mittleren und groBen Kreise, wihrend der Fahrt zu werfen, umso
eine Steigung der Geschwindigkeit zu erreichen, die Sie im Spiel
jederzeit bendtigen

Nr. 2 Haben Sie Thre Munition aufgenommen und mit dieser, die
korrekten Kreise getroffen, erhoht sich Ihre allgemeine Geschwin-
digkeit, auf der individuellen Strecke, die Sie befahren

Nr. 3 Aullerdem miissen Sie, spezielle Waftfensysteme aufsammeln,
zum Beispiel, Dynamit, Feuer - Eis - Wind - Wasser Stein Ball,
Rakete, Kanone, Pistole usw. und diese gegen die fahrenden Geg-
ner einsetzen, um sich einen Vorteil wihrend der Fahrt, zu erschaf-
fen, zudem sammeln sie Farbige Upgrade Vectorpunkte auf, um sie
spiter zu nutzen, um ihr Vehicle mit seinen Eigenschaften, damit in
den Runden Spiel Pause, abzudaten

Nr. 4 Die Strecken haben, verschiedene Hohen Ebenen, das bedeu-
tet, sie miissen, an einer bestimmten Stelle und Position, wiahrend
sie fahren, durch ihre Funktion der Liane, sich zur ndchst hoheren
Ebene angeln bzw. Die Liane benutzen, um sie schnell auf einen
bestimmten Punkt schleudern, der sie nach oben in Echtzeit hoch-
zieht

Nr. 5 Sie fahren gegen andere Online Spieler und versuchen im
Turnier gegen sie anzutreten, um das Spiel nach Ranglisten Punk-
ten, am Ende zu gewinnen, zudem kdénnen Sie auch den Modus des
Zeit Rennens nutzen, um zu sehen, wér der schnellste Boomerang
Racer auf dem Planet zurzeit ist

Nr. 6 Auf den Strecken, tauchen Portale sogenannte Checkpoints
auf, die ihr Fahrendes Vehicle, zu einem Flugzeug oder Wasserboot
verwandeln und auf die gednderten Strecken Abschnitte, sich an-
passen, um die spezielle gednderte Strecken Fithrung, zu meistern
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Nr.882 Waschkorb

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen per Drag and Drop
Funktion, aus den hidngenden Liaenen, die dreckigen, farbigen,
aufleuchtenden Wische Klamotten, die gesucht werden, in ihrem
Waschkorb zu ziehen, haben sie ihrem Waschkorb zum Beispiel mit
Tshirts gefiillt, so miissen Sie diesen, per swype Funktion, nun in
die Offnung der richtigen Waschmaschine versuchen zu werfen, um
die Wiasche waschen zu kénnen und dann nach dem Waschgang,
wieder die frische Wische, per Drag and Drop, auf die richtigen
Positionen, der Wische Leine drauf zu zichen

Nr. 2 Pro richtig, individuelle, gedropte Wésche, in den Wésche-
korb, erhalten Sie Miinzen, diese bendtigen Sie, um die Waschma-
schine in Gang zu bringen, um die Wésche letztendlich zu waschen,
um sie danach per Drag and Drop, auf die geforderte Wésche Leine
zu ziehen, schaffen sie es nicht, die Wische in die Waschmaschine
zu treffen, landet diese, dreckige wieder auf der Anfangs Liane und
muss von vorne in den Wiasche Korb gezogen werden

Nr. 3 Achten Sie, auf die auftauchenden Farbklex Monster, die Thre
frische Wische versuchen zu verunreinigen, nutzen die Thre digitale
Wasserpistole, um diese von den Klamotten weg zu jagen, damit
die frisch gewaschenen Klamotten, nicht wieder dreckig gemacht
werden

Nr. 4 Das Spiel lauft auf Zeit, versuchen Sie alle dreckigen, indivi-
duell Wische Klamotten, in der Waschmaschine zu reinigen und sie
auf die Wische Leine zu ziehen, umso ins nichste Level zu gelan-
gen
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Nr.883 Rawbax

Nr. 1 Sie miissen, in dieser Verkaufs App, Thre realen Produkte, die
Sie gerne verkaufen mochten, in ein, von der KI Architektur Zim-
mer Designer, erst fotografieren und das Foto, von der App in ein,
2D bzw. 3D Objekt digitalisieren bzw. umwandeln

Nr. 2 Sie konnen nach der Erstellung, Ihres Verkaufs Designer Zim-
mers, Thre personlichen digitalisierten Produkte, die Sie verkaufen
mochten, auf Positionn Threr Wahl, im digitalen Verkaufs Zimmer
platzieren, das bedeutet, sie konnen zum Beispiel Thre Spielekonso-
le, auf die Kommode legen, ihren Fernseher darauf platzieren und
Gegenstdnde neben diesen Dingen daneben setzen, Klamotten kon-
nen sie in ihren Schrank platzieren, Schuhe in ihren Schuh Schrank
oder Bilder auf due Winde platzieren, es gibt sehr viele Aufstellung
und Positions Einstellungen, die Sie vornehmen koénnen

Nr. 3 Haben Sie, Ihre Produkte im digitalen Verkaufs Zimmer
positioniert, die Sie verkaufen mdchten oder zur Auktion anbieten
wollen, dann setzen Sie, Ihr digitales Verkaufs Zimmer bei room-
bay online fiir Kdufer, zur Verfliigung, die Kaufer konnen dann, Thr
digitales Zimmer begutachten und Ihre, zum Verkauf gestellten
Produkte wiederfinden die Sie, durch eine Suche Funktion gesucht
haben, in Threm Zimmer sich ansehen

Nr. 4 Der angehende Kéaufer klickt, auf das aktivierte Produkt, was
er gesucht hat und kann es sich, in 2D oder 3D ansehen und ent-
scheiden ob er es, zum eingestellten Preis kaufen mochte oder an
der individuellen Verkaufs Auktion teilnehmen mochte, nimmt er
an der Auktion teil, so sieht er am Produkt, die ablaufende Zeit,
wann das Angebot endet und er dann, im richtigen Zeitraum, sein
Gebot dafiir abgeben sollte
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Nr. 5 Haben Sie sich fiir einige Produkte entschieden, kdnnen Sie
diese, in Ihrem digitalen Warenkorb ablegen und spiter den Kauf
austiiben, Sie markieren die gewiinschten Produkte, die Sie sich fiir
spéter ansehen mochten, mit einem Herzen und finden diese, in
Threr Beobachtungs Liste bzw. In Threm Beobachtungs Zimmer, wo
Sie Thre personlichen gesuchten, zum spéteren Kauf gewiinschten
Produkte platzieren knnen

Nr. 6 Haben Sie, sich fiir ein Produkt, aus Ihrem digitalen Beob-
achtung Verkaufs Zimmer entschieden, so konnen Sie dieses per
Post oder DHL und Sendung Verfolgung, sich nach Hause liefern
lassen, aulerdem konnen Sie andere digitale Verkaufs Zimmer in
Threr Ndhe oder Umgebung, nach dem Radar finden und so einen
privaten Abholung Termin vereinbaren oder aus Ihrem digitalen
Verkaufs Zimmer anbieten
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Nr.884 Firecolor

Haben sie ein Coverysid App Tag miteinander getauscht und diesen
mit Informationen ausgetauscht konnen Sie diese Informations
Covers auf dem firecolor Festival nutzen

DAS heisst Sie konnen sich bei einem sidin der aus den Symbolen
Kreis, Quadrat, Rechteck, Dreieck besteht bewerben

Haben Sie zum Beispiel technology als Thema so setzen Sie sich an
einen verschiedenen Stellen also in kreisform, oder zum Beispiel in
einem Dreieck und tragen Ihre Informationen vor

Haben Sie zum Beispiel ein Thema vorgestellt, dann bekommen
Sie Feedback von den anderen Kreissitzenden die ihnen ihr Feed-
back zuteilen und sie upgraden

Sie kombinieren ihre Coverysid Zettel mit den erbrachten Feedback
und Daten diese up

TEILEN Sie Thre Coverysid Zettel mit einem der ein anderes The-
ma hat und wo anderes sitzen tut

Das heisst das ein Rechteck sitzender ein Thema aus dem Bereich
technology bekommt und es mit seinem Thema zum Beispiel eco-
nomy tauschen tut der an einem anderem Symbol zum Beispiel an
einem vierreck Bereich sitzt.

Tauschen Sie die Informationen miteinander aus und wihlen Sie
Ihren Symbol Bereich, den Sie fiir gut empfinden nachdem Sie Thr
eingangs erfahren durch Ihre Informationen durchstanden haben
aus

Nachdem der informativer Tausch der Informationen gestanden
wurde, wird ein Feuer hinterlegt, das bedeutet, dall unnétige In-
formationszettel die von Coverysid erstellt wurden mitten an den
Bereich Symbolen ihren art im platz im Feuer finden, um eine ge-
miitliche Stimmung erzeugen zu kdnnen

Viele Lachen driiber, da die Coverysid Zettel unverbindliche Far-
ben im Feuer hinterlassen und einen Freunden Tanz dannach sie
hinterlassen sollen bevor sie wieder sie sich mit neuen connecten,
um eine Présentation darbieten zu konnen

Die Zeremonie soll uns die Nachrichten die wir konsumieren iiber-
denken lassen und ins darauf hinweisen das ein brainstorm stattfin-
den konnte innerhalb des Bereiches die wir miteinander getauscht
haben und in Zukunft auch noch verbessern werden
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Nr.885 Dreamcat+

Nr. 1 Die neue Dreamcast+, besitzt zukiinftig folgende neue Funk-
tionen, verbesserte und zukunftsorientierte Hardware, die Dream-
cast+ Konsole kann, an den Fernseher bzw. An die Decke montiert
werden und verfiigt tiber Wifi, SD und SSD Festplatten Slot, USB
Steckplatz, Akku Slot, Beamer, Handheld, Touchscreen Display,
Smartphone Slot, Maus, Tastatur, Kamera, VR

mit der Integration des Handhelds kénnen Sie Thr reales Zimmer,
mit einer speziellen Kamera Funktion des Handhelds aufhehmen,
sie digitalisieren somit, Ihr reales Zimmer, in das HomeScreen
Dashboard und steuern, damit die weiteren, hier beschriebenen
Funktionen

Nr. 2 Zu den Funktionen gehoren die multimediale Integration von
Streaming und Sozialen Netzwerken, in das Dashboard, also in ihr
eigenes digitalisierte Zimmer, sowie die Nutzung des gesamten
Internets, was per Drag and Drop Funktion gesteuert und in das
Zimmer aufgefasst werden kann, bedeutet, da3 Sie alle Informa-
tionen, wie Videos, Bilder, Texte in Ihr Dashboard per Drag and
Drop Funktion, durch den Browser, in Ihr digitalisiertes Zimmer
ziehen konnen und es in Ihre Kommode oder Ihrem Schrank nach
Kategorien ordnen konnen, das Dashboard dient als Live Operating
System und interagiert mit den ganzem Internet, Streaming und
Sozialen Netzwerken, sowie den App und Game Stores von Andro-
1d und Windows

Nr. 3 Sie konnen einfach die Spiele, Filme, Bilder Musik auf Thren
Handheld von der Haupt Konsole streamen und durch die ein-
gebaute Virtual Memory Card auf diese, die Daten des streams
iibertragen und abspeichern und diese VMU abstecken und mit
Freunden in der realen Welt austauschen, auflerdem kann auch

das Operating System mit auf die VMU in Zukunft drauf geladen
werden und an anderen Dreamcast Konsolen wieder am Handheld
integriert werden, das hat den Vorteil, um mit ihren Freunden Sha-
ringin Zukunft zu betreiben
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Nr. 4 AuBBerdem kann ihr Smartphone, in das Live Operating
System integriert werden, sie stecken dafiir das Smartphone, an

die Konsole und kdnnen sofort mit dem Live Operating System
Interagieren zum Beispiel konnen Sie Video, Live, Chats durch-
fithren und sich mit anderen Usern aus den sozialen Netzwerken
austauschen + Im Dreamcat+ Netzwerk sich bewegen, was einer
3D Weltkugel entspricht, sie konnen im Netzwerk von Dreamcat+,
ihre Videos, Bilder, Texte, die sie im Internet gesammelt haben tau-
schen, sowie Netzwerk Partys zum Spielen im Stream organisieren,
sowie Apps live in Thr digitales Zimmer aufspielen

Nr. 5 Sie konnen Thre gesammelten Daten aus dem Internet, die Sie
per Drag and Drop aus dem Internet Browser gezielt gezogen ha-
ben, aus Threm Schrank des digitalen Zimmers, also den Live Ope-
rating Systems, der als digitale Online Cloud Festplatte dient, auf
Thr Smartphone {libertragen oder als digitale Zeitung mit Kategorien
sich erstellen und diese, im Netzwerk, fiir die Dreamcat+ User zur
freien Verfiigung stellen oder auf ihre, VMU Speicherkarte ablegen
und diese mit Freunden, in der realen Welt austauschen
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Nr.886 LokkwhatYou

Nr. 1 Sie miissen versuchen Netflix anderes zu steuern, sie haben
folgende Auswahlmoglichkeiten die Thnen zur Verfiigung gestellt
werden

Nr. 2 Versuchen Sie sie einen Screenshot zu machen und diesen
Ihren Freund zu senden, machen Sie mehrere Screenshots von Fil-
men und senden diese an Ihre Freundesliste an netflix

Nr. 3 Ab dem Screenshot kann Thr Freund die Szene weiterschauen
und wiederum ihnen einen Vorschlag machen mit einem Screen-
shot eine Szene in Action zu bringen, von wo man weiter schauen
konnte

Nr. 4 Gestalten Sie die Szene mit der intigrierten Bearbeitungs-
funktion Sticker, die man von Picsart kennt, unterbreiten Sie einen
Sticker und evt. Einen Textbaustein und setzen Sie die Szene mit
einem voice untersatz und einem special effect zur Schau, spei-
chern Sie diesen Screenshot und schicken Sie es einen Freund per
WhatsApp oder teilen Sie es in Ihrem social media Netzwerk mit
anderen Menschen aus

Nr. 5 Setzen Sie Emojis und Kommentare bei netflix ein um die
Beschreibung des Filmes besser zu verstehen

Nr. 6 Senden Sie die media Screenshots an das Netflix Karussell,
hoffen Sie das Sie ausgewéhlt werden und Sie in diesem Drehka-
russel einen Platz finden

Nr. 7 Das Netflixkarussel wird téglich erneuert und kann Thnen
einen Zufallsfilm durch die erstellten media Screenshots aufzeigen,
die Thnen interessant erscheinen konnten

Nr. 8 Drehen Sie das Karussell und suchen Sie anhand der von den
netflix Usern erstellten Media Screenshots Thren shot aus

Nr. 9 Die media Screenshots konnen aus dem Karussell verkniipft
werden und zu einer playlist erstellt werden, diese dann kann als li-
neup auf Netzwerken geteilt werden und unter Netflix ausgetauscht
werden
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Nr.887 Ladislaw

Nr. 1 Sie melden sich, mit ihren Finger Abdruck Sensor in dieser
App an, die App sucht dann dhnliche Finger Abdriicke, die sich
dhneln und zueinander passen konnten

Nr. 2 Haben Sie ein Match mit Threm Abdruck Thres Fingers er-
halten, stellt die App den noch nicht gezeigten Gesichtern, die ein
Match haben, folgende Aufgabe, die app versteckt in ihrer Umge-
bung und ihrem Gebiet, besonders in einen Wald, Herzen, die auf
Blumen und Béumen ihren Platz platz finden

Nr. 3 ihre Aufgabe ist nun, mit ihrem Smartphone auf die Suche zu
gehen und diese Herzen zu finden und mit ihrem Smartphone auf-
zufangen, sehen sie ein Herz, was auf einer Blume versteckt wurde
und sie fangen das individuelle Herz in einem richtigem Zeitpunkt
und in der perfekten Zeit des Tages, ein, merkt sich das Smartphone
die Blume, und sucht auf dzienkuijeqwait.pl nach der realen Blu-
me, die dhnlich aussieht und bestellt automatisch, kostenlos diese
Sorte dieser Pflanze zu ithnen nach Hause

Nr. 4 Sie erhalten, wenn Sie ihre Adresse angegeben haben, nun
Ihre Blume von dzienkuijeqwait.pl Ihre wunderschone Blume, nach
Hause geliefert und miissen nun die Blume in die Hand nehmen
und auf die Stelle zuriickgehen, wo sie das Herz digital aufge-
fangen haben und ein Selfie machen, dieses schicken sie an Thren
Finger Abdruck sensor Match und hoffentlich gefallt der Person
was sie zu sehen bekommt

Nr. 5 Sie haben dann, die Mdglichkeit eine voice mit ihrer oder
einer individuellen Stimme an die Person zu richten, wenn die Per-
son ihr Selfie akzeptiert, schreiben sie ihr eine kurze Message

Nr. 6 Wenn es der Person gefillt, was sie gesprochen oder geschrie-
ben haben, dann muss diese Person an die reale Stelle, wo sie das
Herz aufgesammelt haben gehen und ihr hinterlassenes Herz auf-
sammeln, um ihr Foto vom Gesicht freizuschalten, geféllt nun ihr
Gesicht vom Foto, konnen sie, nun darauf sich gefasst machen, das
die Person ihn die gewonnen Blume oder Blumen zu ihren ersten
date mitbringt

Nr. 7 Verlieben Sie sich durch Suche und Bewegung und durch
thren Abdruck ihres Fingers in neue Personlichkeiten auf diesem
Planet mit der App der Zukunft, ladies love Ladislaw
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Nr.888 MagicalBaket

Nr. 1 in diesem Spiel, versuchen Sie, einen beweglichen digitalen
Basketball Korb, der von links nach rechts, sich bewegt und seine
Hohe verdandern kann, mit verschiedenen magischen Basketball
Billen zu treffen, die Bille umfassen Eisball, Feuerball, Wasserball,
Windball

Nr. 2 Der Korb dndert, seine Eigenschaften, wihrend sie die nor-
malen Wiirfe nehmen, zu einem Eiskorb, Feuerkorb, Windkorb,
Wasserkorb, sie miissen ihren Basketball switchen, wenn sich der
Korb, in seine Eigenschaft wechselt und mit den passenden magi-
schen Ball treffen, um ihn in den standard Modus zuriick zu setzen
um einen 2pkt oder 3pkt Wurf zu verwandeln

Nr. 3 Sie spielen im Splitscreen gegen andere Online Spieler und
konnen sogar durch den Splitscreen den Ball, in das Feld oder den
Korb des, Gegners als Bonus Wurf werfen, wenn sie ihn durch die
erreichten Punkte freigespielt haben, der Bonus Wurf bewirkt, daf3
sie den Online Spieler, falls sie treffen, ihm 2pkt oder 3pkt abgezo-
gen werden und ihn dadurch, ins negative Ergebnis bringen konnen
Nr. 4 Das Spiel lduft auf Zeit und derjenige, der am meisten Punkte,
in der ablaufenden Zeit erspielt, der kann einen weiteren, durch das
zufallige Online Gegner Drehkarussel herausfordern und sich in der
Platz Rangliste, nach oben spielen, die Spieler, die am Monatsende
unter den ersten 3 Spieler, in der Rangliste stehen, erhalten einen
Mini Korb fiir zuhause kostenlos geschenkt

Nr. 5 Der Minikorb hat einen eingebauten Touchscreen mit Wifi
Anbindung und ist mit anderen Minikérben verbunden, sie kon-
nen ein Mixed Reality Duell starten, dass bedeutet, daf3 Sie einen
anderen Mitspieler mit dem Touchscreen suchen und ihn in Threm
Zuhause zu einem Echtzeit Duell herausfordern konnen, das be-
deutet, die Minikorbe merken jeden Treffer in Echtzeit, der live von
IThrem Zuhause geworfen wird und vergleichen den Punktestand,
mit den der anderen Spieler, derjenige der von zuhause am meisten
Punkte, aus seinen Zimmer geworfen hat, geht am Ende als Sieger
hervor und gewinnt eine Einladung zu einem Basketball Spiel in
ihrer Ndhe oder Umgebung
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Nr.889 HDM HumanDinoMachine
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Nr.889 HDM HumanDinoMachine

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Strategie Action Spiel, versuchen,

mit einer der Teams, Menschen, Dinosaurier und Maschinen, eine
Infrastruktur und eine individuelles Empire aufzubauen, in Anleh-
nung auf Age of Empires, miissen Sie durch Ihre Infrastruktur und
Empire versuchen, sich Epoche zur Epoche weiter zu entwickeln,
so dass Sie spéter ein friedvolles Empire errichtet haben

Nr. 2 Es kann dazu kommen, dal} sie, dass andere Team versucht
anzugreifen, also erbauen sie sich durch die Ressourcen Sammlung,
eine gewaltige Festung und bereiten sie sich, auf den Angriff der
anderen Teams vor oder schlagen sie zum Gegenschlag aus

Nr. 3 Damit sie ihre Festung oder eine schnellere Erbauung, zur
ndchsten Epoche erreichen konnen, konnen sie durch magische
Karten aus dem Supermarkt, sich ihre individuellen Aufbau Punkte
erkaufen oder durch ihren normalen Einkauf, sammeln und diese
in das Spiel transportieren und implementieren, durch QR Code
Scann Verfahren

Nr. 4 Angesehen wird das Spiel, aus der Vogel Perspektive, kann
aber auch in Echtzeit, in die Ego oder 3third Perspektive wechseln,
um wichtige strategische Mechanismen im Spiel zu steuern bzw.
Zu bewiltigen, derjenige der den Gegner vernichtet oder das meiste
Terretorium, in der ablaufenden Zeit einnimt, der gewinnt, dass in
Echtzeit ausgetragene Online Match, zwischen Menschen, Dino-
saurier und Maschinen
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Nr.890 Diskfarbo

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel, versuchen mit einem Diskus,
soweit wie moglich auf die passende, individuelle farbige Position
oder Flache mit Swype Funktion, zu werfen, treffen sie die gefor-
derte farbige Position oder individuelle Fliche, blau, griin, gelb,
rot, in diesem Fall, diirfen sie, ab dort, einen weiteren Wurf titigen,
fortan geht es so weiter, bis sie die geforderte Strecke erreicht ha-
ben und am Ziel angelangt sind

Nr. 2 Auf jeder getroffenen Fliche, erhalten Sie neue Diskus Mu-
nition, die Sie, fiir das Ziel der Strecke bendtigen, blaue Flache 1
Diskus, griine Flache 2 Diskus, gelbe Flache 3 Diskus, rote Flidche
4 Diskuse, haben Sie das Ziel der Strecke erreicht, so miissen Sie
mit Threr gesammelten Diskus Munition, versuchen farbige Enten,
damit abzuwerfen

Nr. 3 Das Ziel Spiel lauft auf Zeit und sie miissen, dass Ziel zur
ablaufenden Zeit erreichen + Die farbigen Enten mit den farbigen
Diskusen treffen und vernichten, um ins nachste Strecken Level zu
gelangen, sie spielen das Spiel im Splitscreen gegen einen anderen
Online Spieler und miissen ihn gegeniiber stehen und die Ente,
letztendlich am Ende der Strecke schneller treffen und vernichten,
als ihr online Kontrahent
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Nr.891 Selektor
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Nr.891 Selektor

Nr. 1 in diesem Spiel, versuchen Sie die 27 Mathematischen For-
men, die als fortlaufende Linie von oben nach unten, sich in der
Mitte des Displays befinden, mit ihrem Finger Swype, zuerst von
der linken und rechten Seite des Displays mit den gleichen Formen
zu treffen, um die Formen, die sich in der Mitte des Displays sich
aufeinander fortbewegen, aufzulosen

Nr. 2 Die Formen liegen, aulerdem in unterschiedlichen Farben
und Groflen vor, es tauchen in verschiedenen Intervallen und Zeit-
abstdnden auf der linken und rechten Seite des Displays Randes
Formen auf, die eventuell dazu passen konnten, sehen sie eine
Form die dazu passen wiirde, dann Swypen sie diese mit dem
Finger von links oder rechts in die Mitte des Displays, wo sich die
gesuchte Form befindet

Nr. 3 Nach erfolgreichem Sywpen, 16st sich das Form Symbol in
der Mitte des Displays und verschwindet von der fortlaufenden
Linie, versuchen Sie nachdem Prinzip, die anderen mathematischen
Formen, durch das korrekte und optimale Swypen der Formen, aus
dem linken, rechten und auch, aus den unteren, oberen Bereich des
Display Randes aufzuldsen

Nr. 4 Das Spiel lauft auf Zeit, pro richtig geswypter Form erhalten
Sie Zeit Punkte +, auf Thr Zeit Guthaben Konto gutgeschrieben, pro
nicht richtig getroffener Form, verschnellert sich die fortlaufende
Linien Form in der Mitte des Displays und erschwert so das richti-
ge Swypen, nach zum Beispiel 5 richtig, gesetzten Formen verlang-
samt, sich die fortlaufende Linien Form und sie haben eine bessere
Moglichkeit, die Formen leichter aufzulosen, sie miissen also aus
den 4 Positions Richtungen des Displays versuchen due Formen
zeitnah zu verbinden bzw. Zu treffen und somit aufzuldsen
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Nr.892 Volgosto
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Nr.892 Volgosto

Nr. 1 Sie miissen versuchen, in diesem Spiel, auf einen Strom Mast
zu klettern, mit den Druck auf ihre Tasten A und B abwechselnd,
gelangen Sie in einer bestimmten Geschwindigkeit, auf den Strom
Mast und miissen, am oberen Ziel, versuchen fliegende Enten mit
Ihrer Strom Pistole oder Kanone, abzuschieflen, dazu laden Sie
sich, auf den Strom Kabel auf, indem Sie auf Sie gehen und zum
anderen Ende, zum néchsten Strom Mast gelangen tuen, sie benut-
zen den Weg als Zielfiithrung

Nr. 2 Die Munition bzw. Die Aufladung, Threr Strom Pistole oder
Kanone genannt, geschieht, wenn Sie die Strom Kabel bezwingen,
zu ilibergehen, auf den Strom Kabeln, liegen Power Items, also die
Munition, die Sie benodtigen, um von der Strom Kabel Position,
auf die verschiedene Arten von Enten, mit ihrer Strom Kanone zu
schief3en, die sich am Himmel, {iber sie befinden

Nr. 3 Sie miissen auBBerdem, die getroffenen, unterschiedliche in
Form, Grof3e, Farbe, Enten, wenn diese elektrisiert, in der Luft
werden und runterfallen, mit einem Korb auffangen, fiir den Treffer,
auf die Ente und das auffangen der Enten am Boden, gibt es Punk-
te, die Sie dafiir erhalten, um sich einen Zeit Bonus zu erspielen,
um das Spiel weiter fortan in die Linge zu ziehen

Nr. 4 Gespielt wird, im Splitscreen gegen einen anderen Online
Spieler, der versucht zunichst, auf den Mast zu klettern und nach
diesem, hier genannten Prinzip, die Enten zu treffen und am Ende
aufzufangen, derjenige Spieler der die, meisten Punkte, bei der aus-
laufenden Zeit erhilt, gewinnt das Spiel und kann sich im néchsten
zufallig, ausgewéhlten, neuem Spiel gegen einen, neuen Online
Spieler messen
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Nr.893 Vapor

Nr. 1 In diesem Spiel, versuchen Sie, sich einen durch, das KI Foto-
graf Plugin, auf dem Smartphone, Ihren Charakter, selber zu kreie-
ren und ihn spéter im Spiel zu benutzen, bzw. zu implementieren
Nr. 2 Das Spiel ist, eine Mischung zwischen Wrestling und Break-
dance, das bedeutet, daB3 Sie Ihren Charakter, im Spiel einsetzen
konnen und gegen andere Charaktere, aus der Online Welt antreten
konnen

Nr. 3 Die Schauplétze sind, in mathematischen Formen gehalten
und iiberall, auf der Online Weltkarte verstreut und nutzbar, nach
Zufalls Verfahren werden die Schauplitze ausgewihlt oder sie er-
halten, orginal getreue Schauplitze, aus ihrer Umgebung und Nihe,
vorgeschlagen indem sie den Kampf betreiben miissen

Nr. 4 Die Mischung aus Wrestling und Breakdance funktioniert fol-
gendermallen, sie kimpfen mit iiblichen Wrestling Kampf Moves
Mitteln, die Thnen aus dem Wrestling Universum bekannt sind,
mischen noch Breakdance Moves dazu, dal3 bedeutet, das Sie wéh-
rend sie Wrestling betreiben und Ihre Moves abgeben und durch
diese Anwendung auf den online Spieler ausiiben, Punkte erhalten
konnen, mit diesen Punkten, wenn Sie geniigend auf der Punkte
Anzeige aufgeladen haben, so Ihre Breakdance Moves freischalten
konnen

Nr. 5 Nutzen Sie die Breakdance Moves, im richtigem Moment

im Kampf, um den anderen Online Spieler schwindelig zu machen
und ihn dadurch paralisieren zu lassen, damit haben sie die Chan-
ce, wenn er wenig Energie auf seiner Kampf Anzeige hat, einen
Finishing Move ausiiben zu konnen, im Fight, switcht das Spiel in
die Ego Perspektive und es tauchen farbige Vectorpunkte auf dem
Korper und Kopf, des Gegners auf, die Sie treffen miissen, um
diese Punkte fiir den Breakdance Move durch kicks und punches,
zu sammeln
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Nr. 6 Ansonsten, ist das Spiel, in der 3third Person Perspektive
spielbar und bietet noch, andere Moglichkeiten und Eigenschaften,
sie konnen individuelle, pro verschiedenes Level, Power Items auf-
sammeln, wenn die Zeit diese ergiebig macht, um Special Moves,
gratis, wiahrend, sie den Fight machen, auszuiiben und mit ihrem
Spieler zu verkniipfen und auf den Gegen Spieler zu connecten
bzw. Zu Zielen

Nr. 7 Der Fight ist vorbei, wenn der Gegner, in diesem, ein per, Zu-
fall ausgewihlten Online Spieler, der aus dem Drehkarussel ausge-
lost wird, mit einem, am Ende, Finishing Move, seine letzte Kraft
Energie verliert und nicht mehr aufstehen kann, der Fight lauft auf
Zeit und kann dadurch mit dem Finishing Move, vorzeitig beendet
werden
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Nr.894 CasinoRoyal

Nr. 1 in dieser Poker Variante des Pokerns, in dem allgemeinen
Fall, von Texas Holdem, haben die Poker Spieler, Murmeln, in
unterschiedlichen Farben und Gréfien, die einen Geld Wert besitzen
zur Auswahl, diese Murmeln miissen eingekauft werden, um mit
thnen zu spielen, da3 bedeutet, dal3 auf der Mitte, des Poker Ti-
sches, ein Radar Kreis besteht, wenn ein digitaler oder realer Poker
Spieler an der Reihe ist, spielt er zu seiner normalen Hand und
seinen Einsatz, die Murmeln, wenn diese durch Zufall als Funktion
von der Timebox freigeschaltet werden

Nr. 2 Hat die Timebox, die Murmel Funktion freigeschaltet, so
murmelt der Spieler, der an der Reihe ist, so nah wie moglich, in
das Innere des kreisformigen Radars und setzt seinen Einsatz durch
den Murmle StoB3, der darauffolgende Spieler muf ihn versuchen,
aus dem Radar Kreis weg zu murmlen, schafft er das, wenn die
Runde vorbei ist und er als letzter mit seiner Murmel durch Gliick
iibrig bleibt, dann kassiert er den Geld Betrag, der er auf seiner
Murmel zuvor gehabt hat und derer, die er aus dem Radar Kreis
durch mehere Runden, des murmelns, mit seinen Murmel Bestand,
rausgekickt und ausgebracht hat

Nr. 3 Nach der erfolgreichen Murmel Schlacht + Texas Holdem in-
tegriert, erhdlt der Poker Spieler, seine Murmeln, die er rausgekickt
hat und kann diese am Ende des Spiels gegen die auf den Murmeln
vorhandenen Geld Betrige gegen Geld eintauschen oder diese, zum
weiteren Spiel in Zukunft, versetzen oder noch mehr Murmeln da-
durch gewinnen, das obliegt, bei dem online und dem realen Poker
Spieler, seiner eigenen Meinung gestanden
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Nr.895 AirMax

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, den digitalen Cha-
rakter Max zu steuern, sie bewegen ihn von, links nach rechts und
von oben nach unten, sowie diagonal und vertical, also quasi, in
allen Richtungen, im Feld des Displays und miissen ihn, mit ihm,
in Verbindung seines Rucksacks, fliegenden, in unterschiedlichen
Farben, Formen und GréB3en Vectorpunkten ausweichen und mit
seinen Rohrsystem, was an den Rucksack gekoppelt ist, auffangen
bzw. Aufsaugen und diese an Katzen, die am Display Rand sich be-
wegen mit einem Wurf aus sme Rohrsystem, wieder geben

Nr. 2 Max kann auch, seine Geschwindigkeiten erheben und er-
hohen, indem er mehrmals, mit Power items aufgeladen wird, die
nach dem Fang der individuellen Vectorpunkte, auftauchen und
eingesammelt werden konnen, sie miissen die individuellen Vector-
punkte auffangen und in die Richtungen aus dem Display wieder
befordern, die aufgesaugten Vectorpunkte, werden in den Rucksack
verarbeitet und sie werden, durch eine Anzeige, auf dem Rucksack
dariiber informiert, in welche Richtungen, sie die Vectorpunkte, aus
dem Display befordern sollen

Nr. 3 Am Rande des Displays befinden sich digitale Katzen Wesen,
die diese Vectorpunkte, die versuchen die individuellen Vector-
punkte aufzufangen, sie steuern gleichzeitig, diese mit Touch Swy-
pe von Position zu Richtung und anders rum, versuchen Sie mit den
Katzen, die am jedem Display Rand auftauchen, diese Individuel-
len Vectorpunkt zu fangen, um sie damit zu fiittern

Nr. 4 Ziel des Spiels ist erreicht, wenn sie die Katzen So satt ge-
macht haben, dal} diese eine fette Form annehmen und mit dem
Spiel interagieren, sie miissen die, in Zufall auftauchenden indivi-
duellen Vectorpunkte, mit ihrem Rohr Saugsytem auffangen und
auf die Zeit achten sie gegen sie laufen tut, auf due Katzen versu-
chen zu werfen
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Nr. 5 Sind die Katzen, soweit gefiittert worden und haben eine
andere Form angenommen, so kénnen sie mit ihrem Spezial Moves
Feuerball, Eisball, Dynamitball, Windball, Wasserball helfen, die
unterschiedlichen Vectorpunkte, die auf den Display, nach der Ver-
wandlung der Katzen zufillig aus allen Positionen auftauchen, in
Spezial Form zu treffen, um sie damit letztendlich, zu beseitigen
Nr. 6 Endziel des Spiels ist, alle individuellen auftauchenden
Vectorpunkte aufzuldsen und das Display, gesamt von Thnen zu
befreien, das Spiel lduft auf Zeit, versuchen Sie in der ablaufenden
Zeit, mit AirMax und seinen Freunden den Katzen Wesen, alle
verbindlichen Vectorpunkte aufzuldsen und das Display von ihnen
freizumachen
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Nr.896 Touchvius

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, eine Arm Driick
Challenge gegen andere, aus dem Drehkarussel, zufillig gewéhlten
Online User anfechten, das bedeutet, dall 2 Personen gleichzeitig,
im Drehkarussel gezogen werden und miteinander, sich nach dem
folgenden Prinzip duellieren und im Arm Driicken, sich bekdmpfen
Nr. 2 Sie miissen mit einen Arm vs. Arm Battle starten, dies funk-
tioniert mit folgendem Befehl, sie neigen das Smartphone und
horen auf die Tone, die Ihnen ein Zeichen geben, wie stark sie, dass
Smartphone neigen, zuriick oder in die richtige Position drehen und
positionieren sollen, das geschieht in der freien Bewegungs Frei-
heit, achten sie auf die Signal Téne und beachten sie die Anweisun-
gen, die durch die Sound an sie gerichtet werden, um den Arm die
gewisse Tiefe und Hohe bzw. erste Power zum driicken des Armes,
zu aktivieren

Nr. 3 Haben Sie, dieses Prinzip befolgt, geht es zum nichsten
Schritt {iber, das heisst, dass in unterschiedliche GréBen, farbige
Vectorpunkte auf dem Arm ersichtlich werden, touchen sie nach
bestimmter Reihenfolge, diese Individuellen Vectorpunkte mit tap,
double tap, triple tap, pro touch in haltbarer, kurz, mittel, lang ge-
driickter Haltung, mit dem Finger, auf den jeweiligen Vectorpunkt,
falls es gefordert wird, an, umso die Muskeln und Kraft des Arms
zu stimulieren und ihren Charakter, die ndtige Power und Akzep-
tanz geben, den Gegner nieder zu driicken, umso letztendlich das
Arm Driick Battle, fiir sich zu entscheiden
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Nr.897 WeDahookOnBeat
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Nr.897 WeDahookOnBeat

Nr. 1 Sie miissen, in dieser digitalen Musik Applikation, folgendes
hinzufiigen, um eine neue Kreation, des Instrumentalen Beats und
der Texte, die gesungen werden, zu verwirklichen

Nr. 2 Sie importieren durch die KI des Programms Thre Text Passa-
ge + eine neue Text Passage + eine neue Text Passage von einem
Youtube Song, per Drag and Drop Funktion, auf einen digitalen
Igel, sozusagen, auf seine Stacheln, der digitale Igel verfiigt iiber
ca. 36 Stacheln, 18 Stacheln fiir den Beat Abschnitt und 18 fiir Text
Passagen, die im spidteren Verlauf, der Applikation durch KI zusam-
mengefiigt werden

Nr. 2 Ziehen Sie maximal, kurze 6x, mittlere 6x, lange 6x Pas-
sagen, in die Stacheln, des Igels durch Drag and Drop, aus dem
Youtube Song hinein, der Igel nutzt die KI der Applikation, um aus,
dem zufdlligen angesetzten Text Passagen, durch seine Bewegun-
gen, in individuelle Richtungen auf dem Display und Drehungen in
einem transparenten 3D Verfahren, um die Text Passagen miteinan-
der logisch und sinngemal3 zu verbinden

Nr. 3 Jetzt ziehen Sie, aus dem Youtube Song, ihre Beat Passagen
des Instrumentals, das Thnen gearde ins Ohr fillt und ithnen zum
Zeitpunkt des Drag and Drops gefillt, in die kleine 6x, mittleren
6x, langen 6x, Stacheln des Igels und Verfahren nach dem Prinzip,
wie eben beschrieben und lassen den Igel, durch das Display sich
bewegen + transparenten 3D Richtungswechsel seine Richtungen
selbst entscheiden

Nr. 4 Durch seine Bewegungen wird im Inneren Kern des Igels
eine Verbindung von gesetzten Farbigen Vectorpunkten von den
Buchstaben in Zuordnung zu den Héhen und Tiefen des Instru-
mentals gestartet und eine durch die KI logische Reihenfolge zum
Vectorpunkt Design der Buchstaben und der Sound Ebenen, die Sie
vorher aus dem Song herausgezogen und in die Stacheln des igels
implementiert haben, statt
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Nr. 5 Die KI des Applikation setzt nun durch die logische und
Algorithmen, die Verbindung von den Instrumental Beats und den
Text Passagen, die logische Verkniipfung zum Text und Sound und
erstellt ein neues, durch KI generiertes Lied fiir die Zukunft fiir
Ihren Favoriten aus dem Netzwerk, der Interpreten die das Pro-
gramm ermdglicht hatten und die Beglaubigung und Erlaubnis des
Urheberrechts, erlaubt hatten

Nr. 6 Sie konnen auch, selbst Ihre Hand nach dem Prinzip anlegen,
sie setzen einfach, zufillig die Stacheln des Instrumental Beats, zu
threr Wunsch Reihenfolge, zu passenden gesetzten Text Passagen
mit Farben Logik der Stacheln zueinander, nebeneinander, auf-
einander zu und erhalten eine, von ihnen erstellte Zuordnung, die
eventuell einen neuen Song herbeifiihren in Zukunft konnte

Nr. 7 Tauschen Sie Ihren Igel mit anderen Online Usern des Netz-
werks aus und mixen Sie anhand der Stacheln, ein vollig neuem
Mix oder REMIX oder einen neuen Song, anhand der farblichen
Setzung der Stacheln des igels, der ihnen, als Sound und Text Inge-
nieur zur Verfiigung gestellt wurde
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Nr.898 StillinTheKitchen

Nr. 1 Sie miissen, fiir dieses Restaurant, der Zukunft, alle zusam-
men, mitarbeiten und versuchen, den Job gemeinsam, als Vertei-
lung von guten und kostlichen Informationen verstehen

Nr. 2 Sie kaufen sich, eine StillintheKitchen SITK Camera und
filmen von der Ego und Vogel Perspektive, Ihre Kochkunst, die Sie
so gelernt haben oder gehen nach Rezept der Zutaten nach, die Sie
auch vorher, sich in Threm Einkaufsladen, in der Ndihe und Umge-
bung besorgen und zeigen mit gefilmter SITK Camera, Ihre gekauf-
ten Zutaten und setzen diese auf eine Papierliste, zum nachmachen,
in die Zukunft, gefilmt auf video + den gekauften Zutaten, die Sie
filmen und présentieren auf einen gut sehbaren Platz, zur Orien-
tierung, fiir den spéter Schauenden Zuschauer, der dieses Video,
durchs StillintheKitchen Netzwerk sich suchen, angucken und zu-
hause, nachahmen kann

Nr. 3 Sie beginnen, mit den Kochen, mit den, von Ihren Platz ge-
nutzten Zutaten, die Sie fiir das Kochen gekauft hatten und sagen,
Ihre Meinung dazu, wenn Sie wollen oder lassen diese aus, sie
zeigen aus der Ego bzw. Vogel Perspektive mit ihrer StillintheKit-
chen SITK Camera, Ihre Fahigkeiten und gehen nach ihrer Papier-
liste bzw. Zutatenliste den Weg von Anfang der Zubereitung, Intro
bis zum Mitro, Mittelteil und zum Outro, Schlull des Kochens iiber,
das alles wird ohne Schnitt gefilmt und kann als, Video Tutori-

al letztendlich im Netzwerk von StillintheKitchen zur passender
Kategorie hochgeladen werden, der Clou ist, das sie eine reale
Aufnahme mit der SITK erstellen oder eine neuartige comichafte
Darstellung, durch die SITK hervorrufen konnen und diese eben-
falls, in die passende Kategorie, der freien Verfiigung zur Ansicht
zur Verfiigung ins Netzwerk stellen konnen
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Nr. 4 Sind Sie, mit ihren Kreationen, im Netzwerk registriert, kon-
nen Sie am Restaurant Gewinnspiel, teilnehmen, das bedeutet, dass
sie per zufdlligen Drehkarussel, nach Ihrer Anmeldung, gezogen
werden konnen und ins Restaurant StillintheKitchen eingeladen
werden, um dort als Koch fiir die angemeldeten Géste, die aus dem
Netzwerk, sich dafiir angemeldet haben, zu fungieren, haben Sie
Ihre Arbeit, also, dass Essen und die Koch Funktion gut ausgetibt,
bekommen Sie spezielle Planeten Icons, als Rezessionen Punkte,
auf Thr Profil im Online Netzwerk gut geschrieben, von den Gésten,
die als Bewertungs Géste, dienten und zu Gast im Restaurant Still-
intheKitchen waren, versuchen Sie, Ihren Koch Job, so auszuiiben,
wie Sie es zuhause gelernt haben und {ibertragen, sie Ihre Fahigkei-
ten auf die restliche Zeit in der Restaurant Koch Session, um Thre
Giste zufrieden zu stellen, um Planeten Punkte bzw. Icons, fiir die
Zukunft zu sammeln

Nr. 5 Sammeln sie, diese Planeten Punkte, mit anderen Usern aus
dem Netzwerk und 16sen sie diese auf, sie erhalten nach einer
enormen und geforderten Sammlung der Planeten, Punkte, ein
Restaurant dieser Franchise, sich auszusuchen, wo sie den Chef ein
Monat, mit ihrem eigenen zusammengestellten Team, als Posten
libernehmen konnen, mit der Option, mit den Netzwerk Teilneh-
mern, sich selber eine Franchise Option, fiir Ihr eigenes Projekt
von der Restaurant Kette StillintheKitchen, als Franchise fiir die
Zukunft zu sichern, viel Erfolg bei gegenseitigen Teilen, Threr
Kochkunst auf den Netzwerk StillintheKitchen und weiteren Erfolg
auf die Zukunft, mit anderen Usern aus dem Netzwerk, als Gemein-
schaft, sich zusammen selber, so ein Restaurant, als Franchise zu
griinden und damit ein Erfolg, bei zukiinftigen Kunden zu erzielen
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Nr.899 RambooHo
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Nr.899 RambooHo

Nr. 1 Sie miissen, in diesem Spiel versuchen, mit RamBoooHo, Ih-
ren Spiele Charakter, gewisse Dinge zu tun und die anderen Online
Spieler zu verdppeln, um mit Thnen in spafliger Kommunikation zu
treten, das bedeutet, dass sie sich bei RamBoooHo anmelden und
mit der Gesichtsverziefierzung Verzerungs Vectorpunkt Funktion,
ihr eigenes Gesicht modulieren und in alle denklichen Richtungen
verzerren konnen und dadurch verdndern konnen, dabei greifen sie
auf die freie Gesichter Datenbank des Netzwerkes zu und ihre eige-
nen Fotos aus ihrer freien zur Verfiigung gestellten Datenbank

Nr. 2 Sie konnen in Thr Gesicht, was auf Vectorpunkte unterteilt
wird, andere Gesichts Stiickchen von anderen Usern in der Nihe
oder Umgebung oder allgemein aus einer Selfi Datenbank Katego-
rie auswéhlen und in Thre Gesichts Vectorpunkte, einzeln integrie-
ren und dann, in alle Richtungen anpassen bzw. Drehen und ver-
schieben, sowie verzerren und durch die KI des Programms auch
optimal an ihr Gesicht versuchen, anzupassen

Nr. 3 Haben Sie Thr Gesicht modelliert und lustig gemacht, so
suchen Sie nach dem Gesichts Such Algorithmus Verfahren an-
dere User, die zu Ihren Gesicht passen konnten und fordern diese
zum privaten Duell heraus, im Duell miissen Sie mit ihren, oben
genannten Charakter RamBoooHo auf die Vectorpunkte des Ge-
sichtes, des jeweiligen Online Users, den Sie herausgefunden

und herausgefordert hatten, auf die auftauchenden, individuellen
Vectorpunkte im richtigem Zeitpunkt des Gesichts, einen kurzen,
mittleren, langen, weichen oder harten Schlag abgeben, um Punkte
fiir die Treffer zu bekommen, das punchen lduft auf eine ablaufende
Zeit hin, derjenige online User, der im Duell, die meisten korrekten
und optimalsten Treffer, durch das punchen auf die individuellen
Vectorpunkte des Gesichtes, mit genauer Treff Sicherheit errungen
hat, der gewinnt das Spiel und bekommt das Gesicht des Online
Gegners, als bearbeitetes HD Foto, nach Hause, als Trophide ge-
schickt, um sich dariiber lustig eventuell zu machen oder damit
anzugeben, wie gut er beim RamBoooHo Spiel gewesen war
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Nr.900 EdgeStoneLove

Nr. 1 In diesem Spiel, versuchen Sie, bestimmte Liebes Steine,
vom Programm oder eines weiblichen online users Singles, der in
Ihrer Ndhe oder Umgebung, per Radar Sie ausgewihlt hat, Mithilfe
der Gyroskop Technologie an der bestimmten Stelle zu zermalmen
und zu zerstiickeln, sie wihlen sich eine bestimmte individuelle
Hand, aus dem Universum aus, zum Beispiel, die des Babynator
oder Terminators oder wéhlen eine Kategorie aus, wo sie sich eine
bestimmte Hand aus der entertainment Branche sich aussuchen
konnen, siche Musik, Film, Sport, Industrie, Gaming, Politik, Wirt-
schaft usw.

Nr. 2 Dann smashen bzw. ziehen Sie, dass Smartphone, ruckartig,
aber mit Gefiihl bedacht, nach unten, zum Boden und ziehen es
wieder, sanft, aber mit Power nach oben, das ermdglicht Thnen viel-
leicht, den ausgewihlten Stein des weiblichen Singles zu treffen der
von ihr fiir sie gesetzt wurde, um ihn zu treffen, um dann nach dem
Treffer mit ihr, mit ihrem Smartphone per Voice oder Text sofort
kommunizieren zu konnen und sich iiber Liebe zu informieren

Nr. 3 Wenn Sie den Liebes Stein an der richtigen Stelle oder Posi-
tion vom Stapel treffen und zermalmen konnten, erhalten Sie auller
der Kommunikation, die Telefon Nummer des zustehenden Bildes
des weiblichen Singles aus Threr Ndhe oder Umgebung, zudem
miissen sie nicht nur einen Stein mit ihrer individuellen Hand per
Gyroskop Technologie des Smartphones treffen und durch den
Treffer 6ffnen, sondern missen Sie die anderen von dem weibli-
chen Single in der ablaufenden Zeit, neu gesetzte Liebes Steine zer-
malmen, um letztendlich an die Telefonnummer des Singles, durch
das smashen des Liebes Steine, die individuell, im Stapel zu treffen
sind, erhalten, um sie letztendlich zu einem Date einladen und vom
Programm der Applikation ein Geschenk mitbringen, ndmlich einen
Anhénger eines Liebes Steins, den Sie niemals vergessen werden
wird
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Nr.901 AdrenalinEngine

Nr. 1 Sie klicken den Button A. E in Youtube an, nun wird Ihnen,
zu richtiger Zeit, ein Song abgespielt, der ihr verstecktes Adrenalin
im Korper aktiviert, das Prinzip funktioniert auf Basis von ihren
Wochen Ablauf den Sie tdglich mit ihren Emotionen bzw. Abldufen
stetig in die Datenbank in Youtube mit Hilfe der KI updaten

Nr. 2 Nach einer Woche ihrer Eintragung ihres Wochen Ablaufs,
klicken Sie auf den Button A. E und nun wird Thnen zu exakter
bzw. realer Zeit, ein Song abgespielt, der sie wach riittelt und in
Ihnen eventuell ein goospump auslosen tut und ihr verborgenes
Adrenalin auslost, um sich besser zu fiihlen

Nr. 3 Haben Sie den Button aktiviert und kein Adrenalin Stof3 ge-
spiirt, so kann ihr das Youtube Netzwerk helfen, indem andere User
thren Wochen Ablauf zur Verfiigung stellen und dieser dann mit
ihren verkniipft und verglichen wird, umso durch den Klick des
Buttons den richtigen Sound bei Youtube zu finden, der in exakter
und realen Zeit, bei Ihnen diesen Adrenalin Stofl im Kd&rper aufsto-
Ben tut
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Nr.902 Ziemniak
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Nr.902 Ziemniak

Sie klicken den Button Namens,, Ziemniak ,° an, dieser stellt fiir
Sie, zum exacten Wetter und Temperatur Gefiihl, eine sogenannte
time Destroy playlist zusammen, die Thnen hilft, wenn Sie es nétig
haben sollten, gegen die Zeit zu warten, ihnen, durch die playlist
ausgelost, durch einen Knopf Druck auf den Button,, Ziemniak
die Zeit vergessen zu lassen, das bedeutet, da3 die playlist ihr
inneres Zeit Gefiihl versucht ausser Kraft zu setzen, das meint man
so, zur Bedeutung, das wenn, die playlist abgespielt wird, die all-
gemeine Zeit der Uhrzeit, die Sie nicht ins Auge nehmen sollten,
schneller verstreichen tut, als, wenn sie ohne diese playlist, die Zeit
versuchen abzusitzen, in ihrer Freizeit sollten sie dazu mindestens
3 Bier konsumieren, um das Unterbewusstsein fiir Emotionen der
playlist freizuschalten, freigewordene Emotionen bzw. Adrenalin,
16st ihr Zeit Gefiihl in kurzen Schritten in einer anderen Ebene aus,
das heisst, das die innere Uhr schneller verlauft, als die tatsidch-
lich wahrgenommen wird und sie sich, nicht mehr langweilen, auf
thren gemangten Start fiir ihr Projekt sich zu konzentrieren, zudem
lauft ihr Arbeitsflow geschmeidiger und schneller voran, wenn sie
die korrekte Playlist nutzen, die Ihnen das Plugin,, ziemniak** zur
freien Verfiigung stellt, optimieren Sie Thre Playlist anhand von
Usern, die Thre Rezension von ihrem Tagesablauf schildern und
Vergleichen Sie, Ihren zugleich, mit der Option, auf andere playlis-
ten zu switchen, um ein besseres Taktgefiihl fiir [hre innere Uhr zu
aktivieren, als update wird Thnen zur playlist, der passende snack
angeboten, der konsumiert werden sollte, um Thren darm, Thr soge-
nanntes theoretisches, zweites Gehirn mit Néhrstoffen zu versorgen
und mit der playlist von,, Ziemniak** ithnen ein Wohlbefinden zu
ermdglichen, damit sie ihren Arbeitsflow steigern oder schneller in
takt setzen konnen, um ihre Zeit letztendlich von alleine laufen zu
lassen
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Nr.903 Bisum
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Nr.903 Bisum

Der System Schutz, ist in den Réddern 8 Stiick, an der Zahl von
Sesseln integriert, es sind 99 Sessel am System gekoppelt und diese
werden in einem Rhythmus aktiviert und in Echtzeit parallel ge-
schaltet, wenn sich ein Sicherheits Ingenieur auf den Sessel setzt
und mit dem Sessel den Platz, zu einem anderen Computer System
sich begibt, die Sicherheits Ingenieure wechseln in einem per Zu-
fall gesehenen Prinzip mit den Sesseln den Platz, an denn 99 Com-
puter Systemen, wo ein Betriebssystem namens Bisum herrscht.
Das Betriebssystem Bisum ist mit einem Wasser System verbun-
den, wo Pumpen Stromungen simulieren und diese Strémungen in
digitale Stromungen mit passenden und individuellen Verbindun-
gen, ein Programm Code in Maschinen Sprache einkodieren und
das Grund Geriist des Systems bilden, zusétzlich sind einzigartige
Pflanzen und Béume ein wesentlicher Bestandteil des Systems, die
Lebenslinien dieser Pflanzen und Bdume sind vorher unter dem Mi-
kroskop studiert worden und digital nachempfunden worden, diese
digitale Lebenslinien werden mit digitalen wind Stromungen in
individuelle Verbindungen gebracht und binden sich zusammen zu
einem 2D und 3D Konstrukt, wo Anker Punkte dieses Lebenslinien
verbinden und auf den Lebenslinien Maschinen Code codiert wird,
dazu werden die Ankerpunkte, die zur Verbindung dienen mit den
Réadern der Sessel in Verbindung gebracht, siche oben beschriebe-
nes Prinzip. Die grafische Benutzer Oberflache ist somit unangreif-
bar fiir Hacker und wird grafisch als 3D Weltkugel verwendet und
bedient, man kann auf Flachen in der 3D Kugel tippen, hineinzoo-
men und von dort aus, per Drag and Drop mit Daten handeln und
umgehen, mini Programme und Applikationen starten und andere
System Verbindungen zu steuernden Geréten festlegen.

Durch die Catarinka Technologie, nehmen sie die Farb Philoso-
phie der leuchtenden Lichter, der Erdumlaufbahn, in eine digitales
Kalender System auf und vergleichen die Licht Eingdnge und Aus-
ginge des jeweiligen Flachen Verhiltnisses auf den Quadrat Meter
gesehen und erzeugen durch die Uberpriifung, eine K1, die die Be-
nutzer Oberflache des System zusitzlich schiitzen kann.
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Nr.904 Pforte
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Nr.904 Pforte

Das Verfahren, kann mit den longstoryshort Button auf Nachrichten
Texte und jeglicher Textverfassung und zum Beispiel Wikipedia
und Lexikon Eintrége, die einen fiir Sie, zu schweren Text der
Versténdlichkeit anbieten, in gegliederte Stichpunkte und verein-
fachter Sprache anbieten und zusammenfassen, dazu wird aus der
Zusammenfassung per KI eine Bilder Sprache dazu angeboten und
passendes Video Material, im Internet gefunden und zubereitet,
damit sie eine leichte und schnelle Verstandlichkeit erhalten mithil-
fe der Community Funktion konnen Sie erfahrene User die online
sind zur Hilfe nehmen in live chats liber diese Textverfassungen
aus dem Internet, im live Chat zu kommunizieren und sich Hilfe
von ithnen bereit stellen lassen. AuBerdem gliedert der Button per
soft, medium, hard touch folgende Mdoglichkeiten zur Deklarierung,
der Wichtigkeit der Information im Text, soft wird mit einer Farbe
gekennzeichnet, die leicht zu verstehen ist, medium touch mit mit-
telméBiger Wichtigkeit und gesonderter Farbe und Hard touch mit
hoher Wichtigkeit mit Signal Farbe. Passend zur Wichtigkeit, wird
auch natiirlich Video, Bild, voice Material angeboten die zur Wich-
tigkeit passt. Drucken Sie per soft Touch den mit Farbe gekenn-
zeichneten Text an, wird eine Suche im Internet gestartet, wo so
dhnliche Themen zu finden sind, um sich dariiber zu informieren,
mit medium touch sucht die Suche dann Artikel mit Mittel méBiger
Wichtigkeit im Internet und mit hard touch, nach hoheren Wichtig-
keiten, passend zum ausgewéhlten Text. Mit der Magazin Funktion
konnen Sie diese Texte und die vorgeschlagenen Bilder, Voice, Ar-
tikel in ein digitales Magazin fiir sie zur Nachhaltigkeit abspeichern
und dieses jederzeit einachen, aulerdem konnen sie mit anderen
user aus der community ihr Magazin gegeneinander austauschen
und andere Magazine einsehen und in denen nach Nachrichten

mit multimedialen Inhalten suchen. Das digitale Magazin kann

auf grosse Bildflichen, wie Fernseher gestreamt werden, um eine
besser Ansicht zu erhalten. Es kdnnen einzelne Teil Bereiche und
Abschnitte vom Magazin in soziale Netzwerke {ibertragen werden
und es konnen Diskussionen iiber ihre multimediale gesammlten
Beitrage gefiihrt werden, um auf den neusten Stand zu bleiben.
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Nr.906 Fangnagel

Sie miissen versuchen verschiedene und individuelle fliegende
Négel, mit Ihrer digitalen Handschuh aufzufangen und mit den
switch des passenden Hammers, diese in die korrekten Offnungen
bzw. Lochungen, mit dem Prinzip des gyroskops des smartphones,
hinein brettern bzw. reinklopfen, sie haben die individuellen N&-
gel mit ihrem Handschuh gefangen und somit aufgesammelt, nun
setzen sie ihr Smartphone, per gyroskops Technologie ein und
machen eine, Hammer Klopf Bewegung, also von oben, nach unten
Bewegung, mit dem Smartphone und neigen es eventuell in den
gewiinschten Winkel, mit dem gewéhlten Nagel fiir die passende
Lochung, achten Sie nach jeder erfolgreichen Lochung, das Sie die
korrekten Négel auswéhlen und alle in den passenden Lochungen
verwenden, den das Spiel lduft auf Zeit, derjenige der die meiste
Stiickzahl mit der Versenkung der Nagel, in die korrekten Lochun-
gen, erreicht, gewinnt das online battle, mit einem Herausforderer,
aus dem Internet Team aus ihrer Ndhe oder Umgebung. Versuchen
Sie alle Herausforderer aus anderen auftauchenden Umgebungen
zu schlagen, um in der Punkte Rangliste nach oben zu klettern, um
letztendlich an den internationalen Meisterschaften teilzunehmen.
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Nr.907 Eiswurf
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Nr.907 Eiswurf

Sie miissen auf einer, schwimmenden Eisschorle, die sich indivi-
duell, je nach Wetter und Wind Widrigkeiten bewegen tut, einen
individuellen Eisball formen und diesen auf die néchste schwim-
mende Eisschorlen Plattform versuchen in ein Katapult und indes-
sen Eimer werfen und so mit das Katapult zu laden und den Eisball
weiter in Nutzung zu halten, um mit den Katapult in Steuerung von
soft, medium, hard wurf Technik, auf die ndchste Eisschorle, ins
nichste Katapult und indessen Eimer zu treffen. Bei jeder Eisschor-
le wird die App aktiv, die korrekt mit den Eisball nachgeladen wird
und o6ftnet sich im Multiplayer Modus mit zufélligen Spielern, die
sich fiir die App angemeldet haben, auf zufdlligen Smartphones,
wenn sich die App 6ffnet, dann miissen sie das Katapult, auf die
nichste Eiaschorlen Plattform anvisieren und mit soft, medium,
touch das Katapult laden und zielgenau versuchen, als ausgewahlter
Zufalls Spieler aus der App, die nichste Eiaschorlen Plattform zu
treffen, kurz gesagt handelt es sich hier um ein massiv Multiplayer
online Nation Spiel, was gegen andere Nationen gespielt werden
kann oder die ganze Welt dieses Spiel versucht bis eine bestimmte
Strecke erlangt wurde gemeinsam zuspielen, Ziel der Nationen ist,
eine lingere und dauerhafte Strecke mit den Eisball zu erreichen
umso im Battle gegen eine andere Nation, die Sie herausfordert, zu
gewinnen. Einsitze werden, in Geld online Betrdgen vorher ausge-
handelt, bevor das Spiel im Nationen batlle stattfindet

Plus, in der Erwiderung und Erweiterung sind verschiedene Eis-
bélle mit chemische Formeln gefiillt, durch die Wiirfe wirbelt die
Formel im Inneren des Eisballs und, wenn sie in den Eimer fallt,
verbindet sie sich, mit einer anderen chemischen Formel, die dann
sich verkniipft und weiter zum nachladen zur néchsten Plattform
weitergeleitet werden wird, Ziel ist eine Kettenreaktion herzu-
stellen, diese zu codieren und im realen Mikroskop unter die Lupe
zu nehmen, um daraus eventuell eine neue chemische Formel, aus
diesem Spiel Rhythmus in Zukunft zu studieren und letztendlich zu
erlangen
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Nr.908 Farbmod

Ich klicke auf den Button Farbmod, in meinem Internet Browser
und erhalte Webseiten, die mich morgens, Mittag, abends akti-
vieren oder deaktivieren, das bedeutet der Farbmod Button sucht
Webseiten nach Farb philosophie zum Tages Rhythmus Threr Suche
und setzt Thren Unterbewusstsein eine positive Energie, die Sie an-
strebt, den Text der Webseite besser zu lesen und zu verstehen, die
Webseiten die nach Threr Suche auftauchen, machen Sie entweder
morgens fit, mittags neutral und abends miide. Vergessen Sie nicht
den Such Begriff mit soft, medium, touch auf den Button Farbmod
zu aktivieren. Um exakte und korrekte Suchergebnisse zu liefern,
sucht Farbmod nach farbigen Vectorpunkten, die sich in den Vec-
torpunkten der Buchstaben befinden, sowie in den Grafiken und
Links.
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Nr.909 Volcano

Volcano

Sie horen bei Youtube einen Song und starten volcano mit dem
Spruch volcano move, nun tauchen transparente 2 Sequenzierungen
auf dem abspielenden Video auf, sie singen, summen oder trilern
oder pfeifen in das Mikrofon ihres Systems hinein und versuchen
damit die Sequenz zum orginal zu treffen, schaffen sie es, werden
an diesen individuellen Stellen Vectorpunkte gesetzt und diese in
das Programm babaDoc integriert

BabDoc

Sie miissen in diesem Spiel, die Felder und das Shema, von che-
mischen Symbolen ablaufen, diese tauchen per Zufall auf dem
Spielfeld auf, steuern Sie auf die Linien Verbindungen und akti-
vieren Sie diese, wenn Sie diese abgelaufen haben und werfen Sie
den Ball in den Korb, pro getroffenen Korb, wird diese chemische
Symbol auf den Spielfeld aktiviert, jetzt versuchen Sie andere Sym-
bole zu aktivieren oder der Gegner versucht ein anderes Symbol zu
aktivieren in dem er das Shema des symbols ablduft und den Ball
in den Korb versenkt. Der Zufall soll entscheiden welche Verbin-
dungen aktiviert werden oder nicht, es kann sein das der Spieler nur
zum Teil ein Shema aktiviert und der andere Mitspieler auch nur
zum Teil ein Shema aktiviert und dann erst der Ball geworfen und
getroffen wird. Wenn es zum Zufall hinaus geht, konnen sie so die
verschiedenen Zufalls shema Aktivierungs Verbindungen nutzen
und mit realen tierhaften Gerduschen diese zur Wallung fiihren, um
dann davon zu studieren ob andere Verbindungen in chemischer
Phase unter dem Mikroskop, ein neues chemisches, per Zufall
Symbol ergeben, dieses muss technisch untersucht werden und auf
Zukunft mit Erfolg erforscht werden, bringt die Forschung Erfolg,
so konnen diese Zufalls erspielten Verbindungen des neuen oder
verkniipfen chemischen symbols, in der Pharmaindustrie fiir die Er-
forschung von neuen Pflanzen Samen genutzt werden, um aus der
Pflanze mit Ziel zu kommen, eine extrahierung zu erhalten, die fiir
medizinischen Zwecke an kranken Personen positiv auf einen indi-
viduellen Krankheits Verlauf, angewendet werden in Zukunft kann.
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Nr.910 Mojefroh

Ich personlich gehe, in einen Einkaufsladen fiir Lebensmittel und
Scanne mit meinem Handy, am Preisschild den QR Code, dann
taucht in der mojefroh App automatisch ein Love Radar, mit kreis-
formigen Lebensmittel Produkten, die flir ein Gericht aus dem
Community Kalendarium empfohlen werden auf, sei es vegetarisch
oder nicht, ich suche die empfohlenen Produkte und erhalte nach
dem Kauf dieser Produkte, Punkte, habe ich geniigend Punkte ge-
sammelt, bekomme ich eine Einladung in das mojefroh Restaurant,
wo ich selbst fiir die Community Personen dieser Plattform, ein
Gericht, was mir durch die App beim Einkauf empfohlen wurde,
kochen werde. Finanziert werfen diese Restaurants durch die Le-
bensmittel Hersteller, durch Werbung oder eigen Kapital, wenn es
zu einem Franchise kommen konnte, werden bezahlen in Zukunft
individuelle Kunden aus ihrer Nihe oder Umgebung, die in das
franchise Restaurant normal zum Essen gehen.
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Nr.911 BluppaBlop

Durch Unterwasser pumpen, in der Unterwasser Welt, die in einem
Rhythmus und Szenario positioniert werden, wie in einem Spin-
nennetz Artigen System und mit den dazugehorigen ultra mikro
Unterwasser Kameras, die das Stromungs Verhalten und dessen
Austausch des Wassers in dem System aufzeichnen, sollen diese
Aufzeichnungen dienen, um molekulare chemische Formeln zu
unterstiitzen, um sie zu verbessern und zu optimieren, damit man
die Bewdsserung mit hydro mineralien in der Pflanzen Welt opti-
mieren und verbessern kann.
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Nr.912 Undrollar

Durch animalische Sound Gerédusche der Tierwelt wird der mikro
Soundchip aufgeladen und gesteuert und ins Mikroskop integriert,
wo die Farb chemischen molekulare Teilchen von individuellen
Farben und dessen Spektrum durch die Sound Gerdusche des
Soundchips zum Tanzen gebracht werden, um als Resultat eine ver-
besserte und optimierte Farbe fiir den Druck von Geldscheinen zum
Beispiel in diesem Fall, zu entwickeln.
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Nr.913 Ongbak
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Nr.913 Ongbak

Sie setzen ein modularen Akku unter die konventionellen Steck-
dosen, zur Sicherheit ein, falls Sie kein Strom mehr von aullerhalb
Ihres Wohnraum erhalten, diese Akkus konnen mit Ihren laufenden
Geritschaften oder extern aufgeladen werden. Zum Beispiel fillt
bei Ihnen der Strom aus, sie schalten per green button auf Thren
Steckdosen den Akku und aktivieren die Alternative Stromquelle,
um alle Gerite wieder in Betrieb zu nehmen. Auflerdem kénnen Sie
die Akkus wechseln und stidndig in Betrieb nehmen.
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Nr.914 LeChipmunk
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Nr.914 LeChipmunk

Sie nehmen per Catarinka Kamera, die Farb philosophie der leuch-
tenden Lichter, der Erdumlaufbahn, in eine digitales Kalender
System auf und vergleichen die Licht Eingédnge und Ausgéinge des
jeweiligen Flachen Verhéltnisses auf den Quadrat Meter gesehen
und erzeugen durch die Uberpriifung eine KI, die diesen Chip zum
Leben konstruiert und steuern kann
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Nr.915 LastActionHero

Sie steuern einen Charakter Namens,, jo“in diesem automatic, free
run Spiel, versuchen Sie digitale Herzen, auf einer individuellen
Strecke, die Sie selbst entscheiden abzulaufen , um in die Ndhe des
von love Radars angezeigten Single Ménner, diese Herzen zu sam-
meln, um den Bedarf, der Single Ménner, die auf dem Love Radar
angezeigt werden, zu decken. Sie sammeln im run, diese Herzen
auf und decken somit die Transparenz der verfiigbaren, Gesichter
im Love Radar, um zu sehen, welcher Typ von Gesicht zu ithnen
passen wiirde. Haben sie zum Beispiel, die Drama, Action, SciFic-
tion, Comedy Strecke gewdhlt, tauchen wiahrend des automatischen
runs, Transparente Gesichter auf dem Love Radar auf, mit der Auf-
sammlung der Herzen, je nach Gesicht individuell, miissen Sie eine
bestimmte Anzahl, an diesen digitalen Herzen, wéhrend Sie den
run ausfiihren und von Barrieren und Hindernissen getoppt werden
konnen, aufsammeln, um diese transparenten Gesichter anzeigen zu
lassen. Jo sammelt, auBerdem lustige Waffen Icons auf, um diese
Barrieren und Hindernisse und auftauchende Gegner, also Single
Frauen, die dieses Spiel in Echtzeit aus dem Internet mitspielen, in
diesem Beispiel aus dem run zu entfernen und aus dem Verkehr zu
ziehen. Versuchen Sie, die anderen Single Frauen und dessen Ener-
gie durch ihre lustigen Waffensysteme zu verringern, um sie langsa-
mer laufen zu lassen, um so zu verhindern, nicht an die Herzen auf
der Strecke zu bekommen.
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Versuchen Sie mit jo, die perfekte Stiickzahl an Herzen fiir, [hren
Single Mann der Thnen gefallen tut, im run, aufzunehmen, um

ihn freizuschalten. Beachten Sie die Hindernisse, die Ihren Cha-
rakter individuell verdndern kdnnen, es sind verschiedene Emojis
in individuellen Formen auf der Strecke, die Sie daran hindern,
stetig einen optimalen run zu meistern oder Sie verbessern den run,
effektiver mit den, auf der digitalen Strecke liegenden Emojis zu
erlangen. Um,, Jo** laufen zu lassen, miissen die Single Ménner in
Echtzeit joggen gehen und bestimmte Geschwindigkeiten, in einer
bestimmten Zeit erringen und ablaufen, dabei auch eine von,,jo*
gesetzte Strecke in der realen Welt iiberwinden, um,, jo* mit Ener-
gie aufzuladen, damit sie im Spiel konsequent weiter rennen darf,
damit das Spiel nicht gestoppt wird. Haben sie es mit jo geschafft
und ein charmantes Gesicht freigeschaltet, stoppt das Spiel und sie
konnen im Pausen Modus mit ihm Nachrichten austauschen und
empfangen und auf Zukunft eventuell ein realen Treff, mit dieser
Person ausmachen und sich in diese Person verlieben. Wenn Sie

in Zukunft ein Match mit threm Mann erlangt haben, dann kénnen
Sie zusammen mit den anderen matches, die sich durch das Spiel
verliebt haben, neue Strecken im Design Modus der Liebe designen
und kreieren.
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Nr.916 Catarinka
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Nr.916 Catarinka

Sie miissen mit Threr notch KI Kamera versuchen, verschiedene in-
dividuelle Fldchen in der realen anvisieren, zum Beispiel eine Blu-
me, es tauchen nun, bevor man die Blume fotografiert, individuelle
Fragen mit Bubble KI Informationen aus dem online Bibliothek
Lexika auf, versuchen Sie zu diesem Bild, also zu dieser Blume,
die Frage anhand der bubble KI informatioen Cloud Lexika, zu
beantworten und speichern, das Bild in ihre Catarinka Cloud Such-
maschine ab. Um die Suchmaschine Catarinka zu griinden, miissen
daher viele Bilder gemacht werden und dessen Fragen Mithilfe der
KI Beantwortet werden, um ein Such Algorythmische Informatio-
nen entstehen zu lassen. Catarinka verbindet alle Bilder mit dessen
Hintergrund Informationen, also den Antworten und Fragen und
Bildhaften Farben und Objekten und Vectoren, die in diesem Bild
stecken, die zu einander passen konnten, zu einer Konstruktion,
also zu einem Algorythmus zusammen, um eine alternative Such-
maschine zu griinden, die auf diesen, hier beschriebenen Prinzip
aufgebaut in Zukunft werden wird.
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Nr.917 BabaDoc

( SCORE: 1250 )




Nr.917 BabaDoc

Sie miissen in diesem Spiel, die Felder und das Shema, von che-
mischen Symbolen ablaufen, diese tauchen per Zufall auf dem
Spielfeld auf, steuern Sie auf die Linien Verbindungen und akti-
vieren Sie diese, wenn Sie diese abgelaufen haben und werfen Sie
den Ball in den Korb, pro getroffenen Korb, wird diese chemische
Symbol auf den Spielfeld aktiviert, jetzt versuchen Sie andere Sym-
bole zu aktivieren oder der Gegner versucht ein anderes Symbol zu
aktivieren in dem er das Shema des symbols ablduft und den Ball
in den Korb versenkt. Der Zufall soll entscheiden welche Verbin-
dungen aktiviert werden oder nicht, es kann sein das der Spieler nur
zum Teil ein Shema aktiviert und der andere Mitspieler auch nur
zum Teil ein Shema aktiviert und dann erst der Ball geworfen und
getroffen wird. Wenn es zum Zufall hinaus geht, konnen sie so die
verschiedenen Zufalls shema Aktivierungs Verbindungen nutzen
und mit realen tierhaften Gerduschen diese zur Wallung fiihren, um
dann davon zu studieren ob andere Verbindungen in chemischer
Phase unter dem Mikroskop, ein neues chemisches, per Zufall
Symbol ergeben, dieses muss technisch untersucht werden und auf
Zukunft mit Erfolg erforscht werden, bringt die Forschung Erfolg,
so konnen diese Zufalls erspielten Verbindungen des neuen oder
verkniipfen chemischen symbols, in der Pharmaindustrie fiir die Er-
forschung von neuen Pflanzen Samen genutzt werden, um aus der
Pflanze mit Ziel zu kommen, eine extrahierung zu erhalten, die fiir
medizinischen Zwecke an kranken Personen positiv auf einen indi-
viduellen Krankheits Verlauf, angewendet werden in Zukunft kann.
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Nr.918 Chophead

Sie miissen in diesem Basketball 2D Spiel versuchen mit 3 Cha-
rakteren, dass Spiel zu steuern, der Clou ist, das dabei Sie verschie-
dene Emojis auf dem Feld oder court aufsammeln, um in Echtzeit
die Fahigkeit des Charakters zu verdandern, passen Sie auf, welche
individuelle Emojis, die von den Fans auf das Spielfeld geworfen
werden, sie aufnehmen, den nicht jedes Emoji bringt eine positive
Wirkung auf die Charaktere und dessen Féahigkeit, rumlaufen sie
die negativen und sammlen sie die positiven auf, um ihre Charakter
in Echtzeit des Spiels zu verdndern, der kopf des Charakters verin-
dert sein Design, nach der Aufsammlung des individuellen Emojis,
damit der Gegner planen kann, wie er sie im Spiel auf sie reagieren
konnte, pro getroffenen Korb wird der Emoji Ladebalkens, der Fans
positiv aufgeladen, pro verworfenen wird der negative emoji La-
sebalken aufgeladen, sind diese beiden Lasebalken voll, so werfen
sie Fans, diese individuellen positiven und negativen Emojis auf
das Spielfeld. Letztendlich lauft das Spiel auf Zeit und Punkte, der-
jenige der am meisten Punkte am Ende der Zeit erreicht, gewinnt
das Spiel und kann online mit anderen Usern aus dem Internet ein
neues Duell starten.
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Nr.919 Chipmonkey
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Nr.919 Chipmonkey

Sie steuern, einen Monkey namens,, Chop‘‘ durch ein Dorf, was
sie auf Google Maps 3D herausgesucht haben, sie miissen auf den
Strassen des Dorfes, in einer ablaufenden Zeit, individuelle Ban-
nen in verschiedenen Gréfen und Farben auf den verschiedenen
digitalen StraB3en aufsammeln, alles aus der Vogel 2d oder 3D
Perspektive, das Strassen Radar, zeigt ihn die nidchste Strasse an,
wo sie sich begeben miissen, Ziel ist ist geniigend Bananen aufzu-
sammeln, damit ihr Love Single Radar aktiviert wird, haben sie es
zur Aktivierung anhand einer bestimmten gesammelten Stiickzahl
der Bananen, auf den Strassen und Wegen und in der geforderten
Zeit, es geschafft, so zeigt ihr Love Radar Singlee in ihrer Nihe
oder Umgebung an, die frei zur Verfiigung stehen, um diese zu
aktivieren, miissen Sie auf ein single klicken und werden in den Ort
per Google Maps 3d, geswitcht, wo der Single sich befindet und
missen den Rekord des Singles brechen der aufgestellt wurde, wer
am schnellsten die Bannen in der geforderten Zeit in ihrem Revier
aufsammelt, haben Sie es geschafft den Rekord zu brechen, dann
diirfen sie mit dem single per Kommunikations Kanéle in Kontakt
treten und mit ihm sprechen und Bilder austauschen, letztendlich
geht es darum Singles in ihrer Ndhe oder Umgebung kennenzu-
lernen und mit ihnen per dieser beschriebenen Aufgabe und dessen
Prinzip in Kontakt zu kommen.
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Nr.920 Zeus - No Problemo

Diese Hardware interagiert mit Dreamcat+ und dessen Musik
Plattformen, es bezieht sich auf, in richtigem Moment, mit dem
Zeus Dreizack Adapter, der zeitgleich als Mikrofon dient, die frei
verfiigbaren Screens der Kiinstler im Video im richtigem Moment
zum vocal zu finden, dementsprechend in Echtzeit, diese zu sin-
gen, Punkte im battle Modus gegen einen Kontrahenten zu erhal-
ten, diesen zu bezwingen, je nach Chancen screen, vocal Vergabe,
der screens, wo Noten auftauchen und zum Ziel mehr Punkte zur
gleichen Sequenz zu singen, wie ihr battle Gegner es im Splitscreen
versucht, ihres gleichen nachzuahmen. Derjenige der die points
verdoppeln mochte, aktiviert seine Tanzmatte namens, null Pro-
blemo und muss zu den farbigen, gewonnen Punkten, parallel auf
die Farbe auf den Feld, gleich eines Spiels namens twister dhnelnd,
diese Punkte in Echtzeit in gleicher Farbe nach tanzen, um seine
points eventuell zu verdoppeln, gelingt es ihm nicht, gehen, alle
gewonnenen Punkte von Sequenz nachahmen des Songs zu Grunde
und zum Verlust der Chance, sie erhalten eine neue Chance zum
screen, bis das Spiel, also der Song zum neuen screen Point adven-
ture, mit Zeus Mikrofon Sequenz nachsingen, eine neue Chance
ergibt, bis der Song fertig ist. Ranglisten Bester, im Monat, erhalt
ein Ticket fiirs Konzert live oder online gestellt, der Verlierer zahlt
einen kleinen Betrag fiirs Neuanfangen eines neuen battles, einen
geringen individuellen Betrag, an den Kiinstler, um das Spiel an
einen anderen Song zu meistern. Sammeln Sie geniigend Punkte
ein und den win coin und Thre Punkte, einen Ranglisten Stand, zu
erhalten und letztendlich am Monatsende in der Meisterschaft unter
die ersten 3 User zu gelangen um die Preise, ndmlich die Einladung
zum live oder digital Konzert zu erhalten oder im final Modus ein
Interview mit den Kiinstler im Bezug auf sein Song oder Album,
wo sie mitgespielt haben, dran teilzuhaben und es live mit ihm zu
erleben.
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Nr.921 HeturnShemove
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Nr.921 HeturnShemove

Die letzten Aussagen der Nachricht, im Thema werden als 6+ Wor-
ter Kreis Rundung Auswahl Verfahren zur jeweiligen What‘s App
Person zur Verfiigung gestellt, um sich zu erinnern, was zuletzt,
jetzt von der Sicht im Status der Person die angeklickt wurde, ihr
als Info zur Verfiigung gestellt wird, die Person klickt auf ein Wort
und ihr wird, dementsprechend eine, minimale Zusammenfassung
der letzten Nachrichten vorab, bevor man wieder in Kontakt tretet,
als Beispiel niedergelegt, als Text plus Bilder KI Erscheinungs Bei-
spiel. Das soll helfen wieder ins Gespréch zu finden, falls man das
richtige Wort aus der Kreis Umrundung Auswahl, oben im Prinzip
erwahnt, gewihlt hatte oder sogar zwei bis 3 maximal aktiviert

hat. Die minimale Zusammentfassung kann durch den plus Button,
erweitert in Text plus Bild Erscheinungs Form durch die KI auf
langere Zeiten des contexts zurlickgreifen und es vereinfacht wie-
derspiegeln und zur Vereinfachung der timeline des Inhalts und des
Themas in soft, medium, hard Szenario abspielen, siche Text als
Standard und plus Bilder KI Erscheinungs Zusatz.
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Nr.922 Subtripis
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Nr.922 Subtripis

Sie tippen auf der Smartphone Tastatur, einen Buchstaben an,

und halten ihn gedriickt, es taucht eine Kreis Form auf, aus dieser
Kreis Form heraus sind 6 Worter zu wihlen, die auf den nachsten
Buchstaben aufbauen, insofern sie ihn, auch schon gedriickt haben
und auf den nichsten Buchstaben auch, die KI Tastatur merkt sich
die 3 Buchstaben und unterstiitzt sie bei passender Auswahl der
Wortwahl, bevor sie ein Wort ausgeschrieben haben, sie miissen
lediglich einen Buchstaben antippen, den darauffolgenden und den
ndchsten, sie tippen im Zwischenspeicher ein Wort aus der Kreis
Form an, und aus den nidchsten Buchstaben aus der nidchsten Kreis
form ein Wort an, und aus der ndchsten Kreis Form, das nidchste
Wort, was ihnen in den Sinn kommt, diese Worter werden in den
Zwischenspeicher gespeichert und tauchen, dann auf, die sinn-
gemél zu ihrer Satzung des Satzes gebraucht werden und helfen
thnen mithilfe der KI Satzbildung die Moglichkeit einen Satz aus
ithren Sinn voraus zu erkennen oder helfen thnen ein konkreten Satz
in Zusammenfassung zum Thema zu konstruieren und auszubilden.
AuBerdem stellt die KI, beziiglich der gewdhlten Worrreihen, also
3, in diesem Beispiel an der Zahl gewidhlt Sinngemalle Fragen iiber
den Bibliothek Auswahl Meni, diese konnten Sie mit den gleichen
Prinzip, wie oben beschrieben mit den auftauchenden Antwort Aus-
wahl Wortern beantworten und sich freuen, einen kompletten zu-
sammen hingenden Satz, sinngemal zu ihrer Wort Auswahl vorher
geschrieben zu bekommen.
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Nr.923 PlasterPlan




Nr.923 PlasterPlan

Sie setzen, einen gesungene Text Zeile, gegeniiber Threr Noten-
stellung zum. Beispiel im. Parallel Modus von 3cm in Schrift
Form, zur Ableitung, fiir verborgene Verkniipfungen, zwischen den
Vectorpunkten der Buchstaben und Noten, die auf den Linien sich
befinden, die Abstéinde zwischen den Vectorpunkten der Buchsta-
ben und der Notensymbole sind individuell und kénnen als Mes-
sung gekennzeichnet werden, die Messung wird dann fiir folgende
Funktion in Zukunft verwendet. Die Absténde, also die gemessen
wurden, konnen als wegweisung flir Programmier Code benutzt
werden und verschiedene Programmier Funktionen, konnen in den
Abstinden integriert werden. Falls Sie die Textzeile und dessen No-
tenstellung abgeleitet haben d 8n den Abstdnden Programmierbaren
Code hinterlassen haben, so konnen Sie nun fortfahren und das

mit dem gesamten Text vornehmen, zum Ziel heraus, setzen sie,
die Absténde in Bezug auf Verstand, durch eine KI gegeniiber und
Spinnen mit den Abstidnden, wo sich der Programmier Code zuein-
ander verbindet und sinnvoll steht, auf ein drei dimensionale Form
und umstiilpen diese Form mit den Konstrukt der Abstinde und
fiillen die leere 3D Form mit Abstinden und dessen Code Zeilen
und untersetzen der Form eine individuelle Drehung durch simu-
lierte Fluid Stromung. Dieses Prinzip dient zur Programmierung
der Plattform KWIAT und setzt neue Malistidbe, in Zukunft auf Si-
cherheit und Datenschutz vor Missbrauch der Plattform und dessen
Inhalt der in Echtzeit zur Verfiigung gestellt wird siche KWIAT.
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Nr.924 Segarek

Dein Wecker, stelle die Option, mit dem Gesichts Modus, Time
Scroller fest, wihle aus Filmographien deine Kategorie, aus. Mor-
gens klingelt der Wecker und zum Beispiel taucht Fantomas auf
und schockt dich mit seinem morgigen Wecker Gesicht + einen
guten Start fiir den Tag Slogan. Wenn dir das geféllt und dich er-
muntert hat, sende diesen Segarek Reel mit einem Feedback com-
ment als reel in due sozialen Netzwerke dieser Zeit und warte auf
Rezensionen von anderen Wecker Usern, die dein reel genommen
haben, um morgens frohlich und munter aufzustehen.
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Nr.925 Scarabaeus

Sie steuern einen Scarabaeus, auf einer Pyramide wo sich jede
Ebene mit Steinen, um die eigene Achse dreht, sie sammeln auf den
Steinen der drehenden Pyramide, Sonnen Symbole und versuchen
Sie, in einer ablaufenden Zeit, bis nach oben, zur Spitze der Pyra-
mide, mit ihren Scarabaeus zu gelangen, um die Sonnen Symbole,
dem Auge des Sonnen Gottes Rah zu geben, indessen versuchen
auf anderen Pyramiden, ihre Gegner, das gleiche zu erlangen, derje-
nige der mehr Sonnen Symbole, wenn er es an die Spitze seiner Py-
ramide geschafft hat, dem Auge von Sonnen Gott Rah, abzugeben,
diesen ihn aktiviert, das Auge des Rah, strahlt nun auf die néchst,
ndhere Pyramide, ein dunkles Licht und verdunkelt die Licht Ver-
hiltnisse, damit er seinen Scarabaeus nicht so einfach nach oben
zur Pyramiden Spitze, in dem verdunkeltem Licht hochjagen kann.
Versuchen Sie alle in Threr Ndhe moglichen Pyramiden zu verdun-
keln, umso den Gang der anderen Spieler mit dessen Scarabaeus
zu erschweren. Sie erhalten ein Herz als Erfolg, wenn es der Gegen
Spieler nicht schafft, sie zu verdunkeln und mit seinem Licht sie
nicht aus der Umlaufbahn der Pyramide verschleiert. Das Herz

was sie gewonnen haben, aktiviert einen digitalen Love Radar in
threr Ndhe oder Umgebung und sucht nach gleich gesinnten Single
Spieler Frauen, die auch ein Herz errungen haben, sie konnen nun
mit dieser Frau ein Battle starten oder sich mit ihr iiber das Single
Leben unterhalten,um sie ndher kennen zu lernen, sie entscheiden
selbst, entweder spielen oder verlieben. Je mehr Herzen sie errun-
gen haben und in der Rangliste, unter den Top 3 Spielern stehen,
am Ende des Monats, wird Ihnen eine Reise nach Agypten spen-
diert, die Sie real erleben diirfen. Angewendet kann das Spiel Sca-
rabaeus auch auf folgende Gebédude, zum Beispiel Pisa, Eiffelturm,
und auf andere technische Gebédude die ein Merkmal ihres Landes
erweisen. So kann zum Beispiel der beste Spieler aus Agypten eine
Frau aus Frankreich herausfordern oder aus Deutschland ein Mann,
eine Frau aus der USA.
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Nr.926 Whoomaku

Nr. 1 Sie benutzen, ein Radar System, auf [hrem Smartphone, in
unverbindlicher Ndahe und Umgebung suchen Sie, als digitale Roh-
stoffe, versteckte Kisten, sehen Sie eine Kiste auf Ihrer Landkarte,
so begeben Sie sich zu Ihr, beantworten Sie die Frage, die Ihnen
gestellt wird und die Kiste, wo sich der digitale Rohstoff befindet,
Offnet sich, zum einsammeln, versuchen Sie alle befindlichen akti-
ven Kisten in ihrer Woche freizuschalten, um mit den gesammelten
digitalen Rohstoffen einen Tausch in Threm Kiosk, der Karten in
konventioneller Form der Rohstoffe vertreibt, mit ihren gesammel-
ten Einzutauschen

Nr. 2 Haben sie zum Beispiel, Holz, Eisen, Gold, Stein, Wasser,
als digitale Rohstoffe gesammelt, so konnen Sie diese am Whoom
Kiosk in der realen Welt gegen Rohstoff Karten eintauschen, diese
Karten benutzen Sie um auf den realen Brettspiel Thr Dorf mit den
Punkten, die sich pro Rohstoff auf der Karte vom Kiosk befinden,
aufzubauen, in diesem dhnlichen Pentagon Brettspiel, geht es da-
rum friedlich und ohne Aggressivitit mit den gesammlten Punkte
Karten der Rohstoffe auf ihren per Zufall gesetzten Feldern, ein
Dorf aufzubauen

Nr. 3 Sie erhalten pro gebautes Dorf, die Moglichkeit, Miet Ein-
nahmen, in Hohe von realen digitalen Geld, von anderen Spielern,
anzufordern, solange sie ihr Dorf errichtet haben und ein Spieler
auf ihr Dorf Feld gelangt ist, mit den erspielten digitalen realen
Geld, schalten sie weiter per Ingame Kéufe ihr Radar Umfeld um
einen hoheren Reidus frei, um neue Kisten in anderen Umgebungen
sichtbar zu machen
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Nr. 4 im weiteren Verlauf des Spiels miissen Sie Thr Dorf mit Krea-
turen schiitzen, bevor Ihr Dorf von anderen Kreaturen der Spieler,
digital herausgefordert werden wird, das bedeutet, da3 Sie in den
weiteren Kisten Kreatur Coins versuchen freizuschalten, indem Sie
die Fragen richtig beantworten, um die Kiste wie gesagt 6ffnen zu
konnen, haben Sie die Kreatur Coins gesammelt, gehen die nun zu
Threm whoom Kiosk und tauschen es gegen Kreatur Soldaten ein,
es muss eine bestimmte Zahl an Coins gesammelt worden sein, um
ein bestimmten Kreatur Soldat mit seinen individuellen Féhigkeiten
zu erhalten

Nr. 5 Haben Sie diesen Kreatur Soldat, sich im Kiosk, whoom
durch die Suche der freigespielten Kisten, alais Coins, im Tausch
gegen die Spieler Karte besorgt, so diirfen die nun zum Spiel

Brett zuriickkehren und diesen Kreatur Soldaten auf ihr Dorf Feld
platzieren, trifft ein Spieler auf diesen Kreatur Soldaten muss die
Riickseite des Kreatur Soldaten der Karte gescannt werden und es
findet ein live battle auf ihrem Smartphone statt, es davon aus der
der andere Spieler, auch ein Kreatur Soldaten scannt und ihn gegen
ihren online auf dem Smartphone alais pokemon battle, gegenein-
ander antreten lassen werden wird,gewunnt ihr Kreatur Soldat das
battle gegen den anderen Kreatur Soldat mit seinen Féahigkeiten, so
diirfen sie die Kreatur des anderen Spielers behalten, verlieren sie,
so miissen sie ihren Kreatur Soldaten abgeben und keine digitalen
realen Geld Miet Einnahmen bezahlen.

Nr. 6 Ziel des Spiels ist die meisten Dorfer im Pentagon zu er-
richten und das meiste Geld zu verdienen, umso der Herrscher der
Landkarte in Zukunft zu werden
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Nr.927 WhoomWoda

Sie spritzen aus einem Schlauch, heraus, in individueller Ge-
schwindigkeit und Menge, sowie Volumen, einen Wasser Strahl

in ein leeres Gefal} hinein, durch den Sprudel des Mineralwassers
entstehen, wie sie es kennen, Wasser Bldschen die zueinander ver-
bunden sind, durch die verschiedenen Arten von Wasser Blidschen,
die mit einer ultra mikro slofie Kamera, aufgenommen werden und
durch den Zusatz von chemischen Zusatz Mitteln, die in die Wasser
Bldschen mit einem Adapter integriert werden, kann eventuell eine
Chemische neue ketten Reaktion Verbindung entstehen, die unter
der Mikroskop Kamera in seiner Wallung, aufgenommen wird und
spater im Labor versucht wird, eine Deutung, zwischen den ver-
schiedenen Verbindungen sich erkldren zu lassen. Der Adapter
basiert zudem auf einen Ultraschall frequenz Soundchip drr durch
simulierte Tier Gerdusche aus der realen Welt, die Wasser Bldschen
zum Tanzen bringt, und somit nach verschiedenen Versuchen evt.
Die Molekiil Struktur in Verdnderung bringen kann.
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Nr.928 WhoomSpintch

Sie aktivieren whoom Spintch, auf Ihren Fernseher per Fernbe-
dienung, durch anvisieren der Gesichter des vom Fernseher spre-
chenden Menschen oder Moderatoren Ihrer Sendung, die Sie sich
ausgesucht hatten, es taucht ein Kreis auf, mit zu 6 Wortern um

das Gesicht herum, die Worter wechseln des von dem zu redenden
Sprechers im Kreis, sie klicken mit der Fernbedienung, auf eines
dieser Worter und aktivieren es in die news Ubersetzung leiste,
klicken Sie so viele Worter wie moglich an, die Sie nicht verstehen,
die news leiste blendet die Worter, nun unten, am Bildschirm Bo-
den, in einem newsticker Ein und iibersetzt diese in ihre gewéhlte
Sprache, die sie lernen mochten. Fiir jedes Ausgesprochene Wort,
das sie in die Fernbedienung aussprechen, was sie im newsticker
sehen und die Vokale des Wortes treffen und es richtig aussprechen,
erhalten sie von der whoom Spintch Erweiterung, Punkte, diese
Punkte sammeln sie soweit, bis sie geniigend aufgesammelt haben,
den sie erhalten nach einer geraumen Zeit, die Mdéglichkeit, diese
Punkte gegen eine Punkte Karte einzutauschen, diese Punkte Karte,
kann als Reduzierungs Karte, in Threm in Ndhe oder Umgebungs
Einkaufsladen genutzt werden, um Produkte zu reduzierten Preis zu
erhalten. Das bedeutet im kurzem Worte, dal3 sie sprachen versu-
chen zu lernen, dabei Punkte sammeln, und giinstigere Produkte fiir
ihr gewonnenes Lern Verhalten, zum Kauf angeboten bekommen
und mit der Punkte Karte, diese zum reduziertem Preis erhalten
konnen. In der Rangliste der besten Schiiler von verschiedenen
Sprachen die dadurch gelernt werden, bekommen sie natiirlich
einen neuen multimedialen Zugang zu auslidndischen Filmen, wo
wiederum anderweitig das Prinzip angewendet werden kann.
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Nr.929 WhoomPrice

Um Preise des Herstellers zu schmélern, 6ffnen Sie die whoom
Price app, in dieser fordert, Sie der Hersteller Verkédufer, der zum
Beispiel Samsung Produkte anbietet, auf, mit ihm, ein punch out,
zu vollbringen, in diesem punch out Spiel, geht es darum gegen
Samsung Verkéufer in ihrer Ndhe oder Umgebung anzutreten, um
den Preis fiir Thr ausgewihltes Produkt zu reduzieren, Sie miissen
lediglich den punch out gegen den Verkdufer der aus der Néhe oder
Umgebung stammt, gewinnen. Das Punch out Spiel, lduft wie folgt
ab, sie wihlen ihr Produkt, was sie gerne erwerben mdchten aus,
der Deal ist, wenn sie den punch out gewinnen, sie das Produkt, um
individuelle Prozente glinstiger erhalten, wenn sie verlieren, miis-
sen sie das Produkt auf eine Finanzierung Basis verbindlich erwer-
ben. Das punch out Spiel funktioniert folgendermallen :Sie sehen
eine geballte Faust, auf Sie zukommen, sie miissen lediglich, mit
dem Smartphone, eine Bewegung nach, links, rechts, oben, unten
anhand des gyroskops des Smartphones setzen, um der Faust aus-
zuweichen. Trifft die Faust sie und sie konnen Nicht ausweichen,
wird Thnen Energie anhand eines ladebalkens abgezogen, nach je-
dem Ausweich Mandver, diirfen Sie selbst, mit einer digitalen Faust
zuschlagen, das geht indem Sie, das Smartphone nach links, rechts,
oben oder unten schwenken. Derjenige, also der Verkdufer und Sie
selbst, der daran teilgenommen hat, verliert, wenn sein Energie
Balken sich dem Ende neigt, zusitzlich ldauft die Entscheidung, um
die Preisreduzierung oder der Pflicht Kauf auf Finanzierung auf
Zeit des punch out Spiels.
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Nr.930 WhoomYesch

Ein Whoom Becher, namens,, Yesch®, ist Resistent gegen Hitze
Einsstrahlungen, er kann mit tiefgefrorenen Haupt Speisen aus
Europa in diesem Beispiel, wie Pierogi, Bigos, Klopse, Gemiise,
Reis, und viele mehr, die in Wasser im Becher, in einem Air Freyer
erhitzt und zum Genuss nach der Programmierung des Gerichtes,
am Air Freyer, passend ihrer Menge, ihnen am Tag serviert werden
konnen. Zu jedem Tag, am Kalender, gibt es verschiedene Becher
mit individuellen Gerichts Sortimenten zur Auswahl, es ist, eine,
schnelle Art ihre Gerichte ohne zeitaufwendigkeit, jedem passend,
zum Kalender Tag, servieren zu kdnnen, das bedeutet, in der App
whoom Yesch konnen Sie Thre Zutaten zu den Haupt Gerichts
Sortimenten selbst gestalten, anhand von digitalen Emoji Gewlirzen
und Zutaten aus der Bibliothek, mixen Sie Threm Haupt Gericht
die besondere Note, um es individuell zu gestalten, in dem online
Kalendarium der App whoom Yesch, diirfen User der App, Thre Zu-
taten, in Bezug auf die Gerichts Sortimente, mit ihren Erfahrungen
schildern und Emojis ablegen, sie konnen per Drag and Drop diese
digitalen Zutaten und Gewlirze, in ihren digital Becher, in der App
Whoom Yesch hinzufiigen und aus dem Kalendarium der Zutaten
und Gewiirze je nach Auswahl, ihrem Becher zuordnen und hot-
fen, daB3 an diesem Tag, mithilfe der community ihr selbst erstellter
Becher, ihnen in live Zubereitung mithilfe der Online Bibliothek
Kalendarium Funktion, der User, ihr Becher live sehr gut, am, zum
Beispiel Montag schmecken tuen wird. Tut er es nicht, dann pro-
bieren sie fiir sich selbst, am nidchsten Montag, einen neuen Mix
aus Zutaten und Gewiirzen, fiir ihren personlichen Becher aus, der
im airfryer fertiggestellt wird. Die Rezensionen ihres Geschmacks
und ein Vectorpunkt System schalten sie ein und deklarieren ihren
Geschmacks Zustand in das online Kalendarium, samt zugabe von
personlichen Informationen, wie Gewicht, Grosse und Bediirfniss
Zustand Thres Wohlbefindens.
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Nr.931 Jomango

Nr. 1 In diesem online Brettspiel versuchen Sie Ihr digitales Dorf
aufzubauen in dem Sie auf die Felder gelangen und E Stiick fiir
Stiick versuchen mit Ihrem Guthaben aufzubauen und zu erichten
Nr. 2 Wie in monopoly, gibt es unzéhlige Ereignis Felder, sie sie
nutzen konnen, um an Geld und Bonuse zu kommen, um mehr
Guthaben zu erlangen, haben Sie Ihr Dorf errichtet und kommt ein
Spieler auf Ihr Dorf Feld, so kommt es zum Zweikampf, es handelt
sich darum, daf3 sie ihr Dorf verteidigen miissen, dafiir haben sie
vorher Stand Anlagen und Verteidigungs Tiirme errichtet, die sie
vor dem Angriff des Gegenspielers schiitzen, wéahrend sie das Spiel
spielen und auf ihre Felder kommen, erichten sie mit ihren Gutha-
ben sie ihre Verteidigung und bauen es stetig auf

Nr. 3 Sie steuern ihre spielfigur in einem Kreis und versuchen

ihr Dorf stetig zu verbessern und es, wenn Sie auf ihre gekauften
Felder kommen, mit ihren Guthaben, eine Verteidigungs wall zu
erichten, um es von den anderen Spielern, zu schiitzen. Kommt

ein Spieler auf ihr Dorf Feld, kann er es im Zweikampf Modus

mit einer Spatzenschleuder und verschiedenen Geschossen mit der
Spatzenschleuder angreifen, falls er geniigend Munition in der an-
laufenden Zeit besitzt, um den Angrift fortzufiihren

Nr. 4 Nutzen Sie die verschiedenen Ereignis Felder, um an mehr
baugeld zu gelangen, sowie Bonus Materialien fiir [hre Vertei-
digung zu erhalten, haben Sie eine Kreis Runde iiberstanden, so
erhalten Sie einen Geldbetrag auf Ihr Konto, zum Autbau Ihres
Dorfes und der Verteidigung auszugeben, falls Sie auf Ihr Dorf Feld
mit ihren Spieler gelangen, um am aktiven Bau teilzunehmen
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Nr. 5 Ziel ist es, alle Dorfer auf dem Kreis Spielfeld die erbaut
wurden langsam zu zerstéren und einzunehmen, sowie ihren Kon-
trahenten das Geld abzunehmen, indem sie ihn komplett zerstoren.
Nr. 6 Um zusitzliche Guthaben zu sammeln, miissen Sie in die
reale Welt gehen und nach dem Radar, digitale Geldsécke suchen
und in einer bestimmten Zeit mit walking oder Jogging Modus,
auf einer bestimmten Strecke, mit ihren Smartphone auffinden und
mit ihrer Kamera aufnehmen und diese individuellen Geldbetrige,
in Thr digitales Spiel zu integrieren, aulerdem konnen sie auf den
Strecken auf Feinde treffen, die Sie dann auf IThrem Smartphone,
im Zweikampf battle versuchen zu vernichten, das gibt bonus und
Priamien, fiir den Aufbau Ihrer Verteidigungs Anlagen, das wird als
coins gewertet, versuchen Sie geniigend coins und Geldsédcke zu
sammeln, falls das Spiel Sie herausfordern wird, sich in die reale
Welt zu bewegen.
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Nr.932 ShebackLove

Sie Visieren eine Frau, bei pinterest, die Ihnen als Foto zur Verfii-
gung steht, an, mit soft, medium, hard, touch er6ffnen Sie ein ers-
tes, soft, zweites medium, drittes mit hard Touch gewihltes, Kreis,
Visier Kreis Umrandung Options Auswahl Menii, beim ersten
handelt es sich um ein Dart Feld, wo sie dann den Druck loslassen
und mit einen soften Pfeil die, Stelle markieren im Foto, der Frau,
die Thnen gefillt, Zweitens mit medium, erdffnet sich ein Feld um
den Dart Feld herum, wo sie ihre Voice zum gewdahlten Punkt den
Sie wieder mit einem Dart Feld gezielt haben und ihre liebevolles
Kommentar zum Punkt bringen aus Ihrer Sprache zu Ihr, dann als
Kommentar gesendet wird, drittens mit hard touch, Sie Visieren
wieder, mit einem Dart Feld Mechanismus einen Punkt als dritte
Kreis Umrandungs Menii Option die Felder an und es erscheinen
durch die KI Vorschldge von passenden, zu Ihrer Voice gesproche-
nen liebevollen und charmanten Aussagen Kleidungsstiicke, die Sie
der Foto Frau, hier im Beispiel, als Option zusenden, sich dem-
nédchst eventuell so anziehen lassen zu kdnnen um einen schonen
Tag zu erleben. Marketing Slogan Shebacklove in Mind Plugin for
pinterest eventuelle dating Riickfolgen in Zukunft vielleicht erhofft
mit dieser Abgabe von diesem Kommentar System Prinzip.
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Nr.934 Stripe

Sie miissen versuchen, auf einer digitalen Leinwand, ein vorgege-
benes Gesicht, eines Freundes oder einer Ihrer Beitrdge, Gesichter,
bei Facebook mit digitalen Werkzeugen, in einer bestimmten Zeit,
digital, nachzumalen, dafiir bekommen Sie die nétigen Hilfestel-
lungen der stripe Paint KI zur Hilfe gestellt, um das Bild wahr-
haftig in Neu konstruierten Anblicken, zum Leben zu erwecken,

zu lassen, das basiert und funktioniert wie folgt, zum Beispiel, ich
versuche die hackfresse vom stripe-gremlin, nachzumalen, wihrend
ich diesen Beitrag, den ich fiir, toll, erstens gelikt hatte, mir zur
Verfiigung gestellt, in Zukunft wird, mir die Chance zu geben, mei-
nen eigenen stripe Charakter mithilfe der stripe paint KI selbst zu
entwerfen und mein Gesicht, indessen dort zu verkniipfen, um nach
meiner Darstellung Weise des stripe gremlins mich dort self made
meines Erachtens, selbst zu integrieren und mit der speziellen Voice
renderings mouth Funktion fiir das konstruierte Bild, Euch eine
Botschaft zu hinterlassen, ndmlich, mit einen kreativen Spruch,
damit der Beitrag in den Kommentaren, nicht mehr langweilig in
Zukunft, sein soll.
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Nr.935 WhoomBet

Sie sitzen in einer Kneipe oder Bar, mit Sport Ubertragungen, die
live gezeigt werden, wihrend die Sport Ubertragung liuft auf den
Sendern, wird ein whoom Bet Gerdusch aus den Fernseher gene-
riert, alle die sich bei whoom Bet angemeldet haben, bekommen
auf Threr Smartwatch oder Smartphone eine Benachrichtigung zum
Wett Einsatz, fiir die sport Ubertragung, sie klicken nun nachdem
Sie das Gerdusch aus den Fernseher mitbekommen haben und die
Benachrichtigung auf Threm Smartphone oder Smartwatch erhal-
ten auf [hr Team und setzen einen Wett Betrag auf Ihr Team, was
eventuell gewinnt, dieser Betrag wird auf die whoom Bet Maschine
quasi Automaten transferiert, nachdem Ihr Team gewonnen hat,
darf der Kneipen oder bar Besitzer den gewonnen Betrag aus dem
Automaten an das Publikum in Form von kostenlosen in Verrech-
nung mit dem Gewinn Erldsten Betrag den Gewinner ausstellen,
die jenigen die verloren haben konnen eventuell durch die Ge-
winner eingeladen werden, ein prozentualer Gewinn geht an den
Kneipen oder bar Besitzer, damit er auch was dran verdienen muss.
Oder sie lassen den pot des Gewinns im Automaten liegen und set-
zen bei nichster Sport Ubertragung einen Wert von den Automaten
ein, um das Spiel wieder spannender zu machen oder sie gehen all
in und verlieren alles an das andere Wett Team powered by whoom
Bet, euer Luk das ist Gliick. Nehmen wir an, dass sich beide teams
zusammenschliefen und im whoom Bet online game ein digitales
Dorf mithilfe des Gewinns der beiden teams anhand des erspielten
Geldes, sich ein Dorf mit einer Bar und mehreren Kneipen digital
aufbauen konnen, um Konkurrenz zu gestalten, versuchen andere
teams von anderen Bars beim whoom Bet game online ihr Dorf
mitsamt den Kneipen oder Bars Konkurrenz zu schaffen, indem

sie versuchen im digitalen whoom Bet online game ihnen das Dorf
ihrer Kneipe, indem es dort erschaffen wurde, digital anzugreifen
und dort zunédchst die Bars und Kneipen zu iibernehmen, um letzt-
endlich das Dorf online zu {ibernehmen, umso den Gewinn der
anderen Kneipe oder Bar abzuluxen.
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Nr.936 Haarway

Sie nutzen, die Haarpracht ausgewéhlter Individuen, also Frauen,
nehmen diese in ein 3D visuelles aufgezeichnets Konstrukt mit
einer neu entwickelten Kamera auf wahrend verschiedene Luft
Stromungen die Haare individuell in verschiedene Richtungen ver-
andern. Dieses Konstrukt, nehmen sie dann, unters Mikroskop und
mithilfe einer KI und dem Wasserstoff H2O Molekiil verkuppeln
sie die Verbindungen, die das H20 Molekiil spalten und ein Zusatz
Molekiil rein kiinstlich dazwischen erzeugen, um der Wasserstoff
Energie mehr Energie zu spenden, es zu starken und mehr Ertrag
dieser Energie zu verleihen.
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Nr.937 Malinka

Dieser Motor namens,, Malinka““der zur Verwendung der Industrie
verwendet werden konnte, basiert auf animalische Tiergerdusche,
die eine pumpen Rotor in individuelle Rhythmen in Wallung brin-
gen, das bedeutet, jedes Gerdusch das in die pumpe instrumentali-
siert werden kann, gibt eine Kraft an den Vectorpunkten des rotors,
passend zur Abspeisung der Energie an die gewiinschte Stelle, um
eine Maschine mit Energie konkret und sparsam zu betreiben. Im
kurzem gemeint, steuert diese Pumpe in Echtzeit nur den Bedarf
der gebraucht wird, kann wiederum einen Massenspeicher an Ener-
gie erzeugen, anhand der Gerdusche die man von unserer liebevol-
len Tierwelt studiert, als Schwung zur Energie zur Erzeugung mit
den passenden Soundchip verteilen und individuell steuern und ex-
plizit an Sensoren der Weitergabe der Energie fordern und verteilen
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Nr.938 MarvjongJuma

Als erstes, codieren sie die Licht einschalt und ausschalt Momente,
ithrer Stadt oder ihres Landes, zum Sicherheits Zweck, der ersten
Schicht unter dem Zug, der eingesetzt wird, um mit der unteren
Schicht der Bahn auf der, der Zug namens, Marvjong Fihrt, die

in Farb Modellen, 16, 7 Millionen Farben mit kiinstlichen Mini
Diamanten bestlickt ist, eine Wiedergabe an den antrieb, einer
Pumpe die aus den Licht codierten einschalt Sequenzen die von der
unteren Schicht des Zuges auf die untere Bahn ableitet, der Pumpe
individuelles reflektiertes coloriertes Licht schnell zuriickgeben
kann, in der Pumpe wird dieses Licht gesondert zusammen gebiin-
delt und gibt durch neuartige linsen, die Energie dieses Lichtes, als
Laserstrahl an den antrieb des Marvjong Zuges vorne in die Mitte
und am Ende des Zuges zur Weiterverarbeitung zurtick um mit der
Energie des Laserstrahl den neuartigen vector Licht Motor anzu-
treiben, um den Marvjong Zug zu beschleunigen.
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Nr.939 Cinalf

In diesen neuem Reels Szenario, werden ihre Stimmen mit Holly-
wood Szenen auf Facebook sympathisch, aus ihrer Sichtweise, mit
Untertiteln und ihrer Stimme, synchronisiert, um den Szenen, einen
neuen Touch zu verpassen, sie wiahlen aus einem individuellen
time Scroller, ein Jahr aus und ithnen werden, daraufthin Szenen aus
dem Jahr von lustigen und verschiedenen genres, quasi Szenen aus
Hollywood Filmen angezeigt, nun klicken sie auf das auftauchende
Video und lesen den Untertitel mit ihrer Stimme vor, danach wird
das Video mit ihren Stimmen besetzt und kann ihren Freunden wei-
tergegeben und im Netzwerk verteilt werden, der Clou ist, dass sie
durch diese Szenen auch eine andere Sprache lernen kénnen, den
die Videos werden mit multilangualen Untertitel Sprachen angebo-
ten, sie erhalten Punkte von Facebook, wenn sie die Untertitel der
von thnen gewihlten Videos, korrekt nach sprechen und synchron
wiedergeben kénnen. Diese Punkte konnen Sie sammeln, um sie
gegen online Videothek Filme die zur Auswahl stehen einzutau-
schen und sie so an ithren Film kostenlos gelangen konnen,sei es
als DVD oder digitalen Download, der Facebook nach ihren einge-
tauschten Punkten dagegen verwertet.
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Nr.940 LeMond

Diese Dating Seite, richtet sich nach unseren Sternzeichen, also
wenn die Sternzeichen am Himmel, in der Nacht zu sehen sind,
alimiert sie die App lemond und sucht passend in ihrer Ndhe oder
Umgebung aktive Sternzeichen Singles, diesmal nur weibliche
Personen, die zu ihrem Sternzeichen nach der alten Geschichte der
Griechen und Astronomen, passen und bindet sie in dem Stern-
zeichen Radar in eine Verbindung, die seitens des Singles ange-
nommen werden kann, falls ihr Gesichts Foto, was durch die KI
mit dem des Singles, mit ihrem verglichen wird und nach Ansétzen
der Ahnlichkeiten sucht, die zueinander passen kénnten. Um in
Kontakt zu treten, miissen sie beim Sternzeichen Signal der App,
nach draussen gehen und digitale Sterne mit ihrem Smartphone
aufsammeln und wenn sie gentligend nach Forderung des Singles
gesammelt haben, dann diirfen Sie, sich per live chat mit unter-
schiedlichen kommunikativen Formen aus unserer Technik welt bei
ihr melden und ein Gespriach anfangen.
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Nr.941 Alfomizer

Nr. 1 Um Thnen, eine individuelle, personliche Benutzeroberfliche
zur Option zu stellen, die Sie besser am Computer, arbeiten lassen
werden wird, miissen sie lediglich, Thre personlichen Daten von
Ihrem Gesundheitsstand bzw. Die Akten, tiber Ihre erlebten Krank-
heiten aus der Krankenkasse und Ihre Fokussierung auf personliche
Bediirfnisse Ihres Lebens anhand einer KI Fragestellung vor dem
Start der Benutzeroberflache, beantworten

Nr. 2 Nach der Beantwortung startet, das fiir sie mit der Farb
Physolophie und Farb Spektrum, neu fiir Sie entworfene Benut-
zer Oberflichen System, mit einem neuem Kostiim, dieses soll in
Threm Unterbewusstsein die verborgenen Farb Synapsen aktivieren,
um am PC besser arbeiten und sich wohltuend sich zu fiihlen

Nr. 3 Sie haben die Moglichkeit, jeden Tag, ein neues Design zu
nutzen, das Sie zur Motivation bringt, linger und besser am Com-
puter arbeiten zu konnen, sie diirfen 3 Designs am Tag nutzen,
durch die Bewertungs Skala von ihnen selbst wird ihnen dann,
nach einer geraumen Zeit, immer wieder ein passendes Design
vorgestellt und nutzbar gemacht, sich mit den System zu verlieben
und ihren Arbeitsflow zu verbessern. Dazu wird auch die passende
instrumental Musik, passend zum Design vorgeschlagen, die im
Hintergrund der neu erstellten Benutzer Oberflache, laufen konnte,
umso ein Plus und Motivation Steigerung des Arbeitsflow in ithrem
Unterbewusstsein, zu generieren.

Nr. 4 Wenn Sie merken das Sie sich verbessert haben, dann bewer-
ten Sie die Designs, fiir andere in der Computer community und
hinterlassen Ihre ernsthafte Rezension fiir andere User, durch die
Nutzung des gleichen Designs, kann eine Freundschaft zwischen
den Benutzern enstehen und eine Kommunikation iiber Emojis und
Voice messages zur Erweiterung und Optimierung des Systems in
Zukunft entstehen.

242



Nr.942 Solariz




Nr.942 Solariz

Nr. 1 Um ein sicheren Grundstein fiir ein super geschiitztes Be-
triebssystem zu erhalten, miissen Sie die Natur zur Verfiigung
nehmen, dal} bedeutet Sie studieren die Lebens Linien der verschie-
densten individuellen Bdume und die verschiedensten Pflanzen
Strange von individuellen Pflanzen Arten die sie mit einer ultra
mikro Kamera aufzeichnen. Haben sie die Linien aufgezeichnet,

so setzen sie diese Linien und Stridnge, in ein Streamline System
zu einem Spinnennetz zusammen, jeder Strang u d Linie hat eine
verschiedene Richtung und Grof3e und kann mit Farben gesondert
kategorisiert werden, auf den Linien und Strdngen, setzen sie, nun
Maschinen Code ein, der Mithilfe der Programmier KI, im Spin-
nennetz die Code Zeilen aufsucht und Verkniipfungen zu einem Be-
fehl oder Argument zusammen suchen kann und eine Code Absatz
dadurch erstellen kann, aus dem zusammen gesetzten Code wird
dann eine Funktion, Befehl, Argument usw. Erstellt und dient zur
visuallisierung von einer Grafik zum Beispiel einen Icon oder einer
Bedien Oberfliche, sei es in 2D oder 3D, es konnte ein digitales
Fenster sein, oder eine gewolbte 3D Flache, mit dem man das Be-
triebssystem steuern konnte, sie legen Verzeichnisse an und schie-
ben Ordner in diesen Verzeichnissen per Drag and Drop hin und
her, starten in diesen Flichen Programme und steuern das System,
was auf einer neuen Grafik aufgebaut ist, diese Flaichen mit ihren
Verzeichnissen und Daten Ordnern, in 2D oder 3D Visuallisation.
AulBlerdem wird das spinnenartige Netz was auf einer 3D Kugel
aufgebaut ist mit digitalen Wasser simuliert, stindig durchgertittelt
und im Zufall mit strémen hin und her gedreht, sowie in seine indi-
viduellen Richtungen variabel varriiert, das verandert die Struktur,
um eine plus Sicherheit, in Zukunft zu erhalten. Als Bedien Ober-
fliche dient ihnen das Planeten System jeder Planet kann in 3D ge-
steuert werden wie sie es on Google Maps 3D her kennen sollten,
sie konnen sich einen Planeten aussuchen und ihn mit Daten fiillen,
sei es Pluto mit Videos, Erde mit Text Beitrdgen, Mars, mit Musik,
Neptun mit Applikationen, Saturn, mit Bildern usw. Je nachdem
welche Daten sie zur Verfiigung haben.
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Sie konnen in jeden einzelnen Planet hineinzoomen und Orte mit
Flachen festlegen, an diesen Orten und Flichen, legen Sie Thre
Daten ab, die nach dem obennen Sicherheits Prinzip geschiitzt wer-
den. Sie konnen auch mit Freunden einfach einzelne Daten Plane-
ten miteinander per Drag and Drop tauschen und so auf neue Daten
zugreifen, die Sie auf ihren, noch nicht genutzten Planeten ablegen
konnen, sie suchen in den I‘m Splitscreen angezeigten System
oder durchsuchen selbst per zoom in Funktion die Planeten ihres
Freundes im Splitscreen nach Daten, die Sie bendtigen konnten und
speichern sie diese auf Ihren blanko planet ab. AuBerdem konnen,
Sie Ihr Betriebssystem, auf Ihren Fernseher Streamen und das Sys-
tem mit ihrer Fernbedienung die speziell dafiir entwickelt wurde,
steuern, zudem haben Sie die Mdglichkeit auf soziale Netzwerke
mit ihren Social media planet zuzugreifen und von dort die neusten
Nachrichten sich anzugucken und wiederum auf ihren Planeten
abzulegen. Haben sie durch den Fernseher ihre Erlebnisse mit ihrer
Spezial Fernbedienung durchsucht und viele neue Nachrichten
Daten und multimediale Infos abgelegt, konnen sie wiederum diese
Fernbedienung, wo sich darauf das Betriebssystem abspeichern
kann ihren Freund in diesem Fall ihren Nachbarn geben und ihn so
damit neue Informationen aus ihrer Suche zu tibergeben.
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Nr.943 Strudel

Sie scrollen die Beitrage bei Facebook, X, Instagram oder anderen
Plattformen dieser Art und kénnen per Drag and Drop, diese Bei-
trage auf das Strudel icon hineinziehen, haben Sie gewisse Bei-
trage hineingezogen, dann klicken Sie auf das Strudel icon und
ihre Beitrage werden in einem geordneten Kategorien Magazin in
neuer visueller Darstellung individuell angezeigt, dieses Magazin
konnen Sie mit Freunden tauschen und immer wieder updaten plus
per streaming auf den Fernseher digital wiedergeben lassen, zudem
konnen sie bei Windows dieses Prinzip auch benutzen und Beitrége
als Magazin anzeigen lassen.
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Nr.944 Nascolor

Das System der meisgenutzten Netzwerke, wie Suchmaschinen und
Social Media Plattformen, wird anhand Ihrer Farben Politik durch-
sucht und findet anhand Threr Frage zur Beantwortung Ihrer Ant-
wort durch das tippen auf einen individuellen Farb Kreis zusitzlich,
entsprechende und wichtig, zu nennen, entspannende Informatio-
nen zum gutem Lese Rhythmus, um sie besadnftiger in Den Ruhe
Modus zu schalten oder sie aktiver im Gehirn freizuschalten, dieses
Plugin dient den Dobranoc Button und hilft uns mit Farbenlehre
passiv oder aktiv uns zu optimieren je nach Tages Ablauf und Tages
Rhythmus Verfahren, was sie erlebt hatten
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Nr.945 Dobranoc

Dobranoc

Untred Video

Oromésike




Nr.945 Dobranoc

Sie klicken auf den Dobranoc Button, auf Facebook, ithnen wer-
den 3 bis 6 Freunde mit den sie zuletzt Kontakt hatten, angezeigt,
sie nehmen ihr Gesicht per slofie Modus, kurz bevor sie schlafen
gehen mochten, auf und in Echtzeit wird eine Anfrage, an ihre
Freunde gesendet, wenn diese theoretisch das Prinzip, wie hier
genannt durchfiihren, vergleicht Dobranoc die Gesichter mimiken
und erstellt, ein neues Gesicht, von ihnen mit einer anderen Mimik
zur Abendstunde, hier im Beispiel, das angezeigte Gesicht, wird
mit Vectorpunkten ausgestattet und diese dienen zur Kennung von
Bildern, Videos, Texten, Sounds, sie miissen nach der Reihenfolge,
die thnen vorgeschlagen wird, die Vectorpunkte anklicken und ih-
nen werden, die passenden, Videos, Bilder, Sounds, Texte, in einer
timeline angezeigt, die Sie eventuell miide und schlafrig machen,
haben Sie diese timeline gesehen und die Zeit ist abgelaufen, um
die timeline zu sichten, dann aktivieren Sie den Zusatz Adapter an
Ihr Smartphone, dieser Zusatz Adapter strahlt fiir diesen benannten
Tag, nach der Sichtung der timeline entspannende Licht Effekte,
wie eine Lampe aus Threm Smartphone heraus, die zu Ihrer Time-
line passt, hoffen Sie darauf das dieses Prinzip sie besser einschla-
fen ldsst. Im Gegenzug kann dieses Modell verwendet werden um
fiter im Gedéchtnis zu werden und in ihrem Unterbewusstsein eine
positive und aktive Resonanz hervorrufen, um die nicht schlafrig zu
machen.
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Nr.946 Raklamat

Thnen wird, eine Datenbank von vielen Produkten zur Verfiigung
gestellt, sie entnehmen die Produkte oder das Produkt, was sie
selber bewerben mochten und verkniipfen, dieses oder das ge-
wihlte Produkt mit der Bilder Datenbank von Pinterest und der
neu erschaffenen Screenshot Datenbank the,, dood*, die aus vielen
screens von Hollywood Filmen besteht und frei und urheber frei,
zur Nutzung angewendet werden kann. Im kurzem Sinne erstellt,
die KI oder sie personlich mit Tiktok Technologien aus dem Bil-
dern Datenbanken, ein kurzes Video, ein sogenanntes Raklamat
Reel, was passend, zum Produkt in Verkniipfung zum Hersteller
info Beitrag aus Wikipedia steht. Mit diesen selbst erstellten und
in Echtzeit, personalisierten Raklamat Reels, konnen Sie auf der
Plattform,, twinz*, Youtube oder social media Plattformen, ihre
Videos selbst mit ihrer erstellten Werbung bewerben. Um mit ihren
Werbungs Videos, Geld zu verdienen, miissen andere professio-
nelle Werbungen, in ihre Videos implementiert werden sie werden
durch einen sogenannten,, Shark Kick* integriert, das bedeutet, daf3
die professionelle Werbung, in ihrer selbst erstellten Werbung, im
Einklang, kurz dazwischen geschaltet, passend zum Ubergang und
Flow hinzugefiigt wird, das heisst, das ein screen in ihrer Werbung
auftauchen konnte, falls Thre selbst erstellten Werbungen Anreiz
erhalten haben, per shark kick, werden sie zur Hersteller Seite bzw.
Zur Abgebotsseite durch Klick auf das professionelle Layout des
Herstellers geleitet und finden dort Ihr Angebot zum umworbenen
Produkt Thres Werbevideos.
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Nr.947 Twinz
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Nr.947 Twinzg

Auf dieser alternativen Video und Bilder Plattform, laden Sie Ihre
personlichen Videos und Bilder hoch, sie klicken nach dem upload
auf den,, Twinz‘‘Button und die Plattform generiert fiir sie, durch
die KI, ein Twinz Reel in Bezug auf Ihr Video und Bild, was Sie
vorher hochgeladen hatten. Diese Twinz Reels werden durch Werbe
Einblendungen unterstiitzt und finanziert, die likes der Zuschauer
werden, in einem pot gesammelt und der Kiinstler der Videos, darf,
wenn der pot profit tibersteigt, Der durch eingeschaltete Werbung,
durch die Zuschauer Zahlen, seines KI Videos generiert wird, muss
der Kiinstler diesen Pot ausschiitten und das ndmlich per Zufall, an
die Zuschauer des generierten KI Videos im variablen und indivi-
duellen Staffelungen, sie werden zufillig ausgelost. Das person-
liche Video, wird nicht durch werbe Einblendungen genervt, so
bleibt es im roh Zustand und kann durch Tiktok Technologien von
thnen, ohne KI personalisiert werden, um eine fanbase fiir [hren
Kanal zu erhalten. Je mehr Abonnements Sie erhalten, desto mehr
Zuschauer sehen so, Ihr Twinz Reel KI Video und 16sen so mehr
werbe Einnahmen aus, und wie erwdhnt, wenn ihr profit h6her ist
als erwartet, so miissen sie verbindlich zum Gesetz der Plattform,
diesen zufillig an Zuschauer verteilen, umso Loyalitit zum Zu-
schauer im respect von Einnahmen fiir Angebot und Nachfrage zu
stillen.
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Nr.948 PimRod

Sie nutzen die neue Funktion auf der Alf Watch,, pimrod*, sie
testen Thren puls und in der Nihe und Umgebung, wird der gleiche
puls eines Singles gesucht und auf dem love Radar der Alf watch,
mit einem Gesicht angezeigt, um mit der Person in Kontakt mit
der Smartwatch, zu treten, miissen Sie, wie gesagt den gleichen
puls haben, plus den digitalen Eiswiirfel der von dem weiblichen
oder minnlichen Geschlecht gesetzt wurde, durch Thre heutigen
abgelaufenen Kilometer, gezdhlt in Schritt Lange, zum schmelzen
gebracht haben, um den Single Kontakt Modus zu aktivieren, die
der weibliche oder minnliche Single ihnen vorgesetzt hatte, damit
man ihn, per Alf Watch Messenger, durch die Smartwatch kontak-
tieren kann. Haben sie es geschafft, am heutigen Tag, die Voraus-
setzungen, die gestellt und durch Zufall, ihr Puls identisch, der
gleichen Person dhnelt, die sie im love Radar angeklickt hatten und
den genannten digitalen Eiswiirfel zum schmelzen gebracht haben,
diirfen sie durch die Alf watch messenger Funktion ihr vorgeschla-
gene poetische bzw. Romantische Slogans, die durch die Alf watch
erst erspielt werden miissen, zusenden, das bedeutet, dass Sie die
Slogans in realer Welt per gps aufsammeln miissen und diese in
ihre Alf watch implementieren. Haben sie die gewiinschten Slogans
gesammelt, so diirfen sie diese, an ihr single Wesen zusenden und
darauf hoffen, daf3 sie die richtigen zum richtigen Moment gewahlt
haben, damit ihr Single zuversichtlich um schwirmt wird und die
Kommunikation zwischen thnen zueinander tut. Die Konversation
ist zeitlich begrenzt, da der
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Digitale Eiswiirfel Sich zunehmend wieder erholt und so die Kom-
munikation blockieren konnte, daher miissen nun beide Parteien am
Folge Tag ein vom messenger gesetzte Ziel Lange, an Kilometern
erreichen, um wieder in Kontakt treten zu konnen. Haben Sie einen
Monat lang eine bestimmte Lénge an Kilometern gesammelt, so
erfreuen die sich, durch Geschenke des Herstellers der Smartwatch,
das bedeutet, dal3 Sie evt. gratis Gutscheine fiir ein Restaurant in
Threr Ndhe oder Umgebung erhalten, um dort sich live zu treffen,
und gemeinsam sich besser kennenlernen zu konnen. Sie konnen
auch an tournaments, der Liebe teilnehmen, das bedeutet, dal3 Sie
am Ende des Monats, Thre gelaufenen Kilometer, im Battle um
mehr Kilometer einsetzen konnen, um mit den Kilometern, ein
Bonus freizuschalten, um sich zu battlen, miissen Sie im Alf watch
poker gegen eine Person, die Thre Kilometer als Einsatz coins ein-
setzt im heads up versuchen in altmodische, aber digitaler Form,
zu schlagen. Mit den gewonnen Kilometern kénnen Sie wiederum
diese gegen digitale Punkte eintauschen und diese in Thren Super-
méirkten in der Ndhe des Wohnorts oder Umgebung auf Produkte
Threr Wahl einsetzen, um das Produkt glinstiger oder sogar gratis
durch Thre hohen gesammlten Punkte zu erwerben oder kostenlos
zu erhalten, zu den Produkten zdhlen zum Beispiel Lebensmittel,
Technikware, Spritpreise und andere viele Variationen des Ein-
kaufs.
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Nr.949 PikmmhUp

Nr. 1 Sie besitzen ein Samsung Alf Color Television und dazu eine
Alf SmartWatch, sie registrieren sich mit Ihren, Gesundheitsdaten
anhand der Funktion der Alf Watch die diese Daten in Echtzeit ab-
greift, plus Gesichts Erkennung und Ausweis Kontrolle

Nr. 2 Sie wihlen ,zum Beispiel dem Sport Basketball aus, wéahlen
dazu 5 Spieler, im heutigem, noch nicht gesehenen Spiel hinzu,
wihrend das Spiel Geschehen statt findet, diirfen sie mit den 5
Handgesten, eine Hand oder Finger Geste, einem der zuvor gewéhl-
ten Spieler zuweisen, der Samsung Alf Color Television Fernseher,
der Zukunft, bekommt damit eine Funktion freigeschaltet, ndmlich
die zugabe, einer Farbe auf dem die Handgeste oder Finger Geste
der gewdhlten Spieler beruht, pro Hand oder Finger Geste, mit soft,
medium, hard, Touch setzen sie, wihrend sie ahnen, das Thr Spieler,
den sie deklariert hatten, kurz vor dem Wurf den Ball in den Korb
versenkt, eine Wettabgabe fiir den positiven Wurf ab, das bedeutet,
ich touché mit meinem Finger oder Hand Geste und aktiviere den
Spieler eins, an, der den Wurf gerade tétig an, der Samsung Alf
Color Television, aktiviert den Spieler und vergibt ihn eine sichtba-
re Farbe zur wieder Erkennung, zum gewihlten Spieler, auf der Alf
Smartwatch und pro bewegten Finger oder Hand Geste, in der Zeit,
wird eine wettsumme fiir den Wurf aktiviert, je ldnger sie den Fin-
ger oder Hand Geste, in Bewegung setzen, desto hoher, der wett-
einsatz flr den, in Echtzeit gefiihrten Wurf, des aktivierten Spielers,
den Sie mit Ihrer Handgeste oder Finger Geste gestartet haben, um
ihn, fiir den wett Einsatz des wurfes zu aktivieren

Nr. 3 Sie laden einen bestimmten Geld Betrag, zum Wetten, auf

die Seite,, Pik mmh Up* hoch und konfigurieren Ihre wettein-

sdtze durch Thre soft, medium, hard Finger Zeit und Hand Gesten
der Alf Smartwatch, pro ihren gewédhlten Spieler, der in Echtzeit
das Spiel vollfiihrt, versuchen Sie so live ithren hochgeladenen
Geld Betrag zu optimieren bzw. Zu steigern oder zu vermiesen im
schlechten Fall, fithlen Sie beim Spiel mit, plus, sie konnen gegen
einen simultan aktivierten Freund ihrer Freundesliste bei Pik mmhh
Up, ein Wett battle starten und ihren Freund versuchen gegen ein
individuellen Betrag herauszufordern, das bedeutet wer zuerst, eine
positive, ernannte Summe, in Echtzeit mit diesem Prinzip erspielt,
seinen gesetzten Betrag dazu vergiitet bekommt, der vor dem Spiel
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Nr.950 Fubak

Um die Suchmaschine joli Plontine in Zukunft, vor anderen geféhr-
lichen Datenbanken zu schiitzen, setzt ein sogenannter Algorithmus
des von der Suchmaschine gefundenen Wortes, ein digitales trans-
parentes, individuelles Blatt in individueller Form und Farbe als
Komma, vor und nach dem Wort, sowie oben und unter das Wort
und dekoriert und dekodiert, das gefundene Wort mit den alogo-
rythmus der Blétter, das Wort in ein Instrumentalen beat, der an
jeder Tiefe, Hohe und Linge, ein Vectorpunkt setzen tut, um aus
dem Worte ein Instrumentalen beat, herauszufiltern. Mit den Riick-
schluss und Zusendung, des Instrumentalen Beats in das spinnen-
artige Aufbauende System wird nun ein sogenannter Schutz in den
Haupt Algorithmus der Wissens Datenbank implementiert, das
bedeutet, es wird jedem in der Datenbank der Suchmaschine joli
Plontine, nun jedem einzelnen Buchstaben und dessen Vectorpunkt,
ein Code in Maschinen Sprache durch den codierten Instrumenta-
ken beat hinzu implementiert.
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Nr.951 Plontine

Sie geben in die Suchleiste, Threr Lieblings Suchmaschine, Thre
gesuchte Form Thres Anliegens, ein, pro geschriebenes Wort, taucht
ein Frage Kreis mit den 9 Frageworter auf, die wie folgt lauten
Was, Wie, Wer, Wofiir, Warum, Weswegen, Weshalb, Wozu, Wo,
sie wihlen oder klicken die vorgeschlagenen Frageworter an, das
bedeutet, pro Wort, diirfen Sie 3 Frage Icons auswéhlen, diese
heften sich an das geschriebene Wort plus die Auswahl Threr Emo-
tionen, die Sie anhand, zum Wort, durch Auswahl eines Emoji
hinzufiigen sollten, je nach Tages Bedarf und Gemiits Zustands.
Haben Sie zum Beispiel nach herzhaften Produkten und Rezepten
im Internet gesucht, je nach welcher Schreibweise Sie das in die
Suchleiste personlich eingegeben hatten, und das davor vorgestell-
te Prinzip mit Anheftung von den Frage Wortern plus Emojis mit
integriert, so erhalten Sie eine, neue visuelle Antwort Stellung in
Form, einer Informations Zeitschrift, zum durchblittern, auf Bezug
Ihrer Frage Stellung, auf der Startseite Ihrer Suchmaschine joli in
Zukunft multimedial présentiert, es werden Thnen in Bezug auf Ihre
Fragestellung und Eingabe in der Suchleiste danach Videos, Eigene
Meinungen, Tipps, und Tricks, Bilder und Beitrdge angezeigt, die
in Verkniipfung mit anderen Usern, die in Echtzeit das gleiche su-
chen in Gegeniiberstellung dargestellt, um sich selbst ein Bild des
Wissens dariiber zu machen.
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Nr.952 Winfried

Nr. 1 Sie starten das Betriebssystem Winfried, anstatt Fenster se-
hen Sie gewdlbte Flidchen die Sie in einer 3d visueller Art steuern
konnen, in etwa einer 3d Weltkugel, sie konnen auf eine Flache auf
der Kugel klicken und es erscheint eine gewolbte Flache in diesen
Flachen sind Verzeichnisse und icons, mit dennen sie Daten mit-
einander verschieben und verbinden konnen. Per touch und Drag
and Drop, mit ihren kreisformigen Mauszeiger, konnen Sie diese
Icons steuern und mit Thnen, in andere Kategorien und Verzeichnise
die deklariert von ihnen selbst wurden, sich hinbewegen. Ordner
werden als visuelle Icons dargestellt und konnen mit Dateien ge-
fiillt werden. Das System besteht aus Instrumentalen Beats die in
einem Spinnennetz mit Vectorpunkten und Ankerpunkten verkniipft
sind, an jedem Anker und Vectorpunkt im Spinnennetz ist der
Programmier Code zueinander verlinkt und ldsst sich immer wieder
aktualisieren. Winfried bietet auBerdem eine sogenannte Magazin
Funktion die man aus Zeitschriften her kennt, mit dieser Oberflache
konnen Sie das Betriebssystem auch steuern und bedienen, in Echt-
zeit konnen Sie auf das Internet zugreifen und per Drag and Drop
aus dem Internet [hr Magazin mit Daten fiillen und es damit mit
Inhalt zu fiillen, zum Beispiel gehen Sie auf Youtube und ziehen so
Ihre Videos, Musik, Texte, Beitrdge aus Youtube in Ihr Betriebs-
system oder aus Thren Streaming Plattformen und social media
Netzwerken und anderen internet Quellen. Winfried kann auflerdem
andere Betriebssysteme emulieren und zum Beispiel Windows,
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Linux, Android und IOS in sein System integrieren und einbinden
und es auf visueller Basis einer 3d Weltkugel oder eines Magazins
anzeigen lassen, es ist Barriere frei und kann mit jeder Struktur der
heutigen genutzten Betriebssysteme genutzt und betrieben wer-
den. Da es ein Open Source ist, kann die ganze Welt Gemeinschaft
daran teilhaben und stindige Updates schreiben, die 3d visuelle
Wolbung der 3d Weltkugel bedient man dhnlich, wie Google Maps
und kann so auf verschiedene Art und Weise ein neues feeling

der Steuerung in Zukunft mit Winfried erleben, man zoomt in die
Verzeichnisse und legt Orte an an denen Daten per touch und drag
and drop ab, gespeichert werden kdnnen, auflerdem konnen ande-
re Nutzer auf ihr System zugreifen, zum Beispiel Freunde, ihnen
an diesen Orten der Weltkugel Ordner und Dateien ablegen und
mit Inhalten aus ithrem System fiillen. Zudem konnen Sie mit der
visuellen 3D Weltkugel durch die Welt des Internets navigieren und
siche Google Maps das Internet als Explorer in 3d visueller Form
der Steuerung neu erleben und es genieflen, dass Internet in einer
neuer Art und Weise zu erforschen und ihre Daten in ihr Magazin
per Drag and Drop ablegen, die ihnen gefallen konnten.
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Nr.953 Ezip

Um ein neuen content fiir, ein durch die KI erstelltes Musik Video
zu erhalten, ziehen per Drag and Drop, sie zum Beispiel 3 bis 6
Videos von Youtube zusammen, die KI erkennt den Content der ge-
sungen wird und konzipiert einen sinngeméaB3en Zusammenhang zu
Passagen die aufeinander zur verkniipfung stehen und passt den ge-
sungenen Inhalt zu einem neuem Song Text zusammen, dazu merkt
sich die KI die video und Bilder Einblicke und erstellt zum neuem
Song text, ein neu konzipiertes Video mit passenden bildern aus
den verkniipften zusammengesetzten Videos, die sie vorher spontan
zusammen per Drag and Drop zueinander gesetzt haben und wenn
das nicht ausreicht kann die KI auf einen Bibliothek von Biichern
zugreifen und dort die fehlenden und speziellen Passagen von Tex-
ten durchsuchen und sich inspirieren lassen, vom Text und in Bild
geschriebener Sprache, dazu verfiigt die KI Zugrift auf eine Film
Bibliothek und auf Wikipedia, um passende Uberginge zwischen
den Szenen zu optimieren und dazu zu schalten. Das von ezip er-
stellte Video kann durch sie verfeinert werden und mit Effekten
und Info Updates angepasst werden, haben Sie nun das ezip Video
erstellt konnen Sie es zur Nachbearbeitung und in die community
von Youtube online stellen und auf Feedback warten, wie sich die-
ses ezip Video entwickelt und ob es Anhang findet. Die community
kann die besten von dem Publikum, ernnanten videos zu einem Mix
zusammen setzen und so daraus ein neuen langen, kurzen, mittleren
Text herausfiltern und ein Taschenbuch Buch draus machen und

es zur Verfligung stellen, um daraus neues wissen zu erstellen und
daraus lernen zu konnen oder sich zu inspirieren, ein neues Video
oder einen neuen Text selbst und personlich zu entwicklen. Die neu
erstellten Taschenbiicher konnen mit der KI durchsucht werden und
an bestimmten Passagen werden KI Fragen gestellt und miissen
und sollen von der YouTube community beantwortet werden, um
einen alogorythmus zu griinden und eine Datenbank zu entwicklen,
um der Google Suche eine alternative zu schaffen, also die ezip
Suchmaschine, die durch Zuwachs der Gemeinschaft eine sinnvol-
lere Alternative in Zukunft wird, als die herkdmmlichen Suchma-
schinen.
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Nr.954 Mr.Jogo

Nr. 1 Sie konnen, in diesem Zusatz Plugin fiir Youtube, folgende
Funktionen verwenden:

Sie konnen auf eine Datenbank von digitalen Bilichern zugreifen
und aus verschiedenen Kategorien, sich zum Beispiel, eins aus der
Reihe Krimi auswéhlen und durch den Klick auf den Mr. Jogo But-
ton, mithilfe der KI Funktion, aus den zusammengefiigten Passagen
des Buches, die die KI ibernimmt, ein kurzes, mittleres, langes
Video sich durch die Video KI mit Personlicher Konfiguration, er-
stellen lassen und es bearbeiten

Nr. 2 Sie konnen mehere Biicher auswéhlen und aus den einzelnen
Teilen der Biicher, durch die KI des Buttons. Mr. Jogo, eine neue
Geschichte interpretieren lassen und daraus, mithilfe der KI, ein
Video Reel erstellen lassen

Nr. 3 AuBlerdem kénnen Sie Wikipedia Artikel sich zu nutze ma-
chen und aus den wichtigen Informationen die fiir Sie mithilfe der
KI zusammengestellt werden, eine KI gerechte Priasentation von
den Artikeln und dessen wichtigen Informationen erstellen lassen,
diese Prasentation kann beurteilt und in Echtzeit von den Youtube
Usern verfeinert und optimiert werden
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Nr.955 Roschek

Der Daumen, als icon bezeichnet, ist fiir ca. 25 Darstellungen, grob
ermittelt zu benutzen, die als Informations Briicke dienen konnte,
falls sie es als visuelle Darstellung verwenden mdchten, der Face-
book Button, der hier genannt wird, dient zur Kommunikation zwi-
schen An ALPHABET und normalen Menschen, plus Integration
von sound Spezifischen zu geordneten Darstellung der Option von
der Ubermittlung, der zu zeigenden menschlichen Ubermittlung,
durch die Darstellung von 25, ca. gezeigten Hand plus integrierten
Finger Optiken, mit der von anderen nicht zu sehenden, dazugeho-
rigen Sound Option, von Zahlen von 1 bis 25 gesprochenen Anwei-
sungen, dementsprechend gezielte Informations Ubertragung, zu
ermdglichen.

Visuell wird die Darstellung, des zu sehenden Benutzers, individu-
ell von 25 Variationen, des nicht zu sehenden Benutzers, per Sound
Anweisung befohlen, sie erhalten beiderseitigkeit mit den genann-
ten Optionen, eine Vielfalt von ihren genutzten, Design technisch,
zu nehmenden und ausfiihrbaren Knopf, den Facebook Button,
alias der Knopf - Roschek, viele unterschiedliche Moglichkeiten
der Wegweisung, von der unterstiitzen KI, die Thnen hilft durch die
25,ca zeigenden und die von ihnen ausgesprochenen Anweisungen,
eine Information, an Thren nichsten freundlich oder z. B bdse, im
kurzem Worte von den 25, davon jetzt genannten, menschlichen
Bezugs Kommunikations Verfahren mit den restlichen zu nutzen-
den Kommunikations Wortern der zu unterstiitzenden KI , eine
visuelle tiberbringung, zur chat person aufzubauen oder sie, zu
informieren, wie der Stand der personlichen Vielfalt, im Zeitpunkt
der Zeit ist.

Ausserdem dient der Daumen zur Verteilung von Ordnern und
Dateien fiir das Windows Betriebssystem , zudem ist er als Stamm-
baum Verzeichnisstruktur anzusehen, er verteilt die Daten an Ver-
zeichnisse mittels der oben beschriebenen Funktionen und kann als
Zwischenspeicher und Informations Streaming Anker auch benutzt
werden, dazu musen sie ihre Daten per Drag and Drop hineinziehen
und der Daumen verteilt diese dann an die gewiinschten Stellen der
Verzeichnisse, wo andere Daumen, diese Verteilung annehmen und
speichern kdnnen
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Nr.956 Aligator
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Nr.956 Aligator

Sie sehen die auftauchenden Videos in der Rechten Spalte bei
Youtube, zwischen den Videos ist geniigend Platz vorhanden, um
Uberginge dazwischen zu schalten, das bedeutet das wenn ein Mix
von Youtube automatische angeboten wird und die Lieder mit den
Content zueinander abgestimmt sind, konnen nun beim neuem start
eines Videos, was angeboten wird, ein passender Ubergang dazwi-
schen geschaltet werden, um einen Flow, wie in einem DJ mixtape
zu erhalten, auBerdem haben Sie ein djpult icon zwischen jeden
Video eingeblendet und kénnen so mit dem digitalen Pult interagie-
ren und zum Beispiel eigene Ubergiinge verwenden und scratchen
und am Ende des mixes, den mix abspeichern und es im Youtube
Netzwerk unter der Option und dem icon Alligator zur Verfiigung
stellen. Die mixe kdnnen nun an einem chrart Duell teilnehmen und
User, konnen diese bewerten und letztendlich personlich an andere
Kanile verteilen. AuBerdem sind die mixe der Alligator Funktion,
Geschichten die bin einzelnen Videos vom Content zu einer Sto-
ry passend zusammengestellt werden, di KI untersucht dabei den
Inhalt der gesungenen Informationen und stellt das nichste passen-
de Video zum konkreten Inhalt zur Verfiigung, am Ende des mixes
konnen Sie Thre Geschichte als Texte fiir Ihr eigenes Taschenbuch
abspeichern und versuchen die storys die zueinander per KI pas-
send verkniipft wurden, zu Hause als ebook Datei auf ihren Rea-
der sich durchlesen, sich inspirieren lassen und Freude am Lesen
haben. Aullerdem kann aus dem Mix ein script erstellt werden,
mitdem die KI ein von alligator, ein neues Video erstellen kann
und mit der Geschichte des Taschenbuch auch einen individuellen
text erstellen, die dann die Kiinstler als Angebot erhalten, dies zu
interpretiere und es letztendlich zu singen oder zu schauspielern, es
enstehen dadurch neue kreative Videos, die als aligate im sozialen
Netzwerk verteilt werden kdnnen und bestaunt werden konnen.
Zudem konnen die aligate videos von den sehenden Nutzer durch
Fragen erweitert werden und daraus gelernt werden, wenn andere
darauf die Antworten dazu abgeben und diese in Wikipedia inte-
grieren und mit realen Informationen zueinander verkniipfen, um
daraus eine Lehre letztendlich im besten Fall als schulungsvideo,
zu erhalten
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Nr.957 LikeaRadio

Sie besitzen einen, durch, den Klick auf den Button + auftauchen-
den digitalen Zauberhut, in diesem Hut befinden sich, Song Texte,
TIhrer Lieblings Musik Videos, spielen sie nun Ihren Lieblings Song,
als Musik Video ab, diesmal mit aktivierten Untertitel, jetzt swypen
sie die, aus dem digitalen Zauberhut auftauchenden Worter, die

der Zeile beim Untertitel entsprechen mit ihrem Finger, passend
vom Wort des Zauberhuts auf die Worter in genauen Zeitpunkt und
korrekt gezielt auf die des Untertitels, zudem wenn sich die Worter
beim Untertitel auflosen, miissen sie mit dem zweiten Zauberhut,
von der KI erstellten vorgeschlagenen Worter aus dem Zauberhut
in die frei gewordenen leerstellen, die vorgeschlagenen KI Wor-

ter hinein swypen, nun ergibt sich ein anderer Text am Ende des
Spiels und kann, wenn er Sinn ergibt, von den Kiinstler neu inter-
pretiert werden und nachgesungen werden, das verleiht den Spiel
einen neuen Touch, sie erhalten Punkte pro weg geswypten Wort
und fiir das hinzufiigen von neuem Wort an die leerstelle, sammeln
Sie Punkte, um auf der Rangliste sich nach vorne zu schieben, die
ersten 3 der Monats Rangliste in diesem Spiel diirfen mit ihrem
Kiinstler, den Song im Duett performen und abwechselnd die von
thnen gesetzten mit Sinn implementieren Worter, die vorher von
der ki vorgeschlagenen Wurden, nachsingen, die aktiven Zuschauer
von Youtube geben ihre Wertung ab und pushen sie, eventuell in
die likeARadio Charts weit nach oben, mit etwas Gliick kommen
sie grof} raus und erhalten einen Deal, mit einem Musik Produ-
zenten und verwirklichen ihre Trdume als Spielmusiker, auf guter
Zukunft gesehen, durch das likeARadio Plugin von Youtube
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Nr.958 CapWme

Sie klicken mit soft, medium, hard touch auf den + Button auf
Youtube, nun erscheinen Vorschau Animationen von Musik Videos,
die demnéichst erscheinen werden, auf einem Raster Verzeichnis
bzw. einer Leinwand Mit Countdown System, zu sehen, auf der
ersten Seite auf Youtube, sie konnen, die Vorschau Animation, mit
ihren Regie Kiinsten verfeinern, das bedeutet, sie fligen aus ihrer
CapWme a(Came party with me) Datenbank, die mit Youtube ver-
kniipft ist, Bilder, Texte, Videos, Beitrdge, die Sie aus dem Inter-
net, durch die Zeit gesammelt und nach Thren Vorlieben angehauft
haben, in die Vorschau Animation per Drag and Drop hinzu, sie
geben damit, input, also content, der ihn eventuell passend zum
neuem Musik Video gefallen wiirde, den Regisseur, des in Zukunft
erscheinenden Musik Videos in die Vorschau Animation, durch
drag and drop Verfahren, als sogenannte Wegweisende Interpreta-
tion, die von ihren Wunsch aus, so erfiillt werden konnte, um das
neue Musik Video nach ihrer Anpassung, zu kreieren, wiederum
pushen andere User, die ausgewéhlt wurden, ihren Content zu der
Vorschau Animation hinzu, die app CapWme(Came party with me)
verknlipft und sondert mit der KI Technologie passenden content
zueinander und wirft unpassenden content, aus ihrer Seite, aus ge-
sehen, aus dem Inhalt der Vorschau Animation heraus und filtert
somit, automatisch tiberfliissigen oder gleich gebenden Content der
von anderen User schon, als Input gegeben wurde, aus dem Vor-
schau Animation Wurzel Verzeichnis, damit keine Uberlagerrung
stattfinden kann.
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Die von ihnen gepushten Daten, sind vom Regisseur des anste-
henden neuen Musik Videos, einsehbar und konnen durch Start

up, KI Anwendung dem Regisseur helfen, neue Ideen zur Ver-
wirklichung seiner Interpretation, gemaf3 der offenen Meinungen,
die von Usern, hier eine wichtige Rolle spielen, nutzen zu kénnen,
er sieht die Zusammenstellung des kommenden Videos durch die
aktiven Funktionen der ki und kann in Echtzeit den User content,
der in die Vorschau Animation gepusht wurde, jederzeit und kos-
tenlos implementieren, wihrend er live Regie, bei den anstehenden
Musik Video fithren tut oder er entscheidet sich fiir die von Usern,
durch die KI erstellte Komplette Content Erweiterung und fiigt nur
seine Optimierungen hinzu, um das anstehende, neue Musik Video
zu verwirklichen und letztendlich in Realer form zu produzieren.
Came Party With me, dient als Ziel zur freien Regie plus Regie
Profi Arbeit Verkniipfung von Fans aus den Netzwerk von Youtube
und dessen personlichen Daten, die dabei, dem Regie Profi helfen
mit KI, neue Wege der Produktion und Interpretation von neuen
Musik Videos in Zukunft nutzen zu konnen mit den Mehrwert Pro-
duktions Kosten zu sparen und ein breiteres Publikum, da im Ver-
bund gearbeitet wurde, ansprechen zu kdnnen und es dann besser
im Internet zu verteilen, siche social media
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Nr.959 FeelMyHeartBeat

Nr. 1 Sie nutzen den Button genannt und abgekiirzt FMHB - Feel
My Heart Beat, um ihren goospump den sie in ihrem Korper
spiiren, wenn sie einen Sound in Youtube Musik Videos an einer
bestimmten Stelle oder Passage horen, in das Musik Video hin-
einziehen, wiahrenddessen kann es zu einer Connection zwischen
einen anderen User kommen, der gerade in Echtzeit, das gleiche
Prinzip benutzt, er zieht den Button an die gleiche Stelle, wo er
einen goospump, von den Sound erhélt, nun erscheint ein Herz auf
ihren gesetzten Musik Video an der Stelle, wo sie ihren Button ab-
gelegt haben, es kommt zu einem Match zwischen einer weiblichen
und einer ménnlichen Person in dieser Dating Plugin Funktion von
Youtube

Nr. 2 Jetzt kann ein Chat zwischen den beiden Personen von You-
tube gestartet werden, entweder positiv oder negativ, ausgehend

in Zukunft, um es positiv zu halten, setzen sie den Button, aufs
neue, in anderen Videos, die bei ihnen einen goospump auslésen
und warten ob ihre verbundene Person den gleichen Button, an die
Stelle in ihren nun einsehbaren Musik Videos, nun auch platziert,
wenn das mehrmals vorkommt, kann man davon ausgehen, daf3

sie auf dem gleichem Musik Level sich bewegen und zum groove
passen konnten, das finden sie bestimmt im Chat heraus oder testen
sich, ob ihre goospumps bei anderen Musik Videos den gleichen
Effekt haben, wie in anderen, wo es funktioniert hat, haben Sie den
gleichen goospump an der gleichen Stelle immer wiederkehrend
zusammen mit der Setzung des Button erlebt, kann damit Ihnen
zum Ausdruck gebracht werden, das sie gleiche Emotionen durch
die Musik die sie mogen versprithen und zusammen in Zukunft ein
geschmeidiges Gefiihl haben werden, sich im privaten Chat besser
kennen zu lernen

Nr. 3 Wenn es im Chat nicht zu einem Thema gekommen ist, wo
beide sich nicht austauschen konnen, so sammeln sie weiter die
Herzen und versuchen sich in der Rangliste nach oben zu positio-
nieren und dort zu zeigen, das sie verfiigbar flir andere Singles zur
Verfiigung stehen, die die gleiche Anzahl oder zumindest anni-
hernd die Anzahl an Herzen gesammelt haben wie Sie, um alter-
nativ einen Chat mit einem neuem Single erneut zu erreichen und
darauf zu hoffen, daf3 es diesmal mit der Verstindigung klappt und
aus ihnen eine baldige Freundsizgﬁaft entstehen wird
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Nr.960 Purge

Nr. 1 Sie miissen den + Button auf Youtube antouchen, mit soft,
medium oder hard touch, darauthin, sprechen sie, durch das Mikro-
fon ihres Smartphones, das Wort ,, purge* aus, sie erhalten danach 3
Alternativ Ansichten des klassischen Youtube in gednderter Ansicht
zur Schau gestellt

Nr. 2 Die erste Ansicht, ist eine 3D Weltkugel in der sie sich bewe-
gen konnen und nach multimedialen Content per Swype in visuelle
3D Ansicht, sich den Youtube content, der 3D Weltkugel aneignen
sollten

Nr. 3 Die zweite Ansicht dhnelt einer digitalen Zeitschrift, wie be-
kannt, aus ihren TV Movie Magazin, klassisch, vom Kiosk in ihrer
Néhe oder Umgebung, wie sie es kennen

Nr. 4 Der digitale Charakter,, purge ,* kann aktiviert werden, er
dient zur visuellen Darstellung von Youtube Content, das bedeutet
er Besitzt ein eigenes 3D Zimmer, wo sie ihre Wande mit Tafeln
bestiicken konnen, jeweils in 6 verschiedenen GroéBen und in 6 ver-
schiedene Richtungen, siche Quadrat Wiirfel Zimmer, sie miissen
lediglich,, purge‘‘ mit ihren videos per drag and drop fiittern und
ihn in ihr digitales Youtube Zimmer, nach der Suche des gewiinsch-
ten contents, den sie sich ausgesucht haben, zuriickfiihren, sie tou-
chen den digitalen Charakter,, Purge ,* In ihrem digitalen Youtube
Zimmer an, wenn die fertig mit der Suche nach videos gewesen
wiren und ziehen die Videos nacheinander, in die Tafeln, die sich
an den 6 Richtungen befinden, sie haben nun ein Youtube Zimmer,
im 3D Format, wo sie in visueller, 3D Form aber klassisch gesehen,
6 verschiedene Videos an 6 verschiedenen Winden und an des-

sen Tafeln angeheftet haben, der Clou der Tafel ist, das eine Tafel
mehere aufeinander liegende Schichten besitzt, wo sie videos ab-
legen konnen, grob gesehen, ist die Anzahl pro Tafel, auf 30 Videos
beschrinkt, eine Raster Ansicht, im miniatur Format, zeigt ihre 30
videos mit thumbnails pro Tafel an oder sie swypen die Videos,

wie in einem time scroller von unten nach oben gesehen, um an die
anderen Videos zu gelangen.
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Nr. 5 Dementsprechend konnen sie mit ihrem Charakter,, purge ,°
ca. 180 Videos sammeln und in ihr Youtube Zimmer auf die di-
gitalen Richtungs Tafel ablegen und sie somit von dort an besser
betrachten und jeder Tafel eine Kategorie zuordnen, zudem konnen
sie einen Freund, in ihr digitales 3D Youtube Zimmer, wie erwihnt,
was in klassischer 3d visueller Form designt ist, einladen und
seinen,,Purge** Charakter und auf dessen Freigabe antouchen und
dessen Videos auf ihre Tafeln libertragen, derweil kann ihr Cha-
rakter, in das Youtube Zimmer ihres Freundes eingeladen werden
und von ihrem Freund im Gegenzug angetoucht werden, um an
ihre Videos, die sie gesammelt haben, zu gelangen, in dem sie den
Charakter,, Purge*‘antouchen und die Videos aus seinem Kdorper in
ihre digitalen Tafeln ablegen
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Nr.961 Miautschow

Sie klicken auf dem + Button bei Youtube, es erscheint ein Glas
Namens,, Miauchtschow*‘, ohne Volumen und Inhalt, jetzt be-
staunen, sie ihre Videos und ziehen per Drag and Drop Verfahren,
screens aus den Videos, die Ihnen gefallen, in das Leere Glas
hinein, flillen Sie das Glas, zu einem bestimmten Mengen Ver-
halten und schiitteln es mit soft, medium, hard touch, mit ihren
Finger Swype, wie ein Cocktail hin und her, die ausgehende K1, die
sich in dem Glas voller screens befindet, sucht passende screens

zu passenden Momenten zusammen und erstellt eine sogenannte
Kurz Geschichte, aus den Bildern, zu einem animierten Video, das
gleiche tuen sie mit dem Text von den Untertiteln ihrer Lieblings
videos, dieser Text wird nun den individuellen animierten Video
zur nutze gemacht, es als Regie zu fithren, um einen konkreten Ab-
lauf des videos zu garantieren, das bedeutet im Sinne von, das sie
nicht selber das Regie Script schreiben, sondern es von Untertiteln
ihrer lieblings videos unterstiitzen konnen, die KI, die es vergleicht
und den passenden screen zuordnet, verkniipft darauthin, sinnge-
mal des contents, ihre Untertitel zu den gesammelten screens und
fragt sie, nachdem das animierte Video erstellt wurde, einige Fra-
gen zum bildhaftigen Verstiandnis, um fehlerhafte verkniipfungen
auszusortieren und ihren abgegebenen Antworten Folge zu leisten,
um die Regie des videos im Nachhinein zu optimieren, haben Sie
ihr kurz video erstellt, kann dieses mit den content von anderen
statischen Youtube Videos im Netzwerk, als Bonus am Ende hinzu-
gefiigt werden, um das Entertainment des klassischen Videos zu
untermalen und es mit der animierten Geschichte zu unterstiitzen,
damit bekommen, reels und storys bei Youtube, ein neues Segment
der Informations und Anschaulichung von gesehenen Videos durch
Unterstiitzung, dieser sogenannten MTS Videos, die Sie selbst
erstellen, eine community des Youtube Netzwerkes, gibt die Frei-
gabe, liber diese selbst kreierten, mithilfe der ki Funktion erstellten
MTS Videos, frei, wenn der content rechtsformig und intellektuell
erscheinen tut und eine Erweiterung und einen Mehrwert fiir die
klassischen Videos als Zusatz hervorrufen kann
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Nr.962 Moonflake

Nr. 1 Sie aktivieren den MoonFlake Button oder das Icon, danach
wird zum Beispiel der gesamte Musik Video Text, also die Lyric
unter dem Video angezeigt, jetzt diirfen Sie per magicStick alias
Touch swift mit ihrem Finger, wie bekannt, Ihre Auswahl, zu dem
gezeigten Text, der ablduft anwdhlen und markieren, es kann indi-
viduell ausgewéhlt werden, das bedeutet, das Sie eine Passage oder
einzelne Worter markieren, der MagicStick ihr Finger in diesem
Fall, hinterldsst an dem abgespielten karaoke Text, an den markier-
ten Stellen, die sie per touch swift hinterlassen haben, ihre Frage-
zeichen mit 3 Fragen, 3 Ausrufezeichen und 3 Punkte Zeichen...
Nr. 2 Senden Sie nun, den von Thnen, bearbeiteten Text an den
Interpreten, des in diesem Fall, Musik Inhabers bzw. Kiinstlers und
fordern Sie ihn auf, die gesetzten Fragezeichen mit den 3 Fragen
an den Stellen, die Sie markiert haben zu beantworten, auf die 3
Ausrufezeichen zu reagieren und auf die 3 Punkte eine Information
Ihrer eigenen Meinung zu hinterlassen

Nr. 3 Um mit dem Kiinstler in Kontakt treten zu konnen, miissen
Sie vorerst, den kompletten Text in der richtigen Reihenfolge, als
Karaoke im battle, gegen einen anderen User des Youtube Netz-
werks gewonnen haben, sammeln Sie zuerst geniigend Gewinne,
also hier gemeint, MoonFlake Punkte ein, haben Sie die entspre-
chende Anzahl an MoonFlake Punkten gesammelt, diirfen sie nun
diese gegen ein Austausch der von IThnen, mit dem magicStick
entstandenen Fragezeichen, Ausrufezeichen, 3 Punkte Zeichen den
Kontakt zu ihren Song Interpreten aufbauen

Nr. 4 Haben Sie Gliick gehabt, so beantwortet ihr interpret ihre
gesetzten Fragezeichen mit den 3 Fragen, die 3 Ausrufezeichen und
die 3 Punkte Zeichen und meldet sich bei ihnen, mit den anderen,
von seiner Seite aus, flir sie generierten Text zur Kenntnis zu neh-
men, um sie dariiber zu informieren, was und nach wem und wieso
sie diese magicStick Aufgaben sie ihm gestellt haben

289



Nr.963 Quadak

Bic

LA " A.‘_:_?-- \

2 12,496 wires

-

P ] —— t_.....-..

Quadaq




Nr.963 Quadak

Nr. 1 Sie klicken ein Musik Video auf, bei Youtube, nach dem
Klick verwandelt sich das Quadrat des Layouts des Musikvideos
bzw. Front Layout Bildes in ein 3D Wiirfel, der mit ihnen spielen
will

Nr. 2 Der Wiirfel, zur Info, ist 3D dimensional drehbar, also in 6
verschiedene Richtungen des Quadrats, jede Flache des Wiirfels
gibt ein Signal vor, in diesem Beispiel ein Ton, sie miissen den Ton
mit soft, medium, hard, touch durch driicken auf die signal Fldche,
wo der transparente Wiirfel, das Farb Signal vorgibt, mit soft, me-
dium oder hard touch beriihren und somit den Signal Ton erwidern
Nr. 3 Sie erhalten Punkte pro erzielter Ton Lage, falls Sie die ton
Lage, mit soft, medium, hard touch in richtiger Reihenfolge erwi-
dern tuen, das Lied lduft weiter, im Hintergrund ab, solange dauert
das Quadaq Spiel mit den Song

Nr. 4 Sammeln Sie soviele Quadaq Punkte wie moglich, in der ab-
laufenden Zeit, des zu abspielenden Liedes, nach Beendigung des
Liedes werden Thre Punkte in einer Rangliste hochgeladen und mit
einem thumbnail Thres Profils registriert

Nr. 5 Sie konnen einen nach stehenden oder davor stehenden user
aus Youtube zum Battle herausfordern und im Splitscreen gegen
ihn antreten, derjenige der mehr Quadaq Punkte in der ablaufenden
Zeit des Liedes sammelt, gewinnt die Runde und steigt einen Rang
nach oben in der Punkte Rangliste auf

Nr. 6 Versuchen Sie unter die Top 3 der Rangliste des Monats zu
kommen, um die Quadaq Connect Fan Funktion freizuschalten,
diese ermdoglicht mit Kiinstler des Videos das Spiel zu spielen, dies-
mal geht es darum, den beat des in Echtzeit spielenden Liedes mit
soft, medium, hard touch passend auf die signal Farbe der Fliche
des Quadrats, die stindig varriert zu verdndern, um einen neuen
Touch den Lied zu geben, haben sie gegen den Kiinstler des Lie-
des gewonnen und das Lied verdndert, darf dieses Lied fiir einen
Monat, auf ihren Kanal abgespielt werden, die Einnahmen durch
Werbung zum Song, werden Thnen gutgeschrieben und sie erhalten
eine Entlohnung, je mehr User dieses Video anklicken und sich die
Werbung angucken, lets start Quadaq
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Nr.964 Poziom

Nr. 1 Sie wéhlen sich Thr Lieblings Musik Video aus und spielen es
ab, auf dem Video erscheint der Songtext, den sie zuvor aktiviert
haben

Nr. 2 Nun klicken Sie auf das Icon namens,, Poziom,, es 6ffnen
sich unter dem Video bis zu 6 Ebenen, die das instrumentale, des
Videos wiedergeben und herausfiltern, nun ziehen sie ein Wort aus
dem Video, was gesungen wird, in eine der Ebenen

Nr. 3 Das Wort wird in Vectorpunkte aufgeteilt, sie konnen nun, an
den farbigen Vectorpunkten des Wortes drehen, diese in individu-
elle Richtungen ziehen, sie aktivieren oder deaktivieren, jeder der
Vectorpunkte verschiebt in der Instrumentalen Ebene, wo das Wort
gesungen und hineingezogen wird, die Ton Art individuell, aber
passend zum gespielten originalen Instrumental Beat, in diesem
Fall, hohen Ton, mittleren ton, soften ton, oder integriert indivi-
duelle Tone, die durch di KI passend, zum original in den Vec-
torpunkten hinterlegt werden zum mixen und zur neu definierung
ihres personlichen Bediirfnisses, achten Sie auf Ihr gutes gehor und
mixen Sie Thre Klassiker ihrer lieblings Musik Videos mit dieser
neuen Art und Weise der Benutzung

Nr. 4 Sie konnen bis zu 6 Worter in den 6 zur Verfligung stehenden
Ebenen, die aus dem Lied gefiltert werden, hineinziehen und somit
das instrumentale Wohl Geschehen, in Echtzeit abstimmen und es
verandern und somit dem Lied einen neuen Touch definieren, auch
konnen sie die Vokale des gesungenen Wortes, neu mit den KI far-
bigen Vectorpunkten definieren und sich personlich anpassen lassen
Nr. 5 Haben Sie ihr lieblings Musik Video jetzt umgemixt, so
konnen Sie dieses, an andere Nutzer weiterleiten und es dort weiter
verarbeiten lassen oder es in Ihre, Favoriten,, poizom*‘ Liste ab-
speichern und es in Zukunft wieder abrufen, es sogar als reel In
kurzer Lange hochladen und zur Verteilung stellen
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Nr.965 Mr.GoodBar

Nr. 1 Sie klicken auf dem + Button auf Youtube, mit soft, medium,
hard touch, es taucht ein digitales Mikrofon iiber dem + Button auf,
iiber dem aufgepopten digitalem Mikrofon, in einem Halbkreis die
letzten meistgesehenen 6 Videos aus ihrer Mediathek, sie ziehen
das digitale Mikrofon in das Video hinein und es wird danach auf
der Spezial Seite Boomin System angezeigt

Nr. 2 Das besondere an der Seite ist, das sie mit dem Video, was
sie ausgewdhlt hatten, in Echtzeit mit dem gréeren Mikrofon was
auf der Boomin system Seite auf Youtube auftaucht, interagieren
konnen, das bedeutet, sie sprechen in erster Funktion, eine Frage,
aus ihrem Gewissen heraus oder nutzen die von der ki vorgestellten
automatisch individuellen Fragen, zu einer vom Video abgespiel-
ten, Textpassage oder Wort Zusammentiihrung, die Thnen nicht ver-
standlich auf ihrer Sprache erscheinen tut, derweil merkt sich das
Mikrofon auf der Boomin System Seite des Videos, Thre gestellten
Fragen und wenn das Video zuende gespielt wurde, connected die
Boomin system Spezial Seite, user aus dem Youtube Netzwerk, die
gerade oder mehrfach das Video gesehen haben und {ibermittelt den
Usern, ihre Fragen zu den geforderten Textpassagen und Wort Zu-
sammenfiihrungen, die ihnen auf der Ausgangs Sprache des Kiinst-
lers nicht ersichtlich sind

Nr. 3 Sie erhalten darauf, mit einem Pop up Sound durch Thr di-
gitales Mikrofon, die Antworten per Voice und tlibersetzt auf ihrer
Sprache von den Usern des YouTube Netzwerkes, die zufallig
ausgewadhlt, dazu wurden, ihnen in Echtzeit , die Antwort durch ihr
digitales Mikrofon zu {ibermitteln, die User die diese Antworten an
Sie senden, sind grof3e Fans des Kiinstlers, der das Video ihnen be-
reitgestellt hat, somit ist sicher zu gehen, das die Antworten richtig
erwartet, fiir sie zubereitet werden, als Alibi, falls sie nicht konkre-
tisiert diese Antworten verstanden haben, konnen sie auf das Dollar
Symbol des Mikrofons tippen und eine Spende an den Kiinstler des
videos iibergeben, mit der Hoffnung das dieser, ihre individuelle
Spende annimmt und sie wiederum eventuell live oder im Nach-
hinein aufklart, was er mit den textpassagen oder Wort zusammen-
fiihrungen im Verstdndnis, damit gemeint hat, entweder horen sie
ihn live per Mikrofon oder im Nachtrag einer aufgespielt konkreten
voice Antwort, nach getaner individuellen Spende an seinen per-

sonlichen Account 295



Nr.966 JoFlow

296



Nr.966 JoFlow

Nr. 1 In diesem Youtube Plugin kénnen Sie per Drag and Drop Thre
YouTube Inhalte, die sie gerne mogen, in eine digitale Pflanze Na-
mens,, Jo*“ ablegen, sie aktivieren diese Pflanze, als ihren Speicher,
die Pflanze taucht immer dann auf, wenn sie ein Video mit soft,
medium, hard touch beriihren, auBerdem konnen sie mit double tap
Auf die Pflanze tippen und die such Funktion einblenden, es taucht
ein Farbrad auf, anhand dessen Sie, ihre Farbe zur Stimmung aus-
wihlen und ihnen nach Auswahl der Farbe, Youtube Inhalte ange-
zeigt werden, die diese Farbe beinhalten

Nr. 2 Zudem kann die Pflanze einen Remix mithilfe der KI er-
stellen, das bedeutet, wenn sie auf die Pflanze,, Jo** klicken, sich
die letzten 3 Videos aus der gleichen Kategorie, in diesem Fall,

als Rad, um die Pflanze sich anzeigen lassen konnen und sie nun
mit hard touch, erneut auf die Pflanze mit ihren Finger driicken,
jetzt erstellt die KI der Pflanze einen Remix, das bedeutet, dal3 der
Inhalt der relevanten Musik Videos zueinander verkniipft wird und
der Content des Musik Videos passend zueinander verkniipft wird,
das heisst, das ein Video zum néchsten schaltet, wenn der Content
einen Sinn im Wissen ergibt

Nr. 3 Mit medium Touch konnen Sie das Musik video aus der Rad
Auswahl, die auftaucht auseinander nehmen, daf} bedeutet, dal} Sie
mit der medium Touch Funktion, den gesungnen Inhalt in Threm
Notiz Verzeichnis der digitalen Pflanze,, Jo*, je nach Auswahl der
Lénge, in diesem Fall, als Option zur Verfiigung gestellten, 3 Lan-
gen Formen, Intro, Mitro, Outro abspeichern konnen, speichern Sie
mehere Intro, Mitro, Outros in Threm personlichem Verzeichnis ab,
so konnen Sie durch die KI die verschiedenen Sektionen zueinan-
der von individuellen Musik Videos als Content, zu einem sinnvol-
len neuem Text verkniipfen lassen
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Nr. 4 Mit der soft Touch Funktion, konnen Sie, beliebte Bilder aus
den Musik Videos durch die KI zu den intro, Mitro, Outros, die
eben erwihnt worden sind, passend zum Inhalt der Intros, Mitro,
Outros zustellen, sowie Abzweige von Musik Videos in kurzer,
mittlerer, Langer Form dazu verkniipfen und letztendlich durch die
digitale Pflanze,, Jo‘* zu einem Video zusammen stellen lassen, das
als pilot Projekt einem Kiinstler ihrer Wahl, den sie mogen, zu Teil
werden lassen konnen, um ihn damit zu inspirieren, neue Texte und
Videos in Zukuntft erstellen zu kénnen

Nr. 5 Tauschen Sie Ihre gesammlten Pilot Projekte anhand Threr
Freunde bei Youtube miteinander und verkniipfen Sie Ihren Spei-
cher mit anderen digitalen Pflanzen, um Ihre Mediathek auf einem
Level zu optimieren, es aufzufrischen, titig im Wachstum zu halten
Nr. 6 Nutzen Sie die karaoke Funktion der digitalen Pflanze,, Jo*,
um [hre KI erstellten Texte passend zu einem Video IThrer liebsten
Kiinstler, im neuem Gewand aufzunehmen und dieses im Youtube
Netzwerk an Personen, die eine eigene Meinung dazu bilden kon-
nen, zu verteilen und davon ein Resiimee zu erhalten, ihre passend
zum Video gesungenen Texte, die Sie durch suche und der ki Hilfe
erstellt haben, tauchen nun zu Threm oder als Beispiel gefundenen
Video auf und konnen als live story aufgezeichnet werden und als
Geschenk ihrem Kiinstler den sie mogen, vorgestellt werden, mag
der Kiinstler ihre neue selbst erstellte Text Passagen Interpretation
zu seinem Video, erhalten sie von ihm digitale Herzen fiir ihre
digitale Pflanze namens,, Jo*, dies bewirkt, das die Pflanze nun
wachsen tut, somit ihren Speicher und seine Intelligenz erweitert,
um weitere Optionen in Zukunft zur Content Musik Erstellung zur
Verfiigung gestellt bekommt, ndmlich Director Schnittstellen, um
das passende Video fiir [hre gesungene Interpretation mit Hilfe der
KI erstellen zu kdnnen

Nr. 7 Haben Sie geniigend Herzen von Thren Kiinstlern ergattern
konnen und ein Video mit ihrer Interpretation von ihnen zusam-
men gestellten, sinnvollen, gesammelten Text Passagen erstellt, so
konnen Sie sich, zum Youtube concert Modus, damit bewerben,
siche das Super Talent aus dem Television, haben Sie es geschafft
am Youtube Concert Modus sich zu generieren und ihr Video einen
Anhang vom Publikum bekommt, erhalten Sie nun, die Moglich-
keit, wenn sie es in die engere Auswahl geschafft haben, mit ihrem
Hit plus ithrem lieblings Kiinstler, diesen Song im Duett abwech-
selnd in Echtzeit, live bei Youtggse zu performen.
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Nr.967 Sidantre

Nr. 1 Auf dieser Social Media Plattform der Zukunft, konnen Sie,
Ihre Multimedia Artikel, Videos, Bilder, Musik, Videos, Texte,Bei-
trdge, in eine digitale Zeitschrift hochladen, die digitale Zeitschrift
wird mit ihren individuellen Uploads der registrierten User, die
durch Gesichter und Passkontrolle sich registriert haben, gefiillt
und ist folgendermallen zu bedienen

Nr. 2 Sie steuern die digitale Zeitschrift, wie eine 3D Weltkugel,
durch drehen der Weltkugel, in der die digitale Zeitschrift die 3D
Weltkugel umgibt, sind Flachen vorhanden, jede Fliche, hat eine
eigene Bedeutung fiir die Multimedia Artikel, wie oben erwihnt
Nr. 3 Sie konnen zum Beispiel die Weltkugel drehen und eine indi-
viduelle Multimediale Flache anklicken, es 6ffnet sich darauthin,
der Inhalt zu individuellen Videos, Bilder, Musik, Texte, Beitrage
der in einer digitalen Zeitschriften Form dargestellt wird und nach
passenden Kategorien sortiert ist

Nr. 4 Sie konnen nun in der digitalen Zeitschrift, alle multimedialen
Inhalte von Usern, die Sie, als Freunde oder Personlichkeiten im
Netzwerk kennengelernt haben, einsehen oder auf den Zufall Alo-
gorythmus verwenden, um die digitale Zeitschrift mit Inhalt von
den uploads der User, zu fiillen und dieses sich anzeigen lassen
Nr. 5 Das Anzeigen der digitalen Zeitschrift funktioniert, indem
sie eine individuelle Flache auf der Weltkugel, passend zum Multi-
media Inhalt anklicken der ihnen gefallen konnte, nun taucht eine
timeline auf, die von unten, nach oben gescrollt werden kann, wie
man das von vorhandenen Social media Plattformen her kennt,
auBBerdem kann die Timeline, mit neuen uploads von multimedialen
Inhalten gefiillt werden, um diese zu erweitern
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Nr. 6 Sie konnen IThre eigenen individuellen Timelines in Threr
digitalen Zeitschrift setzen und diese mit anderen Usern des Netz-
werks miteinander verbinden und tauschen, um eine neue Vielfalt
in Zukunft, zu erhalten

Nr. 7 Sie konnen die individuellen Inhalte, der Timelines Visuell
kommentieren, rezensieren und liken, sowie an andere User weiter-
geben und im Netzwerk an andere Timelines verteilen

Nr. 8 Durch die Suche konnen Sie, spezielle Informationen aus den
Timelines sich anzeigen lassen und diese sich Visuell wiedergeben
lassen und auch an Freunde des Netzwerks empfehlen

Nr. 9 Letztendlich kann, ihre Weltkugel des Netzwerks, mit der
Fernbedienung am Fernseher gesteuert werden und bietet mit der
passend, dafiir entwickelten Funktionen der Fernbedienung, das
Netzwerk mit der Fernbedienung zu steuern, eine neue innovative
Art und Weise zu kommunizieren und eine neue Handhabung fiir
den Nutzer, zu vermitteln.

Nr. 10 Zudem kdnnen sie auch die vorhandenen Daten von anderen
Social Media Plattformen, in ihre Timelines in ihrer digitalen Zeit-
schrift implementieren und durch die KI gesondert, spezifisch und
geordnet ihrer Kategorie der Zeitschrift zuweisen

Nr. 11 Am Fernseherbund am PC oder Smartphone kdnnen sie nun
von Freunden dessen Weltkugeln mit ihrer integrierten digitalen
Zeitschrift einsehen und sich, liber die Timelines tiber multimediale
Informationen informieren

Nr. 12 Sie konnen durch Freigabe von Ihren Freund oder der Per-
sonlichkeit von der Sie, die Weltkugel erhalten haben, diese mit
neuen Inhalten fiir die digitale Zeitschrift und dessen Timelines fiil-
len und updaten und nach einer Dauer die Weltkugel wieder ihren
Freund zuriick geben oder es in Echtzeit, nach ihren Bediirfnissen,
optimieren und verfeinern

Nr. 13 Nutzen Sie die anderen, neu entwickelten Plugins aus der
SidAntre Gallery, um das System fiir die Verteilung und Kommuni-
kation von Informationen zu verbessern
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Nr.968 Whatdojo

Nr. 1 Sie klicken auf das Feld,, was machst du gerade‘‘ bei Face-
book, nun erscheint per soft, medium oder hard touch, ein Kreis,
um das Feld, mit den Portalen, in diesem Fall, Wikipedia, Google,
Spotify, YouTube, Streaming Seiten, wie Netflix, Amazon Prime
oder Disney+, Social Media Seiten, wie X, Instagram, Redit auf
und viele weitere Portale werden in Zukunft folgen und integriert
werden

Nr. 2 Sie klicken, nun auf eins dieser Portale, mit soft Touch, in
diesem Beispiel auf Youtube und ihnen wird ein kurzer Verlauf,
ihrer letzten gesehenen Videos unter dem Feld,, was machst du
gearde* in einer timeline angezeigt, klicken Sie auf Google zum
Beispiel, mit medium Touch, so wird ein mittlerer Verlauf Ihrer
letzten Such Anfragen angezeigt, klicken Sie auf Wikipedia mit
hard touch, so zeigt ihn die Timline einen langen Verlauf der ge-
suchten Artikel von Wikipedia auf, klicken Sie auf Spotify mit soft
Touch, so wird ihn ein kurzer Verlauf Ihrer Playlist in der timeline
angezeigt, klicken Sie auf Disney+ mit medium Touch, so wird ihn,
ein mittlerer Verlauf Threr letzten gesehenen Filme in der Timeline
unter dem Feld,, was machst du gearde* angezeigt, klicken Sie mit
hard touch auf Instagram, so wird ein langer Verlauf von gelikten
Reels, in der timeline angezeigt, klicken Sie auf X mit medium
Touch, so wird ihn, ein mittlerer Verlauf Ihrer Timeline von X zum
Beispiel, angezeigt, diese individuellen angezeigten timelines der
verschiedenen Plattformen konnen Sie an ihren Freunde weiterlei-
ten oder posten die Information direkt auf ihr Facebook start Profil
Nr. 3 Sie konnen auB3erdem, sofort eine Nachricht in diesem Feld
eingeben und auf das Feld klicken und ihm auftauchenden Gesich-
ter Drehkarussel Threr Freunde, die Nachricht ihnen zuschicken und
Ihnen einen Multimedia Anhang, wie bei whats app anhdngen und
zusenden
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969 GlitterRing

Nr.
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Nr.969 GlitterRing

Sie gleiten, auf einen Ring bzw. Kreis, mit nur au3en und innen
Konturen, mit einer Person und einem Fuf} und versuchen auf

der Strecke von Kreis bzw. Ring, mit ihren Ful}, zum nichsten zu
springen und einen neuen Kreis bzw. Ring zu connecten, es gibt
unterschiedliche Grofen der Kreise und dessen innen und auflen
Konturen, behalten sie die Kontrolle und spinnen, sie eine 360
Grad Drehung auf den Kreis mit ihrer Person und dessen FuB3,
bleiben und aktivieren sie den Kreis bzw. Ring und hiipfen sie zum
ndchsten stehenden individuellen Ring in ihrer Ndhe oder Umge-
bung, sie miissen beachten, das die Ringe bzw. Kreise unterschied-
liche Groflen aufweisen und auf der strecke unkontrolliert, ithren
Weg nach unten nehmen, Ziel ist es letztlich, mit ihrer Person und
den FuB3, pro Ring, eine 360 Drehung zu machen und bis zum Tal,
auf den anderen Ringen zu balancieren, umso ins Ziel zu gelangen,
fallen sie runter, miissen sie, von den niachsten aktivierten Check-
point, weiter surfen und hiipfen und ihre Drehungen vollfiihren, bis
sie eine Strecke bis zum Ziel, mit diesen moves gemeistert haben.

305



Nr.970 YoubetterWatchme




Nr.970 YoubetterWatchme

Nr. 1 Auf dieser streaming Plattform, werden ausschlief3lich, fol-
gende Streams in individuellen und unterschiedlicher geordneten
Kategorien Vielfalt zum Sehen angeboten, Reels, Musik Videos,
Dokumentationen, Sport Zusammenfassungen und Do it yourself
Videos

Nr. 2 Reels sind sogenannte Kurz Videos, die man von den sozialen
Netzwerken her kennt, Musik Videos, die man aus Youtube kennt,
sowie Do it yourself Videos, die dazu dienen, zum Beispiel in ver-
schiedenen Handwerk Szenarien, diese nach zu ahnen und danach,
von diesen Videos, etwas zu lernen, bei den Sport Zusammenfas-
sungen, werden verschiedene Sportarten angeboten, die kombiniert
mit einem passenden Reel verkniipft werden und Dokumentationen
sind Mit zusitzlichen Informationen aus Wikipedia kombiniert

Nr. 3 Das Dashboard, kann in Echtzeit, die Inhalte, die als Kreise
oder Kacheln dargestellt werden, per Drag and drop Verfahren oder
Verteilungs Button, an andere User, dieser Platform weitergeleitet
werden, das bedeutet, dal3 Sie Thre Freunde mit denen Sie verkniipft
werden, nicht nur Nachrichten, durch das Dashboard austauschen
konnen, sondern auch IThre Lieblings Inhalte der Platform auf die
Gesichter, also Thren Freunden per Drag and Drop oder durch den
Verteilung Knopf Thre Inhalte zusenden konnen, die Sie gerne tau-
schen mdchten

Nr. 4 Zudem konnen Sie, individuelle Beitrdge aus Facebook oder
X passend zu Thren Inhalt, den sie auf den Dashboard, in Kacheln
oder Kreisen dargestellt haben, zuweisen und Anzeigen lassen,
dazu konnen Wikipedia Eintrdge mit wichtigen Informationen zu
ihren Inhalten, per KI zugewiesen werden und ein live stream in
Verbund geschaltet werden, um sich, iiber ihren Content auf ihren
Dashboard, sich zu unterhalten, um an neue Informationen zum
Content zu kommen

Nr. 5 Zusitzlich bietet das Dashboard einen Marketplace an, wo
sie, sich Sachen anschauen konnen und gegen end betrag nach
Sichtung und Annahme des Angebots, Produkte kaufen konnen und
zum Verkauf anbieten konnen, thr Dashboard kann auf die Fernbe-
dienung iibertragen werden und in Echtzeit mit anderen Freunden
geswitcht bzw. Getauscht werden
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Nr.971 Viratia

Nr. 1 Sie miissen versuchen ein digitales Wunder Land mit Face-
book zu errichten, das bedeutet, dall Sie mit ihren kreativen gesam-
melten Beitrdgen bei Facebook sehr kreative Baumittel zur Verfii-
gung bekommen und diese zum Bau ihres Wunderland einsetzen
Nr. 2 Haben Sie Thr Wunder Land mit einem digitalen Werkzeug
Baukasten und ihren gesammelten Beitrdgen, Videos, Bilder, Texte,
Musik errichtet, so konnen Sie andere Mitspieler einladen, die sel-
ber eins errichtet haben und ihnen eine Fiihrung vermitteln

Nr. 3 Haben Sie sich in hrem Wunder Land mit mit ihren kreativen
Bauelementen, neue Infrastrukturen errichtet und neue Gebaude er-
schaffen, so diirfen sie nun Internet User und Firmen in ihr Wunder
Land, durch eine visuelle Fiihrung einladen, entweder per VR Bril-
le oder in einer neu gestalteten 3D Ansicht in der Ego Perspektive,
mit den Ziel Facebook anders zu erleben

Nr. 5 Die virtuelle Fiihrung soll Internet User dazu ermutigen eine
neue Art und Weise Facebook in der virtuellen Welt kennenzuler-
nen

Nr. 5 Sie erhalten, pro gesehenen und gelikten Beitrag , in Threm
Wunder Land, falls Produkte gekauft werden, ein individuellen di-
gitalen Coin Betrag, auf Ihr Konto {iberwiesen und konnen mit dem
Coins, weitere Bauelemente fiir das kreative Wunderland beziehen
oder reale Produkte aus dem Marketplace gegen Tausch der Coins
erhalten, um es noch besser fiir die Facebook Gemeinschaft, in Zu-
kunft, gestalten zu konnen
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Nr.972 Salatka
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Nr.972 Salatka

Nr. 1 Um in Zukunft, bei Facebook, ihre Freunde mit ihren gelikten
Beitrdgen, wo sich Videos, Bilder, Texte oder Musik verbergen zu
teilen, miissen Sie nur folgendes tuen

Nr. 2 Thre gelikten Beitrdge sind auf einer speziellen Seite bei
Facebook, unter Ihrem Account sichtbar und kénnen jederzeit, in
speziell unterteilten Kategorien angesehen und eingesehen werden
und zur Weiterverarbeitung angewendet werden

Nr. 3 Sie 6ffnen diese genannte Account Seite und ziehen Thre
gelikten Beitrdge, zum Beispiel aus der Kategorien Videos, Bil-
der, Texte, Musik, in das Freunde Gesichter Karussel, was ihnen
angezeigt wird, auf die passenden Vectorpunkt Gesichtsziige des
jeweiligen Freundes hinein, zum Beispiel ich ziehe ein Video aus
meinem gesammelten Kategorie Verzeichnis, was ich gesammelt
habe, auf die Stirn von meinen Freund,, Michau‘ hinein

Nr. 4 Jetzt taucht, bei Ihren Freund,, Michau* in seiner Kategorie
Videos, ein neues Video auf, was er annechmen oder nicht anneh-
men kann, auf

Nr. 5 Das verwenden Sie, nun, mit ihren Beitrdgen,(Videos, Bilder,
Texte, Musik) Die Sie gerne, ihren Freunden mitteilen wollen und
hoffen auf Annahme Threr geteilten Multimedialen Informationen
Nr. 6 Wiederum kann ihr Freund ,,Michau‘ das gleiche Prinzip,
wie hier beschrieben verwenden, um Ihnen, seine individuellen,
gesammlten multimedialen Inhalte personlich, zu schicken

Nr. 7 Letztendlich kénnen auch fremde Personen aus dem Gesich-
ter Karussel aus Facebook, aus ihrer Ndhe oder Umgebung gewihlt
werden, und auf Einverstdndnis, mit der Annahme des genomme-
nen Gesichtes, multimediale Informationen miteinander getauscht
werden

311



Nr.973 Gicho




Nr.973 Gicho

Nr. 1 Sie konnen mit der verbesserten Variante, des in Story + But-
tons in Zukunft bei Facebook, per soft, medium, hard touch folgen-
de Moglichkeiten nutzen

Nr. 2 Mit der Druck Stirke,, soft*, erstellt der Button +, eine softe
bzw. Kurze Beschreibung Threr hochgeladenen Medien und unter-
malt Sie mit Hollywood Reifer Inszenierung, das bedeutet, sie
wihlen aus der Kreis Touch Umgebung vom. Story + Button, die
Kategorie aus, in welcher Form, die Inszenierung stattfinden sollte
zum Beispiel - Comedy, Action, Drama, SciFi usw.

Nr. 3 Der Button erstellt nun in diesem Beispiel, eine Comedy Haf-
te Inszenierung, Threr Hochgeladenen Inhalte und bittet sie, dabei
um Unterstiitzung, die mit Hilfe von KI Befehlen, ihnen die Unter-
stiitzung erleichtert zu meistern

Nr. 4 Mit dem Druck Stirke,, medium*, fasst der story + Button,
eine mittlere Beschreibung und mit der Druck Stérke,, hard*,

eine lange Beschreibung Ihrer Inszenierung, Ihrer hochgeladenen
Medien in Hollywood Reifer Inszenierung, je nach Auswahl Threr
individuellen Kategorie

Nr. 5 Das Verfahren erleichtert mit Hilfe von KI und Ihren KI Be-
fehlen, die Zusammenstellung Thres Story Posts an dieser Stelle
und vermittelt, Thnen ein einzigartiges Szenario, Ihrer kurzen, mitt-
leren, langen Présentation, Threr eigenen Medien auf Facebook, die
Sie zur Verfiigung gestellt hatten

Nr. 6 Sie konnen Thre story posts danach, an Thre Freunde und im
Netzwerk bereitstellen und darauf warten feedback zu bekommen,
gefallen den Facebook Netzwerk, ihre posts dermallen gut, so
erhalten Sie digitale coins, als Geschenk, die Sie gegen Produkte
im hauseigenen Marketplace verwenden konnen, und diese gegen
Produkte, die von Usern aus den network angeboten werden, ein-
tauschen konnen
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Nr.974 WubbaDubba
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Nr.974 WubbaDubba

Nr. 1 Mit dem WubaDuba Button, konnen Sie, auf Facebook, mit
einen Klick, Reels, Videos, Bilder, Beitrige, Texte zusammenfiih-
ren, die Ahnlichkeiten aufweisen, das bedeutet, da Sie, auf ein
individuellen auftauchenden Reel, Video, Bild, Beitrag, klicken und
nun vom heutigen Tag oder mit einem Time Scroller, spezielle Tage
auswihlen, alle relevanten Reels, Videos, Bilder, Beitrdge, Text die
Ahnlichkeiten mit ihren aufweisen, werden auf einer neuen Seite,
in einem Raster Verzeichnis zusammengefiihrt und nach passender
Kategorie eingestuft, die Sie, sich anzeigen lassen konnen

Nr. 2 Sie konnen mit einem Touch die Rangliste der zusammen-
gefiihrten Reels, Videos, Bilder, Beitrage, Texte mit Touch up and
down in der Rangliste in threm Raster Platzierungs Verzeichnis,
nach Platzierung fiir Ihr individuelles Gefiihl positionieren, aul3er-
dem konnen Die verschiedenen Reels, Videos, Bilder, Beitrage,
Texte zu einer Swip Story zusammengefasst werden, das bedeutet,
dal} der WubaDuba Button + Ihre Reels, Videos, Bilder, Beitra-

ge, Texte aus ihren individuellen Kategorien herausfiltert und den
Inhaltlichen Thema anpasst, sie konnen, von 3 bis 6 Reels, Videos,
Bilder, Beitrdge, Texte, zu einer Story zusammenstellen lassen und
diese per Verteilung an Thre Freundesliste oder im Drehkarussel an
Facebook User versenden lassen und auf Feedback von Facebook
warten bzw. eine positive Facebook Rezension erhalten, mit der sie
Punkte erhalten, mit diesen Punkten, konnen Sie auf den eingenen
Marketplace auf Facebook, diese Punkte gegen Rabatt Gutscheine
tauschen, um den Preis von Produkten zu einem geringeren Preis
zu erhalten
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Nr.975 Preamy
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Nr.975 Preamy

Nr. 1 Sie konnen, auf eine Datenbank ,aus Nachrichten und Infor-
mationen zugreifen, in dieser Datenbank befinden sich, individu-
elle in Echtzeit informative Ausschnitte, aus dem Wikipedia oder
Lexicon und Nachrichten Verzeichnis, sie konnen nun einen Post
bei Facebook anklicken, der ihnen gefillt und danach per Auswahl
Kreis Touch Verfahren, wird durch Die KI passend zum Beitrag,
eine Information passend zum Bild, Text, Video, Beitrag aus dem
oben informativen Verzeichnisen, dem gewéhlten und angeklickten
Post angehéngt und wird mit einem Briefklammer Icon versehen
und transparent gemacht, dass bedeutet das, wenn sie, auf die Biiro-
klammer im Nachhinein draufklicken, eine wichtige und essentielle
Information als Text, Video, Bild, dazu angezeigt wird, die aus den
informativen Informations Datenbanken herausgenommen wurde
und per KI, die passende Auswahl im Kreis Icon Touch Auswahl
Verfahren mit meheren Optionen durchs anklicken, thnen die Mog-
lichkeit gibt, den Informations multimedialen, Zusatz dranzuheften.
Nr. 2 Sie konnen aullerdem das Fragezeichen Icon, der Biiro-
klammer anklicken und per Zufall, eine Person aus dem Facebook
Netzwerk kontaktieren und ihn durch die KI gestellten Fragen zum
angeklickten Post, weiterleiten, und darauf warten, was die Reale
Person, fiir eine Meinung zu den, von der KI erstellten Fragen, zum
Post haben kann, sie werden informiert, wenn sich eine zufallige
Person des Facebook Netzwerks, sich diesbeziiglich meldet
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Nr.976 InSky

Connected with [Friend's Name]

02:45
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Nr.976 InSky

Nr. 1 Mit dieser integrierten Funktion bei Facebook konnen Sie
einen Kontakt, mit den Freund oder Person bei Facebook, nach
Anfrage zu einem individuellen Post, per live Stream herstellen
konnen, so verbindet sich, dass InSky System mit dem Freund oder
Person und Sie kénnen durch das aktivieren per Drag and Drop,
hinzufiigen des InSky Buttons auf den jeweiligen Post des Freun-
des oder Facebook Person, nun Fragen zu den Passagen zu den
jeweiligen Beitrdgen in Bezug auf gepostete Videos, Bilder, Texte
usw. stellen, die der Freund oder Person, fiir den ausgewéhlten Post
im Bezug auf das Video, Beitrag, Text, Musik, Bild, ihnen beant-
worten kann

Nr. 2 Sie haben nun ein Live Stream mit den Freund oder Person
hergestellt oder erhalten, die Antworten, zu den von Thnen gestell-
ten Fragen, zu Thren nicht verstandenen Passagen des ausgewéhlten
Post des Freundes oder der Facebook Person, im Gliicksfall sind
Sie im live stream verbunden und unterhalten sich live mit den
Freund oder der Facebook Person und freuen sich auf einen kurzen
Podcast live mit ihren Liebling, dieser Podcast wird aufgezeichnet
und landet in der InSky Datenbank auf ihrerm Facebook Account
Nr. 3 Klicken Sie Thren InSky Button oder von Thren Freund an
oder der Facebook Person in seinem Account und erhalten Sie den
Podcast zu den jeweiligen Multimedialen Content der Kategorie, zu
welcher der InSky Button zugefiigt wurde, wéhlen Sie eine Katego-
rie aus und klicken Sie auf den InSky Button und erhalten Sie, neue
Informationen anhand des digitalen Podcasts zu den individuellen
Beitrdgen oder Posts
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Nr.977 LDK

Nr. 1 Sie bauen einen KI Knopf Namens LDK(Le Dimension
Kid) bei Facebook ein, das Ziel der zukiinftigen KI, ist es, eine
Geschichte von ihren, in den Knopf gezogenen Medien mit soft,
medium, hard touch, in unterschiedlichen Formen, fiir Sie zu kreie-
ren, sei es video zu video, bild zu bild, musik zu musik, beitrag zu
beitrag usw., und in Variablen gesetzte Verkniipfungen, zu diesen
genannten Medien, einen sinnvollen Content zu erzdhlen mit dem
Ziel, sie zu begeistern, die anhand von ihren gemischten und ge-
mochten Medien Inhalten, eine Verbindung mit gleichem Content,
herstellen sollte

Nr. 2 Haben Sie einzelne Contents, die Thnen gefallen, in den KI
Knopf LDK(Le Dimension Kid) gezogen, die Thnen aus Facebook
gefallen, so konstruiert der KI Knopf fiir Thren Header, eine Multi-
mediale Kurz Geschichte, die von Usern sofort gesehen werden
kann, falls Sie dieses freigeben mdchten

Nr. 3 Sie konnen in Zukunft, Thre kurze Multimediale Geschichte
aus Threm Header, mit ihren Freunden tauschen und sie weiter, zu
einer Schlangen Artigen Multimedilaen Film, versuchen zu regies-
sieren und zu optimieren, anhand von den Inhalten Ihrer Freunde,
ergibt dieser Tausch, Sinn, eine Multimediale Ketten Reaktion und
kann sie schnell, iiber das wichtigste Threr Freunde derer Multime-
dia Lebens, informieren

Nr. 4 Um sich in der Multimedia Schlange bzw. In der erstellten
Kettenreaktion der Multimedialen Inhalte sich zurecht zu finden,
nutzen Sie einfach einen digitalen Multimedia Kompass plus einen
Multimedia Scroller mit Kategorien als Such Ergdnzung
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Nr.978 Groot

Nr. 1 in ferner Zukunft, wiinschen uns wir, den Groot, es ist eine
digitale Pflanze(icon) die unten oder neben den Videos, Beitragen
und Fotos bei Facebook hoffentlich integriert wird

Nr. 2 Die Aufgabe von Groot ist, alle méglichen Medien Inhalte,
die Thnen vorgezeigt werden, per Drag and Drop in soft, medium,
hard touch Verfahren, in die digitale Pflanze Groot, abzulegen

Nr. 3 Haben Sie ihre digitalen Daten aus Facebook in groot gespei-
chert, so konnen Sie diese in Threr groot Medien timeline gelistet
und in Kategorien, sortiert auffinden, dazu kénnen Sie, groot mit
thren Freunden tauschen, um in Zukunft auf derer Medien Timeline
zu surfen und sich dariiber zu informieren, was da zurzeit bei ab-
geht
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Nr.979 TheVoice

Nr. 1 Sie integrieren in Facebook folgenden genannten, hier, kurz
beschriebenen Voice Button

Nr. 2 Der Voice Button, dient zur Entertainment Funktion, Um Vi-
deos, Beitrdge und Bilder, anhand von Emoji-Entertainer KI Stim-
men zu unterrichten, das bedeutet, dass jede Abgabe per Voice in
der Zukunft, mit den entertainment emoji KI Stimmen von interna-
tionalen beriihmten Menschen oder fiktiven und unfiktiven Charak-
teren aus verschiedenen Lindern und Bereichen des Entertainment,
eine besondere Art von Kultur, zum Ausdruck bringen kann

Nr. 3 Zum Beispiel, wihle ich den Voice Button und gebe, damit
mein Kommentar ab, wiahrend dessen, wiahle ich in diesem Bei-
spiel, die Stimme aus dem soft, medium, hard touch Kreis, um den
voice button herum, Darth Vader und versetze meine Stimme mit
der Abgabe des Voice Kommentars, mit neuem Feeling, passend
nach meiner Gefiithl Stimmung zum Video, Beitrag, oder Bild
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Nr.980 TouchTukan

Nr. 1 Sie steuern einen Tukan Vogel, der Beweglichkeit besitzt,

in alle Richtungen bewegt zu werden, unten, oben, rechts, links,
vertikal, diagonal

Nr. 2 Er sitzt auf Asten verschiedener Baum Sorten, die beweglich,
sich in verschiedene Richtungen drehen und positionieren und ver-
sucht, Die SiiBigkeiten von Schlangen, Namens Rubins, die an den
Asten hiingen tuen, diese wegzunehmen und in seinen individuell
gesteuerten Schnabel zu setzen

Nr. 3 Per soft, medium, hard Touch, versuchen Sie mit dem Schna-
bel des Tukans, der die Léange des Schnabels variieren kann, den
Schlangen, die in Echtzeit, von mehreren Spielern aus dem Internet
gesteuert werden, die Siiligkeiten in Bezug auf der Hohe der He-
rablassung der Schlange, die an den Asten hingen und ihre Hohe
individuell varrieren, an den verschiedenen Baumsorten, wegzuja-
gen und aufzunehmen

Nr. 4 Versuchen Sie, in der geforderten Zeit, alle SiiBigkeiten von
namenhaften, realen Herstellern der Siiligkeiten Industrie, den
Schlangen wegzunehmen und Thren Tukan, besondere Féhigkei-
ten zu verleihen, ndmlich drei, an der Zahl, bessere Sprung, Ziel,
Fang, Fahigkeit, um alle, letztendlich von den Schlangen gefiihrten
StiBigkeiten mit soft, medium, hard Lingen Bewegungsgrad zur
individuell auf den Asten sehenden Schlange weg zu schnappen,
dadurch Punkte zu erhalten und diese einzusetzen, um ins néachste
Phantasie Level zu gelangen
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Nr. 5 Zu wissen ist, in diesem Multiplayer online Spiel, einer gegen
alle, alle gehen einen, das besondere zu erleben, das sie mit soft,
medium, hard touch, die Funktion der zu fithrenden Charaktere in
Echtzeit steuern, miissen, um ans Ziel zu gelangen, ndmlich fiir

den Tukan die Siiligkeiten mit der Aufnahme des Schnabels, zu
jagen und fiir die Schlangen, gesteuert von den Internet Usern, die,
die siiBigkeiten beschiitzen, derjenige der mit den Tukan in der
vorgegeben Zeit, alle siiigkeiten, von den Schlangen schnappen
kann, der erhélt, den freien Zugang zum néchsten level, wie eben
erwéhnt, falls sie es nicht schaffen mit den tukan, alle stiBigkeiten
zu schnappen, miissen, sie fiir die online Spieler, die, die Schlangen
per soft, medium, hard lingen Bewegung von den Asten der indivi-
duellen Baumsorten, gesteuert haben, eine gesetzte Strecke, in der
realen Welt, die nach der Niederlage, beim Fang touch Spiel, ge-
zeigt wird, in einer bestimmten Zeit, in ihrer Ndhe oder Umgebung
zuriick legen, umso eine Chance zu erhalten, das Spiel von neu, zu
beginnen, mit dem Resultat der korperlichen, realen Bewegungs-
form, den tukan, mit neuer Energie aufzuladen, um das Spiel, neu
zu beginnen oder sie kaufen, die verlorenen Siiligkeiten, im realen
Einkaufsladen nach, scannen diese und schicken den Schlangen
Spielern die Quiting dariiber zu, um eine neue Chance, fiir den Start
des Spiels zu ordern
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Nr.981 DelphJump

Nr. 1 Sie steuern einen Delphin, mit Krakenarmen, die als Flipper
benutzt werden, ihr Ziel ist es, mit den Delphin, eine bestimmte
Hohe und Geschwindigkeit zu erzielen, damit er aus dem Aquarium
herausspringen kann, um ins néachste Level zu gelangen

Nr. 2 Die Druck Geschwindigkeit der Flipper Arme ist variabel
zum Druck der Tasten, also hier genannt, als soft, medium, hard
touch

Nr. 3 Achten Sie auf die Barrieren und Hindernisse, sowie die ge-
fahrlichen Fischarten, die versuchen Sie auf dem Weg nach oben,
zu verhindern, wihrend sie nach oben fliegen und versuchen den
Delphin nach oben zu Ziel zu steuern, kénnen Sie bestimmte power
ups, wiahrend des Fluges, aufsammeln, diese sind zum Beispiel,
Schnelligkeit, Hérte, Lebens Energie, Feuerbélle, Eisbille, Wind-
bille, Wasserbdlle, und viele mehr, diese kdnnen benutzt werden,
um den Hindernissen auszuweichen oder die gegnerischen Fische
zu torpedieren und zu vernichten

Nr. 4 Fiir jeden zerstorten Fisch oder Hindernisse, erhalten Sie
Zusatz Zeitpunkte, die Thren Konto guteschrieben werden, den das
Spiel auf Zeit, sie miissen in der geforderten Zeit, den Delphin aus
dem Augaurium beférdern und ihn ins nidchste Aquarium zu swit-
chen

Nr. 5 AuBlerdem miissen sie, See Sterne, im Level mit dem Delphin
aufnehmen bzw. sammeln, um Punkte zu bekommen, diese nutzen
Sie dann dafiir, um neue Aquarien freizuschalten, Ziel ist es, letzt-
endlich alle Augaurien zu durchwandern und alle nétigen See Ster-
ne im Level zu sammeln, um am Ende ihre Delphin Freundin, fiir
den Multiplayer Mode, freizuschalten und mit ihr neue Abenteuer
in der Welt der Aquarien, zu durchleben

Nr. 6 Sammeln sie farbliche Vectorpunkte in der realen Welt, als
wegweiser Punkte auf, nachdem sie eine Strecke, von der App vor-
gegeben bekommen haben, in einer bestimmten Zeit auf, um damit
neue Delphin Arten freizuschalten, um die Bonus Aquarien Levels
mit den speziell, freigeschalteten Delphinen, wenn sie gentigend
und in der bestimmten Zeit aufgesammelten Vectorpunkte in ihrer
Telebox, gesammelt haben, um die anderen individuell zur Verfii-
gung stehenden Delphine zu kontaktieren, um sie im switch fiir die
speziellen Aquarien die als Bonus auftauchen, zu meistern und zu
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Nr.982 KWIAT

Nr. 1 Auf dieser neuen social media Plattform, wird sich anhand
eines Augen scans registriert

Nr. 2 Die Benutzer Oberfliche, bedient sich Blumen Artigen Icons,
exakt sechs, an der Zahl

Nr. 3 Um die Plattform, ins Leben zu rufen, ist es notwendig das
Plugin,, Florin‘ auf jedem System mit Betriebssystem zu aktivie-
ren, was internetfahig ist

Nr 4. Sie aktivieren das,, Florin* Plugin, mit ihren Augen Scan auf
Ihren individuellen System, es taucht, per soft, medium, touch eine
kreisformige Auswahl von 6 verschiedenen Blumen Icons jeder-
zeit nach dem Maus oder Finger Tipp, auf [hrem System auf, jetzt
ziehen Sie die Daten per mega drag and drop, in die verschiedenen
Blumen Icons die eine Kategorie aufweisen, in Echtzeit werden
diese Daten, auf die Plattform KWIAT in die verschiedenen Kate-
gorien der Blumen Icons, sei es video, Bild, Musik, Text, Grafik,
Nachrichten in ihr personliches Profil abgeladen

Nr. 5 Wenn alle dieses System Plugin,, Florin* auf ihren System als
mega drag and drop nutzen, um Daten fiir die Plattform KWIAT zu
sammeln, so entsteht in kurzer Zeit eine neue Social Media Platt-
form, mit personlichen und individuellen Daten, die per Icons aus
der Bedien Oberflache mit anderen Usern der Plattform getauscht
werden konnen, und eventuell mit zusitzlichen Informationen ge-
stiitzt werden sollten

Nr. 6 Per mega drag and drop Funktion, fiittern Sie das Plugin,,
Florin‘ die aus unterschiedlichen Blumen Icons besteht, fiir die Be-
dien Oberflache der Plattform KWIAT mit Daten, jede icon Blume
hat eine Multimediale Kategorie und per Klick auf die Blumen
Icons, erscheint ein geordnetes Magazin zur Schau Stellung, ihrer
gesammelten Daten aus dem Internet das auch auf gross Flachen
des digitalen Anzeige Formats gestreamt werden in Zukunft kann.
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Nr. 7 Um das Plugin,, Florin‘‘ zu starten, miissen Sie eine be-
stimmte Strecke, an Kilometern am Tag ablegen und sich mit ihren
Smartphone per Augen Scan bei der notch +, anmelden per App,
jede gelaufene Kilometer, ergibt ihnen, je nach Schnelligkeit, die
Sie abgelaufen haben, eine bestimmte Anzahl an Bytes, die Sie per,,
Florin* aus dem Internet, in die Plattform KWIAT absaugen und
importieren konnen, laufen weniger, desto weniger Inhalt aus dem
Internet konnen Sie in Thr eigenes Profil der Plattform KWIAT in
Echtzeit hineinladen, laufen Sie mehr, desto mehr bytes an Volu-
men, lassen sich in KWIAT importieren, in Echtzeit oder im Nach-
hinein.

Nr. 8 Sammeln Sie auBBerdem, Zusatz Symbole, wie Herzen und
andere spezielle, auf dem Weg mit Ihrem Smartphone in der Nihe
des Wohnorts oder Umgebung oder individueller Strecke, tibersen-
den Sie diese, an individuelle Gesichter des Netzwerkes KWIAT,
um die Blumen Icons anzufragen, um dahinter die Daten zu erlan-
gen, die von der Person personlich, im Internet gesammelt wurden,
haben Sie die geforderte Anzahl an zum digitalen Herzen gesam-
melt, und die Anforderung Stiickzahl geschafft, so bekommen Sie
die Moglichkeit, die verschiedenen, je nach Grad der Anforderung
zu forderten Herzen, Blumen Icons zu erhalten, umsomit zu sechen,
was ihr Freund oder individuelle Person, so im Internet gesammelt
und sein multimedia Ablauf ihnen flir mehr optionaliét zur ihrer
verfligbarkeit stellen kann.
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Nr. 9 Um das Portal zu finanzieren, wird am Ende des Monats

eine geringe Gebiihr an ihre Daten Magazin gestellt, mochten sie
ihr Daten Magazin behalten, so entrichten sie eine individuelle
Summe, die Daten Menge verrechnet wird, an die Urheber, dieser
gesammlten Daten, das funktioniert, wenn sie per Paypal am Ende
des Monats den Betrag, in einen gemeinsamen Pot, wo jegliche
Kosten gesammelt werden, individuell abgetragen werden, dieser
pot, wird von der Polizei iiberwacht und dient zur Riickzahlung an
die Urheber der von ihnen gesammelten Daten, die diese zur Ver-
fiigung im Internet gestellt hatten. In Zukunft wird auch nahgetreue
und nah behaftet regionale Werbung ihrer Unternehmen des Land-
kreises oder Bundeslandes, auf der Plattform geschaltet, um so die
Arbeitsplétze in Zukunft der Plattform, zu finanzieren, der Obulus,
der einen Mehrwert aus den werbe Einnahmen, herausbringt, wird
an wohltitige Zwecke, entsandt und verschenkt.

Nr. 10 Um die gesammelten Daten vor Missbrauch zu schiitzen
und so ein sauberes Portal bzw. Eine Plattform zu erhalten, sind
sogenannte farbige Vectordots auf der Suche nach nicht geeigneten
multimedialen Material, sie sind dafiir programmiert und mithilfe
ithrer KI, konnen sie multimediale Daten auslesen und nach nicht
Jugendfreien und nicht geeigneten Inhalt die hochgeladenen Inhalte
sperren lassen oder gar nicht zum upload kommen lassen kdnnen.
Nr. 11 Zum Schutz vergleicht, die Plattform KWIAT, mit seinen
eigenen Algorithmus andere Plattformen, wie Facebook, Instagram
und X usw., weist auf illegale Inhalte, per Bemerkung und Dro-
hung, einer zu ihrer eigenen Profil Seite hochgeladenen multime-
dialen illegalen Daten Szenarios, hin

Nr. 12 Ein kremium von Moderatoren, konnen in Echtzeit die nicht
Jugendfreien Daten in ein digital Loch stecken und daraus lernen,
die Vectordots darauf in Zukunft zu programmieren, diese Daten
nicht ins Netzwerk zu bringen

Nr. 13 Jeder kann ein Moderator in diesem Netzwerk sein, er muss
nur auf den coin police Button klicken und eine personliche Eilmel-
dung an die Plattform Moderatoren senden, die diese FSK 18 Oder
illegale Daten, dann per in Echtzeit Benachrichtigung iiberpriifen
und den Inhalt zum upload sperren.

334



o Ry

Nr.983 Ikarus




Nr.983 Ikarus

Sie setzen ein modularen Akku unter die konventionellen Steck-
dosen, zur Sicherheit ein, falls Sie kein Strom mehr von aullerhalb
Ihres Wohnraum erhalten, diese Akkus konnen mit Ihren laufenden
Geritschaften oder extern aufgeladen werden. Zum Beispiel fillt
bei Ihnen der Strom aus, sie schalten per green button auf Thren
Steckdosen den Akku und aktivieren die Alternative Stromquelle,
um alle Gerite wieder in Betrieb zu nehmen. Auflerdem kénnen Sie
die Akkus wechseln und stidndig in Betrieb nehmen.

Die aus babaDoc entstandenen Algorythmische KI dient dazu, bei
labor Experimenten einen leistungsfahigen und sicheren, optimalen
neuen Akku mit hohen Nutzungsgrad mit geringen Verlusten und
hohen Mehrwert fiir ongbak zu entwickeln

Sie miissen in diesem Spiel, die Felder und das Shema, von che-
mischen Symbolen ablaufen, diese tauchen per Zufall auf dem
Spielfeld auf, steuern Sie auf die Linien Verbindungen und akti-
vieren Sie diese, wenn Sie diese abgelaufen haben und werfen Sie
den Ball in den Korb, pro getroffenen Korb, wird diese chemische
Symbol auf den Spielfeld aktiviert, jetzt versuchen Sie andere Sym-
bole zu aktivieren oder der Gegner versucht ein anderes Symbol zu
aktivieren in dem er das Shema des symbols ablduft und den Ball
in den Korb versenkt. Der Zufall soll entscheiden welche Verbin-
dungen aktiviert werden oder nicht, es kann sein das der Spieler nur
zum Teil ein Shema aktiviert und der andere Mitspieler auch nur
zum Teil ein Shema aktiviert und dann erst der Ball geworfen und
getroffen wird. Wenn es zum Zufall hinaus geht, konnen sie so die
verschiedenen Zufalls shema Aktivierungs Verbindungen nutzen
und mit realen tierhaften Gerduschen diese zur Wallung fiihren, um
dann davon zu studieren ob andere Verbindungen in chemischer
Phase unter dem Mikroskop, ein neues chemisches, per Zufall
Symbol ergeben, dieses muss technisch untersucht werden und auf
Zukunft mit Erfolg erforscht werden, bringt die Forschung Erfolg,
so konnen diese Zufalls erspielten Verbindungen des neuen oder
verkniipfen chemischen symbols, in der Pharmaindustrie fiir die Er-
forschung von neuen Pflanzen Samen genutzt werden, um aus der
Pflanze mit Ziel zu kommen, eine extrahierung zu erhalten, die fiir
medizinischen Zwecke an kranken Personen positiv auf einen indi-
viduellen Krankheits Verlauf, angewendet werden in Zukunft kann.
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Nr.984 Scrut

Nr.1 Sie benutzen, ihre sozial Messenger, die Sie kennen, um diese
zu vereinfachen und eine Ubersicht, iiber die Artikel oder, Threr
Meinung nach zu urteilen, eine bessere Wahl der Ubersicht zu er-
halten, miissen Sie das Scrut Plugin als neues icon in den Messen-
gern einbauen, um eine Abkiirzung Threr Multimedilalen Inhalte zu
erhalten

Nr.2 Der Scrut ist ein 3D dimensionaler Wiirfel (alternativ, eine An-
sammlung von 3D Planeten, des Sonnensystems, die dazu dienen,
pro Planet eine Kategorie festzulegen und dort ihren eigenen Inhalt
der Timline des individuellen, sozialen Netzwerkes, gesondert pro
Planet und dessen Kategorie, abzuspeichern, wihlen Sie einen Pla-
net aus und setzen Sie eine Kategorie fest und tuen Sie das mit den
anderen 7 weiteren Planeten auch. Haben Sie ihren Inhalt per Drag
and Drop, der ihnen von der Timline gefdllt per Drag and Drop in
einen der Planten abgelegt, zum Beispiel in den Mond, so befindet
sich nun Content, in diesem Planet und kann per Auswahl aus den
Sonnensystems, falls sie den Mond auswéhlen, dann in visueller
Form eines Magazins angezeigt, werden, das bedeutet das Sie nun
den Planten auswéhlen und der mit unterschiedlichen Content,
passend zur Kategorie gefiillt ist, klicken Sie thn An und es 6ffnet
sich ein Magazin, das per Swype von links, Rechts, unten, oben
gesteuert werden kann, das Magazin, zeigt IThnen den Inhalt, den sie
aus der Timline des sozialen Netzwerks per Drag and drop gezogen
haben an, sie konnen die einzelnen Inhalte herausfiltern, indem

sie diese per swish aus der Magazin Timline herausziehen, so féllt
dieser spezielle ausgewédhlte Bereich aus dem Magazin, der ihnen
nicht passen tut, heraus und wird automatisch in den Papierkorb
zwischengespeichert, aulerdem konnen sie ihren seiteninhalt des
Magazins in eine Pflanze speichern, diese speichert die verschiede-
nen Seiten des Magazins samt des Inhalts, ab. Sie konnen nun diese
Pflanze mit einer anderen Pflanze,
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eines followers teilen und austauschen und dann neue Inhalte auf-
greifen, indem sie die Pflanze anklicken und per Drag and Drop die
Inhalte in Thr Magazin aufnehmen, mit Icons die, die verschiede-
nen Medien bezeichnen, haben Sie so eine visuelle darstellung der
Dateien, die Sie dann aus der Pflanze in Ihr blanko oder vorhande-
nes Magazin, des jeweiligen Planeten und desser Kategorie, fiillen,
tauschen Sie Thre Pflanze mit anderen Usern aus dem sozialen
Netzwerk aus und betrachten Sie so dessen Content oder geben Sie
Ihre Pflanze zur freien Verfiigung online ihren Freunden bereit ) ,
der vereinfacht Thnen pro Seite des Qudrats eine Kategorie anzeigt,
indem sich, wiederum der passende Inhalt und Content befindet,
der zur Kategorie ersichtlich ist

Nr. 3 Um die Inhalte zu sehen, klicken Sie auf das icon Scrut, was
einem Wiirfel dhnelt, es taucht auf und sie scrollen nicht mehr nach
den Inhalten aus der time-line der Messenger, sondern erhalten
neue Funktionen und Ansichten, iiber den Content, das heisst zum
Beispiel, das auf der oberen Seite des Wiirfels die Kategorie,, Fun,,
ihre lustigen Inhalte aus den Messenger anzeigt, klicken Sie auf
die obere Seite, so popt der strukturierte Inhalt der lustigen Inhalte,
wie gehabt in einer time-line auf, diesmal geordnet und farblich
gekennzeichnet, nach Prioritét und Aufruf und Verteilung, sowie
nach Ansicht und Kommentar und Rezessionen, sowie eigener, von
Internet User geteilter Meinung zum jeweilige Thema und Content,
die time-line kann, und das ist der Clou, wie sonst man das kennt,
in einem Raster angezeigt werden und die Sichtweise von neu-

en Quadraten mit gefiillten Inhalten, die per KI ihren Kategorien
unterteilt, auf ihren personlichen 3D Wiirfel angezeigt werden

Nr. 4 Sie nutzen das Raster, um per Drag and drop, die Inhalte,

die sie mogen in der Timeline zu sortieren bzw. Die Inhalte des
contents der in der Kategorie,, Fun,, unterteilt in Raster Ansicht zu
sehen ist, per Drag and Drop in einem Papierkorb zu pushen oder
per Drag and Drop, eine digitale Pflanze zu bewegen und mit Inhalt
zu flittern, die Sachen, die in den Papierkorb landen, sind fiir eine
gewisse Zeit gespeichert, die in der Pflanze sind auf Dauer gesi-
chert, die Pflanze, kann mit den content der verschiedenen Raster
Quadraten und dessen inhaltlichen Content gefiittert werden
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Nr. 5 Haben Sie zum Beispiel, eine neue Kategorie auf dem 3D
Wiirfel erstellt oder die Ihnen vorgeschlagen wurde, diese mit con-
tent zu den Raster Quadraten, gefiillt oder den automatisierten Con-
tent Push aktiviert, damit zielgenaue Informationen, passend zur
Kategorie, dort ihren Platz, im Raster Timeline Verzeichniss Platz
finden, konnen Sie nun weitere Kategorien aufstellen, um Ihren 3D
Wiirfel mit automatischen Content, den sie aus den Messengern
erhalten, zu fiillen oder Sie selbst Hand anlegen, indem sie das icon
Scrut anwéhlen und dann der Wiirfel mit der passenden Kategorie
Seite auftaucht und sie dort, Ihren personlichen Inhalt des Messen-
gers hinein setzen konnen und im Raster Quadrat Timeline Ver-
zeichniss sich anzeigen lassen kdnnen

Nr. 6 Haben Sie Thren Wiirfel mit content gefiillt, so konnen Sie
nun ihn als Zusatz, wie ein digitales Magazin, sich anzeigen lassen,
wie Sie das von TV Magazinen her kennen, plus mit der Option,
sich Pflanzen, die oben erwéhnt waren, passend zum Magazin von
anderen Usern dieses Plugins sich auf die richtige Kategorie setzen
lassen und Anzeigen lassen konnen, um mit dem Einverstdndnis per
drag and drop aus der digitalen Pflanze, die mit anderen content der
User aus dem Messenger Spektrum gefiittert ist, sich Sachen daraus
zu ziehen und in ihr digitales Magazin einzubauen

Nr. 7 Sie konnen auch Thre Pflanze, die digitalisiert mit Content ge-
flittert wurde, mit anderen Usern auf Einverstdndnis des Tauschens,
ausleihen und den gesammlten fremden Inhalt in Thr Magazin
anzeigen lassen und nach Sichtung, in Thre Raster Timline Quadrat
Wiirfel Seite integrieren

Nr. 8 Sie konnen, auserdem ihren personlichen Verlauf der content
Erstellung, also Threm 3D Wiirfel, jederzeit in Echtzeit &ndern und
thn mit anderen Usern aus dem Internet Karussel, tauschen, um an
neuartige Informationen, wie Text, Bild, Video, Nachrichten zu ge-
langen

Nr. 9 Letztendlich soll Scrut, ihnen die Messenger Benutzerfreund-
lichkeit vereinfachen und gezielteren, Informations Austausch
zwischen dem Medien in den Messenger bieten, aulerdem dient
die Ansicht Visuell, als optimierte Orientierung und die zusétzliche
Unterstiitzung des Magazins, mit der digitalen Pflanze, eine neue
Zukunft der Informations Beschaffung in den heutigen Messenger
Dschungel, zu ermoglichen
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Nr.985 CarMixGi

Nr. 1 In diesem Spiel, mist die App ihre Gefahrenen Kilometer und
iibertrégt, sie digital auf das CarMixGi Spiel, das bedeutet, dal3 Sie
mit IThrem realen Auto, eine Strecke in der Woche abfahren bzw.
Im Monat und die gefahrenen Kilometer in das Spiel CarMuxGi,
digital tibertragen.

Nr. 2 Wenn Sie nun Thre digitalen Kilometer aufgenommen haben,
kann das Spiel beginnen, Sie starten mit der digitalisierung Ihres
Autos, dazu scannen Sie einfach mit der App, Thr Auto und schon
kann das Spiel Beginnen

Nr. 3 Sie starten eine individuelle Strecke und versuchen auf Zeit
die schnellste Runde abzufahren, sie sammeln auf der Strecke indi-
viduelle Power Icons auf, um Ihr digitalisiertes Auto zu verbessern
und schneller zu machen, dazu konnen Sie Kilometer Icons auf-
sammeln, um die Strecken Lénge des Spiels zu erhohen, den Thre
gesammelten Kilometer miissen Sie fehlerfrei abfahren und von
den Punkt an, wieder aufladen bis das digitale Auto stehen bleibt
Nr. 4 Sie konnen sich auch im Battle Modus gegen andere Spieler
messen, die die ungefihre gleiche Kilometer Zahl, zum Abfahren,
im digitalen Battle Radar anbieten und versuchen, eine schnellere
Zeit zu erreichen und eine ldngere Streckenfiihrung durch aufsam-
meln der Zusatz Kilometer icons erreichen

Nr. 5 Derjenige der eine schnellere oder langere Fahrt, mit seinem
digitalisierten Auto, herbei fahren kann, der gewinnt das Spiel und
sammelt Punkte flir die Zukunft. Hat man geniigend Punkte gesam-
melt, so tritt man im Kart Duell auf der Kart Bahn gegeneinander
im live Modus bzw Echtzeit gegen andere Teilnehmer des Spiels
auf der Kart Bahn an. Die ersten 3 Plédtze auf der Kart Bahn am
Monatsende oder Wochenende, gewinnen einen individuellen Tank
Gutschein fiir Thr reales Auto.
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Nr.986 Aris

Nr. 1 Sie besitzen eine reale Katze, die darauf trainiert ist, draussen
ihr Gebiet, tiglich in der freien Natur abzulaufen, wir geben nun
ihrer Katze ein digitales Halsband, was die Kilometer messen tut,
am Ende jeder Woche, nehmen sie das Halsband und scannen an-
hand des QR Codes die realen gelaufenen Kilometer ihrer Katze,
in die App Aris hinein bzw. Implementieren diese real von ihrer
Katze abgelegten Kilometer, digital per Scann, des Halsband in das
digitale Spiel Aris

Nr. 2 Versuchen Sie nun, mit Threm runner up spiel Aris, ihre digi-
tale Katze im Spiel Aris mit den Kilometern, die sie drauf geladen
haben, zu meistern, das bedeutet ihre digitale Katze Aris genannt,
hat eine bestimmte Anzahl an Kilometern, die sie digital steuern
konnen, Barrieren und Hindernisse, in diesem digital runner up
spiel, hindern sie ans vorankommen der Strecke. Haben sie ihre
Strecke erfolgreich mit der Aufladung der Kilometer erreicht, so
kommen sie ins neue Strecken Level, wenn sie es nicht schaffen die
Strecke abzulaufen bzw. Ihre Kilometer zu neige gehen, dann miis-
sen Sie ihre Katze wieder am Ende der Woche scannen, um an neue
Strecken Kilometer zu gelangen, um das Spiel fortzufiihren

Nr. 3 Sie konnen im Radar Symbol des Spiels, im digitalen Spiel
andere Katzen aus Ihrer Ndhe suchen und sie im Zeit Modus, falls
Ihre Kilometer fiir die Strecke, die Thre Katze draussen fiir Sie ge-
sammelt ausreichen, herausfordern und um einen Geldbetrag, im
digitalen runner Zeit up spiel diese anderen Katzen aus der Umge-
bung des Radars zum Match fordern, jeder Katzenspieler, der ihre
zeit im Battle Modus bricht, bekommt ein gewissen individuellen
Geldbetrag der vor dem Match ausgehandelt wurde, per digitale
coins, die in Geld umgewandelt werden konnen, falls er gewinnt,
threm digitalen Katzen Konto gutgeschrieben.
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Nr.987 Digga

Nr. 1 Dieses mixed Argumented Reality Spiel namens,, Digga“
funktioniert wie folgt: Sie miissen auf Ihrer Baustelle neben der
normal tiblichen Arbeit, versuchen nach dem Radar, der ihnen in
der App Digga gezeigt wird, Werkzeuge oder Baumaterialien oder
Rohstoffe auf ihrer Baustelle mit ihrem Smartphone zu finden und
per Kamera scann sichtbar zu machen und dieses Objekt in Thre
Bibliothek des Spiels Digga zu integrieren

Nr. 2 Haben Sie mit [hrem Team oder alleine gewihlt, einige digi-
tale Komponenten auf Threr Baustelle, erfasst, dann diirfen sie mit
dem digitalen Aufbau Ihres zunichst Dorfes in Zukunft Stadt mit
den Komponenten beginnen, je nach Aufsammlung der Komponen-
ten aus Threr Bau Bibliothek férdernd

Nr. 3 Im Spiel digga werden diese aufgesammelten digitalen Kom-
ponenten dazu benotigt Hauser und andere Gebédude zu erichten,
haben Sie keine Komponenten gesammelt wird nach einer Zeit,
der in-game Kauf option als Vorsetzung, um das Spiel weiter ohne
Komponenten zu fiihren, freigeschaltet, das heisst das sie fiir die
notigen Aufbau Komponenten bezahlen miissen oder sie suchen
auf ihrer realen Baustelle die versteckten Digitalen Komponenten
zum Aufbau Thres Hauses in Zukunft Dorfes oder Stadt. In dieser
2,85D Grafik Aufbau Simulation geht es darum, das Dorf schneller
und sicherer aufzubauen als ihre Kontrahenten und im Endspiel des
Monats oder anderer Zeit, die Dorfer digital anzugreifen und diese
damit letztendlich zu erobern.
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Nr.988 LeALFoHMat

Nr. 1 Sie gehen in ihren Supermarkt bzw. Lebensmittel Markt, die
App ihres Ladens aktiviert einen Angebots Radar fiir reduzierte
Waren, folgen Sie dem Radar, falls Bedarf, am Produkt besteht

Nr. 2 Kaufen Sie das Produkt, wenn Sie es durch das Angebots
Radar gefunden haben und erhalten Sie,, LAF* Punkte, diese sam-
meln Sie zu einem bestimmten Betrag in individueller Hohe

Nr. 3 Wenn Thr Lebensmittel Markt geschlossen ist, konnen Sie
trotzdem Eink&ufe tatigen, indem Sie den LeALFohhMat, an der
Vorderseite, des Lebensmittel Geschéftes, Ihrer Wahl, mit ihren ge-
sammelten Punkten zum Kauf erschlie3en, das bedeutet, Sie iliber-
geben per NFC durch Thr Smartphone, Thre Punkte und erhalten
durch den Automat an der Vorderseite Ihres individuellen Lebens-
mittel Geschifts, vorbestimmte und lebensnotwendige Waren
gegen den Tausch, Threr gesammelten Punkte des zuvor genannten
Prinzips
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Nr.989 Pautsch

Are you ready for your
personalized Pautsch narrative?




Nr.989 Pautsch

Nr. 1 Sie sehen in ihrer TV Streaming App wéhrend Sie die Kanile
umschalten den Zeit Balken von den laufenden Sendern, sie tippen
mit der Fernbedienung, gemessen nach ihren Wohlbefinden, auf die
Zeit Balken der Sender maximal 6 Bis 8 Sendern aktivierbar mit
der FB an

Nr. 2 Nun setzt die KI von Pautsch, die fehlenden Inhalte der ver-
schiedenen aktivierten Sender und dessen Zeit Lade Balken, die die
Lange des Inhaltes des Films oder serials oder reportage, die Sie
angeklickt hatten, zu einem Regie Ganzen passenden Inhalt zusam-
men, also zu einem Konstrukt indem fragen entwickelt werden, um
den Content des resultierenden zusammengefassten Inhalt der KI
mit Antworten durch ihre Voice Fernbedienung Funktion zu beant-
worten

Nr. 3 Die zusammengefassten Inhalte konnen in ihrer Streaming
TV App mit Freunden zum Spiele Antwort Frage verhiltnis mit-
einander getauscht werden und die konnen ihre Freunde zum TV
Duell herausfordern, mit Einsatz von Geld oder materiellen Gegen-
standen, die Sie dafiir einfordern oder abgeben miissen, was vorher,
vor dem Spiel Duell miteinander ausgemacht wurde.

Nr. 4 Aus den generierten Fragen zu den Sequenzen der Inhalte des
KI zusammengefassten Content Beispiele und den Antworten der
Spieler, lernen wir daraus und die KI ihre Suche nach TV Sequen-
zen und TV Erlebnissen zu optimieren.

350
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Nr.990 SmackThat

Per Zufall des Users, beim streamen von multimedialen Inhalten,
wihrend er Television ausiibt, werden seine Aktivitidten des Con-
tents, speziell Vocale und dessen Akustik, des Menschen, Maschi-
nen, Tiere aufgezeichnet und unter dem neuem Soundchip, der mit
dem Mikroskop zur Untersuchung von chemischen Verbindungen
im Verbund steht, mit Untermalung von KI gestiitzten instrumentals
untersucht mit der Hoffnung auf neue chemische Formeln zu gelan-
gen, die der realen Welt helfen konnten in verschiedenen Branchen
Niitzlichkeit zu erringen
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Nr.991 Colorush

Wir vernehmen die Verbindung von Farben zu Objekten und Zeit
mit KI gestellten Sequenzen, um mit der gezeigten Zeitlinie der
Abbildungen eine Verbindung zwischen Farbe, Zeit, Abmessung in
der Television zu studieren, die Erkenntnisse dieser Verbindungen
setzen wir im Verhiltnis zur Gewinnung theoretischer Verkniip-
fungen in der Chemie Industrie und Wirtschaft Industrie, um eine
neue Funktionen bei der Erstellung von Formeln zur Nachhaltigkeit
dieser Industrien zu erforschen
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Nr.992 RafyRast
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Nr.992 RafyRast

Mit einen dreifachen Tipp auf ein Foto/Video/Text von What‘s app,
wird ein KI generierter Text fiir die Beschreibung dazugegeben
und ein dhnliches Foto oder Video passend zum ihrem Bild aus der
freien Bilder/Videothek aus dem Internet, als kleines thumbnail

als Reaktion zu ihrem Foto dazu gefiigt, mit einen Klick auf das
Mini thumbnail, kann eine VergroBerung dargestellt und angezeigt
werden oder passende Produkte die zum Foto rein optisch oder
technisch passen konnten, sind auch als Reaktion als Mini Vorschau
oder thumbnails als Verfiigung gestellt. Die thumbnails die gene-
riert werden, kdnnen per senden an andere Freund in ihrer Liste
weitergeleitet werden und begutachtet werden.
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Nr.993 WonderSwan
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Nr.993 WonderSwan

Mit der neu integrierten Funktion des icon,, WonderSwan‘ geben
Sie What‘s app die Freiheit Ihre timeline nach leichten, mittleren,
schweren wichtigen Nachrichten zu analysieren, das bedeutet, Sie
klicken auf das Icon und erhalten auf der neuen Maske, relevan-

te Zusammenfassungen von Themen und Informationen aus der
timeline, die Sie mit einer Person gefiihrt haben, farblich gekenn-
zeichnet und kategorisiert, sie wéhlen nur das Datum aus und schon
erscheint ein zusammengefasstes Thema mit Kategorie aus den
content des Zeitpunkt, dem sie gewéhlt hitten konnen, aus den
multimedialen Content, sieche Text, Bilder, Video, Voice messages.
Dazu hilft Ihnen die KI dem Thema neuen input an Informationen
aus dem Internet zu leisten, die KI bezieht sich auf freie Informati-
ons Quellen und unterstiitzt ihre Themen mit Text, Bildern, Videos
und individuellen Voice messages.
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