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Nr.1531 WapingWapong
 
Diese Kopfhörer oder ear buds, die besonders auf Messenger Con-
nection aufgebaut sind,wandeln die geschriebenen Nachrichten, 
ihres Kontaktes aus deren Messengern Verzeichnis, die sie erhalten, 
in echtzeit, in sprach Wiedergabe um,sie können derweil die Nach-
richt auch durch die Kopfhörer oder ear Buds per voice wiederge-
ben, die dann im Messenger in textform umgewandelt wird.
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Nr.1532 Betoz
 
In dieser App können die realen Wett Quoten auf individuelle 
Sportarten ubd Sport Ereignisse erhöht werden indem die commu-
nity und der einzelne Spieler in der realen Umgebung in ihrer Nähe 
oder an einen anderen Ort ,due betoz items mit dem Smartphone 
auffinden kann. Diese dienen zur Steigerung der individuellen 
Wetten Quoten zu bestimmten und individuellen Sportarten und 
dessen Sport Ereignissen. Zudem kann mithilfe der community 
in echtzeit per Mindmap ein gemeinsamer Vorschlag zum Wetten 
für das jeweilige Sportarten Ereigniss getroffen werden. Zugleich 
werden wenn teams oder Spieler bei Sport Ereignissen gegeneinan-
der antreten per ki nützliche Informationen per screens ,Video oder 
keywords aus der vergangenen Begegnungen beigesteuert.
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Nr.1532 BogaCrash
 
Die neue Kamera Funktion in den Smartphones der Zukunft ver-
wandelt die Aufnahmen in eine comicartige Grafik ,sie können die-
se Aufnahmen direkt auf ,,BogaCrash,, hochladen und in der App 
speichern, diese Aufnahmen  dienen dazu Ihr persönliches und mit 
der Hilfe der community mit KI unterstützter Technologie ,einen 
3D Raum zu erschaffen ,ein sogenanntes Mini metaverse, wo an-
hand der Aufnahmen ihr 3D Raum lebendig erscheint, mithilfe der 
ki und der community gestalten sie ihn in der App oder auf Boga-
Crash, ihren digitalen 3D Raum in Zukunft und können dort einiges 
unternehmen, wie zum Beispiel in sozialen Netzwerken , digitalen 
Onlineshopping Centern stöbern, ihre Bilder und Video gallery 
interaktiv präsentieren , Streaming-Medien und messenger nutzen 
und vieles mehr etc. Sie können Ihren 3D Raum durch ihren Fern-
seher oder einer VR oder der App aufrufen und dort gleichgesinnte 
Avatare einladen und durch andere 3D Räume ihres Freundeskrei-
ses ein Abenteuer erleben. 
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Nr.1533 LeBumBum
 
In dieser mit dem Fernseher verbunden App lassen sich durch ki 
gestützte innovative Technologie per voice Kommentare zum Fern-
seh Programm aufzeichnen, das bedeutet,das sie zum Beispiel eine 
Garten Sendung sehen und ein passendes oder individuelles Voice 
Kommentar von zuhause durch die App ,die mit dem laufenden 
Fernseher Programm verbunden ist aussprechen, in Handumdrehen 
erstellt die App Bilder zu Ihren Kommentar ,das passend zur Szene 
gesetzt wurde und erstellt ki generierte Bilder mit Hintergrund 
Informationen aus der wissensdatenbank des Internets, sowie ein 
kleines Animations Video oder eine Video Sequenz die zu ihren 
Kommentar passt. Sie können nun ihre Generierten Bilder oder 
Videos zur Sendung auf dem Fernseher oder in der App betrachten 
und in echtzeit mit Freunden oder in sozialen Netzwerken tauschen 
und hochladen. 
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Nr.1534 Hundan
 
In dieser App geht es darum ein ,,HunDan,, auszulösen, es funktio-
niert, wenn sie die versteckten preis reduzierungs items der Le-
bensmittel und Elektronik etc Hersteller an verschiedenen Orten in 
ihrer Umgebung oder an fremden Orten mitbihrem Smartphone in 
der realen Welt auffinden und den in echtzeit Kunden in den Ge-
schäften die damit in der App verfügbar sind zusenden. Kauft der 
Kunde nun mit ihren gesammelten items das Produkt zum redu-
zierten Zeitpunkt im Geschäft, so erhalten sie ein ,,Hundan,, coin 
,sammeln sue soviel coins wie möglich ,den diese sind eine Art 
Punkte auf alle Produkte wie in den obigen Geschäften einlösbar, 
sue erhalten für eine bestimmte Anzahl, ihre individuellen Produk-
te umsonst und können diese auf der hauseigenen Plattform zur 
Verkaufs Auktion anbieten und zum Verkauf anbieten und dadurch 
Geld verdienen.  
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Nr.1535 FiveElement

In diesem Arcade racer müssen Sie Städte dieser Welt in 5 Ebenen 
befahren ,das bedeutet aus der Himmel Perspektive gesehen bis hin 
zum Erd Tunnel und jeweils Element Kristalle sammeln, um eine 
Ebene freizuschalten,müssen genügend Element Kristalle gesam-
melt werden,um eine Ebene von oben her gesehen freizuschalten. 
Das bedeutet das sie von der Stadt aus der Himmels Richtung 
starten oder von der Straße oder Erdtunnel und individuell switchen 
können falls sie genügend element Kristalle sie gesammelt haben, 
zudem müsdeem sie die wichtigen Checkpoints erreichen ,die als 
Wiedererkennungswert und Portal dienen, um an der Stelle, falls 
sie es nicht schaffen die Element Kristalle alle in der geforderten 
Zeit zu finden und zu sammeln.Gespielt wird in der 3D im switcht 
zur 2D Optik mit verschiedenen Kamera Einstellungen.  
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Nr.1536 Koreki

Dieses reaction Update für die Reaktions emojis beim messengern 
oder allgemeinen Emojis oder die emojis die gesetzt wurden ent-
spricht mit langem Finger Druck auf das Smartphone Display auf 
die emojis mit zusätzlichen Emotionalen key words die den ent-
sprechenden emoji zur Reaktion und zum Zeitpunkt drangehängt 
werden und eine sinnvolle angemessene key word zugabe von 
speziellen Worten hinzufügen die zu ihren Nachrichten explizit pas-
sen,darüber hinaus können per tap auf die Schlüssel Wörter genaue 
Nachrichten oder Wissens Informationen(News,Bilder, Videos Bei-
träge) in Bezug auf Ihre Nachricht ubd Ihrer koreki Funktion in die 
Nachricht als slider aus dem rechten Bildschirm Rand auftauchen 
und können per double tap in die Nachricht hinzugefügt werden.  
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Nr.1537 EgoManiac

In diesem Ego Shooter müssen Sie aus der Sicht eines kleinen Kon-
troll Raumes versuchen Auserirdische bei der Passkontrolle zu ent-
fernen,das passiert wenn die ego Scanner Waffe den Ausweis des 
Außerirdischen erkennt und ihn als falsch erweist, und sein wahres 
Gesicht entarnt, darüber hinaus müssen sie die richtige Waffe die 
mit Farb Klexen schiesst schnell auswählen und den befindlichen 
Farbkreis um den Außerirdischen mit den ruchtigen Farben be-
schießen, um ihn endgültig bei der Passkontrolle auszuweisen. 
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Nr.1538 Tempratio

Dieses neue interaktive icon namens ,,Tempratio,, interagiert als 
Zusatz um Bewertungen in sozialen Netzwerken und online Shops 
zu bewerten, man klickt einfach auf das icon was aussieht wie ein 
Mond und schon taucht eine Temperatur Skala auf ,die einen kalten 
mildern oder heißen Grad in der Skala aufzeigt, sie wählen in der 
Skala den Anzeigen Grad aus und schon ist ihre Bewertung mit 
Grafischer einfachen Bedeutung anzusehen.  
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Nr.1539 Swyposi

Der Spielzug „Swyposi“ ist ein innovativer Ansatz im Basketball, 
der auf der Echtzeit-Analyse von Gegnerfehlern basiert und darauf 
abzielt, diese durch gezielte Gegenmaßnahmen auszunutzen. Durch 
die Verwendung eines digitalen Spielbretts und die Integration von 
Daten aus vergangenen NBA-Spielen ermöglicht dieser Ansatz eine 
hohe Flexibilität und Anpassungsfähigkeit an die jeweilige Spiel-
situation. 
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Nr.1540 Medaq

In diesem Basketball Moves geht es darum die gegnerische Mann-
schaft und dessen Spieler in einen Medaq Zustand zu versetzen, das 
bedeutet man versucht sie komplett aus dem Rhythmus zu bringen, 
dies geschieht mit einer aus 27 Bekannten  mathematischen For-
men aus der Mathematik, die als Spielzüge und Verteidigung im 
individuellen Rhythmus gewählt werden, um die Kontrahenten, das 
gegnerische Team zu verunsichern und dann daraufhin in offen-
se schnell mehrere Punkte zu landen im parallel Modus mit Der 
defense diese zu untermalen. Auf dem Trainer spielbrett setzt der 
Trainer zum Beispiel die Form eines Dreiecks ein ,er markiert an 
den Schnitt Punkten diese als farbige vectorpunkte ubd verknüpft 
diese mit einer anderen mathematischen Form zum Beispiel Zy-
linder und setzt diese In verschiedene Winkel um,um einen neuen 
Rhythmus im Spielzug zu erhalten. 
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Nr.1541 Aura

In diesem Basketball Spielzug auf dem Tablet Aura wird ki Techno-
logie benutzt ,um fehlerhafte Spielzüge auf Basis des Kontrahenten 
in echtzeit mit denen aus der Vergangenheit, Gegenwart und der zu 
schließenden Zukunft zu vergleichen und optimale plus individu-
elle positive Erkenntniss Spielzüge vorzuschlagen, die in echtzeit 
zu jedem timeout angesetzt werden können, um die Fehler im Spiel 
zu minimieren und einen gewissen Vorteil zum Kontrahenten Team 
vorabzusetzen und diesen auszuspielen. Es wird auf eine große 
Datenbank der nba Spiele zugegriffen die den in echtzeit ähneln, 
daraus folgt dann eine optimale Spiel Optimierung in den in echt-
zeit gespielten Basketball Spiel. 
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Nr.1542 LastAround

Dieser Spielzug für den Basketball Sport wird an entscheidenden 
Time Management Points gezogen,es geht hierbei das 3 Spieler 
aus einer Mannschaft nah und zueinander stehen und rotieren in 
der 2 Punkte oder 3 Wurf Zonen in Halbkreisen ,abwechselnd vom 
Spieler zu Spieler, zudem blockieren 2 Spieler die Zonen ,um freie 
Sicht für den Werfer zu ermöglichen ubd lösen die zone individu-
ell auch auf ,wenn beweget wird, wenn Pässe implementiert wer-
den,um zum Korb zu ziehen. 
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Nr.1543 BowWowCat

In dessen Spiel steuern Sie anhand ihrer realen gelaufenen Schritte 
eine digitale Katze, die sie in Bewegung setzen, um ihren Kontra-
henten, eine Maus die auch durch gelaufene Schritte gesteuert wird, 
in ihrem Labyrinth Territorium zu verscheuchen ,damit die Katze 
an neue Portal Wege herankommen soll, um in ein neues Labyrinth 
Territorium zu gelangen, die Maus indessen versucht das gleiche, 
um auch neue portale zu gelangen, um in ein neues Labyrinth Terri-
torium zu gelangen, in diesen Labyrinthen müssen jeweils Kristalle 
gesammelt werden. Derjenige Spieler gewinnt das Level und das 
Territorium, wenn er mehr Kristalle aufsammeln kann als der ande-
re bevor es mit Wasser geflutet wird. Zudem ist das Hauptziel mit 
seinen Charakter ob Katze oder Maus die meisten Territorien ,am 
Ende der Woche erobert hat. 
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Nr.1544 Krog

In diesem Spiel geht es darum auf einen live love Radar von einer 
Vectorpunkt Position auf eine andere per tip and tap Verfahren zu 
hüpfen ,in den Positionen verstecken sich thumbnails von Singles, 
sie müssen per tip and tap eine gewisse Reihenfolge tappen ,um 
eine Strecke zu generieren, diese Strecke wird dann in ihrer Um-
gebung im Vergleich zueinander gesucht und sie müssen diese 
Strecke in der reaken Welt aufsuchen und digitale Herzen mit ihren 
Smartphone auffinden ubd per swype mitveinem Zauber Hand-
schuh aufnehmen. Diese Herzen schalten die thumbnails frei ubd 
somit die Kommunikation zum Single in ihrer Nähe. 
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Nr.1545 HugWind

In diesem Spiel steuern Sie individuelle Winde, per swype Verfah-
ren,um ein Herzens Blatt an die Position eines Love live Radars zu 
einem Single zu überbringen, treffen sie die Position des Singles 
so aktiviert sich das Match zwischen ihnen und eine Konversation 
startet per voice oder Text, Video und Bild Austausch. Um die Win-
de zu swypen benötigen Sie real gelaufene Schritte aus der realen 
Welt ,um sie zu steuern und zu bewegen. 
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Nr.1546 KochauemChie

In diesem Spiel müssen sie versuchen mit ihren gesammelten 
Schritten am Ende der Woche ,diese zu nutzen,um Ihren Kontra-
henten den Mond zu stehlen,haben sie am Ende der Woche mehr 
Schritte gesammelt so können Sie den Mond von ihm per drag and 
drop Verfahren auf ihre digitale Landkarte platzieren,um verdeckte 
Herzen des Kontrahenten die verstreut auf der digitalen Land-
karte zu finden sind, anzuleuchten bzw. Mit dem Licht anscheinen 
zu lassen. Per swype Verfahren steuern Sie den Mond durch die 
digitale Landkarte und suchen die von ihrem Kontrahenten ver-
steckten Herzen und versuchen diese mit dem Mond anzuleuchten 
,je mehr Schritte sie haben, desto länger leuchtet der Mond bis zu 
einem gewissen Zeitpunkt die Positionen auf der Landkarte an. 
Haben Sie mit dem Mond ein verstecktes Herz gefunden ,so leuch-
ten sie dieses an und ziehen das Herz aus seinen versteck per drag 
and drop in ihre Musik Truhe hinein,je mehr Herzen sie sammeln 
desto besser, den die Herzen sind in unterschiedlichen Farben und 
Größen vorhanden und diese nutzen sie dann ,um per ki eine von 
Ihnen gewählte Passage , eines Liedes in diesem Fall fortnight von 
Taylor Swift mit diesen Herzen zu markieren und diese Passage als 
eine Art Strecke umzuwandeln und diese auf der digitalen Landkar-
te ihres Kontrahenten zu setzen. Ihr Kontrahent muss diese Strecke 
wiederum in der realen Welt anhand der digitalen Landkarte ablau-
fen und eine Vorgabe von Schritten zu leisten,damit er seinen Mond 
zurückbekommen kann, um mit diesen oben genannten Prinzipien 
das Spiel fortzuführen.Das Ziel immer mehr Schritte zöauf den 
individuellen generierten Strecken zu sammeln,um ein Love Radar 
zu aktivieren und Singles damit in ihrer Nähe und Umgebung zu 
imponieren und sie für sich zu gewinnen. 
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Nr.1547 Marsin

In diesem Spiel entscheiden Sie sich beim Start der App für Team 
Blau oder Rot, sie klicken auf Start nun werden Ihre jeweiligen 
Schritte aus der realen Welt gemessen und den Charakter,, Mar-
cin,, übertragen, Ziel ist es am Ende des Monats ihren Charakter 
Marcin als ersten, vor ihren Kontrahenten Team auf den Mars zu 
befördern, dies geschieht wenn sie genügend Schritte am Ende 
des Monats gesammelt haben plus die Schritte werden verdoppelt 
falls sie Steigungen bewältigen müssen und verdreifacht, wenn 
sie einen Berg oder steilen Hügel, hinauf steigen. Am Ende des 
Monats wird ihr Charakter auf eine Abschuss Rampe positioniert 
und mit den gesammelten Schritten des Teams, in Beschleunigung 
gebracht, um ihn in die Atmosphäre zu befördern. Zudem müssen 
sie per Swype verfahren an den richtigen Checkpoints Swypen, um 
ihn noch schneller in Geschwindigkeit zu bringen,sie steuern im 
abwechselden Modus ihren Charakter und versuchen ihn aus der 
Atmosphäre zu bringen und per weiteren Checkpoints im All so 
zu beschleunigen das sie zuerst per Beschleunigungs Checkpoints 
ihren Charakter auf dem Mars befördern. Damit gewinnen sie das 
Monats Ziel und erhalten von der App digitale coins für Ihr Team 
um mit diesen andere Teams auf dem Radar due genau soviel besit-
zen für den nächsten Monat herauszufordern. Haben sie die teams 
auf dem Radar besiegt, so erhalten Sie Ihre terrestrischen Fläche 
sobald ein anderes Team Ihnen diese im Battle Modus wegnimmt, 
sie gewinnen das Spiel , wenn Sie Ihre Flächen zu einer bestimm-
ten Zeit beschützen und nicht abtreten und prozentual am meisten 
davon besitzen.  
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Nr.1548 Paowo

In diesem In 2D In Vogel Perspektiven gespielte spiel ist ihr Ziel 
mit ihren Team Mitglieder jeweils in multiplayer gesteuerten Pa-
pagaien gemeinsam ein Territorium zu ersichten, dort eier zu legen 
und wieder zum Nest zurück zurückkehren, dabei müssen genü-
gend Schritte auf ihrem Smartphone des jeweiligen spielers ge-
sammelt werden ,um die abgelegten eier zum schlüpfen zu bringen 
,um dann wieder mit den neuen aktiven geschalteten Spielern , ein 
neues Territorium zu errichten, derweil versucht das Kontrahenten 
Team das Raben steuert, die eier rechtzeitig zu stehlen und die Nes-
ter mit seinen zu besetzen und im gleichen Prinzip die Territorium 
der Papagaien einzunehmen. Treffen die beiden Vogel Varianten 
aufeinander so müssen diese sich an den jeweiligen Kontrahenten 
vorbeibringen oder aufeinander prallen ,um sich aufzulösen und 
weiter ins Gebiet des Territoriums zu fliegen ,um neue eier zu set-
zen. Gewinner ist das Team, das die meisten Vögel an das End Nest 
des Gegners bringt ,dafür erhalten sie Punkte pro angetroffenen 
Vogel bis die Zeit Uhr abläuft.  
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Nr.1549 SeeRideHell

In diesem Spiel geht es darum ein Team zufällig aus einem Radar 
zu gründen,das bedeutet das aktive Spieler die sich neu angemeldet 
hatten auf dem Radar auftauchen in ihrer Umgebung oder anderen 
Gebiet, sie müssen lediglich sich einer Seite anschließen die der 
Hellseher oder Höllenreiter ,das Spiel startet nach der Auswahl des 
Teams automatisch und endet zu jeder Woche je nachdem wieviel 
Schritte sie gesammelt hatten,den diese Schritte der jeweiligen 
Spieler der teams werden zusammen addiert und bedienen sich 
folgender Funktionen ,die Höllenseher haben das Ziel mit ihren 
Schritten die Höllenreiter in ihren Gebiet mit Farbklexen zu colo-
rieren,um dann dessen Team Mitglieder auf ihre Seite zu ziehen 
,wiederum müssen die Höllenreiter die höllenseher mit ihren Farb-
klexen umcolorieren,damit sie dessen Team Mitglieder in Höllen-
reiter umwandeln zu können, um mehrere Spieler auf dem Radar 
zu aktivieren und wiederum umgekehrt,um dessen Burg zu stürmen 
und dort die Flagge zu stehlen und diese zu Ihrer Burg zurückzu-
führen.  
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Nr.1550 Puapkah

In diesem Spiel entscheiden sie sich für die Mäuse oder Katzen 
im Team, Ziel ist soviel Schritte in unterschiedlichen Höhenla-
gen oder Ebenen am Ende der Woche mit ihrem Schrittzähler auf 
ihrem Smartphone zu sammeln, damit ihr Team Maus ihre digitalen 
Mäuse in Bewegung setzt ,um den Käse der Katzen auf der anderen 
Seite ihres Gebiets zu stehlen ,die digitalen Mäuse werden automa-
tisch auf die Seite der Katzen beweget und müssen schnell die Käse 
Packungen stehlen und anhand der vorhandenen Schritte wieder 
den Weg zurück in ihr Mäuse Loch finden. Die Katzen wiederum 
versuchen anhand der Schritte des Teams in den Mauselöchern 
Milch behälter der Mäuse zu entwenden. Gewinner ist das Team 
was am meisten Käse Packungen oder Milch Packungen prozentual 
im Vergleich stehlen und in sein Revier zurückbringen kann. 
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Nr.1551 Snknit

In diesem Spiel steuern Sie wahrhaftig im einer kurzen Zeit eine 
sehr große Anzahl an Mäusen ,das bedeutet sie versuchen diese aus 
allen Richtungen ankommenden Mäuse des Displays per swype 
Verfahren schnell eine Richtung zu geben ,damit nicht die Mause-
falle zuschnappt, das bedeutet das sie eine Maus schnell antouchen 
und dann nach Vorgaben Display eine Richtung ihr per swype 
Verfahren geben müssen. Schaffen Sie es die Richtung korrekt 
mit ihren finger per swype Verfahren zu komplettieren, dann ver-
schwindet die Maus und die Mausefalle beginnt nicht von oben 
oder rechts oder links des Displays das Display mit einer wachsen-
den Wand zu schließen, das heißt, verfehlen sie die Richtung der 
Mäuse Richtung, desto näher schließen sich die Wand aus der indi-
viduellen Richtung und versucht dadurch das Display zu blockieren 
und wenn sich die Wand beweget ,so zerstört sie die Mäuse und 
dadurch verringert sich die Zeit,die sie benötigen,um die restlichen 
Mäuse aus dem Display per swype Richtungen Verfahren ver-
schwinden zu lassen.Schaffen Sie es alle Mäuse bevor die Wände 
das Display blockieren in Richtung zu jagen,so gewinnen sie das 
Level ubd erhalten pro richtig gesetzte Maus Richtung, Punkte für 
die Freischaltung eines neuen levels in Zukunft.  
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Nr.1552 EsamBaya

In dieser App namens,, esambaya,, müssen Sie versuchen Ihre 
Bucht vor Piraten zu verteidigen, dies geschieht ,wenn sie an ihrer 
Bucht als Buch Eigner,eine Verteidigungs Anlage errichten, um die-
se Anlage Stück für Stück zu errichten ,müssen sie lediglich ihren 
realen Kilometer Zähler einschalten, je mehr Schritte sie am Tag 
und zum Ende der Woche ergehen, desto höher und breiter wird die 
Anlage, wiederum versuchen Piraten , ihr Kontrahent ,auch Kilo-
meter zu sammeln, um näher an die Bucht mit seinen Piraten Boot 
zu gelangen und letztendlich einen Schuss auf die Anlage abzu-
geben. Ziel ist die Bucht standhaft bis zur Ende der Woche vor den 
angriffen der Piraten zu halten und es nicht vorkommen zu lassen, 
daß diese bricht und die Piraten ihre Flagge stehlen,den je mehr 
Flaggen sie durch die Kilometer in ihrer Umgebung oder anderen  
Ortsteilen durch das Sammeln der Kilometer aktivieren ,desto mehr 
Piraten müssen verschiedene Flaggen diese in ihrem Besitz nehmen 
und diese auf ihr Boot bringen und damit ,ihrerseits zu Ihrer Bucht 
zu überbringen. Derweil können Sie einen gegen Angriff , mit einen 
stehgelassenen Boot der Piraten wagen um Ihre Flaggen zurück zu 
gewinnen ,das bedeutet die überflüssigen Kilometer werden nicht 
mehr zum Bau benötigt ,sondern zum Ansteuern der Bucht der 
Piraten, auf der anderen Seite der Landkarte. Gewinner ist der ,der 
am meisten Flaggen in seinem Besitz in einer bestimmten Zeit inne 
führt. Es können in echtzeit individuelle teams per Radar Funktion 
gegründet werden ,man muss nur die vorgegebenen Schritte als 
Vorgabe in der Woche als Aufgabe erzielen und sich dann entweder 
den Bucht Eigner oder den Piraten per touch auf das Team Symbol 
auf den Radar  anschließen und schon ist man im Team der Bucht 
Eigner oder Piraten anerkanntund kann am Geschehen teilnehmen. 
Zudem können durch Mini versus Spiele ihre gelaufenen Schritte 
in heads up Poker oder einarmiger Bandit oder Roulette eingesetzt 
werden, um ihre Schritte Wett Einsatz zu vervielfachen oder zu 
mindern. 
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Dies hat zufolge das sie als Gewinnern der mini Spiele ihre Schritte 
für den weiteren Bau der Verteidigungs Anlage als Bucht Eigner 
fördern oder als Pirat ihr Boot näher an die Bucht herankommen 
lassen können ,um diese besser zu treffen. Die teams können auf 
internationale Ebene auch betrieben werden, das bedeutet, das 
sie zum Beispiel in der Schweiz ein Piraten Team gründen und 
gegen Österreich antreten können, zugleich werden Höhenlagen 
der zurück gelegten Schritte mit doppelten oder sogar dreifachen 
und vielfachen  Bonus ausgeschüttet, wenn die einzelne Person des 
teams seine Schritte auf individuellen Berg oder Höhenlage erwei-
sen tut. 
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Nr.1553 Usmiech

In diesem plugin für die gängigsten Messenger in dieser Zeit, geht 
es darum eine Antwort mit einer Reaktion zu versehen, die Emo-
tional ,ein Lächeln oder eine andere Art der Gestik ubd Mimik, auf 
dem Gesicht des zu führenden Menschen der mit ihnen kommuni-
zieren tut ,zu erlangen, dies geschieht indem sie mit einem langem 
Finger Druck auf die Nachricht die sie verschicken möchten auslö-
sen, während sie dies ausführen ,also den fingerdruck ,dieser nimmt 
von Ihnen ein selfi oder Slofie in der Situation in echtzeit auf und 
verwandelt ihr Gesicht in ein animiertes icon, wobei die Gesichts 
Elemente in verschiebare farbige, vectorpunkte unterteilt werden.
Sie senden also auf Druck Basis ihr , in echtzeit erstelltes selfie 
oder Slofie mit der voice oder Text Nachricht an ihre Kontakt Per-
son, wiederum erhält die Kontakt Person ihr animiertes selfie oder 
slofie mit den angegebenen und angezeigten farbigen Vectorpunk-
te die an den Gesichtsausdruck Elementen zur Funktion aktiviert 
werden ,jeder dieser Punkte löst eine Informationsbeschaffung pro 
jeweiligen farbigen vectorpunkt auf,rot bezieht Videos zum Ge-
sichtsausdruck passend natürlich zum content der Nachricht, blau 
- Bilder, gelb - soziale Beiträge, grün - aktuelle News Artikel, weiß 
- Wissens Beiträge,  schwarz - Entertainment Beiträge, pro touch an 
die jeweiligen farbigen Vectorpunkte, diese werden der Nachricht 
Design technisch angehängt oder tauchen im rechten Display mes-
senger Slider als thumbnails icons auf ,die dann per tap angetippt 
werden können , die dann der Nachricht unter die Timeline hinzu 
integriert werden. 
 
 
 
 
 
 



50

Nr.1554 HeYeah



51

Nr.1554 HeYeah

In dieser App wählen Sie einen individuellen igel aus, in seinen di-
gitalen Stacheln, die unterschiedlichsten Farben aufweisen, sind pro 
Stachel Beats von der App HeYeah implementiert, diese Stacheln 
können wiederum aus der hauseigenen Datenbank mit individuellen 
Sounds und Melodien gefüllt werden,jeder einzelne Stachel besitzt 
dadurch eine individuelle sound bzw.beat zur Darstellung im Plan 
gesehen einen remix mit neuen Sounds für einen neuen Song in 
echtzeit zu erstellen. Sie spielen das original getreuen Song ab und 
due Stacheln fangen an, in individuellen Farben an zu leuchten, sie 
müssen lediglich mit soft,medium oder hard touch in der gewissen 
Zeit während sie aufleuchten, diese an dem digitalen igel antouchen 
und fabrizieren und mixen einen Ton in das in echtzeit laufende 
Lied hinein, mit den tönen die durch die ki passend in die Stacheln 
vorher implementiert wurden. Touchen Sie nach ihrer emotion und 
ihrem Takt gefühlt zum laufenden Lied ,die individuellen Sound 
Stacheln an und mixen sie zum in echtzeit laufenden Lied einen 
neuen Ton mit ki gestützter Technologie in die Passage oder auf die 
zu spielende Passage auf und oder hinein. Nach dem Ende des Lie-
des, dass sie mit den Sound Stacheln nach ihrer Ansicht individuell 
neu Gestaltet hatten, ist ihr remix beendet und kann auf sozialen 
und Video Plattformen ubd auf der Hauseigenen Plattform HeYeah 
geteilt werden.Dieser remix kann dann per ki keywords und Unter-
stützung der Technologie einen nah gelegenen remix finden und 
den Remix des Erstellers des anderen Remixes anfragen mit diesen 
zusammen sich zu verknüpfen und zusammen zu setzen.  
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In diesem Facebook plugin, geht es darum ihren besonderen Er-
scheiungsbildern, in den sozialen Beiträgen in ihrer Timeline, 
kompass Positionen als Icons, anzuhängen ,dies hat die Bedeutung, 
dass der Ersteller seines Beitrags ,anhand dieser Positionen auf 
seiner im plugin zu sehenden digitalen karte ,diese Positionen nutzt 
,um in der realen Welt durch diese Landkarte, versteckte Herzchen 
zu finden,je mehr Herzchen der Ersteller, die sie ,für ihn in der 
realen Welt, versteckt hatten, finden kann ,desto besser, er steigt in 
der Rangliste nach oben auf,die jenigen die am Ende des Monats 
am meisten Herzchen mit ihren Smartphone durch die angehängten 
Positionen als aufrufbare Icons gefunden und gesammelt haben, 
erhalten einen von Ihnen realen Strauß gepflückter Blumen als 
Geschenk zu ihnen nach Hause gesendet plus eine Einladung zum 
Date. 
 
 
 
 
 
 



54

Nr.1556 GreetFromYeahCat



55

Nr.1556 GreetFromYeahCat

In diesem plugin der Zukunft arbeitet, ein Knopf bei Facebook der 
bei jedem Kommentar zur Verfügung gestellt wird, sie drücken je 
nachdem sie emotional eingestellt sind und dieses Bild ihnen an-
spricht, mit ihrem 4 Fingern und Dauem ,entweder drücken sie mit 
ihrem Zeigefinger, in diesem Beispiel per soft,medium oder hard 
touch auf das zu Kommentierende Bild und schon taucht zudem 
eine Temperatur Skala auf ,wo sie zugleich die Skala mit swype 
einstellen und schon generiert die ki mit diesen emotionalen Abga-
be Verfahren in bilde von ihren Fingerdruck und Temperatur swype 
Einstellung und verfeinert mit picsart ki Unterstützung das Bild mit 
Ausdrucks starken Emotionen in Bezug auf Grafik und Liebe, an-
hand ihrer Abgabe Werte. Plus dieses, Bild verschwindet nach einer 
Zeit aus Facebook und kann aber wieder durch das auffinden in 
ihrer normalen realen Umgebung wieder per Smartphone gefunden 
werden, mit der zugabe einer persönlichen Nachricht des Beitrags 
Fotos erstellers, diese Nachricht ist codiert und kann per scan in 
echtzeit in Ihrem SMS Ordner gespeichert werden,um an die per-
sönliche Geheime Nachricht des Beitrags Ersteller zu gelangen. 
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In der Zukunft der Fotografie und Wissens Übermittlung kann das 
,,somehand,, Update folgende Funktionen aufweisen. Sie machen 
zum Beispiel ein Foto oder nehmen eins ins Visier, es tauchen far-
bige vectorpunkte um die Objekte die sie anvisiert oder aufgenom-
men haben an,jetzt benutzen sie die magische digitale Hand um die 
farbigen vectorpunkte an dem Objekt zu schnappen ,welche gera-
de sie interessieren tuen.Fangen und Schnappen sie die farbigen 
vectorpunkte mit ihren magischen Handschuh, diese geschnappten 
vectorpunkte sind nun nach Schnappung in ihrer Zaubertruhe ge-
sammelt, jeder der farbigen Vectorpunkte kann nun per touch ange-
toucht werden und enthält , entweder ein Angebot zum vorher mit 
der Kamera gemachten Objekt oder dem anvisierten Objekt, einen 
sozialen Beitrag zum Objekt, news zum Objekt, Informationen zum 
Objekt, Videos Bilder oder und Produkt Beschreibungen und vieles 
mehr zum Objekt oder gesamt Bild ,was durch die ki Technologie 
aus dem Internet passend zur Kategorie Farbe gesucht und gefun-
den wird in ihrer SomeHands App und in ihrer Zaubertruhe ,ange-
zeigt. Sie können von der Zaubertruhe aus nun auf die Quellen ge-
linkt werden und von dort aus ihre nächste Aktion herrvorufen und 
passend ihre Fotos auf die SomeHands Plattform hochladen inklu-
sive der interaktiven farbigen vectorpunkte, die dann den Usern wie 
Ihnen als Informations Übermittlung Brücke zur Verfügung stehen. 
Die Bilder oder Videos werden nach Kategorien geordnet und nach 
content des inhalts und nach passenden interaktiven vectorpunkten 
die dem Inhalt entsprechen. 
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In dieser App werden Sie in echtzeit zu existierenden Wissens 
Biblotheken aus dem Internet verbunden, sie können relevante 
Suchanfragen stellen und erhalten ihre per farbig angezeigte durch 
transparente Untermalung des Such Ergebnisses, ihre Antwort in 
der App angezeigt, sie können durch die ki der App nun auf soft, 
medium oder hard Buttons klicken ,um eine Zusammenfassung die-
ser Antworten zu erhalten,haben sie das getätigt so sucht die App 
explizite Bilder,Beiträge ,News und Videos von Internet Plattfor-
men und Internet Seiten,die zu diesen Antworten passen und hebt 
diese zu Ihrer Antwort Anzeige hervor. Haben Sie nun eine Antwort 
bekommen und zusätzlich Zusatz Informationen aus den genannten 
Plattformen erhalten können Sie per drag and drop die Text basier-
ten Informationen auf die Bilder oder Videos droppen und diese als 
,,droppal Paket,, in die hauseigene Datenbank ablegen und abspei-
chern. Wiederum können User der Zukunft nun nach diesen von 
den Usern zuvor erstellten Droppal Paketen, diese Droppal Pakete 
suchen und in der App finden ,sie geben ihre Suchanfrage an und 
erhalten das Paket auf ihrer App angezeigt ,sie müssen lediglich 
mit swype Verfahren durch die Ansicht des Pakets switchen ,umso 
an die Informativen Inhalte zu gelangen,können zudem ihre per-
sönlichen Kommentar hinzufügen und ihre selbst erstellten Pakete 
dranhängen und dranheften mit einem Zusatz icon als Zusatz Paket 
deklarieren. Außerdem können Sie eine ki gestützte Mindmap 
erstellen und Ihre droppal Pakete in die Mindmap anhängen und 
diese Mindmap Ihrer persönlichen gesammelten wissensdatenbank 
der community zur Optimierung und zur Verbesserung bzw .Erwei-
terung zur Verfügung stellen.Sie können zudem durch die Mind-
map Suche der community, schnell an droppal Pakete gelangen und 
diese per teilen in ihre funktionierende Mindmap, mit beifügen und 
dadurch erweitern. Darüberhinaus kann die Mindmap mit seinen 
droppal paketen als Art Wissens timeline, geordnet und kategori-
siert nach Content der droppal Pakete, per runter und hoch scrollen 
gesteuert werden und nach falschen Inhalten per swype Verfahren  
gesäubert werden. Zudem können soziale Netzwerke hineingezo-
gen werden und content in die timeline extrahieren, um sie lebhaf-
ter zu gestalten.  
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Die Argument Reality Funktion verbindet ihren Fernseher mit der 
App und kann ihre droppal Paket visuell auf einer Datei 3D Kugel 
mit zoom in und zoom out ,sowie swype und drag and drop Verfah-
ren ubd scrollen nach Inhalten zu jeweiligen Themen der droppal 
Pakete durchsucht und gesteuert werden. Zugleich können User der 
Community,,droppal Pakete,, , in der realen Welt verstecken ,die 
sie dann per Radar finden können und in ihre App per Smartphone 
auffinden können und implementieren können. Außerdem sind auf 
individuellen Paketen und Produkten in unterschiedlichen Zwei-
gen der Wirtschaft QR Codes angepinnt, diese können wiederum 
gescannt werden und die darin verwendeten droppal Pakete in die 
Mindmap übertragen werden. Desweitern können Sie ihre droppal 
Pakete an zugänglichen Plattformen wie YouTube, Facebook, X 
Pinterest an den content den sie sich ansehen passend zum content 
anhand von vectorpunkten platzieren,derweil zum Beispiel sieht 
sich ein User bei Youtube ein Video an und sieht diese vectorpunk-
te ,die sie gesetzt haben ,ruft diese auf und erhält die vorhin obig 
beschriebenen Hintergrund Informationen zum content in seiner 
droppal App zur Ansicht und weiteren Verfahren zur Nutzung. 
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In dieser App werden revolutionäre Beats anhand von Wikipe-
dia Einträgen erstellt, das bedeutet ,das sie eine Suchanfrage und 
dessen Kategorie eingeben und diese Ihnen direkt und in echtzeit 
die passende Antwort auf Ihre Suchanfrage, in einer transparent ge-
kennzeichneten Passage von Wikipedia in der App anzeigt, drücken 
Sie auf den Beat Button, so werden ,farbige vectorpunkte an den 
wichtigsten Informations Sätzen gesetzt, in den vectorpunkten sind 
Instrumentale Sounds verborgen, die auf die nächste Anfrage die 
sie suchen, reagieren, das bedeutet ,das diese Instrumental Sounds 
mit der neuen Such Abfrage gegenüber gestellt werden, sobald 6 
Anfragen gestellt wurden. Die elementaren Informations Passagen 
werden in eine Gleichung .gesetzt und dessen vectorpunkte an den 
Buchstaben indem sich die Instrumentalen Sounds befinden mitein-
ander von dem Winkel und Höhe und dessen Abständen verglichen 
und durch Druck auf dem Beat Knopf erstellen Sie in hand umdre-
hen ,einen revolutionären Beat auf Basis von wichtigen Informati-
ons Hintergründen zu Wikipedia Einträgen. 
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In dieser reality TV Sendung müssen die Kandidaten, die sich in 
einer Villa befinden ,per Zuschauer Abstimmung einzeln sich auf 
das Kommando des in die Sendung freigeschaltete TV zuschauers 
draußen auf die Suche machen um digitale items, die für die Villa 
später in reale Güter umgewandelt werden im Team zusammen 
suchen ubd finden und dann zum Verkauf über die reality Sendung 
App den anderen TV Zuschauern zur Verfügung stellen, die gesam-
melten items sind verschiedene Objekte für die Villa ,die nutzen in 
Zukunft den reality Teilnehmern erbringen sollen den die Aufgaben 
der Villa können  nur mit diesen Objekten können die Teilnehmer 
im compettition Modus die Aufgaben die der reality Sender ihnen 
stellt gelöst werden,dafür müssen die Zuschauer diese kaufen und 
dann erhalten die Teilnehmer der reality Sendung, due Sachen die 
sie gefunden haben in die Villa bereitgestellt plus den Verkaufs Er-
lös der Objekte für die notwendigen Dinge, um in der Villa weiter 
machen zu können. Ziel ist die Villa so auszustatten ,damit sie ein 
individuelles Design mit den Objekten erhält und dann später als 
Verkaufs Plattform für Sammler ubd Jäger ubd Käufer aller Art be-
reitgestellt wird ,um aus den erlösen der Auktionen eine neue Villa 
zu mieten oder zu kaufen damit neue Teilnehmer dort einziehen 
können und nach dem Prinzip die reality Sendung am laufen halten.  
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In diesem Strategie und Rundenbasierten echtzeit multiplayer spiel 
müssen sie anfangs ein kleines Grundstück errichten und dafür die 
benötigten animierten ubd mit individuellen Fähigkeiten Blumen 
aus der realen Welt finden und in das Spiel integrieren, das geht 
wenn sie mit einem Radar ubd den darin befindlichen Personen 
gleichzeitig auf Suche in ihren Umgebungen gehen und diese 
versteckten Funktions Items ,,Flowers,, finden und dann ins Spiel 
implementieren. Haben Sie in der geforderten täglichen Zeit diese 
flowerrs ausfindig machen, so Pflanzen Sie diese auf ihr kleines 
Grundstück und suchen zudem nach Energie items ,um diese ge-
fundenen Flowers auf Ihren Grundstück mit Energie zu versorgen. 
Sie können nun das Spiel freigeben ubd warten auf Kontrahenten 
nämlich die Gegenspieler namens,, Shake,, die versuchen auf ihr 
Land zu gelangen und ihr Grundstück, wo sich Schatztruhen mit 
realen coin Geld, welches sie per Paypal digitalisiert hatten,sich 
verstecken zu stehlen,dafür müssen sie aber erst an den Flowers 
vorbei kommen, diese die sie in der realen Welt gefunden hatten 
und in ihr Grundstück implementiert hatten.Jede dieser flowers hat 
bestimmte Charaktere Eigenschaften zur Verteidigung des Grund-
stücks und dessen Schatztruhen. Verteidigen Sie das Grundstück 
und die Schatztruhen bis der Angriff des Kontrahenten Teams vo-
rüber ist ubd starten Sie im Gegenzug den Gegenangriff mit ihren 
Flowers auf das Team der ,,Shakes,, due shakes sind Trolle, Zom-
bies,vampire und Gnomme die versuchen in zeitlichen Abständen 
ihre Schatztruhen zu stehlen, somit ihr real eingezahlten Geld.  
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Beim Gegenangriff können sie die Truhen der Shakes auch plün-
dern und in ihrem Grundstücks als neue Schatztruhen verstecken, 
am Ende einer periode also zum Beispiel einer Woche des Spielens 
,können Sie ihre Schatztruhen öffnen und den Ertrag den Sie ge-
wonnen hatten in neue flowers investieren oder den Betrag auf Ihr 
Konto überweisen lassen. Sie entscheiden wie Sie vorgehen, entwe-
der holen Sie sich neue flowers per Suche in der realen Umgebun-
gen oder oer App hinzu Käufe dazu ,zur Verbesserung Ihrer defen-
sive oder offensive auf die Zukunft des Spiels hingehsehen. Durch 
das Sammeln der Flowers werden ihre Schritte gezählt, je mehr 
Schritte sie sammeln desto besser ,den das Team Radar eröffnet 
seine Pforten ,wenn eine bestimmte Schritt Menge erreicht wurde, 
sie können falls sie die Schritt Menge erreicht haben,die zustehen-
den in diesem Fall aks Singles bezeichnete Spieler auf dem Flo-
wers Radar ersehen und sie dann kontaktieren sich zu ihrem Team 
sich abzuschließen, sie können vorher mit dem flowers Single eine 
Kommunikation durch das Spiel starten und Absprache halten ,wie 
es in Zukunft im Spiel vorangehen soll. Durch das Flower Radar 
das in der App mobilen Version des Spiels genutzt wird können 
auch wahrhaftige Freundschaften fürs Leben entstehen, dafür müs-
sen sie aber loyal und respektvoll gegenüber Ihren Flower Single 
stehen, um eine langlebige Connectivity zu entfachen.  
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In diesem Rundenbasierten - Flächen Eroberungs Spiel geht es da-
rum mit einem Team von 5 Teilnehmern verschiedene unerforschte 
Flächen auf der digitalen Landkarte mit ihren Team aus ninjas ,due 
jeweils verschiedene Fähigkeiten besitzen zu erforschen und auf-
tauchende Kontrahenten Teams mit ihren zuvor in der realen Welt 
gesammelten individuellen Fähigkeits Items aus dem Gebiet der 
Landkarte hinweg zu scheuchen oder im Rundenbasierten schlag 
Abtausch zu vernichten und dessen Fläche einzunehmen. Ziel ist 
bestimmte Flächen zu erobern und gegenwärtig ein Dorf auf bau-
basierten Flächen als Zentralen zu errichten ,um dort sich mit 
Energie, die im Kampf verloren gegangen ist ,aufzuladen. Zudem 
müssen sie alle Flächen erforschen und in der open world die Com-
puter Kontrahenten und live Spieler aus ihren Flächen verdrängen 
und sie letztendlich platt zu machen. Zudem können internationale 
Team Verbindungen zusammen geschlossen werden ,um größere 
Kämpfe zu entfachen. Bleiben sue steht in ihrer realen Umgebung 
auf der Suche nach neuen items,die ihre ninjas verbessern in Sa-
chen von Charakter Eigenschaften und Waffensystemen.  
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In diesem Spiel müssen Sie mit einem einzigartigen Team und in 
Gemeinschaft versuchen genügend reale aus der Welt gesammel-
ten Schritte sammeln, um ein Love Radar zu aktivieren, haben Sie 
es geschafft so zeigen sich auf dem Love Radar weibliche Teams, 
die Sie in einem Schritte und found love item Spiel herausfordern, 
Ziel ist auf einer in ihrer realen  Nähe oder Umgebung digitalen 
Landkarte die meisten Schritte zu sammeln und die love items die 
von der App für Ihr Team versteckt wurden zu finden. Haben Sie 
es geschafft eine höhere Schritt Zahl zu generieren und mehr Love 
items gesammelt als Ihr Kontrahenten Team aus dem Love Radar, 
so muss das gegnerische Team Ihnen Punkte abgeben. Die Punk-
te dienen zum einlösen im hauseigenen Shop von Produkten und 
Accessoires. Zudem können Sie wenn Sie am meisten Punkte am 
Ende des Monats gesammelt hatten, Gutscheine für Restaurant wie 
Bürger King oder andere Lokalitäten erhalten und sich ein single 
Team aus dem Love Radar aussuchen, um dieses zum Beispiel zum 
Essen oder für einen Ausflug oder Bar Besuch einzuladen.  
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In diesem Spiel müssen sie bewaffnet mit einem Teleskop in der 
ego Shooter Perspektive verschiedene in unterschiedlichen Größen 
wandernde und in individuellen Farben,  Sterne mit den richtigen 
farbigen Lichtstrahl des Teleskops in der Atmosphäre treffen und 
ihnen ihre Farbe zuweisen, um sie in starre zu versetzen, danach 
können sie diese sterne mit swype Verfahren verbinden und diese 
auflösen. Ziel ist die Flut an Sternen zu verringern und durch das 
auflösen der Sterne, Punkte in einer ablaufenden Zeit, zu sammeln. 



74

Nr.1565 Zugu



75

Nr.1565 Zugu

In diesem Spiel müssen Sie mit einem swype zu einer optimalen 
Zeit auf einer Beschleunigungs Skala einen Zug aktivieren, der 
dann startet und versucht mit seiner Beschleunigung voranzukom-
men ,um zu einem neuen Checkpoint zu gelangen, um mit den swy-
pe wieder Beschleunigung aufzunehmen ,um Geschwindigkeitzu 
fassen,während dessen müssen sie mit Zug im richtigen Zeitpunkt 
und Momentum, die links oder rechts stehenden Passagiere in den 
Zug im richtigen Zeitpunkt rein swypen ,um Punkte zu erhalten. 
Ziel ist diese Passagiere an die Checkpoints zu bringen, um dafür 
items zu aktivieren ,um diese auf der Fahrt aufzusammeln,u. Eine 
noch höhere Geschwindigkeit zu erlangen. Gewinner des vs.duells 
ist der die längste Strecke am Ende der ablaufenden Zeit erlangen 
kann. 
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In diesem Arcade Racer steuern Sie gegen andere Kontrahenten 
einen Flummi der durch verschiedene Strecken mit Barrieren, 
Hindernisse, Tunnel und individuellen Tiefen ubd Höhen Ebenen 
gesteuert werden kann. Ziel ist ihre Kontrahenten aus der Strecke 
zu schubsen und damit ihre Energie Anzeige bis zuletzt zu ver-
ringern und sie damit letztendlich unschädlich zu machen und aus 
dem Rennen zu werfen. Während des rasantem Rennens auf den 
verschiedenen Strecken ,können gummierte items aufgesammelt 
werden, um Ihren Flummi verschiedene Charakter Eigenschaften 
zu verleihen zum Beispiel, Eis,Wind,Feuer Eigenschaften, erhöhte 
Sprung und Geschwindigkeit, sowie Beschleunigung.  
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In diesem Spiel versuchen Sie individuelle Schleim Formen wäh-
rend sie in diesem Beispiel sie sich in einer groß Stadt wie new 
York bewegen aufzusammeln, um ihr Schleim Monster immer 
größer werden zu lassen. Ziel ist mit ihrem Monster eine ultimative 
Größe zu erlangen ,um dann mit den eigenen Schleim aus sei-
nen Körper, Gebäude mit ihrem Schleim Farbe, vollzuschleimen. 
Während dessen versuchen andere Kontrahenten das gleiche, der-
jenige gewinnt das Spiel der am meisten Gebäude vollgeschleimt 
hat und genügend herumlaufende und fliehende Menschen mit dem 
Schleim Monster aufgefressen hat.Die Menschen befinden sich 
nach Aufnahme im Körper des Schleimmonsters und müssen zu 
einem Checkpoint gebracht werden ,um neue individuelle Schleim 
Formen in der Stadt zu generieren. Je mehr Gebäude sie vollstän-
dig vollschleimen ,desto mehr Menschen fliehen aus dem Gebäude 
heraus, um diese aufzusammeln bzw .in ihrem Körper aufzusaugen. 
Das Spiel läuft auf Zeit, es können auch teams gebildet werden und 
derjenige gewinnt der am meisten Gebäude vollgeschleimt hat und 
die meisten Menschen zum Checkpoint abgesetzt hat. Sie müs-
sen mit ihrem Schleim Monster immer wieder und stetig Schleim 
Formen aufsammeln, um ihn eine ultimative Größe zu geben, den 
wenn sie versuchen ein Gebäude vollzuschleimen, dann  verliert ihr 
Monster an Schleim und daher an Größe und Volumen.   
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In diesem Spiel steuern Sie einen Charakter durch eine Welt voller 
Häuser und Balkone, Ziel ist von einem Balkon auf den nächsten 
zu hüpfen ,die Balkone besitzen Sprungbretter und sind individuell 
in verschiedenen Höhen anzusehen und variieren in echtzeit von 
ihrer Höhenlagen. Sie können auch das Überbrückungs Seil be-
nutzen ,falls sie es nicht schaffen zum nächsten balkon zu hüpfen 
,dann balancieren sie auf dem Seil zum nächsten Balkon, unter ih-
nen lauern Krokodile, die nach ihnen schnappen wollen. Auf jeden 
Balkon sammeln sie items auf ,um ihren Charakter in Hinsicht auf 
bessere Balance, schnelleres und längeres hüpfen,  Beschleunigung 
und Geschwindigkeit zu verstärken. Ziel ist gewisse Balkone zu 
erreichen und eine geforderte Strecke zu meistern. 
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In diesem Spiel versuchen Sie mit dem swype Verfahren einen 
football so zu aktivieren und ihn zu werfen, damit dieser im richti-
gen Moment der Beschleunigungs Anzeige die nötige Beschleuni-
gung erhält, um eine hohe Reichweite zu erhalten,Ziel ist außerdem 
,während der football in der Luft fliegt ihn mit swype Verfahren, 
mehr drall zu bekommen ,damit er genügend areodynamic erhält 
um in der Luft zu bleiben ,sie steuern den football durch  die 2D 
Welt von links geworfen, nach rechts und versuchen mit den foot-
ball so weit wie möglich zu fliegen durch wiederholtes swypen 
fliegt der football immer weiter, sie steuern ihn außerdem mit tip 
nach oben und tap nach unten ,passen sie auf die Barrieren und 
Hindernisse auf und versuchen sie zum Checkpoint zu kommen,die 
Checkpoints sind Touchdown Fields ,pro durchflogenen Check-
point erhalten Sie, die Möglichkeit einen neuen Schwung, wie oben 
beschrieben zu aktivieren, außerdem können Sie den football durch 
Aufnahme von items, in einen Feuer,Eis,Wind, Ball verwandeln 
,um die Barrieren und Hindernisse zu zerstören, die sie daran hin-
dern ,den football weiter fliegen zu lassen. Sie batteln sich in die-
sem vs multiplayer mit einen anderen Spieler aus dem Internet und 
müssen als Ziel eine weitere Strecke erreichen als ihr Kontrahent.  
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In diesem Spiel steuert man einen Radfahrer der an seinen Rädern 
jeweils zwei Ballons integriert hat ,mit tip und tap und swype Ver-
fahren steuert man due Räder, also mit swype die Geschwindigkeit 
und jeweils pro Rad die Richtung, mit tip und tap die Beschleuni-
gung ubd due genauen Richtungswechsel des Radfahrers.Ziel ist 
den Radfahrer an bestimmte Ebenen der Atmosphäre zu bringen 
und dort die  Ballons zu wechseln, mit dem Austausch gewährleis-
ten sie die Standhaftigkeit und  Lebensdauer und dessen Flughöhe. 
An der obersten Ebene der Atmosphäre angelangt werfen sie die 
Ballons ab ubd fahren Sie durch einen Geschwindigkeit Tunnel 
wieder zurück zum individuellen checkpoint, um von dort an mit 
den obigen Prinzip an eine neue Atmosphäre zu gelangen. 
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In diesem Spiel steuern Sie einen individuellen Ballon, Ziel ist 
mit dem Ballon soweit wie möglich in die Höhe der Atmosphäre 
zu fliegen ,Gegnern und Hindernissen auszuweichen, je höher der 
Ballon eine höhe der Atmosphäre erreicht dest schneller und wen-
diger wird er. Am Ende der Atmosphäre, also in diesem Fall beim 
Mond angelangt sammeln sie einen Astronauten auf und  mit ihm 
den Weg vom Mond zurück zur Erde zu gelangen und das an eine 
bestimmte Position auf der Erdkugel, nämlich um ein neues Level 
zu aktivieren.  
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In diesem Spiel steuert man ein Baby,, namens,, Bubi das Ziel 
ist mit diesem hüpfenden Baby von unten nach oben im Level 
zu gelangen, durch unterschiedliche und unterstütztende Flipper 
Armee kann der Bubi in roll Modus geswitcht werden und durch 
die Flipper Armee schneller nach oben gelangen, zudem kann man 
in diesem Spiel jeweils in unterschiedliche Levels gelangen indem 
man den Bubi in die Level Löcher zielt und dann im anderem Level 
auftaucht und die benötigten Bubi items, die sogenannten Chips 
zu sammeln, diese chips müssen im switch während sie das Haupt 
level spielen durch die transportierung durch die Wurm Löcher in 
den anderen unterschiedlichen sub Leveln gesammlt werden, um 
den Bubi genügend Energie und Power zu geben, um in der At-
mosphäre zu bleiben, denn je weniger Chips der Bubi aufsammelt 
desto schwerer wird es ihn zu navigieren und zu steuern. Hauptziel 
ist nach wie vor den Bubi an die höchste Ebene in der ablaufenden 
Zeit zu bringen, um ein neues Zentral Level freizuschalten. Wäh-
rend sie den Bubi durch die Atmosphäre der Level und sub levels 
steuern tauchen Barrieren und Hindernisse, sowie feindliche Geg-
ner auf, die Sie mit genügend Energie mit den individuellen Power 
Rollen bezwingen können, je mehr Energie als Chips sie sammeln, 
desto mehr individuelle Power Rollen werden für sie generiert.  
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In diesem Spiel steuert man einen 2D Charakter namens,, ciaous-
ta,, durch eine riesige 2D-Weltkarte, ciaousta hat einen jetpack 
und wird nur mit touch und tip and tap gesteuert, das bedeutet das 
er von links nach rechts fliegt und von unten nach oben gesteuert 
wird. Er muss genügend Geschwindigkeit und Energie im Flug auf-
laden um weiter zu fliegen sowie seine Höhe zu halten, das bedeu-
tet das er an die oberen und unteren Signal Ebenen nah dran genug 
gesteuert werden muss um Geschwindigkeit und Energie aufladen 
zu können. An der oberen Ebene des zu fliegenden Levels erhält 
er Energie, an der unteren Geschwindigkeit, er muss außerdem 
Barrieren und Hindernissen ausweichen und während des Fluges 
in dieser 2D Welt von links nach rechts, Musik Noten aufsammeln 
und diese an die richtigen Positionen absetzen, dafür erhält er 
Punkte, Ziel ist alle Noten die gefordert sind, im Notensystem das 
in der mitte transparent mitlaufen tut, einzusetzen und das Ziel des 
Levels zu erreichen.  
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In diesem Spiel steuern Sie ein Quad der versucht ganz hoch hinauf 
auf einen Hügel zu gelangen.Mit swype Verfahren beschleunigen 
sie ihr Vehicle im exakten Zeitpunkt auf der Beschleunigungs Skala 
und versuchen durch präzise Steuerung während sie den Hügel 
hochfahren Barrieren und Hindernisse auszuweichen und den Hü-
gel zu bezwingen, dabei wird ihre Zeit gemessen und falls sie den 
Hügel nicht schaffen hochzufahren ,ihre Höhe. Im Zweikampf Mo-
dus treten sie individuelle Internet Gegner an,pro gewonnen Zwei-
kampf erlangen sie upgrades points für ihr Vehicle ,um es zu mit 
seinen Fähigkeiten zu verbessern, um darauf auf anderen hügeln 
gegen andere Gegner sich zu behaupten.  
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In diesem Spiel steuern Sie ,,bilot,, .Aus einem Flugzeug aus ge-
sehen, springen Sie mit bilot aus dem Flugzeug und versuchen auf 
bestimmte Lande Flächen zu landen ,um Punkte zu generieren. Je 
mehr Punkte sie sammeln desto besser, den durch die generierten 
Punkte schalten sie neue Level frei ,um weitere Punkte zu ergattern. 
Auf den Lande Flächen sind Markierungen zu sehen versuchen sie 
in den Punkte Kreisen von 100,80,60,40,20,10,5,0 zu landen ,um 
Punkte zu generieren. Darüber hinaus können Sie im Tausch, falls 
sie mehr Punkte ergattern können ,neue Flugzeuge freischalten und 
ihre Charakter Eigenschaften damit verbessern. 
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In diesem Spiel steuern Sie in einer 2D Optik von links nach rechts 
gesehen, einen mit swype Verfahren gesteuerten Hurrikan, Ziel ist 
durchs swypen den Hurrikan Schwung ubd Geschwindigkeit zu 
geben, um ihn zu Beschleunigung zu bringen ,um im Level vor-
anzukommen.Sie müssen feindliche Gegner während sie fliegen 
zerstören und nicht abfallen bzw. Nicht zu hoch steigen um aus 
dem Level zu gelangen. Durch farbige items ,die sie während des 
flugs aufsammeln, können Sie spezielle Charakter Eigenschaften 
des Hurrikans aktivieren,um bestimmte Barrieren, Hindernisse und 
feindliche Gegner zu vernichten. Ziel ist in einer geforderten Zeit 
mit dem Hurrikan ans Ende des levels zu gelangen um ins nächste 
Level zu switchen.  
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In diesem Spiel geht es darum ein Charakter namens,, ZunXi,, 
durch das Universum zu steuern und durch verschiedene Wel-
ten mit ihrem jetpack zu reisen ,um wichtige die von dem bösen 
Kontrahenten SirHenri gestohlenen Bauteile ihres Raumschiffs 
wieder zu besorgen, ihr jetpack wird mit ihren realen gesammelten 
Schritten aus der realen Welt angetrieben,je mehr Schritte sie haben 
desto weiter können sie mit zunxi durch das Universum reisen 
und fremde Welten betreten ,um dort die nötigen Bauteile für ihr 
Raumschiff zu besorgen ,in diesem Abenteuer Spiel ist es als Ziel 
gedacht alle benötigten Raumschiff Bauteile zu besorgen ,um zu 
ihren Heimat Planeten zu reisen, um SirHenri von der Macht ,die 
dessen er inne hält, zu entmachtet und ihre Familie von den klauen 
seines bösen Teams ,zu retten. Um das zu schaffen ,müssen Sie die 
nötigen Waffen in ihrer realen Umgebung und Nähe in der realen 
Welt finden und sammeln ,um gegen die Truppen von SirHenri sich 
durchzukämpfen. 
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In diesem Spiel geht es darum einen Storch in Höhe mit seinen 
Beinen in Wachstum zu bringen, dies geschieht wenn sie Schritte 
aus der realen Welt sammeln, je mehr Schritte sie sammeln desto 
schneller wächst der Storch in die Höhe ,dazu muss noch ihr Cha-
rakter an den Beinen des Storchs klettern ,dies geschieht wenn sie 
ihn zum richtigen Zeitpunkt antippen. Durch das zeitliche Tippen 
im richtigem Moment klettert ihr Charakter ein Faultier in diesem 
Fall an den Beinen des Storchs in die Höhe, sie müssen das Tages-
ziel erreichen, erstens eine bestimmte Höhe mit dem Storch er-
reichen und zweitens mit ihrem Faultier an die Spitze des Storchs 
klettern. Es gibt jeden Tag neue Tagesziele mit unterschiedlichen 
Höhen und Kletter Einlagen zu bezwingen. 
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In dieser TV App müssen sie lediglich ihre Interessen zum ihren 
gewünschten Zeitpunkt per vorgeschlagenen Bubble Keywords 
hinterlegen und schon erstellt zapix ihnen eine individuelle timline 
für Ihren bevorstehenden Fernseher TV Erlebnis. Zudem informiert 
sie zapix mit prägnanten Bildern und Kurz Videos,sowie Texten 
was demnächst auf sie zukommt ,also zu jedem von der App ge-
planten Plan eine Übersicht um sich darüber zu informieren was 
anläuft. Zapix kann auch verschiedene Vorschläge der TV Timline 
von community Mitgliedern anbieten und sie können ihre von der 
App erstellte TV Timline an Freunde per messenger ubd in sozialen 
Netzwerken teilen. 
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In diesem Spiel müssen sie mit ihren Schritten aus der realen 
gesammelten Welt ,diese benutzen ,um einen Dieb in einen indi-
viduellen Museums Gebäude zu steuern. Ziel ist nicht vob den 
Sicherheits Leuten, erkannt zu werden und zum Museums Tresor 
zu gelangen und die richtigen Schlüssel zu benutzen, die sie vorher 
in der realen Umgebung oder Nähe in der realen Welt gesammelt 
haben. Der Clou ist,das die Objekte in dem Tresor, digitalisierte 
individuelle Produkte aus der Wirtschaft sind, die sie dann stehlen 
müssen, und in ihr Lager in ihre Hauptzentrale überbringen müs-
sen. Diese Objekte werden dann in Zukunft zum realen ,wie quasi 
ein Online-Shopp Verkauf gestellt und können per reduzierten 
Auktion oder Preisminderung von Interessenten des Spiels gekauft 
werden. Sie erhalten aks Dieb,also Spieler pro geklauten und ver-
kauften Produkt einen Rabatt Code für Ihren Einkauf in Ihrer realen 
Wirtschaft, können diesen einlösen und reduzierte Ware erhalten.  
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In diesem Spiel geht es darum immer mehr Schritte aus der realen 
Welt zu sammeln ,um ihren Dinosaurier wachsen zu lassen und ihn 
so groß  entfachen zu lassen,damit er genügend Kraft bekommt mit 
ihrer in echtzeit befindenen Position ihres Standortes sich in Be-
wegung zu setzen ,haben sue genügend Schritte gesammelt und hat 
der Dinosaurier die geforderte Größe erreicht ,so beweget er sich in 
echtzeit ,wo sie sich gerade befinden ,Ziel ist mit dem Dinosaurier 
Pflanzen zu sammeln und diese in ihre Hauptzentrale zu bringen 
,um einen neuen Dschungel aufzubauen und dort eier zu legen und 
letztendlich mit den geschlüpften Dinosauriern eine Armee aufzu-
bauen und die Kontrahenten auf ihrem Radar im Rundenbasierten 
Spiel herauszufordern und ihr Gebiet nach dem Sieg zu überneh-
men.  
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In diesem Spiel werden ihre gesammelten Schritte aus der realen 
Welt dazu genutzt, ein Raumschiff zu steuern, um es auf einen 
Planeten hinzubewegen. Haben Sie einen Planeten gefunden ,so 
kann der Basis beginnen ,dafür müssen sie in ihrer realen ö Nähe 
oder Umgebung mit ihren Smartphone die nötigen Bau Materia-
lien aufsammeln und in das Spiel implementieren, um mit den Bau 
der Basis und den folgenden Gebäuden beginnen. Ziel ist aus der 
Basis ein Imperium mit einer Wirtschaft zu errichten und ein neues 
Raumschiff Zentrum zu bauen, um in Zukunft im Rundenbasierten 
Strategischen Angriff feindliche Kontrahenten mit ihrer Raum-
schiff Flotte zu besiegen und dessen Planeten einzunehmen. Um 
ihr Imperium aufbauen zu können, müssen sie stetig in der realen 
Welt nach neuen Bau Materialien und Rohstoffen suchen und diese 
ins Spiel integrieren, falls sie es nicht schaffen ,kann ihr Fortschritt 
ins stocken geraten und ihr Kontrahent sie überfallen und ihnen ihr 
Imperium zur nichte schlagen. Bleiben sie stets auf der Suche in 
ihrer Umgebung oder an anderen Orten, folgen sie den Radar der 
Ihnen anzeigt, wo diese Materialien und Rohstoffe zu finden sind 
,sammeln sie diese vor ihren Gegnern ein und starten sie nach dem 
Bau der Raumschiff Flotte ihren ersten Angriff, bevor sie angegrif-
fen werden oder errichten sie ein immense Verteidigungs Anlage 
zur Sicherheit Ihres Imperiums auf Ihren zuvor besiedelten Plane-
ten. Je mehr Schritte sie sammeln, desto längere Strecken können 
sie mit ihrer Raumschiff Flotte begehen und andere Orte im Spiel 
erkunden.  
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In diesem Spiel geht es darum ihre gesammelten schritte aus der 
realen welt ,optimal einzusetzen, das bedeutet ,das sie militärischen 
Truppen, die Ihnen anfangs zu einer geringen Zahl zur Verfügung 
stehen gegen andere Kontrahenten auf dem Radar, was ihnen an-
zeigt, wär gerade Sich in ihrer Nähe befindet ,gezielt einzusetzen. 
Es geht darum einen Kontrahenten auf dem Radar herauszufordern 
und mit ihren Truppen im Rundenbasierten Spiel mit ihren militä-
rischen Truppen anhand ihrer gesammelten Schritten optimal mit 
taktischen mathematischen Formen als Gruppierung ihrer Trup-
pen zu vernichten und dessen Fläche oder Position, auf der er sich 
gerade befindet einzunehmen ubd seine Truppen in ihre Mannschaft 
nach dem Sieg zu integrieren. 
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In dieser App ist es möglich TV ads oder Internet ads zu erstellen, 
sie müssen lediglich ein Thema aus einer individuellen Kategorie 
auswählen ,dann wird ein passender Schauspieler oder berühmte 
Persönlichkeit, zudem ein passender Song ,den passenden Slo-
gan und der Markenname dafür von der ki vorgeschlagen , zudem 
bindet die ki die hauseigene Mindmap Ideen community in ihren 
Prozess mitein, plus erwidert ihre eigenen Ideen zu einer TV oder 
Internet ad oder jeglicher Werbung ihrer Art und dessen Vermark-
tung. Die App vergleicht ads aus der Gegenwart und der Vergan-
genheit und gibt Ihnen eine oder mehrere Schablonen Beispiele für 
Ihre eigene Kreation mit den Verfahren des obigen Beispiels zur 
Erstellung Ihrer ad für verschiedene Bereiche des Marktes.  
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Ich nehme einen Standard Lotto Zettel mit Kästchen aus 6 von 49 
als Schablone, hinter dem Lotto Zettel habe ich eine Auswahl an 
Aktien Firmen mit Logo Erkennung, für verschiedene Monate, 
ich notiere mir 6 Kästchen aus den 49 und gucke hinter dem Lotto 
Zettel welche ich getroffen habe,nun setze ich eine jeweilige pro-
zentuale Summe meiner Einlage auf die Zahl als Prozent von 100 
an gesehen ,diese Summe auf die Logo Aktien Unternehmen und 
fordere das Glück heraus in Zukunft auf die monatlichen Aktien 
mit dieser Technik gut gesetzt zu haben.  
Alternativ male ich mit meinen Lieblings Farben zum Beispiel im 
Monat September 6 Kästchen aus 49 zum Monat September mit 
6 individuellen Lieblings Farben aus die mir in den Sinn kommen 
und mir passend zum Wetter und mir zum Zeitpunkt der Setzung 
der Farben gefallen, nun schaue ich hinter dem Lotto Zettel und gu-
cke welche Farben die Logo Firmen annähernd zueinander stehen, 
durch diese emotionale Art der Farben zu Farben Logos Anreihung 
kann dies dazu führen, auf die richtigen Aktien in Bezug auf Monat 
September gesetzt zu haben.  
Mann muss sehen das man eine Vorauswahl an Logos pro Monat 
gesetzt hat. Alternative plus, ist die Positionierung der aktuellen 
Wettervorhersage ihres Landes als Grafik auf den Lotto Zettel zu 
setzen und die Zahlen der Wettervorhersage zu nehmen ,due dann 
unter dem Lotto Zettel ersehen und die richtigen Aktien Logos zum 
Monat September zum Beispiel nehmen. Ultimative Alternative ist 
, die Logos in vectorpunkte zu unterteilen ,jedes Aktien Logo ist 
dann mit vectorpunkten anzusehen ,in diese vectorpunkte setzen 
sie mathematische Prognosen aus der Vergangenheit, Gegenwart 
der Aktien ein und stellen die anderen Logos gegenüber und leiten 
einen Vergleich zueinander und entnehmen nach einer farbigen 
vectorpunktskala die Daten dieser Zukunft Prognose und übertra-
gen zugleich die Skala auf dem lottoschein ,wo sie dann anhand der 
Anker oder Knackpunkt sich ihre Lotto zahlen, notieren.  
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In der Smartwatch DazFit mit 5 verschiedenen Indikatoren,wie 
schritt,km,puls,temp,etc. Trifft der Minuten indikatorenzeiger in 
echtzeit mit seinen Sekunden Indikatoren Zeiger ,einen von der 
farbinklusiv App Benutzer, mit den gleichen Indikatoren, falls der 
Farbkreis des Uhrenzeigers die richtige Farbe in exakten Zeitpunkt 
treffen sollte, verknüpft sich die Indikatoren Menge zusammen, 
und ein Team wird spontan gegründet, dieses wiederum trifft auf 
ein individuelles auch spontan gewähltes Team und battelt sich, am 
Dazfit Event mit seinen Team Kameraden aus verschiedenen Orts-
teilen diese Erde ,um ein gewisses Ziel gemeinsam zu erreichen. 
Das Team was gewinnt, was das Ziel der App an diesem Zeitpunkt 
vollbringt wird in Ranglisten trophäniert. 
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In den Betriebssystem der Zukunft lässt sich alles mit einem digi-
talen Pinsel markieren mit individuellen Pinsel Farben und das in 
einem neuem Fenster Timeline Datenbank mit link verweisen und 
thumbnails ans Ansicht wiedergeben .Ihre tineline soll als Gast 
Zugang auf ihre Datenbank Zugriff erlauben ,um das soziale sha-
ren von Betriebssystem Daten zu verbessern und zu vereinfachen. 
Kategorisiert und nach Pastellfarben synchronisiert diese timeline 
stetige Veränderungen ihre Aufnahme von Zusatz Daten jeglicher 
Art und bietet diese Ihnen zur Ansicht und Nutzung bereit. Die 
Pinsel Timeline ist exakt und in echtzeit Form auf jeglichen Be-
triebssystemen dieser Welt nutzbar ubd kann mit einer VR Kiosk 
Brille in ihren Mini Metaverse dazu inklusioniert und zur Anfrage 
im Netzwerk bereitgestellt werden.  
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In diesem Spiel müssen sie ihre aus der realen Welt gesammelten 
Schritte fündig einsetzen um ihren Kontrahenten in Schacht zu hal-
ten,den dieser nutzt seine schritte jeweils auch ein.Es handelt sich 
in diesem Spiel darum due gesammelten Schritte einzusetzen in 
Funktion damit ihr Herbstblatt genug Geschwindigkeit erhält ,um 
durch einen Parcours von links nach rechts zu fliegen, das bedeutet 
das die Schritte in swypes umgewandelt werden, je mehr Schritte 
desto mehr swypes ,diese swypes nutzen sie ,um das Herbstblatt in 
echtzeit Schwung zu geben ,um es in Bewegung zu setzen. Ach-
ten Sie das dieses Herbstblatt nicht nach oben oder unten aus dem 
Display fällt und in der Richtung von links nach rechts bleibt , mit 
tap Funktion erweisen sie den Herbstblatt die nötige Höhenlage, 
damit das Herbstblatt nicht nach oben oder unten aus dem Display 
verschwinden tut.ziel ist eine längere Strecke als der Kontrahent in 
dem Parcours abzulegen. Je weiter sje mit dem Blatt kommen,desto 
besser ,so gewinnen Sie das battle gegen Ihren aus dem Internet 
gewählten Kontrahenten der jeweils ausgewählt wird im Vergleich 
wieviel Schritte sie gesammelt hatten. 
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In diesem Spiel sammelt man in der realen welt Schritte um die-
se im Spiel einzusetzen, durch ihre gesammelten Schritte werden 
Kürbisse aktiviert, die vom Kontrahenten auf seinem Display 
angetoucht werden müssen und in die richtige Farbe gesetzt wer-
den müssen, um sie zu öffnen u dann fliegende Blätter mit swype 
Verfahren in den Kürbisse zu setzen, Ziel ist die individuellen 
Kürbisse mit den jeweiligen gleichen farblichen Blättern mit swype 
Verfahren zu füllen, um diese zurück an den Kontrahenten zurück 
zu senden, dieser muss dann diese zerschnibbeln und die Blätter 
mit seinem Netz auffangen und zurück senden. Für das jeweilige 
zurück senden gibt es Punkte. Derjenige gewinnt das Spiel der am 
meisten Punkte in der ablaufenden Zeit gesammelt hat und seine 
schritte optimal verbraucht hat. Den der Kontrahent der die Kürbis-
se zusammensetzt muss auch Schritte generieren, um die Kürbisse 
zurück an den anderen Kontrahenten der diese generiert zurückzu-
senden. Jeweils eine Sendung nimmt individuell Schritte aus Ihrer 
Skala ab.  
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In diesem Spiel müssen Sie Schritte aus der realen Welt sammeln 
um das versus battle gegen einen anderen Kontrahenten stattfinden 
zu lassen. Das Spiel zählt alle Schritte die Sie am Tag gesammelt 
haben und verknüpft sie mit einem Kontrahenten der ähnlich so-
viel gesammelt hat. Die Schritte generieren Herbst Blätter je mehr 
Schritte desto mehr individuelle Blätter fallen aus allen Richtungen 
Displays, sie müssen nun mit swype Verfahren diese individuellen 
Blätter zerschnibbeln, manche sind klein, Mittel oder groß und 
besitzen eine andere Farbe, die die Stärke des Blattes ausdrücken 
tut. Der Gewinner ist der die meisten Blätter in der ablaufenden 
Zeit zerschnibbeln kann. Es gibt items wie Bomben oder Wind oder 
Dynamit oder ähnliches die die Blätter schneller zerfallen lassen 
können, zerschnibbeln sie diese in der Nähe und mehr Blätter kön-
nen vernichtet werden.  
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Diese App kreiert aus dem Rhythmus der Music Notensystemen 
Bilder ,dafür wird der Rhythmus des Songs genutzt ,jeder einzel-
nen Note werden farbige vectorpunkte zugewiesen und miteinander 
kombiniert, das daraus entstandene Bild hat nun eine neue Kreativi-
tät und kann nun mit farbigen programmier Code versehen werden, 
das bedeutet ,an die einzelnen farb Annoncen werfen code Zeilen 
implementiert und inklusioniert. Nun kann die App mit voice ge-
nutzt werden und auf Befehle kreativen Code für Spiele ubd Games 
generieren und die passenden Abläufe mit kreativen Grafiken ,die 
dann letztendlich zum Beispiel ein Mini Spiel komplettiert ubd 
daraus als Entwicklung hervorgeht.   
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Diese music AI App erstellt die Stimmen und instrumentals anhand 
von ejner gewaltigen Bilder Datenbank, das bedeutet Sie geben 
Ihren Song Text ein und die Music AI App konstruiert anhand von 
Bilder und dessen Farbphilosophie passend zu den Content Ihres 
Textes den zu passenden Stil, der dann gesungen wird. Der Text 
wird in die Bilder integriert und es wird ein neues Bild daraus er-
stellt was mit der Farbe explizit zum Thema des Textes harmoniert.  
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In dieser dating app geht es darum Schritte zu sammeln, um pinte-
rest Bilder die in puzzle Stücke auseinander gegangen sind wieder 
zusammen zu setzen, pro gesammelte Schritt Mengen, dürfen sie 
per Swype Verfahren Bilder ihrer liebsten zusammensetzen. Haben 
sie es geschafft zuerst die puzzle auf Pinterest Stücke zu finden und 
zusammen zu setzen, erhalten sie ein Herz von der Person die ihr 
Bild zerstückelt hat, dieses Herz dient dazu im hauseigenen Mes-
senger dafür, wenn sie genügend davon erhalten haben mit ihren 
liebsten pinterest Account girl in Kommunikation zu treten. Um 
die Kommunikation freizuschalten müssen sie außerdem in der 
realen Welt die versteckten anderen puzzle Stücke der Bilder finden 
und dann zusammen Swypen. Haben sie mehere Bilder im puzzle 
zusammengesetzt so gestattet das pinterest Account girl ihnen die 
Kommunikation zwischen ihnen beiden.   
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In diesem Spiel tauchen sehr viele Handflächen auf, in den Hand 
Flächen befinden sich Zahlen. Nun lesen sie von der Anzeige ab, 
welches Ergebnis gesucht wird, jetzt Swypen sie die Hände mit 
den für sie denkbaren Zahlen zusammen, mit plus minus Division 
Multiplikation Zeichen und versuchen das Ergebnis mit den Hän-
den zusammen zustellen und das geforderte Ergebnis zu ermitteln 
und zu erreichen, pro richtiges Ergebnis verschwindet eine Zahl 
vom Display und taucht auf dem des Kontrahenten auf. Gewinner 
ist der, der das Display des Spielers unspielbar macht.  
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In diesem Spiel sammeln die In der realen Welt Schritte, je mehr 
Schritte sie sammeln, desto besser, sie aktivieren mit diesen Schrit-
ten, einen Geist der versucht auf dem gegnerischen Display Kür-
bisse zu klauen, gesteuert wird der Geist mit swype Verfahren, pro 
swype Funktion und Mechanismus verlieren Sie Schritte, je mehr 
Kürbisse Sie sammeln desto besser, denn Sie benötigen diese in 
Der ablaufenden Zeit, um ejnen zweiten und dritten usw. Geist frei-
zuschalten. Wenn die Zeit erlischt gibt es für alle aufgesammelten 
Kürbisse Punkte, sammeln Sie soviel wie möglich den ihr Kontra-
hent versucht das Spiel nach dem gleichem Prinzip zu meistern. 
Derjenige gewinnt der am meisten an Punkte in der ablaufenden 
Zeit gesammelt hat.  
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Nr.1595 Smashpunk

In diesem Spiel müssen Sie verschiedene und in unterschiedlichen 
Größen und Farben und individuelle Kürbisse versuchen per Swype 
zu einem Turm zusammen zu bauen, sie müssen aus den 4 Display 
Richtungen jeweils einen richtigen hinein Swypen und schauen ob 
dieser mit dem zuvur gesetzten passen tut und Stabilität bringt. 
Beachten Sie die wechselnden Windrichtungen und das Wetter, so-
wie Insekten die sich an die Kürbisse ranmachen wollen, zerschnib-
beln sie diese zeitlich umdanut die Kürbisse keine Risse erhalten 
sollen. Zugleich müssen sie eine geforderte Höhe erklimmen, um 
ins nächste Level zu gelangen.  
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In dieser App informiert man sich über neu auf dem Markt kom-
mende Produkte und gibt Ihnen per soft,medium,hard KI Zu-
sammenfassung zum Produkt die nötigen Produkt Informationen, 
zudem informiert Sie diese App per live in echtzeit geschalteten 
info bubbles amtierende niedrig Preise zu Vorgänger Modellen 
und speichert diese in einer digitalen Eule in der App ,mit einem 
Klick auf die bubble info ,die in live und echtzeit auf dem screen 
des Smartphones erscheint. Mit Videos und Tutorials werden die 
kommenden und Vorgänger Modelle untermalt und mithilfe der 
Mindmap community bekommt man noch mehr Hintergründe zum 
Produkt auf einer Brain Timeline angezeigt.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



140

Nr.1597 Aktdo



141

Nr.1597 Aktdo

In diesem Online-Community Shop werden private sowie neue 
Produkte in einer neuen Form der Interaktion angeboten,die Pro-
dukte sind in digitalen Ordnern verewigt und können mit swype 
Verfahren durchgeblättert werden und mit Herz markiert werden, 
sowie per drag and drop in den Warenkorb gelegt werden. Sie 
können die Produkte zum Fix oder Auktion Preis kaufen oder mit 
community Gamification, je nach Anfrage zum Produkt, die Preise 
günstiger durch Angabe Ihrer gesammelten Schritten aus der realen 
Welt zum reduzierten Preis mithilfe der community gesammelten 
Schritten anbieten. Sie suchen nach den Produkte individuell per 
keywords Verständigung und mithilfe integrierter ki Technologie.  
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In diesem online Shop geht es darum ihren persönlichen Klei-
derschrank zu gestalten, in diesem befinden sich ihre Klamotten 
jeweils auf verschiedenen Kleiderhaken. Sie können Ihre Klei-
derhaken zum Verkauf stellen, an den Kleider haken hängen die 
individuellen Hosen, Tshirts, Pullis, Kleider, Schuhe oder auch 
andere Produkte die ersteigert werden können. Sie müssen ledig-
lich Ihre Kleiderschrank vorher digital gestalten und Ihre zum 
Verkauf stehenden Produkte Fotografieren, diese werden dann den 
Kleiderhaken Icons technisch zugeordnet , danach können Sie sich 
einen personalisierten Kleiderschrank von einem User aussuchen 
oder die Suche  benutzen, um Ihre Produkte zu finden. Haben Sie 
was in der Suche gefunden, dann wird ein User mit seinen digi-
talisierten Kleiderschrank angezeigt, sie surfen durch denn Klei-
derschrank mit swype Funktion zu den jeweiligen Kleiderhaken, 
die Sie angetoucht haben, die Kleiderhaken sind wie oben nach 
Klamotten Kategorien geordnet. Swypen Sie durch oder benutzen 
Sie die Suche und schon wird was passendes für Sie gefunden und 
ausgewählt was Sie zum sofort Kauf oder Versteigerung kaufen 
können. Zudem hat der Kleiderschrank auch Fächer wo Sie andere 
individuelle Produkte sich verstecken könnten zum Beispiel Smart-
phones oder Notebooks oder vielfältige Produkte. Öffnen Sie mit 
touch die Fächer und stöbern Sie nach Produkten zu attraktiven 
Preisen. Zudem bietet der  digitale Verkaufs Kleiderschrank noch 
weitere Funktionalität an, sie können ihre gefundenen Klamotten in 
ihren persönlichen Kleiderschrank abspeichern und zu eben einen 
späteren Zeitpunkt erwerben. Sie können auch Deals mit anderen 
Usern vereinbaren und ihren Kleiderschrank komplett oder variabel 
zu den Kleiderhaken und Fächern austauschen. Sie steuern also die 
Vielfalt des digitalen Kleiderschranks mit dem swype Verfahren 
oder touch and tap sowie der drag and drop Funktion um in also zu 
durchforsten.   
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In diesem Spiel müssen sie mit ihren gesammelten Schritten aus 
der realen Welt eine automatische ständig durch die Zunahme 
von weiteren Schritten, Civilization bilden, je mehr Schritte desto 
schneller der Wachstum der von Ihnen gegründete Civilisation in 
ihrer Umgebung, sichtbar auf dem Radar einsehbar,versuchen sie 
ihre Civilsation schneller zu gründen als die der Kontrahenten, um 
sie im Rundenbasierten Strategie Spiel herauszufordern ,in der Her-
ausforderung geht es darum dann in der realen Welt nötige Truppen 
,Waffensysteme, Armeen oder Cors, sowie ,Waffen Vehicle,Super 
Soldier und militärische Taktiken zu sammeln, um ihrer Civilsation 
zuzuführen ,um diese in der Herausforderung battle Phase zu be-
waffnen,um die Angriffe der Kontrahenten abzuwehren oder selber 
Angriffe zu starten, derjenige gewinnt der  die feindlichen Truppen 
zurück schlagen kann und dessen Ort, wo die Civilsation gegründet 
wurde angreift und sie letztendlich erobert.   
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Nr.1600 KrullCool

In diesem Spiel nutzen Sie Ihre gesammelten Schritte ,um ein Ra-
dar zu aktivieren, in diesem Radar werden andere sichtbar gemacht 
und zeugen ihre Schritte in der gelaufenen Woche an, sie können 
nun diejenigen anklicken und aktivieren die annähernd genauso 
viel schrutte gesammelt hatten ,wie sie. Es können bis zu 11 Teil-
nehmer sich in echtzeit miteinander verknüpfen und dann resultie-
rend daraus ein Team bilden,Ziel ist mit dem Team andere teams 
im versus Modus herauszufordern, in der Herausforderung geht es 
darum, alle Schritte zusammenzustellen und dann ein piratenschiff 
zu einer Festung zu manövrieren, sie können gewisse Festungen 
anhand ihrer Team Schritte erreichen ubd dann versuchen mit 
ihrem Geschoss zu torperdieren ,um die Festung zu zerstören, das 
Team was am meisten Festungen mit seinen piratenschiff erledigen 
konnte,erhält zusätzlich upgrades für sein Schiff mit neuen Waf-
fen Systemen und Charakter Eigenschaften, zu bedenken ist ihre 
Schritte immer wieder aufzuladen ,denn die marine wartet ,um sich 
für die Zerstörung der Festungen zu rächen ,je mehr Schritte sie ha-
ben,so flexibler können sie am Ozean manövrieren und verschwin-
den bzw.an andere Orte des Radars erreichen ,um von der Marine 
nicht erwischt zu werden. Falls Sie erwischt werden, dann kommt 
es zum versus battle ,hoffen Sie darauf es nicht zu verlieren sonst 
gehen Ihre Schritte auf Null. 
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Nr.1601 Chongo

In dieser App geht es ein heißen Draht mit swype Verfahren und 
touch und tip Gestensteuerung mit einer Schlange zu überwinden 
und nicht an den heißen Draht zu gelangen. Sie müssen in einer 
geforderten Zeit, bestimmte Checkpoints erreichen und items auf-
sammeln und ihrer Schlange dadurch Charakter Eigenschaften zu 
versetzen ,um sie weiter durch den heißen Draht mit seinen indivi-
duellen Passagen und Barrieren sowie auftauchenden Gegnern zu 
schlängeln und letztendlich ans Ziel zu kommen und ihre Schlange 
sicher am Ende anzudocken, um ins neue Level geswitcht zu wer-
den. 
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In dieser App können Sie mit Unterstützung einer hauseigenen ki 
Technologie schnell eine Mixtur aus Ihren in echtzeit ins Mikrofon 
reingesprochenen Voices in den laufenden dj mix kurze Passagen 
mittlere oder lange Passagen eines neuen Songs hinein mixen die ki 
wandelt aus ihrer live gesprochenen Voice sofort ein neuen stilsong 
den sie in der voice als Info am Ende ihrer voice nennen und mixt 
diesen in echtzeit in ihr laufendes dj System hinein, die Übergänge 
des neuen in echtzeit Interaktion erstellten stilsongs laufen dann 
flüssig in die laufenden Songs des mixes hinein und ergeben  einen 
neuen style für die Zukunft des live djs der an den Turntables live 
steht und neue Lieder aus sich im freestyle oder geübt hineinsagt 
und daraus dass resultierenden neue lied gleich hinein mixen tut. 
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In diesem Spiel geht es darum 13km in der Woche per Spaziergän-
ge zu erreichen,um den Walking zu wecken,jeder Spieler kann sei-
nen eigenen Walking, in der Umgebung und Nähe ,wo er exakt die 
13 km abgelaufen hat, zur echtzeit Position, aktivieren und dann im 
auftauchenden Radar  andere Walkings per touch zur Herausforde-
rung herausfordern und im Versus Modus zum battle aktivieren, in 
vattle Modus geht es seine gesammelten 13km präzise einzusetzen 
, das bedeutet das sie mit dem walking nun versuchen mit einer 
Spatzenschleuder bewaffnet Äpfel auf seine Festung zu schleudern 
,jeder Apfel wiegt 100 Gramm zu einen 0,1km gerechnet, also kön-
nen 130 Schüsse auf eine Festung von ihrer Spatzenschleuder aus 
Geschossen werden,  sie müssen die Tonnen die auf der Festung 
des Kontrahenten positioniert sind treffen ,um sie zu überfallen, da-
mit die Festung an Statik verliert und in sich zusammenstürzt. Das 
gleiche versucht ihr Kontrahent auch ,also seien sie präzise und 
äußerst zielgenau mit ihren würfen. Schaffen Sie zuerst die Festung 
des Kontrahenten zu stürzen, nehmen Sie seine Position und seine 
Fläche ein bis er wieder 13km gesammelt hat ,um sie nach diesem 
Prinzip zurück zu gewinnen. Ziel ist eine prozentuale Fläche von 
Positionen zu erobern und ihre Flaggen zu hießen und der König 
der walking in ihrer näher oder Umgebung zu werden.  
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In diesem Spiel sammelt man Schritte aus der realen Welt, um sein 
Team Mitglied zu aktivieren ein verstecktes Element auf der digi-
talen Landkarte zu finden, dieses erste der 5 Elemente dient dazu, 
wenn es gefunden wurde, She dann wieder zu aktivieren, um die 
nächsten Schritte zu sammeln, damit ihr Team Kollege das zweite 
Element suchen und finden kann. Ziel ist alle 5 Elemente zu finden, 
um dann Captain Planet zu aktivieren, dieser captain Planet ist der 
dritte Team Kollege der in der realen Welt auf die Suche geht, um 
die benötigten 5 Ressourcen für die Elemente zu sammeln, diese 
wären, Wasser, Wind, Erde, Feuer, Luft hat der dritte Team Kollege 
Captain Planet, diese items gefunden, kann auf dem nun aktivierten 
Radar ein Dorf eines Kontrahenten ausgewählt werden und mit den 
5 Elementen angegriffen werden. Versuchen Sie dden ausgewählten 
Kontrahenten das Dorf im rundenbasierten Strategie Spiel zu zer-
mürben und ihn die Ressourcen zu stehlen. Damit er keine Gegen-
angriffe starten kann. Gegen ihnen die Ressourcen aus, so müssen 
Sie wieder auf die Suche gehen, um neue in der realen Welt zu 
finden, es kann auch sein, das der Kontrahent Ihnen ei. Element aus 
Ihrem Dorf stehlen wird, und she dieses wieder auf der digitalen 
Landkarte auffinden müssen, um captain planet wieder zu aktivie-
ren um Gegenangriffe zu starten. Ziel ist das dorf des Kontrahenten 
zu zermürben und seine Elemente und Ressourcen zu sichern, um 
ihn aus dem Radar zu deaktivieren, um an die nächsten Dörfer von 
anderen Kontrahenten sich zu begehen.  
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In diesem Spiel sammeln sie Schritte aus der realen Welt ,um eine 
gewaltige Wasser Welle nach den geforderten Schritten auslösen 
können ,um Ihren Team Kollegen , mit der Wasser Welle das nötige 
Wasser zu geben, um seine Wasser Mühle zu aktivieren, um Strom 
zu produzieren, der Team Kollege muss auch Schritte sammeln ,um 
die Mühle in Schwung zu bringen,der produzierte Strom ,benötigt 
wiederum der dritte Team Kollege der eine Troll Maschine damit 
zum Laufen bringt, er muss auch Schritte sammeln ,um diese zu 
aktivieren. Hat das Team letztendlich die Maschine durch diese 
Sektionen die hier beschrieben zum Laufen gebracht, so produziert 
diese troll Maschine ihre troll Armee ,diese wird benötigt, um die 
Dörfer auf dem Radar der Kontrahenten zu überfallen und einzu-
nehmen, die Kontrahenten wiederum versuchen nach den obigen 
Prinzip, das mit ihrem Dorf. Gewinner ist der mit seiner produ-
zierten troll Armee ein Dorf des Kontrahenten in ihrer Nähe siehe 
Radar erobert hat ubd von dort an mit den obigen Prinzip aus dem 
eroberten Dorf, das nächste versucht das nächste zu erobern. 
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In diesem Spiel geht es darum was zu gewinnen oder einen aus-
erwählten Mitspieler zum gewinn zu treiben .Achten Sie draußen 
in der realen Welt auf die Sternlage  und die ihr Horoskop Zeichen 
,wenn dieses auftaucht, gehen sie unbedingt nach draußen und 
versuchen anhand des aktiven Radars digitale Sterne in Richtungs 
Optik gesehene Sterne am Himmel die Entfernungen abzuschät-
zen ubd dort am Ort nach ihrem Gefühl digitale Sterne mit ihrem 
Smartphone und dem digitalen Handschuh diese zu fangen an der 
Position, wo diese gerade auf Radar und ihrem Smartphone ange-
zeigt werden. Fangen Sie soviel wie möglich ein und tuhen diese 
in ihre digitale Schatztruhe. Mit diesen Sternen die sie gesammelt 
hatten schalten sie weitere Spieler auf dem Radar frei und anmieten 
diese das Spiel zu spielen ,um noch mehr Sterne zu sammeln, in 
defacto bilden sie automatisch Teams,die jenigen teams aus ihrer 
Nähe und Umgebung gewinnen dessen eigene Sternentruhe ,wenn 
die benötigte Anzahl in der ablaufenden Zeit gesammelt wurde.
Die Sterne dienen nachhaltig zur Verwendung von der prozentualen 
Menge um die Preise in der Wirtschaft zu schmälern und in ihrer 
Nähe und Umgebung günstiger einzukaufen.  
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In diesem Spiel müssen sie erdnuckel aus ihren versteck locken,je-
der der verschiedenen Erdnuckel taucht kurz aus seinem Loch 
heraus aus und sie müssen den Vokal Ton sich merken den der die 
verschiedenen etdnuckel abwechselnd von sich heraus vokalisie-
ren,wenn die erdnuckel wieder in ihren Löcher individuell ver-
schwinden, tippen sie auf ein Loch und dann auf die richtige Vokal 
Ton Lagen Skala lassen den gedrückter Finger in der richtigen 
Tonlage ab und hoffen die richtige Tonlage getroffen zu haben, die 
sie sich im Sinne gespeichert hatten,mit Glück taucht ein Erdnuckel 
aus seinem Versteck auf und mit swype fangen sie ihn schnell ein. 
Derjenige gewinnt im vs. Battle, der am meisten erdnuckel gefan-
gen hat.  
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In diesem Spiel fallen digitale Blätter indem Noten Symbole vor-
handen sind und ihre Aufgabe ist mit einer Ameise gesteuert diese 
Blätter aufzufangen und in die richtige Position des notensystems 
zu setzen, ihre Ameise kann bis zu 13 verschiedene Blätter tragen 
und diese an die richtigen Positionen ablegen. Ziel ist das Noten-
systemn per swype und drag and drop mit den Noten zu füllen,die 
sich in den Blätter befinden, sie müssen acht geben ,das due Blät-
ter sich nicht vorher auflösen oder vom Wind verweht werden. 
Sie spielen gleichzeitig im multiplayer battle gegen andere Musik 
Ameisen und können sogar dessen Blätter stehlen und an ihre ge-
forderten Positionen des notensystems ablegen. Vervollständigen 
sie das notensystem schneller als ihre Kontrahenten, haben sie die 
Blätter bzw die noten an due richtigen Stellen positioniert, müssen 
sie noch lediglich per tip und soft,medium,hard touch auf die farbi-
gen Blätter touchen, das in echtzeit laufende Lied muss in Rhyth-
mus mit ihrem touch laufen ,dafür erhalten sie Punkte. Derjenige 
der am meisten Punkte in der ablaufenden Zeit generiert, gewinnt 
dieses Musikstück und kommt ins nächste battle Level.  
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In diesem Smartphone das als Alternative dienen soll verfügt es 
über die nötigsten Apps zur Kommunikation und dessen Weiterga-
be der Informationen, es  ist gerade mal im Format 5cm x 4cm groß 
und funktioniert auf Gestensteuerung mit swype Verfahren plus tip 
and tap Drucksteuerung für die Unterverzeichnisse, mit Symbolik 
der heutigen Icons und Grafiken zur Öffnung von den Apps und 
hauseigenen Programmen , man tippt mehrmals auf das  Display 
oder hält länger mit dem Finger mit verschiedenen Druckstellen 
wie soft,medium,hard sowie swype Verfahren, um in die Verzeich-
nisse zu gelangen zum Beispiel will ich in die messenger app gehen 
,so tippe ich 1x mal auf das Display und halte mir dem Finger ca. 1 
Sekunde den Druck und hochgerechnet etc. für die jeweiligen an-
deren Apps die Ihnen in kreisförmigen oder im Kachel Zustand, als 
Design zur Verfügung stehen. Besonders ist das Mini Smartphone 
in der Lage, einen hohen Sicherheits Standard zu betreiben, je App 
die gestartet wird, muss mit den Fingerscan identifiziert werden 
und wird Ihnen dann zugewiesen, wenn sie ihren Druck von jedem 
Finger den sie besitzen, vorher bei Einrichtung frei stattgegeben 
haben sowie ihren persönlichen Mimiken ihrer Gesichter Gestik 
und Augenscans ihrer verschiedenen Winkel Richtungen. 
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Der Schläger und der Werfer nutzen mathematische - geometrische 
Formen mit individuellen ,verschiedenen gesetzten Vectorpunkten 
als Schlag und Wurf Richtungs Taktik, für sein Team ein, um das 
Baseball zu varrieren ,einen neuen Rhythmus zu entfachen,damit 
das MLB Spiel für uns Zuschauer und allgemein, mit mehr Span-
nung anzusehen in Zukunft sein sollte und den jeweiligen Team die 
Möglichkeit bietet sich neu zu erfinden.  
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In diesem Rundenbasierten Strategie Aufbau Arcade Spiel geht es 
darum ihren Standort wo ihr digitale Hauptzentrale im Spiel erstellt 
wird zu erweitern und zu beschützen, es geht darum Kreaturen im 
Sinnbild von Real gesammelten Gütern aus der realen Welt zu ent-
fachen ubd mit ihnen einen anderen Standort in Rundenbasierten 
matchups abzugreufen und dessen Standort einzunehmen während 
dessen uhren gleicht zu verteidigen und zu erweitern, pro Runde 
darf ihre kreative Kreaturen zentrale eine Stufe nach oben erwei-
tert werden ,sammeln sie indessen in der realen Welt die für die 
Erschaffung der kreativen Angriffs und Verteidigungs Kreaturen 
notwendig sind,  erobern sie andere Standorte und beschützen sie 
ihre eigene hood, dazu müssen sie Schritte sammeln um due krea-
tive ön Kreaturen in Bewegung zu setzen ,um Angriffe auf a dere 
Standorte auszuwählen und auszuüben, gehen ihnen dje Schritte 
aus, dann bleiben die Kreaturen an der Position stehen und kön-
nen in Rundenbasierten Spiel nicht mehr bewegt zum Angriff oder 
Verteidigung genutzt werden. Erobern Sie im still eines Eroberer 
wie Napoleon Stück für Schritt andere Standorte und richten Sie 
neue zentralen für Ihre kreativen Kreaturen ein um weitere Gebiete 
schneller einzunehmen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



170

Nr.1612 BaseballFly



171

Nr.1612 BaseballFly

In diesem Spiel müssen sie per swype den baseball die nötige 
Höhe und Tiefe, geben bevor er auf die digitalen Hände mit ihrem 
baseball Schläger fällt, die oben und unten auf dem Display sich 
befinden,die Hände sind individuell verteilt und fangen den Base-
ball bevor er ins aus geht und schleudern ihn mit individuellen 
Geschwindigkeiten weiter nach vorne,achten sie auf fliegende 
Handschuhe due ihren baseball bremsen können und zum stillstand 
versetzen könnten, weichen sie diesen aus per swype Verfahren 
oder Steuerungs Verfahren in die nötigen Richtungen um an den 
Handschuhvorbeikommen zu können,das Spiel wird von links nach 
rechts im 2D Modus gespielt, je weiter sie als ihr Kontrahent kom-
men desto besser ,den dann gewinnen sie dieses internet duell mit 
ihren Kontrahenten, passen sie auf die fliegenden Helme auf,die sie 
vom Weg abbringen können und ihnen Geschwindigkeit rauben  
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In diesem Spiel stehen sich zwei Spieler mit Smartphone gegenüber 
und machen die Bewegungen auf ihrem Display nach ,jede korrekte 
Hand arm Bewegung wird auf dem Display je nach Richtungs Be-
wegung registriert und fügt den jenigen Spieler Avatar einen indivi-
duellen punch Treffer zu,bis er k.o geht und aufgibt.  
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Es sind oben und unten digitale Hände, am Level befestigt in der 
Mitte des Displays ist ein freier Raum, aber das Level bewegt sich 
von links nach rechts. Ziel ist die verschiedenen farbigen Vector-
punkte in unterschiedlichen Größen die von den individuellen Hän-
den am Level Oberrand und Unterrand befestigt sind und sich im 
Level mitbewegen zu verknüpfen ,diese individuellen Vectorpunkte 
passend zum gleichen Farben zueinander nebeneinander, unterei-
nander, miteinander zu verknüpfen, die Vectorpunkte werden von 
den Händen individuell in den freien Raum geworfen,sie swypen 
und steuern diese mit ihren steuerkreuz mit links,rechts,oben,unten 
Drehung und passen sie einander an,bis sie sich verknüpfen und 
dann passend zur Farbe sich auflösen. 
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Nr.1615 HandChemie

Es sind oben und unten digitale Hände, am Level befestigt in der 
Mitte des Displays ist ein freier Raum, aber das Level bewegt 
sich von links nach rechts. Ziel ist die verschiedenen chemischen 
Formen Objekte die von den individuellen Händen am Level Ober-
rand und Unterrand befestigt sind und sich im Level mitbewegen 
,diese chemuschen Formen passend zum gleichen Objekt zueinan-
der nebeneinander, untereinander, miteinander zu verknüpfen, die 
Objekte werden von den Händen individuell in den freien Raum 
geworfen,sie swypen und steuern diese mit ihren steuerkreuz mit 
links,rechts,oben,unten Drehung und passen sie einander an,bis sie 
sich verknüpfen und dann aufgelöst werden oder neue chemische 
spontan hervorufen.Diese neue Verbindungen due spontan aus den 
Verknüpfungen hervorgehen können wissenschaftlich untersucht 
werden und für wissenschaftliche Zwecke untersucht werden und 
mit Zufall und Glück der menschlichen Gesellschaft Vorteile zur 
Gewinnung neuer Erkennung im Chemie Sektor dienen.  
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Nr.1616 GodDamis

Es sind oben und unten digitale Hände, am Level befestigt in der 
Mitte des Displays ist ein freier Raum, aber das Level bewegt 
sich von links nach rechts. Ziel ist die verschiedenen mathema-
tischen Formen Objekte die von den individuellen Händen am 
Level Oberrand und Unterrand befestigt sind und sich im Level 
mitbewegen ,diese Formen passend zum gleichen Objekt zueinan-
der nebeneinander, untereinander, miteinander zu verknüpfen, die 
Objekte werden von den Händen individuell in den freien Raum 
geworfen,sie swypen und steuern diese mit ihren steuerkreuz mit 
links,rechts,oben,unten Drehung und passen sie einander an,bis sie 
sich verknüpfen und dann aufgelöst werden.versuchen sie Punkte 
pro Auflösung und combos zu erreichen  um noch mehr Punkte 
zu erhalten, die levels bewegen sich in der Zeit schneller und es 
werden mehr unterschiedliche mathematische Objekte mit abdern 
Formen ,wie handlich bei tetris gesehen in den freuen Raum ge-
worfen.  
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Nr.1617 PhantasyRoom

In Zukunft werden Videos und Internet Seiten und Youtube Vi-
deos,als eine Art 3D Google Maps Karte gesehen, sie sind mit 
gleichem Content verknüpft und geben Ihnen einen Weg in 3D 
Ansicht Form ,um eine Geschichte, eine Reise durch YouTube 
oder das Internet der Webseiten in 3D ohne vr Brille zu erleben, 
sie benötigen dafür nur Ihre Fernbedienung zum Beispiel Amazon 
FireTV Controller ,als Visior zur Steuerung der Videos die in 3D 
Dimension zur Verfügung stehen ,sie können diese Videos ubd 
Internet Seiten in ihrem Geschichtsbuch speichern und es Freunden 
als Reise ihres Entertainment ihrer lieblingskünstler und Internet 
Adressen, zur Einladung zur Verfügung stellen, um ihn eine beson-
dere Art der Reise im Entertainment Globus zu bieten. Sie steuern 
mit ihrem Controller im 3D dimensionalen Raum die Videos und 
Internet Adressen ,in diesen 360 Grad Raum Gefüge, sind Weg-
weiser positioniert die zu neuen content führen der explizit zu ihren 
passt. 
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Nr.1617 Mystiki

In diesem plugin können Sie an für interessanten Stellen im Inter-
net Sticker setzen, klicken Sie nun auf das Mystiki icon in ihren 
Internet mobilen Browser oder messenger so tauchen ihre Sticker 
in einer Mindmap auf ,klicken Sie auf die Sticker und sue gelan-
gen in echtzeit zu den gesetzten Stellen im Internet, wo sie diese 
gesetzt haben.Sie können ihre Mystiki Mindmap im messenger und 
in ihrem mobilen oder Internet Browser  speichern oder in sozialen 
Netzwerken an Kontakte weiterleiten. 
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Nr.1618 UncleLuPan

In diesem plugin kann man mit einen magischen finger ,Dinge, 
wie Artikel,News,Beiträge,Videos,Bilder,etc im Internet markie-
ren und diese in einen zauberhut abspeichern und danach in ihren 
messenger importieren und es an Kontakte mit einer neu definierten 
Design Ansicht in einer chronik Timeline weitergeben. Die multi-
medialen Dinge werden in ihrem meseenger angezeigt und haben 
Verlinkungen zu den original Seiten ,woher sie stammen. 
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Nr.1619 FootballFly

In diesem Spiel müssen sie per swype den football die nötige Höhe 
und Tiefe, geben bevor er auf die Quarterback Hände fällt die oben 
und unten auf dem Display sich befinden,die Hände sind indivi-
duell verteilt und fangen den football bevor er ins azs geht ubd 
schleudern ihn mit individuellen Geschwindigkeiten weiter nach 
vorne ,das Spiel wird von links nach rechts im 2D Modus gespielt, 
je weiter sie als ihr Kontrahent kommen desto besser ,den dann ge-
winnen sie dieses internet duell mit ihren Kontrahenten, passen sie 
auf die fliegenden Helme auf,die sie vom Weg abbringen können 
und ihnen Geschwindigkeit rauben  
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Nr.1620 FuryCrow

In diesem Spiel steuern Sie eine Fledermaus von links,nach 
rechts,oben und unten im swype Verfahren und müssen fliegen-
den Kürbissen ausweichen und nicht am Boden ablanden oder aus 
dem Display in der Höhe herausfliegen, unterstützt werden sie von 
Windkraft Rädern und Ventilatoren, die sue betätigen, um mehr 
Luft und daraus Geschwindigkeit zu erzielen ,um die Fledermaus 
im Flug zu unterstützen.Ziel ist die Strecke abzufliegen und ans 
Ende des Levels zu Gelangen, dazu können sie power uns aufsam-
meln, um die fliegenden Kürbisse mit der Fledermaus zu zerstören   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



190

Nr.1621 DiggaNews



191

Nr.1621 DiggaNews

In diesen whats App plugin können Sie einen live newsticker aus 
vielen Themen Bereichen auswählen der auf der hauseigenen 
Hauptmaske-Kontaktmaske oben oder unten läuft und dann die 
news oer swyke vom laufenden Themen news Bereich Ticket an 
die gewünschten Kontakte per swype Verfahren versenden und 
teilen. 
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Nr.1622 CoverDisc

In der coverdisc werden aktuelle Nachrichten aus der Medienpoli-
tik und sozialen Netzwerken angezeigt oer swype können Sie diese 
direkt in ihren messenger speichern indem Sie nach rechts oben 
links oder unten swypen,swypen sie aus dem Display heraus tau-
chen due Kontakt Gesichter auf ,an denen sie diese aktuellen news 
schicken und verteilen wollen. Es werden Bilder,Videos ubd Text 
an ihren Kontakt in echtzeit Messenger gesendet ubd verteilt, kein 
weiteres klicken wird vorausgesetzt. Dazu können sie auch eine 
timeline news Bar zusammenstellen ,diese dann als gesamtes ge-
sammelten News Paket an ihre Kontakte versenden, dies geschieht 
wenn sie die news in eine digitale wundersame wunderlampe per 
drag and drop absichern und dann auf einmal versenden an ihren 
messenger Kontakt könnten.Die news tauchen dann kategorisiert 
und bach aktuellen Datum in der Maske ihres Kontaktes auf,an 
dem sie die newstimline versendet hatten auf. 
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Nr.1623 Wuschkopf

In diesem WhatsApp plugin klicken Sie auf das wuschkopf icon 
,ein persönliches digitalisiertes von Ihrem Gesicht und können nun 
auf der Maske Ihre in echtzeit Facebook und Instagram timeline er-
sehen und die für sue wichtigen Beiträge in einem Zaubertruhe oer 
swype Verfahren abspeichern, diese zaubertruhe können Sie inner-
halb per link zur Ansicht ihren Kontakten zur Verfügung stellen, 
damit Ihre Kontakte in echtzeit auf Ihre gerenderten Beiträge Ein-
sicht bekommen können, um sich zu informieren was Sie so in den 
sozialen Medien für Infos für sue bereitgestellt haben. 
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Nr.1624 DopeHead

In dieser plugin Button für WhatsApp wird eine Mindmap ihnen 
vorgeschlagen über welche Themen Sie sich mit ihrem Kontakt 
in Unterhaltung bringen wollen, sie klicken das icon,, dopehead,, 
an und es taucht eine vorgeschlagebe Mindmap auf mit bubble 
Wörtern, sie klicken auf ei  interessantes bubble wort und ihnen 
wird ein aktuelles thema oder Artikel oder Information in soft,me-
dium,hard Zusammenfassung als Text aus den jetzigen oder dama-
ligen Zeiten des Themenbereiches angezeigt, nun können Sie es 
anklicken und es an Ihren Kontakt versenden. Wenn die Konversa-
tion startet wird zudem ein slider auf der rechten Seite des Displays 
angezeigt, das relevante in echtzeit generierte Multimediale Inhalte 
als thumbnails due zum Themenbereiche und der Konversation 
passen ihnen vorgeschlagen, sie öffnen den slider und swypen die 
passend zur Konversation angegebenen multimedialen thumbnails, 
wie, stream Inhalte von Entertainment,Video,weitere Artikel,soziale 
Beiträge,Musik,Bilder, Angebote in die laufende Konversation ein 
und erweiteren damit die Konversation mit expliziten und multime-
dialen Medien ,um sie spannender und informativer in Zukunft zu 
gestalten. 
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Nr.1625 JumJum

In diesem Spiel versuchen Sie mit swype Verfahren auf einer Skala, 
die optimale Position zu treffen ,um eine Feder mit Springfunktion 
in Wallung zu bringen, haben sie das gemacht, so müssen sie im-
mer mehr Schwung schaffen, damit die feder weiter hüpfen kann, 
durch verschiedene Sprung Passagen wird ihre Geschwindigkeit 
und Geschicklichkeit gefordert,  versuchen sie die Strecke mit den 
meisten Metern abzuhüpfen und die Passagen zu überwinden 
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Nr.1626 LivinUp

In dieser App fungiert die  wetterabhängigkeit der Wetterlafe ubd 
dessen individuellen Temperaturen mit zukunftsweisenden Bereit-
stellungen von Essens Materialien , die täglich und wöchentlich 
und monatlich passend mit Vorschlägen unterbreitet werden,dies 
soll dazu dienen gesund und fit und munter in den Tag zu starten 
und sich mit gesunden Essens Materialien sich vor Krankheiten in 
Zukunft zu wappnen. 
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Nr.1627 Gerdrud

In Zukunft ist es möglich aus 3D dynamischen individuellen 
Grafik Einheiten Ableitungen für neue Komprimierungs Format 
Stellungen für Bereiche der Ton, Video und Bild Technologie zu 
erforschen, die 3d dynamische Grafiken können in Echtzeit sich 
individuell verändern und daraus kann eine Lehre gezogen werden 
in Zukunft, wie wir besser mit unseren jetzigen Dateiformate um-
gehen, um sie besser zu optimieren  
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Nr.1628 Hienku&Hienki

In diesem Coop Spiel geht es darum mit den beiden Charakteren 
hienku und hienki aus der Vogelperspektive gesehen, Hühner ein-
zufangen, dafür müssen sie geschickt ihre Eier an Position und 
Umgebung ansetzen, um die Hühner dort hinzuferchen, je mehr 
Eier sie legen desto mehr Hühner tauchen auf, Ziel ist das die Hüh-
ner sich auf die Eier legen und diese ausbrüten, damit mehr Hühner 
enstehen, diese Hühner müssen dann vom Display heraus geswypt 
werden und tauchen auf dem gegnerischen Kontrahenten Display 
auf, sie versuchen soviele Hühner wie möglich auf das Kontrahen-
ten Display zu Swypen, letztendlich gewinnt das Team das Spiel, 
wenn das Display voller Hühner bei Kontrahenten nicht mehr zu 
kontrollieren ist und kein Weg heraus geht das Display zu lösen.  
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Nr.1629 ActionHand

In diesem Multiplayer Spiel starten 8 Spieler gleichzeitig, diese 
befinden sich in einer mathematischen individuellen Form Umge-
bung, jeder Charakter hat eine spezielle Eigenschaft und muss diese 
an bestimmten Positionen an den anderen Spieler durchs antouchen 
in der Nähe übergeben, denn in den individuellen mathematischen 
Formen laufen verschiedene Einheiten und eine Scharr an Geg-
nern, demnach müssen spezielle Gegner mit den speziellen Eigen-
schaften in ihrer Position der Spieler aus dem Gefecht genommen 
werden. Das switchen der Eigenschaften geschieht wenn sich die 
Spieler in ihrer Nähe oder Umgebung antouchen und dadurch die 
Weitergabe zur Eigenschaft der speziellen Fähigkeit verändern. Das 
ständige switchen der Eigenschaften bzw Teilung erfordert Ge-
schicklichkeit und Präzision den die Spieler müssen auf die fejnde 
in ihrer Nähe die bewegt werden explizit eingestellt werden.   
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Nr.1630 AntennenKopf

Bei Antennenkopf, dem Radio der Zukunft können Zuschauer in 
Echtzeit per live Schaltung den Radio Song individuell gestalten, 
das bedeutet Sie singen mit oder geben Anweisungen die vorher Ih-
nen per tutorial kurz und bündig beigebracht wurden um dann das 
laufende Lied neu zu interpretieren, das klingt danach das der live 
zugeschaltete Zuschauer evt. Mit singt, summt, oder Befehle wie 
tiefe, mittlere oder hohe Töne in den von oh. Gemocht Passagen 
abgibt, um de. Orginal Song einen persönlichen individuellen Flave 
zu. Verpassen. Hat der Zuschauer den Flave vollbracht wird sein 
Remix des orginal Songs live bei Antennenkopf Radio abgespielt.   
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Nr.1630 Zaruszo

In diesem plugin für die interaktiven web Browser dieser Zukunft 
wird ein Icon namens, Zaruszo per eigenwilligen Einverständnis 
per Button klick am tab aktiviert,  es dient dazu Texte auf Internet-
seiten in multimediale Entertainment zu vereinfachen ,also Text in 
Bild und Sprache und Video zu verwandeln ,falls gewünscht nach 
ihren Emotionen die darauf berufen wie sie das icon per drsg and 
drop auf die einzelnen ,für sie wichtigen Passagen oder vorgeschla-
genen anwenden, das icon ,ein Ohr hört den im sinngemäß den 
Text und erstellt wie oben, gewünscht ,oder sich im ganzem Inter-
net nach gleichgesinnten content und gibt Verknüpfungen ,die im 
wesentlichen per Ring Steuerungs Modul vorhanden sind an  
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Nr.1631 OldbyNew

Sie klicken einen Beitrag oder Artikel oder Nachricht oder Infor-
mation an,halten mit den finger gedrückt auf die angewählte trans-
parente Fläche die diese obigen genannten Bereiche und Sektionen 
ummantelt, wählen im auftauchenden Kreis Menü das Alter an in 
welcher form es dann für sie verständlich angezeigt werden könnte, 
zum Beispiel 18 jahr oder 33 jahr oder 67 jahr ubd schon gibt es 
individuelle Formen der Anzeige in der transparenten Fläche Ihres 
gewählten Alters entsprechend zu lesen und zusammengefasst in 
einer heben form der wissens überbringung .In Zukunft können 
auch Temperaturen gewählt werden oder ein Thermometer einge-
stellt werden als icon genutzt,  um die Sektionen neu in zusammen-
fassender Form für die jeweiligen Nutzer, zu vermitteln. 
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Nr.1632 FairyBerry

In diesem mechanischen Sicherheits Update Hardware der Smart-
phones der Zukunft legt man unter den Display eine mechanische 
Tastatur darunter nochmal ein Display ,die mechanische Tastatur 
arbeitet mit dem Rahmen des Smartphones zusammen und wan-
delt  jeden tastendruck mit dem ki Server in der cloud ein code 
zusammen in das laufende Betriebssystem ein und überprüft, wie 
die Oberfläche des OS Systems auf einkommende hacker Attacken 
agieren tut, sie speichert jeden Tastatur Druck mit der Stärke des 
Drucker in die cloud und ladet in echtzeit Bei einen hacker Abfra-
ge ubd Angriff neuen Code in die Displays hinein ,die auf das os 
reagieren und schützt das System in Zukunft von schädlichen Code 
außerhalb des Systems was von hackern  implementiert wird 
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Nr.1633 Overtime

In diesem tik tok update drücken sie fest auf das Video und es 
taucht eine digitale Uhr auf ,jetzt swypen sie das Video in die Rich-
tung der für sie richtigen individuellen Ortszeit ,dieses Video wird 
dann zeitlich in individuellen Ländern zu dieser Uhrzeit den Usern 
als Vorschlag zum Ansehen angeboten dieses Zufalls Prinzip soll 
Variation anhand von ihrem emotions Verhaltens Druck und swype 
aufführen. Zudem können sie die Videos die sie sehen in die digi-
tale Uhr abspeichern und per späteren Aufruf zu ihren Bedürfniss 
Uhrzeit wieder hervorufen. 
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Nr.1634 Plenbuy

In den Lebensmitteln Läden dieser Welt wurd ein neues System 
fürs Einkaufen der Lebensvielfalt eingeführt,  es bedeutet, das sie 
bei jedem Produkt ein eigenes Icon zum scannen haben ,dieses 
bezieht sich auf due Kombination auf die anderen Produkte des Le-
bensmitteln Ladens, um ihnen eine individuelle Zusammenstellung 
mit gesunden Essens Vorstellungen in Verknüpfung zum passenden 
Wochentag beim Einkauf zu bieten. Sie scannen das icon und es 
tauchen auf dem Smartphone bubbles Icons auf in Ansicht von den 
Produkten des Lebensmitteln Ladens, die Ihnen eine Vorstellung 
bringen einen individuellen Einkauf Ihrer Produkte diesmal zum 
Beispiel am Mittwoch durchzuführen, im gesunden Lebens Still 
einzukaufen und verändert auf ihre Ess Gewohnheiten zu reagieren, 
um sie umzustellen und Spaß beim Einkaufen hervorzurufen und 
gesunden Essens Still, letztendlich mit ihren Speisen zu optimieren 
. 
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Nr.1635 MedicineBall

In diesem Chemie Forschungsspiel geht es darum Chemie Ele-
mente wie bei tetris mithilfe ihrer Verknüpfungs Fähigkeiten zu 
anderen Elementen mit Sauberkeit + Ordnung zu kombinieren, um 
ein neues Element unter Kontrolle des Mikroskops zu erforschen, 
dies geschieht wenn die Chemie Elemente mit Disziplin von oben 
herab fallen und sie diese den verschiedenen Verknüpfungbaren 
Elementen die bekannt sind in  Konzentration setzen können,um sie 
zu kombinieren,falls ein Element nicht kombinierbar ist ,bleibt es 
liegen und hofft auf eine Rettung durch eine neue Kombination und 
Kombinatorik in Elementar Verknüpfung zur Sicherung des neuen 
Elementes. Das neue Element soll der Medizin zu Gute kommen 
sowie den Materialien der Wirtschaft einen verbesserte Optimie-
rung der vorhandenen zu kennenden Stoffen, die in der Industrie 
eingesetzt werden, verschaffen. . 
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Nr.1636 Dinux

Das minimalistische Betriebssystem der Zukunft richtet sich nach 
dem Design und der Funktionalität einer timeline, in dieser timeline 
gibt es keine Fenster sondern nur die scroll down und up, sowie 
drag and drop plus swype Funktion zur Steuerung Ihrer Daten und 
online in der cloud basierenden Programme. Sie können die vor-
handenen Betriebssysteme Windows, iOS, und Linux auch in dieser 
timeline im Design anzeigen lassen. Zudem kann die timeline in 
eine Art 3D Globus mit zoom Funktion zu anderen Timelines die 
darin als diverse und individuelle Timelines mit dessen Daten Icons 
und Programmen deklariert sind angesteuert werden.  
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Nr.1637 Nightingale

Sie tippen auf den Post Button auf X mit gedrückter Stärke, soft, 
medium, hard, um den Post Button tauchen bubbles aus verschie-
denen Thenengebieten je nachdem wie lange sie den Post Button 
gedrückt halten auf, sie tippen dann auf ein individuellen bubble 
kreisförmiges icon an, und ihnen wird ei Thema zur Konversation 
des Themen Gebietes transparent in der Post box vorgeschlagen mit 
der Sie dann eine Antwort oder Frage erstellen können dürfen.  
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Nr.1638 Vitamin3D

Sie tippen auf den Post Button auf X mit gedrückter Stärke, soft, 
medium, hard, um den Post Button tauchen bubbles aus verschie-
denen Thenengebieten je nachdem wie lange sie den Post Button 
gedrückt halten auf, sie tippen dann auf ein individuellen bubble 
kreisförmiges icon an, und ihnen wird ei Thema zur Konversation 
des Themen Gebietes transparent in der Post box vorgeschlagen mit 
der Sie dann eine Antwort oder Frage erstellen können dürfen.  
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Nr.1639 Daffy

Sie ziehen in diesem Facebook plugin ihre konventionelle meta 
Verse Brille auf und streamen die Inhalte ihrer konventionellen 
timeline von Facebook in ihr Mini metaverse digitales Zimmer 
durch die Kiosk Metall Verse Brille per seitenknopf Druck ihrer 
Rahmen an der Brille und schon fast das Mini metaverse ihren 
content ihrer timeline auf.Sie sehen nun sozusagen durch aufge-
nommenen stream Screenshot, ihre expliziten und nützlichen oder 
witzigen oder elementaren content durch ihre meta Verse Kiosk 
Brille, die erschwinglich für ca. 29,99 Dollar in jedem Spielwaren 
laden in Zukunft, zu kaufen sein wird auf ubd sehen diesen content 
in eine Art 3D oder 2D Darstellung mit Steuerungs Funktionen wie 
drag and drop, swype oder swish für die Steuerung des gestreamten 
content den Sie zuvor von Ihrer oldscholl timeline absorbiet hatten 
vor ihrem Auge, sichtbar durch due Kiosk Brille wieder.  
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Nr.1640 Dizat

In der challenge dizat dienen ,ihnen Film Zitate zur Inspiration 
ihrer kurz Videos, es werden Ihnen Filmszenen angezeigt, die sie 
mit Ihrer Inspiration neu philosophisch und aktisch ,in ihren kurz 
Videos neu interpretieren. Zudem werden Fragen gestellt ,die von 
den zuschauenden user beantwortet werden müssen ,um neue kurz 
Videos freizuschalten. Die Challenge bringt als Ziel, fun ,wissen 
und Glücksspiel.Das Glücksspiel kann durch reale coin Münzen bei 
tik tok durch reskes Geld erweitert werden,je mehr coins sie sam-
meln desto mehr Geld verdienen sie zur weiteren Kategorien Kauf 
dieser neuen Challenges namens dizat.  
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Nr.1641 DamnRawRealityTV

In dieser TV reality Sendung starten 13 Kandidaten in einem von 
den Zuschauern designten Villa Haus, jeder dieser Kandidaten 
bekommt eine GoPro Gero Kamera auf seinen Körper bzw. Kopf 
installiert und wird während der Sendung von Zufalls generierten 
Zuschauern ausgewählt ubd per live zuschaltung gesteuert mit Mi-
krophon und muss die Anweisungen des Zuschauers befolgen,die 
anderen Zuschauer sehen dann live, in der Ego-Shooter-Perspek-
tive  den Kandidaten und dessen Abfolge, die ihm zugesprochen 
mit Anweisungen wird . Zudem müssen die Kandidaten Heraus-
forderungen ubd Quests innerhalb des Hauses erfüllen ,um coins 
zu sammeln, diese dann für Einkäufe jeglicher Art zu nutzen. Der 
Clou ist ,das die Kandidaten ihre Ausstattung des Hauses auch ver-
steigern können oder mit Deals die Gegenstände mit Zuschauern 
tauschen können. Jede Woche wird ein Kandidat nominiert und 
hofft darauf nicht das Haus zu verlassen. Ziel ist es in teams die 
Herausforderungen ubd Quests zu erfüllen,um coins zu sammeln 
,damit man neue Gegenstände ins Haus zu kaufen kann. Das Haus 
der Kandidaten gewinnt, das am meisten Zuspruch von der innen 
Einrichtung von außen stehenden Zuschauern erhält, bedeutet das 
parallel andere TV reality Häuser sich duellieren, und das perfekte 
bzw.hübschste Haus mit seiner innen und außen Einrichtung ge-
winnen tut. Letztebdlich können die Kandidaten der verschiedenen 
Häuser ihre Gegenstände in einer wette auch miteinander einsetzen 
und damit eine varriation des Hauses vollbringen. Das Haus der 
Kandidaten gewinnt mit seinen letzten Kandidaten und dessen Aus-
sehen, was den Zuschauern am besten gefallen tut. Das Haus wird 
letztendlich versteigert ubd die Prämie und der Erlös geht an wohl-
tätige Zwecke bzw. Ein kleiner Anteil an den letzten verbleibenden 
Kandidaten.  
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Nr.1642 Girav

Sie müssen in der realen Welt Schritte sammeln damit der Kopf der 
Giraffe stetig sich verlängert,das dient dazu bestimmte Bereiche 
in der sich die Gröiraffe im Level versucht sich Obst zu schnap-
pen,um Energie zu tanken, damit sie in Bewegung gesetzt werden 
kann  ,wiederum sind andere Giraffen vor Ort die ihrer Obst an 
bestimmten Höhen weg schnappen wollen, Ziel ist das Obst vorher 
mit ihrer Giraffe zu schnappen, um due Höhe beizubehalten, den 
wenn sie kein Obst erhalten,so können sie diese nicht in Bewegung 
setzen,um an andere Höhen lagen und Höhen Orte zu gelangen, 
die Giraffe die am meisten Obst gepflückt hat,gewinnt die runde 
und kommt ins nächste Level, also einen neuen tag ,wo wiederum 
Schritte gesammelt werden ,um den Hals der Giraffe wachsen zu 
lassen, verlieren sje das Level so schrumpft der giraffen Hals und 
dje nötige Höhe, um Obst wiederum zu schnappen  
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In dieser TV reality Sendung starten 10 Kandidaten in einem vorher 
von auserwählten Zuschauern, die in der realen Welt, die indivi-
duellen versteckten Einrichtungsgegenstände, in ihrer Umgebung 
gefunden hatten, um diese ins reale Haus zu implementieren. Also 
wird das Haus mit den Gegenständen ausgestattet die von auser-
wählten Zuschauern gefunden wurden. Das Ziel ist es im Haus und 
dje der Kandidaten diese nun realen Gegenstände zu nutzen und 
diese gegen andere realen Gegenstände von Zuschauern live in der 
Fernseher Sendung anzubieten ubd letztendlich, zu tauschen. Die 
Gegenstände sind sollen sinnvoll eingesetzt werden und das Leben 
der Kandidaten im Haus erleichtern. Dazu müssen die Kandidaten 
mit dem Tausch oder Verkauf der Gegenstände, Geld verdienen, um 
sich davon Lebensmittel zu kaufen , zusätzlich müssen sie Heraus-
forderungen und Quests im Haus erfüllen ,um damit Punkte zu 
sammeln ,mit dem man zusätzliche Gäste mit den Punkten frei-
schaltet ,die notwendige Gegenstände zum Leben ins Haus mit-
bringen und für eine kurze Weile mit den Kandidaten leben. Jede 
Woche wird entschieden wer das Haus verlassen soll, bis letztend-
lich ein Kandidat übrig bleibt und das Spiel gewinnen tut. Das nun 
vielfältige, individuell ausgestattete Haus wird nun versteigert und 
der Erlös erhält der Gewinner der Show.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



238

Nr.1644 AliSnar



239

Nr.1644 AliSnar

In diesem Spiel sammeln Sie Schritte aus der realen Welt ,um 
Ihren Garten durch die Schritte mit Sonne und Regen zu befeuern, 
damit im Garten ,Alien Artige Pflanzen Kreaturen wachsen kön-
nen, diese kreativen Kreaturen wachsen nur dann zur Vollendung, 
bis sie genügend Regen und Sinne erhalten, sind diese Kreaturen 
ausgewachsen so versuchen daraufhin Monster ihren Garten zu 
überfallen und einzunehmen, jeder ihrer Kreatur due entstanden ist, 
verfügt über spezielle Abwehr Systeme , die genutzt werden müs-
sen, um due Monster aufzuhalten, denn diese versuchen von rechts 
nach links gehend mit ihren Spezial Fähigkeiten den Garten auf der 
anderen Seite zu überqueren, passiert es das ein Monster auf due 
andere Seite gelangt ,so wird Ihnen Lebens Energie abgenommen. 
Ziel ist es mit ihren Kreaturen due feindlichen Monster aufzuhalten 
und diese zu beseitigen bis ihre Schritte am Tag ausgehen und sie 
ins neue Level am nächste Tag starten können,  bisschen verteidi-
gen sie mit ihren individuellen Kreaturen ihren digitalen Garten bis 
zuletzt ihre Lebens Energie dahin raft. 
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In diesem Spiel müssen sie ein Alien steuern und versuchen aus 
der 2D Vogel Perspektive verschiedene Miniatur items alias Raum-
schiffe, in verschiedenen Farben aufsammeln und diese in ihre 
Hauptzentrale bringen, die Levels sind einzigartig und verschleiert 
und mit Barrieren, Hindernissen und Portalen versehen. Haben Sie 
die geforderten Items aufgesammelt und rechtzeitig in die Zentrale 
übergeben, so erhalten Sie Waffensysteme die auf Ihrer Haupt-
zentrale befestigt werden, versuchen sie soviele Waffensysteme zu 
aktivieren, bis due Zeit abläuft. Denn diese müssen sie im switch 
zur ego Perspektive steuern ,denn der Ansturm des Feindes rückt 
immer näher ,sobald sie alle oder zumindest viele, bis die Zeit ab-
läuft, Miniatur Items gesammelt haben, aktiviert das Spiel Hor-
den von feindlichen Truppen, die versuchen diese Items aus ihrer 
Zentrale zu stehlen und wieder im Level zu verstecken, warten sie 
auf den Ansturm der feindlichen Truppen und beseitigen sie diese 
mit ihren aktivierten Waffensystemen in der Ego Perspektive, ge-
sehen aus der Sicht ihrer Verteidigungs Zentrale. Pro zerstörten und 
verzichteten Feind erhalten Sie Punkte, sie müssen eine bestimmte 
Punktzahl erreichen ,damit die feindlichen Truppen von sich abwei-
sen und sich zurückziehen. Lassen Sie sich nicht zerstören, sam-
meln,sie genügend Punkte in der ablaufenden Zeit, um ins nächste 
Level zu gelangen. 
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In diesem Spiel müssen sie versuchen mit 6 verschiedenen Aliens 
die individuelle Charakter Eigenschaften aufweisen von einem 
Standort aus gesehen ,diese zum Zielort befördern ,nämlich zum 
Mutterschiff. 
Die Aliens werden mit einer Abwurf Vorrichtung eingespannt und 
per swype Verfahren in die Richtung des mutterschiffs geschleu-
dert, die individuellen Aliens haben verschiedene Eigenschaften, 
um die Barrieren und Hindernisse zu umgehen bzw. Zu zerstören. 
Die Aliens landen nach dem Abwurf auf dem Level Boden und 
können mit ihren Eigenschaften die vorhandenen Barrieren zer-
stören, währenddessen versucht ihr Kontrahent auf ihre Seite des 
levels zu seinen mutterschiff zu gelangen. Ist eine runde also mit 
den Abwurf der 6 Aliens vollendet ,kann eine neue runde mit dem 
auf der Position befindlichen Aliens stattfinden ,also ein neuer 
Abwurf dieser Aliens, bis diese an ihrem Zielort ankommen,wäh-
renddessen können Waffen items auf dem Level Boden gesammelt 
werden ,um diese gegen ihre Kontrahenten einzusetzen, sue haben 
pro Alien jeweils 6 Sekunden Zeit ihn ,wenn dieser dann ist auf 
dem Level Boden ihn zu bewegen. Ziel des Spiels ist ein Alien auf 
die andere Seite des levels zum Mutterschiff zu befördern, dann 
das mutterschiff mit den gesammelten Energie items auf den Level 
Boden auffindbar, zu aktivieren, das Mutterschiff zu starten und die 
Kontrahenten Aliens in einer ablaufenden Zeit auszuschalten ,damit 
diese nicht zu ihrem Mutterschiff gelangen können. 
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In diesem Spiel steuern Sie ein Raumschiff, was versucht verschie-
dene und individuelle Alien Charaktere aus der Luft auf zu saugen, 
Ziel ist es soviele Aliens wie möglich aus der Luft ins Raumschiff 
zu befördern und an einen speziellen Ort abzuliefern, dieser Ort ist 
ein zentraler Platz ,wo dann wiederum andere Aliens von anderen 
Kontrahenten gegeneinander in einer massiven Schlacht antreten 
,um den Platz zu erobern. Ist dieser Platz erobert so können Sie ein 
neues Raumschiff von dem Platz aktivieren ,um an andere Orte mit 
ihren gesammelten Aliens fliegen, um dort diesen dann wieder zu 
erobern. Gewinner ist der,der am meisten Orte in einer ablaufenden 
Zeit erobert hat. An jedem Ort der erobert wurde können die Aliens 
Verteidigungs Anlagen gegen die Kontrahenten errichten, um sich 
von den Angriffen in Zukunft zu wehren. Vorerst müssen sie aber 
die Aliens aufsammeln, am besagten Ort gegen die anderen Kontra-
henten kämpfen und den Ort letztendlich verteidigen. 
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In diesem Spiel surfen Sie auf einer mathematischen Individu-
ellen Form und müssen zur nächst gelegenen Plattform jumpen 
,um mit der neuen Form zum Checkpoint zu kommen, damit sie 
ihren killer Kobold aufladen können, um Energie für das surfen 
der für das fortbewegen, Fliegen und surfen zu generieren, damit 
der Kobold an Positionen ankommen soll ,wo Gold aufgesammelt 
werden soll,das wieder an gewisse Checkpoints zurückgebracht 
werden muss,währenddessen bekämpfen sie feindliche Kreaturen 
mit ihren beim surfen gesammelten Power Ups ,Waffensystemen 
und versuchen sich nicht das Gold wegnehmen zu lassen ,Ziel ist 
eine gewisse Menge Gold an die Checkpoints zu setzen ,damit neue 
portale freigeschaltet werden können, um in der open world voran-
zukommen. 
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In diesem 2D Jump Run Spiel steuern Sie Rambo in der Vogel 
Perspektive ,Ziel ist Plastik Kreaturen in den mathematischen 
Form Levels Designs, zu suchen  zu finden, und zu vernichten, die 
levels drehen sich, um die eigene Achse ,jenachdem wieviel Plastik 
Kreaturen sie zeitlich vernichten, due drehen der levels ist wichtig, 
um an portale zu kommen ,im in nächste Abschnitte des levels zu 
gelangen. Zudem sammeln sie power ups auf ,für ihre individuellen 
Waffensysteme, den on jeden Abschnitt ist ein erforderlicher Waf-
fensystem die Grundlage, um die verschiedenen Plastik Kreaturen 
zu bekämpfen und letztendlich zu vernichten. 
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Dieser MukaStick ist ein Musik Gerät für djs oder Musik Produ-
zenten,  er ist etwa 30 lang ubd hat 4 Öffnungen für die Dreh Musik 
Sticks ,due man hinein setzt ubd drehen ubd drauf drücken kann, 
um Musik Ebenen mit soft,medium,hard Sounds die in den Mu-
sik Gerät pro Öffnung per USB eingespielt werden zu regulieren 
,damit das laufende Musik Stück bei interpoliert ubd interpretiert 
werden kann. Mann setzt die Musik Sticks in die Öffnungen ubd 
dreht oder drückt gleichzeitig auf die ähnlich sehenden Musik Stick 
Schrauben ,um den Sound einen neuen flave zu verpassen und ihn 
neu zu verändern. Per Druck nach unten, die tiefen Töne, per mittel 
Druck, den mittelton, per hard Druck ,die hohen Töne verändern 
,dazu dreht man die Musik Stick Schrauben ,um einen squezze 
bzw. Soft,medium,hard Sound oder neue Töne hinein zu interpolie-
ren. Mann kann mehrere Musik Geräte dieser Art parallel schalten 
und steuern, worauf sich die Sounds pro Öffnung der Musik Stick 
Schrauben sich befinden. Man kann das Musik Gerät also MukaS-
tick genannt an einem Sound Pult oder Dj Pult anschließen und 
integrieren, soweit kann das Musik Gerät MukaStik als Mikrofon 
in echtzeit mit der beschriebenen Funktionalitäten zur Aufnahme 
von lyrics betrieben werden und auch den Sound zum Vergleich  
wiedergeben ,es kann play,stop,Pause und recorden zugleich in Be-
dienung besitzen, also kann man mit etwas Übung und eines Profis 
,eigene Songs mit dem mukastick kreieren. 
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In der Zukunft werden Licht Laternen mit solar betrieben, also die 
Deckel und im Inneren sind solar Zellen und haben dennoch, eine 
strömenden Fluß von Strom der im inneren die Powerbank die 
zur Sicherheit beim Strom Verlust sich aufladen läßt um Strom zu 
liefern, damit es leuchtet, andere Licht Laternen wiederum können, 
den zu sparenden Strom in parallel gewährleisten, an der Laterne 
sind außerdem Anschlüsse für wiederaufladbare E-Autos vorhan-
den, wo sich e-Autos aufladen können,falls Strom vorhanden oder 
die in der Laterne verbaute Powerbank aufgeladen ist 
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In diesem Spiel steuern Sie ein yoyo und müssen Tricks auf be-
stimmten Positionen fertigen ,um Schwung zu erhalten ,um an 
weitere Positionen zu gelangen ,per swype Verfahren geben sue 
zusätzlich Schwung und müssen an den Trick Gelände und dessen 
Position Richtungs und Formtricks nachahmen, um Punkte in einer 
bestimmten ablaufenden Zeit zu erhalten , derjenige gewinnt in 
diesem battle der am meisten Punkte gesammelt hat,bevor die Zeit 
sein Ende nimmt. 
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Bevor sie eine persönliche Aktie setzen in Zukunft ubd kaufen und 
in sie investieren, dann finden Sie die App actlike auf ,diese hat 
eine Mindmap mit community Anbindung und der Hierarchie von 
Usern erstellt , die auf Aktien in den Faktoren gesehen auf Zeit, 
Gefühl,Puls, Spontanität und Marktlage sowie Perspektiven beruht. 
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In dieser App markieren Sie mit 7 Gefühl Emojis die Wetter Tem-
peraturen eines Monats oder Quartals aus Ihrem Land oder gucken 
in der Datenbank der community nach ,wie andere in individuellen 
Ländern ihre in Summe, gerechnet markiert haben nach und set-
zen die Gefühl Emojis in Bezug auf die Zahlen bzw . Nummern in 
ihren Lottoschein 6 aus 49 oder Europa Jackpot ein. 
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Sie klicken in dieser App in ihrer wettertune App auf Ihren Tag und 
ihnen wird die Temperatur angezeigt plus ein slider öffnet sich von 
ihren gescannten mit der Kamera persönlichen Aufgenommenen 
Klamotten ,die passend zu ihrer Zeit, aus dem sie von zuhause los 
in den Tag starten ,vorgeschlagen werden. Im slider werden due 
Klamotten passend zur Temperatur angezeigt und passend zur wet-
terlage plus Design Verknüpfungs Option wo sich für Klamotten 
in Kombination stellen. Sie gucken sich den slider an und ziehen 
dementsprechend wenn sie wollen nach der wettertune App ihren 
style an der sie komfortabel durch den Tag bringt. 
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In diesem Spiel muss man Schachfiguren auf einen langen Tisch 
der vereist ist an die Positionen schleudern bzw. Mit Schwung auf 
dem Weg bringen um sie mit diesen Verfahren an ihre Standorte zu 
bringen. 
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In diesem Spiel müssen sie per swype den FussBall die nötige 
Höhe und Tiefe, geben bevor er auf die digitalen Hände mit ihrem 
Fußball Schuhen fällt, die oben und unten auf dem Display sich 
befinden,die Hände sind individuell verteilt und fangen den Fuß-
ball bevor er ins aus geht und schleudern ihn mit individuellen 
Geschwindigkeiten weiter nach vorne,achten sie auf fliegende 
individuelle Tor Netze die ihren Fussball bremsen können und zum 
stillstand versetzen könnten, weichen sie diesen aus per swype 
Verfahren oder Steuerungs Verfahren in die nötigen Richtungen um 
an den Netzen vorbeikommen zu können,das Spiel wird von links 
nach rechts im 2D Modus gespielt, je weiter sie als ihr Kontrahent 
kommen desto besser ,den dann gewinnen sie dieses internet duell 
mit ihren Kontrahenten, passen sie auf die fliegenden Netze auf,die 
sie vom Weg abbringen können und ihnen Geschwindigkeit rauben 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



266

Nr.1658 TennisFly



267

Nr.1658 TennisFly

In diesem Spiel müssen sie per swype den Tennis Ball die nötige 
Höhe und Tiefe, geben bevor er auf die digitalen Hände mit ihrem 
Tennis Schläger fällt, die oben und unten auf dem Display sich 
befinden,die Hände sind individuell verteilt und fangen den Tennis 
Ball bevor er ins aus geht und schleudern ihn mit individuellen 
Geschwindigkeiten weiter nach vorne,achten sie auf fliegende 
individuelle Netze die ihren Tennis Ball bremsen können und zum 
stillstand versetzen könnten, weichen sie diesen aus per swype 
Verfahren oder Steuerungs Verfahren in die nötigen Richtungen um 
an den Netzen vorbeikommen zu können,das Spiel wird von links 
nach rechts im 2D Modus gespielt, je weiter sie als ihr Kontrahent 
kommen desto besser ,den dann gewinnen sie dieses internet duell 
mit ihren Kontrahenten, passen sie auf die fliegenden Netze auf,die 
sie vom Weg abbringen können und ihnen Geschwindigkeit rauben 
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In diesem Spiel müssen sie per swype den Puk die nötige Höhe und 
Tiefe, geben bevor er auf die digitalen Hände mit ihrem Eishockey 
Schläger fällt, die oben und unten auf dem Display sich befin-
den,die Hände sind individuell verteilt und fangen den Puk bevor 
er ins aus geht und schleudern ihn mit individuellen Geschwindig-
keiten weiter nach vorne,achten sie auf fliegende individuelle Netze 
die ihren Puk bremsen können und zum stillstand versetzen könn-
ten, weichen sie diesen aus per swype Verfahren oder Steuerungs 
Verfahren in die nötigen Richtungen um an den Netzen vorbeikom-
men zu können,das Spiel wird von links nach rechts im 2D Modus 
gespielt, je weiter sie als ihr Kontrahent kommen desto besser ,den 
dann gewinnen sie dieses internet duell mit ihren Kontrahenten, 
passen sie auf die fliegenden Helme auf,die sie vom Weg abbringen 
können und ihnen Geschwindigkeit rauben 
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In diesem Spiel fallen aus der Luft Sonnenblumen Blätter in ver-
schiedenen Formen und Größen und Richtungen,  schnappen sie 
die Form und Größe auf und swypen sie das Sonnenblumen Blatt 
zurück auf due kahle Form der Sonnenblume,dafür aktiviert sich 
ein kern ,der dann gelöst werden kann, um feindliche Mücken die 
,die Sonnenblumen Blätter azs der Luft ihnen versuchen wegzuneh-
men. Ziel ist die komplette Sonnenblume mit Blätter zu füllen . 
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In diesem plugin setzen Sie emojis in Ihren Kommentaren ein ,die-
se emojis sind 3d dynamisch und verändern emotional ihr Ausse-
hen zu den jeweiligen von Usern gesetzten Kommentaren oder old 
school emojis ,due man kennt.Sie erhalten dann in sozialen Netz-
werken eine info darüber ,wie sich ihr demji genannt hier ,verän-
dert hat,können daraufhin ihr Kommentar in echtzeit ersetzen oder 
umändern und anpassen ,an die jeweiligen Umstände  
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Das neue Betriebssystem Devio richtet sich nach neuen design 
Konzept, es ist auf dynamischen 3D und 2D grafiken aufgebaut, es 
bedeutet ,dass sie im Betriebsystem surfen und durch 3D+ in eine 
Artige Tunnel Form versetzt werden und durch das System gleiten 
können, in jeder Optik gesehen, können sie durch System 2D oder 
3D dimensional ,das System erforschen und navigieren und ihre 
Apps und Einstellungen oer swype und click and plug vornehmen. 
Das Tunnel System soll eine Art Reise mit Verkehr zur Position 
erbringen siehe zum Beispiel die Optik an ,einer Wasserrutsche, ge-
schlossen mit vielen Wendungen oder ein Rollcoaster im geschlos-
senen Raum der sich in der Achse ubd um such herum drehen kann.
Das System devio ist nahtlos in diesem Prinzip ans Internet cloud 
System gebunden und wird nach diesem Prinzip im Internet auch 
verwendet, klare wegweiser checkpoints ,dienen als Verknüpfung 
zu nächsten vorgeschlagenen Content Reise durchs Internet. Das 
Betriebssystem kann auf immersive Panels wie Fernseher ,Tablets, 
Smartphones , Monitore oder Maschinen Bedienung angesetzt 
werden und nahtlos zu den genannten Hardware Panels miteinander 
verbunden und verknüpft werden. Das heisst gebauer ,man kann 
dieses System in echtzeit überall mitführen und damit die Hard-
ware von individuellen Herstellern steuern und verwenden. Durch 
die Unterstützung von ki können Sie zielgerechte Suchanfragen mit 
dem obigen Prinzip des Reise Tunnels Verfahrens im System und 
Internet sowie social Media oder streaming Entertainment erfor-
schen und besser verstehen können. 
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Interaktives plugin für soziale Netzwerke, man klickt ein Bild 
Video, Artikel, an und kann seine voice in das stumm geschaltete 
Video oder Bild ,Artikel einfügen,um es interaktiver zu gestalten, 
dabei erhalten Sie zusätzlich zur Aufnahme , ki voice bubbles ,die 
Ihre voice unterstützen, um es lustiger oder Spannender in Interak-
tivität zu setzen, zudem wird der Beitrag repostet und ein Untertitel 
des Beitrags in Video oder Bild zusätzlich geschaltet. 
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Mit diesem Logo lassen sich alle wesentlichen Sportarten Teams 
besser für Ihren wett Einsatz bei wett Anbietern zu verstehen lassen 
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In diesem plugin für die Weiterleitung Funktion und Übersichts 
Funktion, in sozialen Netzwerken dient ein dynamischer Slider der 
vom linken oder rechten Bildschirm Rand per wisch angezeigt wird 
, wenn sie ein individuellen Beitrag lesen ,können Sie den slider 
öffnen, in diesem slider sind individuelle wissens thumbnails vor-
handen, sie können auf ein thumbnail klicken und gelangen zu glei-
chen erweiterten content oder durch andere individuell thumbnails 
zu weiteren Informationen zum Beitrag im gesamten Internet, sei 
es Video, Musik,Wissens  News Plattformen  und können sofort in 
echtzeit auf neue Informationen zugreifen, Darüber hinaus, können 
Sie die thumbnails in Ihren dynamischen digitalen slider Korb für 
spätere Verwendung abspeichern und wieder aufrufen und diese dy-
namischen thumbnails im Netzwerk an ihre Kontakte oder in ihrer 
bestehenden timeline integrieren und an Beiträge in der Kommen-
tar Funktion anheften oder direkt unter dem neuem icon zlide unter 
den Beiträgen hinzufügen.  
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In diesem plugin für soziale Netzwerke taucht per fingerdruck auf 
den sozialen sei es Text,Video,Bild  individuellen Beitrag eine klei-
ne minimierte dynamische Mindmap auf ,sie erhalten nun durch ki 
Unterstützung gleiche Inhalte in thumbnails angezeigt und können 
expliziten content durch die Mini Mindmap aufrufen und ihren 
angesehenen zusätzlichen Beitrag in das vorgeschlagene Feld zur 
weiteren Verteilung im Netzwerk, hinein swypen  
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In diesem Instagram Plugin wird eine Video Mindmap mit Unter-
stützung von künstlicher Intelligenz bereichert, sie stellt die Videos 
nach Themen Gebieten dar ,sowie dessen Kommentare Funktion 
mit such Eingabe Masken zum jeweiligen Thema dar, zur über-
sichtlichen Darstellung und besseren Kommunikation innerhalb 
des Netzwerkes. Mann kann per drag and drop oder swyoe aus der 
Video Mindmap Video playlisten erstellen die Ihnen passend zum 
gleichen content gegen über gestellt werden erstellen und an Kon-
takte teilen oder an Kommentar dranheften die explizit zum content 
vorgeschlagen werden.  
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Dieses neue Facebook plugin namens minzed, ist als icon oben im 
menü Reiter aktivirbar,  sie klicken auf das icon und erhalten eine 
Mindmap kommentar timeline Mindmap in der sie nach individuel-
len Kommentar Thema suchen können 
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Mann untersucht aus dem Weltall gesehen wie die Lichter der 
Menschheit, die mit ihrer einschalt qouitenten geschaltet werden 
plus die Lichtstärke plus die Lichtdauer aus individuellen 2D ubd 
3D dynamischen Winkeln einer neuartigen Camera,zieht diese 
Faktoren in Vergleich, erstellt daraus eine Formel und extrahiert 
diese Formel unter einem neuartigem dynamischen Mikroskop ,um 
festzustellen zu können,wie man einen neuen Treibstoff für Licht-
geschwindigkeit entwickelt  
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Dieses Sicherheits System für Smartphone mobil Betrieb Systeme 
bedient sich einer einfachen Form der theoretischen Analyse, das 
bedeutet alle internationalen Alphabet Buchstaben werden in 3D 
dynamische Vectorpunkte unterteilt ,in jedem dieser dynamischen 
Vectorpunkte wird ein Maschinen Code der von 0 zu 1 und 1 zu 0 
fortlaufend hinein gesetzt und mit den vorhandenen Script Spra-
chen dieser Welt in einer cloud im Vergleich gesetzt und zurück in 
die dynamischen 2D und 3D Vectorpunkte implementiert, um das 
sichere mobile Betriebssystem für Smartphones noch sicherer in 
Zukunft zu gestalten.  
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Dieses Plugin für Wikipedia beruht auf ihren persönlichen Tage-
buch Aufzeichnungen, das bedeutet das Sie ihr Tagebuch auf Wiki-
pedia hochladen und dieses mit den content von Themenbereichen 
von Wikipedia in Bezug auf dem Content ihres Tagebuchs durch 
die ki Technologie versuchen zu verstehen umso zu sagen es zu 
verknüpfen, damit sie dann ein Lehrvideo dieses Vergleichen mit 
dem Klick auf dem earthworm Jam Button ermöglichen können. 
Diese Lehrvideos können in der App EartwormJam verteilt und 
nach Wissen durch individuelle kommentar Verbesserungen be-
reichert werden. Je mehr lehrvideos mit den lehrreichen Kommen-
tar erweiterungs Funktionalität ,im Umlauf gelangen ,können so 
wiederum aus dem Videos, neue Tagebücher für die Plattform Lizil 
entstehen.  
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Auf der dieser Internetseite Seite Lizil 
wird ihr persönlicher Lebenslauf den Sie entsprechend und ori-
ginal mit besten,ehrlichen Gedanken und Gewissen in als Schrift 
Form hochladen , in ein Computerspiel sowie Video Film Szenario, 
durch Zukunft weisende 3d+ Dynamische Technologie Grafiken 
umgewandelt und zur Erkundung in einen sogenannten , ihnen 
und anderen Usern für eine Monatlichen stream Basis Paket mit 
upgrades, auf die Zukunft ,ihnen als sogenanntes Entertainment Vi-
sions TV oder Stream Kanal ,zur Lehrkunde bereitgestellt. Das Ziel 
von LIZ Entertainment ist ,die menschliche Gesellschaft zu öffnen 
,um daraus neue Erkenntnisse unseres Lebens zur Förderung neues 
Wissens zu ermöglichen.  
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Auf dieser Wissens Video Plattform werden einzelne Sätze und 
Wörter und Fachwörter ,die man persönlich in die wissens Maske 
eingibt, durch Lehr Dynamik und dynamische 3D+ Avatare perso-
nenbezogen erklärt und soft,medium,hard in Wissens Überbringung 
dargestellt. Durch die Auswahl von Themen Bereichen und Katego-
rien kann man surfen und sich wissen durch das obige Prinzip des 
Programms Videohaft per Darstellung aneignen  
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Auf der dieser Internetseite Seite wird ihr persönlicher Lebenslauf 
hochgeladen und in ein Computerspiel sowie Film durch Zukunft 
weisende 3d+ Dynamische Technologie Grafiken umgewandelt und 
zur Erkundung in einen sogenannten Ditaverse fegen monatliche 
Bezahlung bereitgestellt   
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Diese 3d+ Dynamische Tagebuch für Träume soll ajs Schreib inter-
aktiven Notizen dienen und interaktiv , persönliche  aufgezeichnete 
Träume ihrerseits aufnehmen und in Verknüpfung von anderen 
Usern die ihre freischalten in Animation per Video ki schalten und 
eine Schnittmuster Stelle bieten ,aks Inspiration zur Erschaffung 
von neuen Mini Drehbücher für Film Produktionen für Hollywood 
und Bollywood. 
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In diesem mini minverse spiel geht es darum ,eine unmöglichezahl 
an Aliens nachzumahlen ,um due gegnerische Zentrale zu überfal-
len,indessen versucht der Kontrahenten diese scharr an Aliens zu 
rangieren,damit diese aus dem Gebiet der Zentrale verschwinden 
und malt danach im Gegenzug seine Aliens nach,die dann dem 
Kontrahenten nach dem gleichen Prinzip wie genannt, aus der 
Hauptzentrale, die Zeit Uhr stehlen ,um weitere Radierer Aliens 
heraus zu beschwören. 
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In diesem TV oder Smartphone,  Youtube soll ein Gutter Raster 
angewendet werden,um eine grosse und schnelle Übersicht von 
playlisten per Ansicht zu ermöglichen, dazu wird zusätzlich eine 
interaktive 3d oder 2d dynamische mindvideo map dazu geschaltet 
,um eine Funktionalität mit besseren Ansichten zu schalten ,um die 
Auswahl aus den playlisten der vielen Videos zu optimieren und zu 
fördern. 
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Auf dieser filesharing krypto App oder Website werden die vorhan-
denen Krypto Währungen im Tausch mit persönlichen Produkten 
in Auktion Verfahren zur Verfügung gestellt und dienen zur Bezah-
lung von Angeboten von gebrauchten Waren der community User 
und dessen zum Verkauf gestellten Produkten, dazu dürfen die User 
Wett Einsätze in einem digiralen Poker Produkte Raum mit den 
kryptisch Währungen als Spiel coins im Filesharing Pokern benut-
zen,um die digitalen gescannten, privaten Produkte, die als Einsatz 
dienen und anschaulich als 3d dynamische thumbnails gesehen 
werden mit den coins als Einsatz wetten spielen und letztendlich 
bezahlen.  
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In dieser Poker Variante ,,Hello,, geht es darum ein hello Move zu 
kreieren ,das bedeutet, wenn Sie hintereinander den pot gewonnen 
haben ,daraufhin wird der move hello von Ihnen aktiviert ,das be-
deutet ,das sie auf der timezone Uhr nun zum richtigen Zeitpunkt 
einen Einsatz wählen und versuchen die tome Box, mit der richti-
gen Schätzung zu öffnen, passiert es das sie sehr nah an den myste-
riösen Time Box und dessen Inhalt als Einsatz Gehalt kommen,so 
öffnet sich die Time Box und sie erhalten den Inhalt zusätzlich 
zu ihren Einsatz geschenkt oder auch nicht,wenn sie ihren Ein-
satz nicht annähernd des den der time Box beim einsetzen gesetzt 
hatten. 
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In dieser Poker Variante müssen Sie in dem mittelkreis die gesam-
melten Chips der anderen Kontrahenten wegjagen und aus dem 
mittelkreis ausetzen, damit der pot sich verändert, während man 
seine individuellen bets setzen tut. Es kann passieren das sie die 
rote Linie nach dem wegjagen per glatter Spielfläche die Chips 
zurück an den Kontrahenten zurück schwingen lassen,dieser behält 
sie ein ,wenn die gestossenen Chips die Rote Linie beim spieler 
Platz überqueren. Ziel ist mit den wegjagen also rutschen ihrer 
Chips den pot individuell zu verändern und das Spiel individuell zu 
verändern ,um einen neuen Rhythmus ins Spiel zu bringen. 
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In die neuen ear buds der Zukunft können Sie im Verbindung Ihres 
Smartphones ubd der App dzuenchek+ Ihre persönlichen Informati-
onen in Kombination setzen,das bedeutet sue Reden in due ear buds 
hinein und die app symbolisiert ,transferiert diese Informationen in 
eine persönliche dziencheck Mindmap ,mit Hilfe von ki gestützten 
Techniken wird due Mindmap zu einem Informationsfluss bzw. Zu 
Ihrem persönlichen dargestellten als Option gesehenen 3D informa-
tions Globus ,sie swypen ihn oder surfen in der dynamischen Mind-
map und finden ihre persönlichen Tagebuch Einträge plus content 
dazu basierende Wissens Informationen zu ihren Aufnahmen. 
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Die reportagen der Zukunft und Fernseher Sendungen werden mit 
neuer Funktion des TV Fernsehers ausgestattet,  das Interceptor 
plugin für TV smart Fernseher ubd der Anbindung zum Smart-
phone kann ,den für Sie zu überhöhten Informationsfluss regu-
lieren, sie auf soft ,medium ,hard auf dje Fernbedienung klicken 
ubd schon speichert die TV App Interceptor kleine,mittlere,harte 
informative Zusammenfassungen des Fernsehers Inhalts Alters 
entsprechend in die biblothek, die dann aufs Smartphone der App 
transferiert werden kann, in der Smartphone App können jeweilige 
User ihnen zu den Zusammenfassungen ,Nützliche Kommentare 
setzen und ihnen verständlich den input optimierter zur Verständ-
lichkeit nutzbar machen, diese Inhalte können sowohl als auch im 
hauseigenen Interceptor Netzwerk oder auf sozialen Netzwerken 
getauscht werden.  
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Dieses Einkaufsportal ist mit Gamification verbunden, je mehr 
Schritte sie in der resken Welt ablaufen und damit sie In der haus-
eigenen digitalen Shopping App sammeln,desto schneller purzeln 
die Preise für ihre beobachteten Artikel ,die sie in ihrem Warenkorb 
beinhalten, dazu werden Preise reduziert in den gleichnamigen 
realen Einkaufsportal IWIWO je mehr Kunden das gleiche Pro-
dukt erwerben, zudem findet man Produkte auf einer neuen Ebene 
besser, gestützt durch die hauseigene ki Mindmap die auf Desktop 
und mobil implementiert wird und die sogenannte timeline Suche 
ablöst. Außerdem versteckt iwiwo digitale thumbnails als Produk-
te getarnt in der realen Welt ,suchen sie diese wie zum Beispiel 
pokemons und fangen sie diese thumbnails in Ihren Warenkorb, 
um diese dann gratis zu erhalten oder ,wenn mehrere von Kunden 
gegangen wurden ,denn Gesamtpreis zu mildern. Immer wieder 
gerne, immer wieder öfters genannt Iwiwo bringt zudem Ihnen 
Eine Auktion mindmapp ,wo sie Ihre gebrauchten Produkte zum 
Verkauf anbieten können. Dazu können sue per Mindmap Produkte 
mit den Usern der App austauschen und so in Umlauf bringen und 
diese per Deal behalten. Außergewöhnlich macht iwiwo zudem 
mit seiner Mindmap folgendes möglich, man kann auf Ausleih 
Basis und Dauer sich teure Produkte von Verkäufern ausleihen und 
diese gegen dessen eigene von ihnen gestellte Summe sich für eine 
bestimmte Zeit ausleihen ,den Preis dafür ermittelt der Verkäufer 
selber ,wenn er loyal ist und keine Angst mindert er sozusagen den 
Preis für einen Ausleihen Käufer und macht ihn auf eine bestimmte 
Zeit sehr sehr glücklich.  
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n diesem discovery plugin aktiviert sich eBay on Zukunft, das 
bedeutet es werden passende Angebote Angebote von der Ebay 
Plattform zu den von Ihnen eingenommenen News empfohlen ,das 
heisst im Beispiel, sie lesen eine news und die ebay app durchsucht 
per ki den content und obliegt passende Produkte als thumbnails 
oder emoji Icons die an den news zu ersehen sind ,wenn sie auf das 
icon discoverbay lang gedrückt mit ihrem touch Finger halten,es 
tauchen dann in einem Kreis oder Skala diese Angebote zum sofor-
tigen link zu ebay auf oder der indirekte Kauf der in  Ihrem disco-
ver Warenkorb zur Ansicht und letztendlich zum Kauf führt auf. 
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Sie stern eine Crew auf einen mobilen Raumschiff , dass sich 
durch die eigne achse auf eweglichn mathematischen individuellen 
Formen sich drehen und immer wieder neu positioniert. Ziel ist es 
mit der Crew innerhalb dieser Formen möglichst viele verschede-
ne farbige Vectorpunkte zu sammeln, jedes crew mitglied wird im 
switch balanciert und har zu den jeweiligen Vectorpunkten gewisse 
Grössen und muss von den mobilen Raumschiff abgeopelt ,für das 
sammeln der Vectorpunkte ,werden.Sie steuern das Crew mitglied 
zu den farbigen Vectorpunkten und versuchen den schwebenden 
Raumschiff diese anzubringen. Das mobile Raumschiff ,sowie 
dascrew mitglied darf nicht auf die Ränder der Formen gelangen 
,sonst lößen sic hdie gesammelten Vectorpunkte wieder vom Raum-
schiff, ssammen sie eine bestimmte Anzahl , um ein portal zur 
nächsten Form zu öffnen , ziel ist es alle Formen zu besuchen und 
möglicgst viele Vectorpunkte zu sammeln, den diese gebe nihnen 
zeipunkte ,bevor sich die Formen schmälern und in sich eingehen.
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Die App Hersus bietet den sozialen Netzwerken die Möglichkeit 
durch freie Anbindung, zu den, von den Usern erstellten Content 
und Kommentaren ,sowie auf content bezogene likes , eine ki 
Mindmap in Bezug zu Werbungs Entwicklung zu erstellen,das 
bedeutet, das der von Ihnen konsumierte persönliche content , ex-
plizit mit einer Werbung gezielt auf Sie zu gesprochen, durch die 
ki Mindmap und den werbe Agenturen genau pro User entwickelt 
und in Zukunft zu ihrem content den sie konsequent konsumieren, 
zugeschnitten wird. 
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Beim telefonieren der Zukunft per mobilen und Festnetz Gerät , 
erhält der Anrufer der den Anruf nicht angenommen hat , ein Emoji 
Reaktion plus eine Voices gesendet , mit den nötigen Informationen 
zum wichtigen Rückruf 
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In dieser Funktion des Browsers aller Art, werden alle für Sie ir-
relevanten Artikel des Internets per drag and drop verfahren auf 
den Tab des Browsers SchatYouMouth gelegt, durch das ziehen 
in den Tab gelangen alle Artikel oder News Bilder Videos Musik 
Streaming Voices und andere Inhalte mit Content der ihnen indivi-
duell nicht gefällt , auf die Internet Seite SchatYouMouth.com und 
werden automatisch durch eine ki mindmap dargestellt und diese 
mindmap fragt den Usern des Netzwerkes an , um diese zu optimie-
ren und dynamisch in der ki mindmap darzustellen. 
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BGE+ Bedingungsloses Grund Einkommen sollen die nicht für 
Arbeit geschaffenen Menschen oder die nicht arbeiten möchten, in 
Deutschland für 3 Jahre zuerst gestattet bekommen + weitere auf 
Anfrage auf Verlängerung mit Indikatoren ,dass sie nicht arbeits-
fähig für die vorgeschlagenen Unternehmen mehr zurzeit sind, 
indessen erhalten die normalen Menschen die arbeiten gehen, zu-
sätzlich auch ein Bedingungsloses Grund Einkommen als Zusatz 
für 3 Jahre als Prämie ,soweit sie dem Unternehmen ,wo sie gelernt 
Treu bleiben. Dieser Content der gerade beschrieben worden ist, 
soll die Wirtschaft wieder ins Laufen bringen, mehr Einkommen 
der normalen Arbeiterschicht ,gleich mehr Käufe, in verschiedenen 
Wirtschaftszweigen und dessen Sektoren, werden in Zukunft das 
Geld in Umlauf bringen und zusätzliche Investitionen der Firmen, 
aus diesen Mehr Käufen ein Anlass reizen sich das Geld in ver-
schiedene Börsen oder Anlagen wie Immobilien oder anderweitige 
Investition Möglichkeiten zu investieren, damit das Geld in Um-
lauf gebracht wird. Die Menschen die nicht arbeiten können oder 
wollen, nutzen indessen dieses Bedingungslose Grund Einkommen 
weiter für ihren Lebens Unterhalt und geben es für Dinge aus, die 
der Wirtschaft von nutzen sein sollen, sparen dieses und legen es 
auf, ihr Grund Einkommen bezogen auf vorgeschlagene staatliche 
Investitionen an, die gerade kurz beschrieben worden waren und 
ernten positive Ergebnisse der Investitionen und erhalten vom Staat 
ein prozentualen Gewinn gestellt und dieser wird ihnen dem Grund 
Einkommen in Zukunft zugerechnet. Diese Hypothese soll mit 
Respekt zum Menschen in Zukunft und ferner Aussicht auf Erfolge 
in der Wirtschaft entwickelt werden. 
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Man hört sich eine voice message oder Nachricht oder Musik Stück 
auf einer anderen Sprache an, versteht mann nicht ein Wort bei 
der in echtzeit Anspielung, so spricht man den Befehl BC aus und 
dieses Wort wird in die App BabbelCloud gespeichert, speichern 
sie soviel Wörter die sie nicht verstehen in die App hinein und 
lassen sie sich diese zu einem späteren Zeitpunkt vorlesen plus der 
Integration der ki ,das dieses Wort umschildert und synonyme dazu 
erklärt .Die gespeicherten Wörter können in Verbindung auf einer 
persönlichen Mindmap aufgerufen werden und mit anderen Usern, 
die in Bezug zu dessen content stehen mit Videos,Bilder News, 
Beiträge, Kommentare aus dem Internet erweitert werden ,das 
bedeutet sie erhalten zielgenau Recherche zu Wort Anbindungen, 
die zusammen zum Verständnis dargelegt werden und draus ein 
Satz entsteht, den sie nachforschen können und dabei neue Wörter 
kennenlernen ,die sie aufnehmen plus der dynamischen Mindmap 
die in 3D+ ihnen ein Weg der neuen Visualisierung per zoom in 
und zoom out und swype Verfahren darstellt, womit das Inter-
net-Erlebnis, mit dabei in Verbindung gesetzt wird und ein neues 
Nutzer Erlebnis durch eine revolutionäre Steuerung ubd Darbietung 
ihnen zum Ausdruck bringt. Durch die Integration einer einfachen 
VR Brille können sie das hier beschriebene Internet Erlebnis auch 
durchschauen, zudem kann man mit der Brille sein Wohnraum 
und dessen Objekte digitalisieren und sich per vr in dynamischer 
3D Optik anschauen und nach der digitalisierung auch in echtzeit 
verändern, und diesen 3D Raum mit Freunden zum Bestauen zur 
Verfügung stellen,  
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Objekte anbieten und zum Verkauf setzen plus der Überwachung 
ihres Wohnraums mit den in den Wohnraum gesetzten mikro Mini 
cameras ,die live zu vr übertragen werden. Außerdem ist es mög-
lich beim realen  Einkaufen mit der einfachen Vr Brille die realen 
Objekte in sein persönlichens digitalen Zimmer wie erwähnt in 
einen separaten Raum zu sichern und diese als sogenannte Ein-
kaufszimmer Objekt Liste sich zu sichern mit Befehl BC und der 
Aufnahme Funktion der Brille sichern Sie sich Ihre Objekte und 
digitalisieren diese in Ihrem separaten Raum die zur Anschauung 
gestellt,nach ihren Wunsch Positionen, gesetzt werden. Mit Klick 
auf die Objekte erhalten Sie zusätzliche Informationen ubd kön-
nen diese Objekte per sofort Kauf oder Auktion erwerben und sich 
nach Hause liefern lassen. Als immersive  Erweiterung kann die 
vr Brille TV Sendungen in einem sogenannten mikro verse Design 
darstellen, das bedeutet sue verbinden die Brille mit dem TV und 
reisen wie bei Google Maps 3D Ansicht innerlich durch ein Tunnel 
System ,falls due Option durch die Sendung angeboten wird per 
timeshift nach der Sendung durch den vorher gezeigten Inhalt. 
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In diesem Plugin wird eine minimierte ki gestützte Mindmap per 
fingerdruck auf soziale Beiträge angewendet, sie taucht auf und 
zeigt per thumbnails bezugnehmend und nahe, gleiche content 
Beiträge die zu den Beitrag passen,den sie angeklickt haben an ,sie 
können nun auf die aufgetauchten Thumbnails klicken und gelan-
gen zu passenden Beiträgen mit dem richtigen content ,passend zu 
Ihrem oder wählen andere aus ,um neue Informationen zu erha-
schen.Zudem können Sie die thumbnails per swype intern in sozia-
len Netzwerken tauschen oder extern per Messengern weiterleiten, 
die thumbnails führen Sie dann zurück zu Ihren Beitrag, den sie ge-
teilt haben.zudem können sie sich die dynamischen thumbnails im 
Netzwerk oder Messenger speichern und auf Zukunft weiterleiten. 
Dieses plugin kann auch auf Internet Texte und Video Plattformen 
angewendet werden.  
 
 
 
 
 
 
 
 



335

Nr.1692 Alcatasz



336

Nr.1692 Alcatasz

In diesem Plugin wird ein zusätzliches Icon in sozialen Netzwerken 
beigefügt, klickt man auf das icon so verwandelt dieses Plugin den 
von Ihnen geschriebenen Text in ein Bild oder ein 6 sekünduges 
Video ,was sie dann als Post hochladen können, außerdem können 
Text Beiträge der sozialen Netzwerke von anderen Usern mit dem 
plugin in Bild und in ein 6 sekündiges Video umgewandelt werden. 
Das plugin kann auch im Internet Browser genutzt werden und 
Texte in diese genannten Formate umwandeln. 
 
 
 
 
 
 
 
 



337

Nr.1693 ColorCircleEyes



338

Nr.1693 ColorCircleEyes

Auf diesem Musik Gerät lässt sich in Zukunft per gesetzter Farbe 
eine individuelle Playlist mit dem Windows System erstellen, man 
klickt auf die Lieder die man hört und markiert diese mit einer Far-
be , dieser hier im Bild sichtbarer Controller speichert diese Farben 
auf, verbunden per USB mit dem Windows Media Player oder per 
Bluetooth und tap Verfahren können sie ihre Lieder mit diesem 
Controller per Emotion Farbe steuern , wie sie gerade sich füllen , 
jeder tag ein anderer tag der Farbe Philosophie wird dadurch ihnen 
als Supporter optimiert. 
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Dieses Browser Plugin für online Produkt Shopping und News oder 
Artikel und soziale Beiträge sowie Online Video Plattformen, dient 
zum sofortigen Ausdruck einer Emotion in den Tabs des Browsers 
, das bedeutet, man googelt Produkte oder die Sektoren die oben 
erwähnt wurden von individuellen Firmen oder Plattformen und 
erhält sofort auf seine geöffneten Tabs pro Seite ein individuelles 
Emoji als Ausdruck der persönlichen Meinungen der User, die ihre 
Kommentare auf den verschiedenen Webseiten nieder gelegt haben 
, neben dem X Icon , rechts neben, angezeigt, die Tabs mit diesen 
Emojis können per an ihre Freunde und Bekanntschaften per neuem 
Weiterleitungs Symbol, einen digitalen Finger als Design Symbol, 
neben dem neuen Info Emoji, weiter an Messenger, Soziale Ac-
counts, Email, geleitet werden oder auf ihren mobilen End Geräten 
gestreamt werden. 
 
 
 
 
 
 
 
 



341

Nr.1695 TheGift



342

Nr.1695 TheGift

Mit dieser VR Brille lässt es sich parallel und simultan ,sowie in 
stream Verfahren eine Verbindung bis zu max. 10 Personen herstel-
len ,die das gleiche Bild teilen, das was sie in Echtzeit mit der VR 
Brille erkunden und real aus der Welt vor sich haben, dass bedeu-
tet , dass die Personen zwischen einander kommunizieren und auf 
ihrer VR Brille je nach Person ausgewählt oder im Multitasking , 
ihre Ansicht der Realität tauschen und teilen können, Verwendung 
finden soll diese Technologie in der Feuerwehr , Polizei und im 
Militär Sektor , es soll ankommende Situationen in einem bestimm-
ten Radius erleichtern, erfassen und das handeln der Realen Person 
in seiner Entscheidung optimieren die richtige Wahl im Einsatz 
zu setzen und Fehler minimieren. Zudem kann diese Technologie 
im Spiele Sektor genutzt werden, zum Beispiel bei Sportarten die 
digital in Events ausgetragen werden. 
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Dieses neue digitale zahlungs Verkehr Mittel im Internet richtet 
sich nach scan von ihren neuen Banknoten ,diese können mit der 
neuen, vorher ,durch ihren persönlichen Ausweis überprüft , mit 
der neuen canera Elsa digitalisiert werden und an Kauf Positionen 
in online Shops, in echtzeit genutzt werden ,das bedeutet ,wenn sie 
Bargeld besitzen, so scannen sie diese Banknoten in Echtzeit-Inter-
aktion, klicken auf der App Apes auf übertragen und schon ist ihr 
Geld nach dem Klick in den individuellen digitalen Shops in Ihrem 
digitalem Sparschwein, was vorher auch durch Ihren Ausweis ge-
prüft wurde ,akzeptiert und nun kann dieses umgewandelte Geld 
aus realen Welt in allen online Shops dieser Welt per digitalisierung 
zum ihren Kauf verwendet werden 
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In dieser dating App müssen Singles Avatare in der realen Welt 
auffinden,das bedeutet,  sie suchen nach Körper Teilen ,die auf dem 
Radar gekennzeichnet sind und versuchen sie zu einem Avatar zu 
verbinden zu bauen, das gelingt, wenn sie individuell nach ihren 
persönlichen Vorstellungen den Avatar anfangen zu basteln, da-
für müssen die individuellen Teile des Avatars erst mit Ablauf des 
Radars gefunden werden und mit dem Smartphone aufgenommen 
sein. Haben Sie Ihren digitalen Avatar zusammengestellt, so wird 
dieser Avatar aktiviert und stellt eine Verbindung zu einer ähnlich 
real ausehenden Person in der Dating auf, um eine direkte Konver-
sation zu starten. 
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Sie nutzen bei diesem digitalen Event Sport , die mobilen Karten 
Ihrer Spieler aus Ihrem Smartphone, due Sie sich zusammen ge-
stellt und erspielt haben, um damit dann reale online Spieler die 
sich auf den jeweiligen Plattformen des Genres in diesem Beispiel 
Sport Games befinden zu suchen, dann persönlich nach ihren Kri-
terien auszuwählen und diese dann digitale Sport Events im Versus 
Modus schalten zu lassen. Der Clou ist das sie einen Geldbetrag 
mit dem ausgewählten Spieler den sie gewählt hatten aushandeln 
und dann im Duell gegen den individuellen Kontrahenten einsetzen 
,um dessen Betrag der gleich ist, wenn dieser akzeptiert wurde , 
im digitalen Sport Event eines ausgewählten Geners zu gewinnen. 
Durch den Gewinn des Geldes auf dieser Plattform, können sie 
ihre Mannschaft mit Eigenschaften optimieren und verbessern, um 
in Zukunft gegen stärkere Duellanten sich zu profilieren, um auf 
der Rangliste nach oben schneller zu klettern, die Top Ranglisten 
Spieler erhalten dann am Ende des Spiel Zeitraums in diesem Fall, 
das Ende des Monats  Geschenke zum Beispiel reale Tickets für ein 
Event Sport Ereignis in der realen Welt oder Merchandising Pro-
dukte oder lassen sich den Gewinn pot teilen und das Geld an sich 
händigen.  
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Diese plastischen Spielzeug Figuren in variablen Größen, mit 
HDMI,NFC USB, Anschluss werden, in der App DummyDum 
persönlich von ihnen gestaltet, sie nutzen zum Beispiel Formen 
und Silhouetten ,Farbkreise ,digitale Sticker sowie ihre Selfies zur 
Gestaltung des Körpers und dessen Kopfes ,der Clou ist dabei, das 
sie dIe festgestellten Figuren in Zukunft mit ihrem Smartphone in 
Verbund schalten können ,um ihre Videos Bilder Musik und eine 
durch die App erstellte soziale ki Mindmap der sozialen Accounts 
von Facebook Instagram X per NFC draufzuladen. Diese Figuren 
können dann an ihren Fernseher per hdmi oder USB  angeschlossen 
werden ubd zeigen Ihnen diese Formate an.Das ist Ziel ist die Fi-
guren mit ihren Daten die sich dort beherbergen mit ihren Freunden 
zum Beispiel, in der Schule und privat auszutauschen, um an neue 
Daten zu gelangen. Die persönliche designte integrierte Mindmap 
,dient als Netzwerk von links zu mehr Daten im Internet ubd soll 
ihren Freunden zeigen,  mit welchen Daten sie umgehen. 
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Unter den coka cola und Pepsi Flaschen und Dosen sind in der Zu-
kunft emojis Ausdrücke aufgemustert, diese dienen dazu an dem 
Coca Pepsi Spiel teilzunehmen,  scannen sie dieses emoji in die 
Coca Cola oder Pepsi App hinein und warten sie bis andere Spieler 
sich dazu connecten ,das duell begint indem genügend Teilnehmer 
sich in echtzeit daran beteiligen, das Team cola muss dann nach 
dem tetris Prinzip die individuellen emojis zusammenführen und 
nach Aufklärung der emojis ,erhält das Team Punkte, wiederum 
spielt das Team Pepsi nach dem gleichen Prinzip und versucht mehr 
Punkte zu erreichen,der Gewinner der am meisten Punkte gesam-
melt hat ,gewinnt Preise die in der App an wohltätige Menschen 
die sich dort per digitalen Zufall Karussell angemeldet haben ,zu 
Weihnachten verteilt. 
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In diesem Beispiel wird ein digitales Buch durch einen dynami-
schen scroller durchforscht, das bedeutet ,dass der scroller ,den 
man von einem Wecker her kennt, verschiedene Kategorien für die 
Einstellung bietet, zum Beispiel,  Herkunft, Jahr, Person, Thema, 
Einleitung, Hauptteil, Schluss,  und viele andere Faktoren die aus 
dem scroller ausgewählt werden können. Sie stellen ihre indivi-
duellen Faktoren ein und schon findet der scroller den Bereich im 
Buch auf ihre Faktoren bezogen und kann mit ki Unterstützung 
diesen Bereich in soft,medium, hard Verständlichkeit auf ,einfache, 
mittlere,schwere Sprache zusammenfassen und bietet dazu exter-
nen content zum gefundenen Bereich an ,Wie zusätzliche Infos von 
verschiedenen Wissens und Entertainment Plattformen an.
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In einem laufenden Youtube Video können Sie in echtzeit ein digi-
talen Pult per slider unter dem Video öffnen , das laufende Video 
und dessen Sequenzen werden in farbige dynamische vectorpunkte 
unterteilt , diese dynamischen vectorpunkte können in sozialen 
Netzwerken ihrem Beitrag zugesetzt werden ,klicken sie im ihrem 
Beitrag nun dem dynamischen farbigen vectorpunkt an, so gelan-
gen sie zu der vorher gesetzten Sequenz aus ihren Pult und können 
ab dem Zeitpunkt der Setzung weiter das Video betrachten. Zudem 
können durch fingerdruck auf dem dynamischen vectorpunkt bei 
ihrem Beitrag, 6 weitere dynamischen content bezogene farbige 
vectorpunkte auftauchen die zur Sequenz des Videos optimierte 
und zusätzliche Informationen liefern können. Sie leiten sie zu den 
Seiten, wo diese Informationen abgerufen werden können.  
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In einem laufenden Youtube Song können Sie in echtzeit ein digi-
talen dj Pult per slider unter dem Video öffnen , das laufende Video 
und dessen Sequenzen des instrumentals ubd der voices werfen 
in farbige dynamische vectorpunkte unterteilt ,diese ziehen sie in 
echtzeit in ihren digitalen aufgetauchten dj Pult und können in echt-
zeit mit weiteren Sound Funktionen und live voices, während des 
mixes ihre individuellen voice samples hineinmischen und der dj 
Pult ihre Interpretation des Songs mitschneidet und als Short reel 
oder Gesamt Song digitalisiert 
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Diese Erweiterung für soziale Netzwerke hat ein dynamisches 
swype Verfahrens System siehe Poker Karten in der Hand haltend 
als visuelles Design, man swypt das Bild nach rechts und es öffnen 
sich neue Karten im dynamischen 2D+ Modus die content Erweite-
rungs Informationen passend zum Bild erbringen.Sei Es Enzyklo-
pädien,  Musik Plattformen ,Video Plattformen oder Nachrichten 
Sender etc.Diese dynamischen Karten können mit einen swype 
nach unten gesehen, in ihrem Karten Etui gesichert werden ,mit 
dem swype nach links können diese dynamischen Karten auf ihre 
Messenger per Weiterleitungs Funktion , an ihre per bubble auftau-
chenden zuletzt am häufigsten Freunde geteilt werden, per swype 
nach oben springen die Karten i  eine dynamische soziale persön-
liche Mindmap 
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In dieser streaming Entertainment app wird die Sendung von dama-
ligen Sendung Takeshis Castle digital mit selbst erstellten Avataren 
nachgespielt ,die Spieler nutzen dabei ihre Fernbedienung als Con-
troller von zuhause aus gesehen ,die digitalen Avatare entsprechen 
den nicht zu kennenden Zuschauern, bezahlt wird um an der Sen-
dung teilzunehmen per Glücks los ,was man sich im Kiosk kaufen 
kann.Man löst das glücklos auf und aktiviert mit der Freigabe des 
Loses den Bau und das Design ihres avatars , unabhängig von 
ihrem Vorlieben, besser wäre es ihn original ihn ihnen anzuähneln. 
Das Spiel beginnt mit den individuellen Avataren ,gesteuert durch 
ihre Fernbedienung nach Takeshi Castke Vorbild Funktion.  
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Mit einem sogenannten ledimensionkid LED Aura Pod der eine 
grösse, eines mittleren baseball Schlägers verfügt, wird In Konzert 
Hallen ,falls dies zugelassen wird, mitgebracht, der interpret ruft 
seine Zuschauer oder automatisch zum mitsingen auf ,der grosse 
ledimensionkid LED Aura Pod nimmt den Gesang der Zuschauer 
auf und kann sogar ,als grosses led Variations Umgebungslicht ge-
nutzt werden, um Choreographien mit led Licht Umgebung zu im 
Stadion zu simulieren und eine einzigartige Stimmung der Licht 
Kunst zu erschaffen. Der LED ledimensionkid Aura Pod kann live 
Mitschnitte des Interpreten aufnehmen und dessen eigene zuset-
zung von mitgesang aufzeichnen. Zudem können Gruppen gebildet 
werden die ein mitschnitt, mit ihrer Interpretation mitsingen und 
nacheinander die anderen Gruppen und dessen Interpretation akti-
vieren ihre Mitschnitte mit dessen Interpretation aufzunehmen und 
diese in Choreographien der Mitschnitte abzuspielen, umso sich an 
den interpret für die Show zu bedanken.  
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In dieser App werden CAD Gesichts Konturen und Umrisse in 
individuelle Masken von bekannten Comic Figuren in der App 
FaceFlash angeboten , diese können per printer to fly aus der App 
,gedruckt werden und zuhause mit der Bauanleitung, einfach ge-
sagt, ausgeschnitten und mit einem Gummiband versehen, selber 
gebastelt werden. Ihre Masken dienen zur ihrer visuellen Unter-
stützung, zusätzlich,  mit in der App, dem sogenannten Stimmen 
Modulator, der zur Comic Maske passt, für  ihre Challenge bei 
tiktok zum Beispiel um Themen aus einem Wissensbereich visuell 
jemanden näher beizubringen, das bedeutet ,dass sie die Masken 
mit Stimmen Modulation nutzen um zum Beispiel aus dem Buch,, 
das verborgene Wissen,,  Themenbereiche wie in diesem Fall Sport 
und dessen content an tiktok User versuchen informativ aus dem 
Buch vorzutragen und mithilfe der App bei diesen Vorträgen bubble 
wörter zu setzen die zu anderen Wissens content in Bezug auf ihr 
Thema was sie vorgetragen hatten ,demnach eine Weiterleitung 
anbietet und sie besser anlernt dieses Thema zu verstehen.Der clou 
ist ,das sie unerkannt bleiben und dennoch mit anderen Usern in 
der Challenge konkurrieren die sich daran an diesem Prinzip ver-
suchen, je mehr aufrufe sie erhalten ,desto mehr geschultes expli-
zites und informative content bezogenes Advertising kann in ihrem 
channel geschaltet werden. Je mehr User sie anwerben desto höher 
steigt die Reichweite ihres advertising und desto mehr verdienen 
sie mit ihrer visuellen Darstellung für das obige genannte Beispiel 
und reizen andere Konkurrenten ihre User abzuwerben. 
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In dieser App markieren Sie mit einem Klick in echtzeit in der App, 
Ihre vom atanomischen Körper her gesehenen Goosepumps die 
von einem Musik Stück in einer bestimmten Zeit des abgespielten 
Liedes  aktiviert werden in der App Dowji, diese gespeicherten Zeit 
Abschnitte können mit anderen markierten goosepumps zu einer 
playlist durch die App verbunden werden,  als gimmick ,wenn sie 
einen goosepump erhalten können Sie leichter Ihre Entscheidung 
treffen ,um Ihr Aktiendepot umzuändern, zu variieren und letztend-
lich eine emotionale Entscheidung hervorufen die schnell und exakt 
gesehen nach ihren goosepump ,getroffen werden kann. Letztend-
lich kann die App einen Mix auf die gesetzten Zeitabschnitt von 
den von den Usern gesetzten goosepumps Zeitabschnitten erstellen 
und sie auf den individuellen wochentag einstimmen. 
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In diesem Strategie Spiel steuern sie individuelle Fahrende Vehic-
le mit denen Sie sich im Duell mit anderen vehiclen mit lustigen 
phantasievollen Waffensystemen in einer Arena duellieren,  Ziel 
ist es die Checkpoints der jeweiligen Kontrahenten zu finden und 
durch zu fahren , nach der Durchfahrt des Checkpoints wird aus 
dem All eine Kuh auf und in die Arena gesendet, jeder Kontra-
hent muss danach diese Kuh finden und aufsammeln und in seinen  
Checkpoint überbringen, um Milch Pakete dafür zu erhalten, Ziel 
ist möglichst viele Milch Pakete zu erhalten und diese in der Are-
na an die gewissen Läden abzuliefern, um Punkte zu erhalten, mit 
diesen Punkten können Sie dann in der Arena an gewissen Waffen 
Läden neue Waffen und Munition aktivieren, um ihr Vehikel gegen 
die anderen Kontrahenten aufzurüsten ,um diese letztendlich im 
Zerstörung Modus in einer individuellen Reihenfolge zu eliminie-
ren. Gewinner ist der jenige der als letztes in der Arena übrig bleibt 
oder in Team deatchmatch Modus mit seinen Team Kollegen über-
lebt.Die levels sind 3d dynamische Arenen die man von vigilante 
8 oder twisted Metall her kennen sollte. Sie ändern in echtzeit ihre 
Umgebung und haben Passagen, verschiedene Varianten der Gelän-
de Umgebung und Barrieren sowie Zusatz Checkpoints und andere 
Finessen.  
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In dieser Kleider App geht es darum durch mehrere sehende digita-
le ki Kleider  Karussells, die sie betätigen eine Zusammenstellung 
von einem Outfit passend für due Jahreszeit herauszusuchen. Sie 
müssen lediglich Ihre körperlichen Abmessungen in das Einga-
befeld eingeben ,nun können sie auf dem jeweiligen digitalen ki 
Kleider Karussell das Zeitalter von jahr 1950 bis 2025 auswählen 
und es selbst zum drehen betätigen. Die verschiedenen ki Kleider 
Karussells haben , gewisse Kleider Sektionen wie tshirt,Hosen,Un-
terwäsche, jacken,Schuhe, pullover, Westen,Mützen etc. Sie dre-
hen, bevor sie per scroller das Zeitalter ausgewählt haben die jewei-
ligen ki Kleider Karussells mit einem swype, nun nach einer Zeit, 
sucht die App die passenden Sektionen zu einem Outfit für Sie als 
Beispiel zusammen und digitalisiert es auf Ihren zuvor erstellten 3d 
dynamischen Avatar, passen Ihnen die Sachen nicht so können Sie 
per swype schnell diese vom Avatar wegfegen. Zur Hilfe können 
Sie in der Avatar biblothek sich von anderen Usern der App inspi-
rieren lassen und Ihren Avatar ohne Karussell ki selber mit Klamot-
ten aus der timeline oder von anderen Avateren modellieren und für 
sich eine neue Mode entdecken. 
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Diese neuen Kameras der Zukunft sind , mit ihren neuen Positio-
nen im Sport  Entertainment Universum, mit ihrer Sport VR Brille 
,,Anid ,, verknüpft, sie können nun in verschiedene und noch nie 
dar gebotene Sichtwinkel, als Zuschauer mit dieser vr Sport Brille 
sich bewegen ,das bedeutet, sie können neue Blickwinkel anwählen 
und per zoom in Funktion per swype Steuerung die Sicht Positio-
nen in echtzeit jederzeit und individuell einstellen, um ein neues 
Ergebnis des Sport Entertainments genießen zu können,dabei kön-
nen Sie durch die VR Brille und dessen neuen Sichtweisen, in echt-
zeit virtuelle wett Einsätze auf die zum Ziel des Sportlers geführten 
Punkte in Zukunft besser abschätzen und ihre Wett Fehler quote 
minimieren. Das bedeutet zum Beispiel sie Wetten beim Basketball 
einen Wurf voraus und wählen den Spieler im Spielzug den Spieler 
an der den Wurf setzen soll per tap an und wählen schnell einen Be-
trag, ob dercwurf ins Netz geht gegen einen anderen Kontrahenten 
im vs. Modus bei virtuatodnia , sie können individuelle User zum 
vs.modus herausfordern und um bestimmte ausgehandelte Beträge 
spielen. 
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In dieser TV Sendung sitzen die Zuschauer mit plastischen Masken 
von Figuren der Marke Funko Pop im Publikum und müssen sich 
behaupten, wenn sie vom Moderator kabuf per zufalls Prinzip aus-
gewählt werden. Das Ziel der Show ist nun Fragen von anderen Zu-
schauern des Publikums zu beantworten in Bezug auf Ihre Masken 
Charaktere, das bedeutet das sie zum Beispiel Dracula auswählen 
und nun sie eine Frage aus seinen Universum beantworten müssen 
,um an der Gewinn Challenge teilzunehmen, die Challenge geht 
im Kernpunkt davon aus, nun eine aktive Situation des Drakula 
Charakters nachzuahmen, dafür gibt es Abstimmung  Punkte des 
Publikums ,derjenige ausgewählte Spieler ,gewinnt die Episode der 
am meisten Nachahmungen korrekt ausübt und die meisten Punkte 
des Publikums erhält ,für die Punkte kann er sich nun im Theater 
bzw. Museums Modus , für die erspielten Punkte, Produkte erwer-
ben und muss diese in echtzeit den Zuschauern als Geld Auktion 
zur Verfügung stellen, die Fernseher Zuschauer bieten mit ihrer An-
meldung zuvor per Telefon, mit ihrer Fernbedienung die Preise und 
erkaufen such dieses Produkt vom FubakTV Zuschauer live von 
der Fernseher Sendung . 
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In diesem plugin werden statische Bilder mit Aktivierung des Icons 
mukaso In sozialen Netzwerken , mit einen passenden Instrumental 
Ton oder Musik Stück ergänzt um sie lebhafter in inszenieren zu 
gestalten. 
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Ebacoolus ist eine Kette von Einkaufszentren die Spaß bereiten 
sollen,nach dem Prinzip vom ebay kann man in diesen realen 
Einkaufszentren oder Läden individuelle Produkte live oder per 
Auktion im Laden erwerben. Ebacoolus switcht also nun aus dem 
digitalen Markt in einen realen Markt und hat als Clou folgende 
Rabattierungs Funktion, um ein Produkt billiger zu erhalten müs-
sen für das jeweilige Produkt innerhalb einer Woche oder Monats, 
gewisse Schritt längen per App gesammelt werden ,um das reale  
Produkt sich zu sichern und zu einem günstigeren Preis zu erhalten. 
Plus, sie können durch digitales Radar digitale versteckte Icons 
in der realen Welt des zu erwerbenden Produktes aufsuchen und 
sammeln , um diese gegen ein Produkt bei ebacoolus zu rabattieren 
oder komplett gegen ein reales Produkt einzutauschen. Die weitere 
Funktion ist mit einer vr Brille sich direkt in einem der vielen eba-
coolus Läden sich einen Überblick zu verschaffen und sich kundig 
über neue Auktionen und Produkte zu sichern. Zudem können vip 
Kunden ihr eigenes Auktion Zimmer mit ebacoolus Produkten 
eröffnen und dieses mit vr Brille begutachten und dort Produkte 
sich reservieren.Zudem bietet ein Wettbewerbs Modul wonach der 
Verkäufer sein Produkt anbietet ,dafür aber bei Verlust des Wettbe-
werbs sein Produkt zum null Tarif abgeben muss, das bedeutet ,die 
Spieler die er dafür aktiviert sei es in diesem Beispiel 10 Spieler 
,die seine Icons in diesem Fall einer Couch suchen müssen und 
eine bestimmte zeitvorgabe einhalten müssen,um ihn diese Icons 
zu finden und ihm vorzuweisen. Läuft due Zeit der Spieler ab ,so 
erhält er Punkte von deren Spielern die es zeitlich nicht geschafft 
haben, die Icons in der realen Welt für die angebotene Couch zu 
finden. Diese Punkte dienen zum Einkauf per vr oder 3d oder 2d 
Verfahren bei den jeweiligen verkauften Produkten der jeweiligen 
Spielern ,um die angebotenen Produkte im Preis zu reduzieren. 
Sammelt jedoch ein Spieler die Icons des Verkäufers in der reslen 
Welt zeitlich ein und ist schneller aks seine Kontrahenten, erhält 
er die Couch umsonst vom Verkäufer gestellt. Zudem können sehr 
teuere Produkte auf Finanzierungs Darlehen wie gewohnt Plus Aus-
leih gebühr bei ebacoolus gekauft und gemietet werden. 
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Setzen Sie mit ihrem dynamischen skid, ein sogenanntes Icon ,was 
aussieht, wie das Surfbrett des Silver Surfers vom Marcel Comics,  
im Internet und sozialen Netzwerken sowie Kommunikations und 
Entertainment Plattformen, per swype mit ihrer Maus oder Touch 
Finger, bei Ihnen für wichtig erscheinende Passagen. Ihr gesetzten 
skids speichern ,diese Passagen, wie Text,Bilder,Video,Artikel in 
dynamische thumbnails die mit zusätzlichen Informationen an-
gereichert in soft,medium, hard auf den plus Button in der dy-
namischen Mindmap erweitert werden können in ihren mobilen 
Webbrowser auf dem Smartphone oder Computer in der von Ihnen 
erstellten, persönlich individuellen Mindmap ab. Diese dynamische 
Mindmap kann von Freunden zur Informations Gewinnung besucht 
werden, per Einladung senden sie ihren Freunden ein link zu, und 
darauf kann sich ihr Freund ihre individuelle dynamische  Mind-
map sich angucken und diese durch Erlaubnis erweitern ,der Clou 
ist das die Mindmap eines 3d dynamischen dimensionalen Globu-
ses ähnelt oder in 2D Form betrachtet werden kann.Zudem können 
die thumbbails in einer Art Google Maps 3D Modus genutzt wer-
den ,um an andere Informationen per slide und Positionen Verknüp-
fung zu gelangen,  sie surfen wie in einer Art Museum und können 
auf die thumbnails klicken und die dahinter führenden Informatio-
nen in einer Mindmap erhalten oder auf die normalen Seiten des 
Internets gelangen. 
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In diesem Plugin wird eine minimierte ki gestützte Mindmap per 
fingerdruck auf soziale Beiträge angewendet, sie taucht auf und 
zeigt per thumbnails bezugnehmend und nahe, gleiche content 
Beiträge die zu den Beitrag passen,den sie angeklickt haben an ,sie 
können nun auf die aufgetauchten Thumbnails klicken und gelan-
gen zu passenden Beiträgen mit dem richtigen content ,passend zu 
Ihrem oder wählen andere aus ,um neue Informationen zu erha-
schen.Zudem können Sie die thumbnails per swype intern in sozia-
len Netzwerken tauschen oder extern per Messengern weiterleiten, 
die thumbnails führen Sie dann zurück zu Ihren Beitrag, den sie ge-
teilt haben.zudem können sie sich die dynamischen thumbnails im 
Netzwerk oder Messenger speichern und auf Zukunft weiterleiten. 
Dieses plugin kann auch auf Internet Texte und Video Plattformen 
angewendet werden.  
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In diesem Plugin wird ein zusätzliches Icon in sozialen Netzwerken 
beigefügt, klickt man auf das icon so verwandelt dieses Plugin den 
von Ihnen geschriebenen Text in ein Bild oder ein 6 sekünduges 
Video ,was sie dann als Post hochladen können, außerdem können 
Text Beiträge der sozialen Netzwerke von anderen Usern mit dem 
plugin in Bild und in ein 6 sekündiges Video umgewandelt werden. 
Das plugin kann auch im Internet Browser genutzt werden und 
Texte in diese genannten Formate umwandeln. 
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Dieses Spiel Prinzip fördert durch seinen Rhythmus und dessen 
Konstellation die Basketball Physik indem es verwirblungen in 
Spiel integriert, das bedeutet ,das eine individuelle auf zeitliche 
explizite Basis, die Rotation der Spieler und dessen Züge mitsamt 
ihren indiviualitäten plus dessen Moves für Angriff und Vertei-
digung eine Umgestaltung und spontane Richtung des gesamten 
Spiels hervorufen kann, um das Basketballspiel durch eine dyna-
mische und unvorhersehbare Spielweise zu bereichern. Durch die 
Einführung eines rhythmischen Elements und der Möglichkeit, 
die Spielzüge spontan anzupassen, soll eine größere Vielfalt an 
Spielsituationen geschaffen werden.Das Konzept „Ventilator“ zielt 
darauf ab, das Basketballspiel durch eine dynamische und unvor-
hersehbare Spielweise zu bereichern. Durch die Einführung eines 
rhythmischen Elements und der Möglichkeit, die Spielzüge spontan 
anzupassen, soll eine größere Vielfalt an Spielsituationen geschaf-
fen werden. 
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In diesem Strategie Spiel geht es darum mit einer Mannschaft von 
8 bis 11 digitalen Zwergen , eine Seite der Brücke zu überqueren 
,mit einer schleuder sie diese ,um nah genug an die Grenze der 
anderen Seite zu gelangen, um mit den Spezialisten Fähigkeiten 
der Zwerge ,das Gold des Kobolde abzubauen und wieder zurück 
mit der gegenseitigen Schleuder das Gold auf ihre Seite zurück zu 
schleudern, damit der krug voll wird ,wird der krug voll ,so dürfen 
due Zwergen zurück zur Zentrale auf die andere Seite der Brücke, 
indessen greift ein kobold azs der Luft die zwerge an und versucht 
das geschleudert Gold zu stehlen,  Ziel ist den krug voll mit Gold 
zu befüllen ,damit die sabotiert Brücke des Kobolds oder Kobolde 
,seine stabile Energie beibehalten kann.  
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Nr.1720 BriefTooper

Diese App scannt Ihre individuellen Briefe dessen Inhalt und er-
läutert anhand von Bildern und Voices und schlichter Sprache oder 
verständlicher Umgang Kommunikation, die vereinfacht für sie in 
der App anschaulich zum Lesen und Aufassen niedergelegt wird. 
Die vereinfachten Darlegung die von der App stammend, werden 
in einem digitalen Aktenkoffer nach Verzeichnis Alphabet Katego-
rien Struktur abgespeichert. Sie können durch die ki Unterstützung 
einen Brief azs dem Akten Koffer öffnen und per Sorachmodell 
Unterstützung diesen beantworten, falls offene Fragen dargelegt 
worden waren ubd diesen Brief an die Emails und Poststationen wo 
sie hingehören weiterleiten.  
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Nr.1721 Spawn

Dieser Lieferumfang des Services Spawn, beinhaltet die Unter-
stützung beim Einkaufen und dessen Abholung der Einkaufswaren 
an den Einkaufszentren individuell vom jeglichen Ort zum Zielort, 
aks Zusatz zum Service erhalten Sie einen Walkman der Ihnen die 
Produkte der Einkaufszentren als emoji anzeigt und unterschied-
liche Variationen des Einkaufens individuell gestaltet, das bedeutet 
er mixt Ihnen vor jedem sowie in echtzeit beim Einkaufen ihren 
Einkaufs Mix zusammen passend zum Tag des Geschehens und 
zu ihrem tagesgefühl, er speichert ihre Einkäufe in eine Mindmap 
die dann vom Walkman aus auf dem Computer für Optimierungen 
durch user des spawn Netzwerkes zur Verfügung gestellt werden, 
um neue Strukturen der Selbsteinschätzung beim Einkaufen zu ver-
bessern. Diese Mindmap wird mit Text, Video, Voice untermauert 
und kann als Auditor file Ihnen nach Hause zur Reflexion als Spiel-
idee für ihr Entertainment System versendet werden. 
 
 
 
 
 


