Nr.2106 Prata

In diesem comic Arcade Strategie Spiel zwischen 2 Gummibéren
und Gargoyles, Kontrahenten, geht es darum eine Seite, dessen
Stadt oder Dorf zu {iberfallen und dessen Infrastruktur zu zermtir-
ben, das geschieht indem sie das eins der zwei Teams sich anschlie-
Ben, das bedeutet, je mehr Schritte sie real sammeln desto mehr
Kreatur Soldaten sie jeweils fiir die Teams kreieren konnen, team 1
besteht aus Gummibéren Soldaten und team 2 aus gargoyle Krea-
turen, um diese per swype Skala an die richtigen Stellen der Infra-
struktur des Kontrahenten per Zufall zu entsenden, indessen wéchst
ithre Infrastruktur durch real gelaufene Strecken sei es due gleiche
oder eine andere, die Schritte und die Winkel werden gesammelt
und dienen zur automatisierten Aufbau der Infrastruktur des Dorfes
was sister [‘m Endziel den Status jener grossen Stadt erreichen
konnte. Jeder dieser App, akso Spiels kann daran teilnehmen und
durch, wie gearde oben erwéhnt, immer mehr Soldaten - Kreaturen,
jeweils der teams, durch real gelaufene Schritte generieren und die-
se per Zufall swype Skala in die Dorfer oder Stadt transportieren,
das Ziel ist beim iiberfallen des Kontrahenten nicht due Infrastruk-
tur zu zerstoren sondern diese zu zermiirben, das bedeutet, dass sie
mit threm Team was besondere Charaktere beherbergt die Gebdude
Materialien stehlen, unfiir ihren Aufbau zu benutzen, damit ihre
Infrastruktur schnell gedeiht als die der Kontrahents. Endziel ist
ejbe grosse Stadt zu erichten und mit ihren Kreatur Soldaten due
verschiedene Féhigkeiten aufweisen auf dem Schlacht radar andere
durfer oder Stddte auszunehmen und ein Monopol zu errichten. Sei-
en Sie gewusst, dass Ihre Spiel der zwei Teams immer neue Kreatu-
ren mit real gelaufenen Schritten fiittern miissen, um den Weg

zum Uberfall zu generieren und dessen Abzug zu sichern, damit sie
jicht verschwinden oder in feindliche Gefangenschaft kommen und
sich dann in gegnerische Kreaturen nach einer gewissen Zeit um-
wandeln. Werden sie der monoploist unter ihrem Gebiets radar und
setzen sie letztendlich ihre konigliche Flagge aks Herrscher dzeses
Gebietes fortan aks Endziel zum sieg an.



Nr.2107 Tintenfisch

Dieses Plugin fiir TV smart Fernseher der Zukunft mit einer einge-
bauten Kamera notch genannt dient dazu nicht verstandenen video
context durch live antworten im newsticker auf ihrem Fernseher
durch ihre Freunde oder Kontakte oder durch ki oder soziale Netz-
werk Anbindung gesteuerte Antworten live auf ihrem Fernseher im
unterem laufenden newsticker , wihrend sie die Frage zu Content
stellen, zu beantworten. Zudem konnen sie die Antwort als prignan-
tes ki flow video in ihre TV Bibliothek des Wissens abspeichern
und so sich in Zukunft ihre Nachverfolgung im digitalen Magazin
alias TV Zeitschrift auf ihrem Fernseher zur Gemiite fithren



Nr.2108 Challo

Auf dieser sozialen video Plattform,, challo,, geht es darum aus
einem Fragebogen Kategorie Magazin Katalog ihre personlichen
Antworten zu individuellen Fragen zu erstellen, diese Antworten
werden dann in ki prignante videos erstellt und mit anderen ki vi-
deo antworten verkniipft und daraus gezielt ein summiertes gedamt
video zur beantworteten frage beigesetzt. Die Plattform dient zur
Beantwortung Ihrer such Anfragen die ausschlieBlich mit ki gene-
rieren video prignante Antworten erfiillt wird.



Nr.2109 Overkind

Dieses Plugin fiir TikTok soll visuell nach Ablauf eines Videos ein
Raster aus 9 video Kreisen anzeigen, falls man auf das overkind
Symbol klicken tut, der Clou ist das diese Videos mit ki TikTok
Technologie zueinander einen von 1 bis 9 ablaufenden content an-
zeigen unterschiedlich von den Videos gesehen, eine Video Story
lineup Geschichte erzahlen konnen die zum Content zugeschnitten
ist, denn sie gesucht hatten. Zudem konnen wéhrend die Videos
angeguckt werden Info Karten zum Thema des contents wie poker
Karten angezeigt werden, um bei Pause such dur h due ki angerei-
cherten Zusatzinformationen zur Gemiite zu fiihren. Diese Karten
konnen Sie sammeln und in ihren overkind Karten Set absichern
und darauf zugreifen, zudem koénnen aus den Karten kurze prigante
ki Videos zum Thema des davor zu suchenden contents angezeigt
werden um die Infos der Karen zu verdeutlichen. Jeder Karte wird
kategorisiert in ihrem Set zu finden sein.



Nr.2110 Sweethoneymoontwoface

In dieser dating app geht es darum mit ihren real gesammelten
Schritten zu arbeiten, das bedeutet sie wenden diese Schritte dhe
aks move points gegolten werden, um das dating Gesichts Profil
ihrer Anndherung Flamme Auf dem love Radar zu end puzzeln, das
geht indem sie pro real gelaufenen Meter ein puzzle Stiick bewegen
konnen, um auf dem love Radar eines der Singles dessen Gesicht,
was in ihrer Ndhe verschleiert erscheint [‘m puzzle drama zu ent-
schliisseln. Sie miissen hier in diesem Beispiel auf ein vermummtes
Gesicht auf dem gezeigten love Radar klicken und mit ihren puzzle
moves dieses ent puzzeln, [‘m zu sehen wie in Wirklichkeit dieses
Profil Bild sich mit seiner Erscheinung ausgibt, schaffen sue es
nicht mit ihren gesammelten puzzle moves due aks Zahl der ge-
laufenen Schritte aks move gezéhlt werden, so entpuppt sich das
Gesicht nicht zum Vorschein und verschwindet aus dem love Ra-
dar. Thr einzigste letzte Moglichkeit besteht, wenn es in der realen
Welt Mond Erscheinungen in der Nacht auftreten und sie noch ejbe
Moglichkeit erhalten ihr puzzle fortzufiihren, scheitern sie daran,
dann verschwindet das nicht entarnte puzzle Gesicht vom love
Radar. Das gilt fiir ménnliche und weibliche Szenarien gleichwertig
[‘m Prinzip gespielt. Zudem kann ich all in gehen und andere single
suchende Gegner mit einer hoheren Zahl an Schritten die ich am
Tag gesammelt habe transparent schalten, um bessere Chancen auf
die puzzle Gesichter Singles die sich auf meiner Lage und Ent-
fernung befinden zu bekommen. Ich muss aber darauf achten das
ich gentigend Schritte move puzzles fiir die Entarnung des Singles
zum Spiel benotige, damit ich wenigstens ejnen Teil des Gesichtes
erkennen konnte.



Nr.2111 Backflip

In dieser Wett App dreht sich das wetten auf Sport Ereignisse auf
individuelle Weise mit einem digitalen wett Sport Kalender zu
gewissen Sport Ereignissen , das bedeutet, da3 sie nur den Tag
auswihlen einen Wert Regler des einzusetzenden Geld Betrags der
als pop up auftaucht schieben und auf ein dynamisches Thumb-
nail des Sport Teams im pop up auswéhlen, es geht hierbei nur um
Gewinn oder Niederlage, die anderen wett Mechanismen kénnen
per Slider bubble words hinzu geschaltet werden. Der Clou ist das
in threm Sport Wett Kalender der Gewinn tag in diesem Beispiel
griin markiert wird und sie direkt den Gewinn per swype Funktion
anvisieren und dann auf einen beliebigen neuen wett Kampf tag
iibertragen konnen mit dem Prinzip des Reglers kdnnen dann die
wett Gewinn Einsétze reguliert werden, der Primus in dieser App
ist, das sie einen Kontrahenten Herausfordern konnen, das bedeutet,
daB sie mehr Gewinn Tage erreichen miissen in diesem battle als
ihr Kontrahent und erhalten dafiir den pot der Gebiihren pro wett
Einsatz und den als gemachten Einsatz fiir den gespielten Monat
ausbezahlt.



Nr.2112 Bauthis

Ziel in diesem arcade quick Spiel ist, das sie versuchen mit rea-
len Schritten aus ihrer Umgebung versuchen schnell die Gebiude
Infrastruktur ihres Gegners abzubauen und ihre mit neuen Schritten
gesammelten aktivierten Bau, ihre Gebdude dort an den Platz zu
platzieren und ihre hotels und Bars und Vergniigungs und Einkauf
Lokalitdten mit den neu erlaufenen Schritten zu errichten und zeit-
gleich selbst designte Werbung in der App fiir Besucher fiir Thre
neu Gebdude zu gestallten, damit diese in die Gebdude eingehen
und Geld ausgeben, der Gewinner ist der das meiste Geld in der
ablaufenden Zeit erspielt und ergaunert indem er mehr Gebdude
erstellt und die anderen des Kontrahenten auf einer zufélligen Bau
Flache in ihrer realen Umgebung auf dem Radar deaktiviert.



Nr.2113 Bojka

Diese Musik Plattform App ist easy zu verstehen, das bedeutet, es
taucht taglich auf ihre Standort Abhédngigkeit, wo sie sich befinden,
ein Musik Kalendarium auf, den sie per Nummern, als Playlist be-
dienen konnen, ihre Schritte werden dabei inkludiert, das heif3t, je
mehr reale Standort bezogene Schritte sie laufen desto mehr indi-
viduelle Kalender Playlisten mit Schiittelfrost Ereignissen fiir ein
Wohlbefinden werden fiir Sie generiert, plus, sie konnen auf dem
digitalen App Kalender ein digitales Playlisten Roulette mit den da-
zugehorigen Nummern aktivieren und eine digitale dj vinyl Platte
hervorrufen und diese anhand der Nummern der Lieder mixen und
steuern, ein live play ihres individuellen Musik Playlist Kalender
kann, an digitale und staatliche und private Radio Stationen in ihre
Sendung durch das Musik Playlist roulette als Empfehlung fiir den
ndchsten Tag, ihre Roulette Kalendar Musik Playlist zusenden und
per Zufall abspielen. Die Playlisten die am héufigsten im Monat

in den Radio Playlisten dieser Welt erscheinen, die durch ihren
mix hervorgerufen werden erhalten dafiir eine Entlohnung, das
bedeutet, dal} sie digitale coins fiir ihre Einkédufe in realen Gesell-
schaft Ldden fiir Produkte jeglicher Art erhalten um diese Produkte
die Thnen dann gefallen damit zu begleichen. Andersrum gesehen
konnen Sie auch diese coins beim virtuellen Poker Kalender gegen
andere Kontrahenten die diese coins besitzen anwenden und mehr
gewinnen oder mehr verlieren, das obliegt an ihnen selbst.



Nr.2114 Echelon

Dieses Plugin fiir eBay stellt durch die ki ein komplettes Paket Th-
nen zur Verfligung an, es sei eine Kleider Ansammlung oder Innen-
einrichtung oder Handwerk Zubehor, sie klicken auf das Echelon
Symbol und das Plugin stellt darauthin durch Kombination eine
Vielzahl von Produkten zusammen die zu Ihren angegebenen Preis
per Regler verfahren zusammengesucht werden. Auflerdem such er
in Auktionen nach passenden Produkten die er dann zu eigen sinn-
vollen Paket zusammenstellt und sie gleichzeitig diese Produkte
ersteigern konnen.



Nr.2115 Funkotoy

In diesem Spiel geht es darum von einem Hochhaus zu néchsten zu
springen, um dort den jeweiligen Funkturm als Funk Wellenstrahl
zu nutzen, um auf ei. Anderes Hochhaus transportiert zu werden,
die Funk Wellen transportieren demnach ihren funkotoy einen
Vogel der durch swype verfahren weiter in die Ferne geschleu-
dert werden kann, achten sie darauf nicht vom sniper erwischt zu
werden und befeuern sie ihn wihrend des Fluges mit ihren Apfeln
die sie auf dem Weg zum Funkturm gesammelt haben, um ihn aus-
zuschalten, Ziel ist die verschiedensten Hauptstddten dieser Welt
innerhalb einer Zeit zu erobern indem sie die Flug Wege abfliegen
und demnach ihre Zeit Checkpoints setzen, andere Kontrahenten
konnen ihre Zeit einnehmen und ihren Funkturm erobern, wenn sie
eine schnellere Zeit von einem zum nichsten abfliegen. Derjenige
gewinnt der am meisten und individuelle Hochhéuser erobert und
such nicht vom sniper erwischen lésst.

10



Nr.2116 Gameflip

Bei diesem Poker Spiel werden den 8 No limit Texas Holdem
Poker Spielern die besten Theoretischen Karten verteilt die am
meisten reale Schritte in der Woche gesammelt hatten, dafiir gibt
es ein Limit wie schnell und ziigig diese, diese sammeln sollen, um
gute Hidnde vom dealer spdter am Tisch ausgehandelt zu bekom-
men, die Spieler mit den meisten Schritten diirfen auBBerdem, eine
hohere zu den real Schritten gesammelten limit, héhere bankroll
mitbringen, diese wird dann parallel auf die von den poker Spieler
ausgewdhlten Zuschauer aufgeteilt, die dann die Einsdtze mit ihren
Knopf Pult im Publikum geordnet nach Farb- Stiihlen gesehen, wo
sie sitzen und den einzelnen Poker Spielern zugeteilt werden, nach
der Vergabe der Karten, zugeordnet, der einzelne Pokerspieler gibt
nun einen persdnlichen Teil seiner bankroll seinen Zuschauern,
diese setzen dann gemeinsam, wenn der Poker Spieler an der Reihe
ist, ihre Betrdge beim no limit Texas Holdem ein und den Zusatz
der Poker Spieler oder auch nicht. Zudem konnen die einzelnen
ausgewdhlten Zuschauer ihre eigene bankroll mit einsetzen und
dann den Gewinn unter sich aufteilen oder die bankroll ihres poker
Spielers steigern und dann sich untereinander prozentual nach Ge-
winn aufteilen. Verlieren die Zuschauer einen Teil der bankroll des
Poker Spielers, so miissen sie diese zuriickgewinnen oder am Ende
des Spiels die Kosten tragen oder mit ihrer personlichen bankroll
ausgleichen.
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Nr.2117 GeneralZord

In diesem Strategie Spiel geht es weiter in einer fernen Zukunft, wo
sie per reale Schritt Zahl, due sie in der Woche ablaufen miissen,
die digitalen Errichtung Regler ihrer digitalen Gebdude regulieren
und aufteilen miissen, um ein Monopol zu errichten, damit sie ihr
Ziel erreichen konnen, magische Kisten nach den Erbau von den
magischen Kisten eine Belohnung bekommen, ndmlich Kreaturen
die ihr Monopol in Zukunft an wichtigen strategischen Knoten
Punkten verteidigen miissen, bevor sie von den Computer Pro-
gramm angegriffen werden. Ziel ist ihre individuelle Gebaude In-
frastruktur zu errichten und diese mit ihren real Schritt gelaufenen
Schritten im Bau wachsen zu lassen mit Bau Errichtung Reglern
miissen sie strategisch ihre Gebdaude Wachstum in Wallung geben
und so ihre Infrastruktur errichten. Dabei muss ihr Dorf, Stadt,
Metropole und Monopol verteidigt werden, und Ertrag liefern,

um neue Bau Fldchen zu erkaufen und diese mit neuen digitalen
Gebduden im Bau, zu erweitern, um am Ende mit der groBten
Bevolkerung und Ertrag der Konig ihrer realen Region auf dem
live Radar zu sein, treiben die Handel in der Zukunft mit anderen
Spielern und verteidigen sie ihre Infrastruktur vor den zufélligen
und flexiblen Computer Gegnern.
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Nr.2118 Klotto

Diese App zum Lotto Spielen beruht auf eine simple Generierung
von Zahlen ihrer Tagesform, sie miissen lediglich 3 Gute Tage,

3 Schlechte Tage, 1 sehr guten oder 1 sehr schlechten Tag in ihr
Kalendarium integrieren, das Spiel hier bezieht sich auf das Prin-
zip des 6 aus 49 Prinzips, also miissen sie 6 Tagesform Abhingig-
keiten ihres Wohlbefindens in das Kalendarium integrieren plus 1
guten oder ein schlechten. 12 Monate gibt es, das bedeutet das sie 7
Kaéstchen theoretisch im Jahr spielen sollten, da 49 Tage a 7 gleich
ca. 1 Jahr ergeben. Die andere Variante ist von jeden Monat die
ersten 9 Tage mit den 3 guten, 3 schlechten und 2 Zusatz Tagen wie
schlecht und gut zu implementieren, das folgt daraus, dass sie 12
Késtchen im Prinzip des Europdischen Jackpots spielen konnten,
um theoretisch zu gewinnen. Thre Tagesform kann durch ki Bubble
Worter herausgefunden werden indem sie diese Zusatz Option in
der App aktivieren, diese fragt nach Threm live Wohlbefinden und
zieht eine Summe im Vergleich zu anderen Tagen und empfiehlt, ob
es ei. Guter oder schlechter Tag gewesen ist.
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Nr.2119 Maoutok

Diese Plugin fiir Beitrdge in sozialen Netzwerken, bezieht sich auf
die wesentlichen Bereiche des Beitrags, der in Vectorpunkt unter-
teilt wird und Fragen dann in Bubble Worter und Nennungen unter-
halb des Beitrags im Slider mit seinen auftauchenden mit mehr
angereicherten Informationen aus dem Web pop-up beantwortet
werden die aus verifizierten Quellen aus Internet und Enzyklopé-
dien und online Biichereien stammen. Dazu erhalten Sie Thumbnail
mini Bilder im pop-up zu den zusétzlichen Informationen und einen
einen sammelkorb fiir die Speicherung dieser pop up Karten, die
Sie als Info Blitter oder digitale Handzettel direkt in ihren Messen-
ger an Thre Kontakte weiterleiten konnen.
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Nr.2120 Spectrus

Diese Plugin fiir Beitrdge in sozialen Netzwerken, bezieht sich auf
die wesentlichen Bereiche des Beitrags, der in Vectorpunkt unter-
teilt wird und Fragen dann in Bubble Worter und Nennungen unter-
halb des Beitrags im Slider mit seinen auftauchenden mit mehr
angereicherten Informationen aus dem Web pop-up beantwortet
werden die aus verifizierten Quellen aus Internet und Enzyklopé-
dien und online Biichereien stammen. Dazu erhalten Sie Thumbnail
mini Bilder im pop-up zu den zusétzlichen Informationen und einen
einen sammelkorb fiir die Speicherung dieser pop up Karten, die
Sie als Info Blitter oder digitale Handzettel direkt in ihren Messen-
ger an Thre Kontakte weiterleiten konnen.
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Nr.2121 Speisegeist

Dieses Restaurant dient zur Verwirklichung Ihrer Essens Traume,
das dient zur Erfiillung Ihres Wohlbefinden, Geschmacks und Ihrer
Bediirfnisse sowie gesiinder Erndhrung, es geht darum, das Sie in
diesem Restaurant nur Bio und mit reichlich viel guten Proteinen
erhalten, die auf Ihren Tages Bedarf in Bezug auf ihren Essens
Bedarf zugeschnitten werden, dafiir miissen Sie lediglich person-
liche Daten an die App des Restaurants eingeben, wie Gewicht, Fett
Anteil, Zuckerspiegel, Bewegungsabliufe, und andere wichtige
Komponenten. Sie erstellen ihr Menii per App anhand von emojis
die als Zutaten von Gemiise und Obst, Fleisch und anderen Zutaten
aufbauen, nach jeder individuellen Erstellung wird dafiir eine Nah-
rungstabelle erstellt die mit anderen Zutaten per ki in Verbindung
gebracht wird um ihre Werte gesund zu halten. Beziehungsweise
werden Optionen von anderen Usern der App in Verkniipfung ge-
bracht und den Tages Bedarf und Geschmack zugeordnet. Nach der
digitalen Erstellung auf in der digitalen mini Kiiche, diirfen Sie IThr
Essen mit selbst vorgegeben design in einem tiefgefrorenen Paket,
Schock gefrostet abholen, sich nach Hause liefern lassen oder zum
Termin frisch direkt im Restaurant konsumieren.
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Nr.2122 BesterMann

Auf dieser Wett Plattform, steigern sich ihre Quoten auf Sport
Ereignisse mit individuellen Einsédtzen, sobald sie ein gesundes
Erndhrung Angebot in der App einnehmen und live nach der gefor-

derten Ablauf Angebotszeit in ihrem Einkaufs Lebensmittel Markt
kaufen.
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Nr.2123 DirtyShark

Dieses gadget ist mit einer gemeinschaftlichen Nutzung fiir das
Spielen im Team play, fiir das Prinzip des Texas Holdem gedacht,
das gadget ist eine stehende Auflade Station fiir smartphones, Das
bedeutet das sie ihr Smartphone in das gadget stecken und darauf
warten bis ihr zuvor ausgewdhlter team payer Das gleiche tut, wéh-
rend beide aktiv geschaltet sind, erhalten diese 2 Spieler von zuhau-
se aus gesehen, jeweils fiir eine 8 Personen no limit Texas Holdem
Spiel Gruppe indem sie zufillig landen, eine Karte in der App auf
dem Smartphone angezeigt, nun entscheidend einer der jeweiligen
team player einen digitalen Einsatz, der vom anderem team player
akzeptiert werden muss, ohne zu wissen welche Karte nun der ein-
zelne von den jeweilige Team Spieler besitzt, ist der Einsatz durch
beide akzeptiert worden , so wird nach dem Prinzip die Runde ver-
laufen, bis der flip kommt und das Prinzip weitergefiihrt wird bis
andere Spieler der Gruppe aussteigen oder bis zum Ende mitziehen
oder aussteigen, am Ende werden die Karten des Teams aufgezeigt
und der Gewinner der Spieler Gruppe in der, gewinnt den pot mit
der besten Hand.
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Nr.2124 DorrRing

Diese individuelle intelligente Tiirklingel misst biometrische Daten
und messbare Gesundheit Werte, Thres Korpers und sendet diese
Informationen an Ihren Facharzt per wlan, den diese Tiirklingel ist
mit [hrem Router und einer Smartphone App verbunden, und speist
diese in die live Gesundheit Akte Threr Person dem Facharzt zu,
damit hat der Arzt die Mdoglichkeit Sie jederzeit per Info direkt zu
informieren, wenn es mit ihren biometrischen und Gesundheit Wer-
ten nicht aktuell die optimale Einstellung sich zuweist. Sie erhalten
darauf vom Arzt eine Empfehlung per What‘s App oder anderen
Messenger wie Sie Thre Korper Werte optimieren sollten, um ein
besseres Gesundheit Bild in Zukunft entstehen zu lassen.
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Nr.2125 Klotto

Diese App zum Lotto Spielen beruht auf eine simple Generierung
von Zahlen ihrer Tagesform, sie miissen lediglich 3 Gute Tage,

3 Schlechte Tage, 1 sehr guten oder 1 sehr schlechten Tag in ihr
Kalendarium integrieren, das Spiel hier bezieht sich auf das Prin-
zip des 6 aus 49 Prinzips, also miissen sie 6 Tagesform Abhingig-
keiten ihres Wohlbefindens in das Kalendarium integrieren plus

1 guten oder ein schlechten. 12 Monate gibt es, das bedeutet das

sie 7 Késtchen theoretisch im Jahr spielen sollten, da 49 Tage a 7
gleich ca. 1 Jahr ergeben. Die andere Variante ist von jeden Monat
die ersten 9 Tage mit den 3 guten, 3 schlechten und 2 Zusatz Tagen
wue schlecht und gut zu implementieren, das folgt daraus, dass sie
12 Késtchen im Prinzip des Europdischen jackpots spielen konnten,
um theoretisch zu gewinnen. Thre Tagesform kann durch ki Bubble
Worter herausgefunden werden indem sie diese Zusatz Option in
der App aktivieren, diese fragt nach Threm live Wohlbefinden und
zieht eine Summe im Vergleich zu anderen Tagen und empfiehlt, ob
es ei. Guter oder schlechter Tag gewesen ist.
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Nr.2126 Kurt

Das Spiel der Zukunft ist ein gta Ableger, der sich anlehnt an den
fiktiven Figuren aus den action Filmen der 80er Jahre diese lauten
tango & cash sowie big trouble in little China und zuletzt snake
pliskin alle Figuren dieser 3 movies aus Hollywood dienen als
Charaktere zur Auswahl bzw. Das Spiel wird mit den 3 Charakteren
simultan Im multiple player gespielt jeweils auf einer dynamisch
wachsenden Landkarte der jeweilig verschiedensten Hauptstadten
dieser Welt, um die Karten Groflen und Fldchen sowie Gebiete frei-
zuschalten miissen sie reale Schritte als der Welt sammeln und das
jeden Tag, sonst verdunkelt sich die Landkarte mit einen Schatten
und sie verlieren die Orientierung, daher die Sammlung von real
gelaufenen Schritten ist dringend notwendig. Zudem kénnen im
simultan multi-player Spiel der 3 Charaktere ein switch geschehen
und sie diirfen danach einen andern Charakter spielen, das Haupt-
ziel ist in den Hauptstddten dieser third person game Szene, golde-
ne Eintrittskarten zu finden und von gang Mitgliedern zu erobern,
um durch die Hauptstddten zu switchen und andere quest Wie das
erledigen von individuellen Auftragen und bestimmen Zielen.

21



Nr.2127 Loaddice

Diese wett app generiert in ihrer Region oder Bezirk die wettquoten
anhand von individuellen Teams, die fiir die jeweiligen realen Sport
Mannschaften auf dieser Plattform gegriindet werden, das bedeutet
schlieen sich minimal 100 Leute in einem Bezirk, zu einem Team
zusammen und gehen oder laufen die vorgegebenen Schritte durch
Bewegung im normalen oder privaten Alltag zusammen, so erhéht
sich der Gewinnsatz des auf das reale gesetzte team, wobei die 100
Teilnehmer eine zeitliche flexible Wette ihres personlichen Geldes
als Einsatz wetten konnen, um gegen das Kontrahenten Team zu
gewinnen, das nachdem gleichem Prinzip hier ihre Wette platziert.
Also geht es darum gerechnet, dall wenn sie mehr Schritte mit ihren
Kollegen im Team ablaufen, so den Gewinn Quotensatz nicht mani-
pulieren sondern effektiv als Zusatz erweitern konnen, und dadurch
Lust haben zu spielen. Des weiteren steigt die Gewinn Quote von
den Spielern der realen Sportler live gesehen, wenn diese mehr
Schritte im realen Sport match oder battle generieren.
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Nr.2128 Luckpump

Diese wett app generiert in ihrer Region oder Bezirk die wettquoten
anhand von individuellen Teams, die fiir die jeweiligen realen Sport
Mannschaften auf dieser Plattform gegriindet werden, das bedeutet
schlieen sich minimal 100 Leute in einem Bezirk, zu einem Team
zusammen und gehen oder laufen die vorgegebenen Schritte durch
Bewegung im normalen oder privaten Alltag zusammen, so erhéht
sich der Gewinnsatz des auf das reale gesetzte team, wobei die 100
Teilnehmer eine zeitliche flexible Wette ihres personlichen Geldes
als Einsatz wetten konnen, um gegen das Kontrahenten Team zu
gewinnen, das nachdem gleichem Prinzip hier ihre Wette platziert.
Also geht es darum gerechnet, dall wenn sie mehr Schritte mit ihren
Kollegen im Team ablaufen, so den Gewinn Quotensatz nicht mani-
pulieren sondern effektiv als Zusatz erweitern konnen, und dadurch
Lust haben zu spielen. Des weiteren steigt die Gewinn Quote von
den Spielern der realen Sportler live gesehen, wenn diese mehr
Schritte im realen Sport match oder battle generieren.
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Nr.2129 MiClash

Diese wett app interagiert in Smartphones und Auto Displays dient
zur Steigerung der Quoten von realen Einsdtzen auf Sport Ergeb-
nisse, das bedeutet der von ihrer Seite aus, gefahrene Kilometer-
stand bezogen auf die individuellen wett Ereignisse, mit dem Sie
sich anmelden, um diese personliche oder im Team zu erfahren,
steigert die Quoten im positiven Bereich auf individuelle Einsétze
auf reale Sport Ereignisse von Einsédtzen auf individual gesetzte
Sport oder Einzel Teams der Sport Welt
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Nr.2130 MrWade

Dieses Gadget der Zukunft dient nicht nur zur Bestimmung ihres
Gewichts sondern zur Kommunikation mit ihren nichsten in ihrer
Umgebung, die Waage wade hat ein grof3es oled display und kann
die meisten gesundheitlichen Faktoren messen und an ihren Arzt
versenden. Ubrigens konnen sie per FaceTime und einen eingebau-
ten Messenger Nachrichten per voice ihre Informationen an Freun-
de die dieses gadget verfiigen zu senden. Der wesentliche teil ist
mit threm Gewichts Nenn Wert an einer gro3en lottery teilzuneh-
men, das bedeutet, dal} sie ihre Kontakte wihrend sie sich wiegen
anzapfen und dann nach ihrem Gewichts Werten, sich informieren
und es direkt in eine App am oled display der Waage per ki ein-
speisen, es gibt zahlreiche lotto Spiel Modis worauf sich die ki mit
den Nennwerten ihres Gewichts und dessen ihrer Kontakte in ihrer
Néhe spezialisiert, daher wiegen sie sich tidglich und optimieren
mit ithren Kontakten due Datenbank ihrer zukiinftigen Zahlen, die
direkt in eine Spiel Modis des Lotto Gewinn Verfahrens implemen-
tiert werden.

25



Nr.2131 Pappalot

Diese freche und nur in Zusammenhang der Lotterie und Zigaret-
ten Firmen hier dargestellte Verdnderung der Verpackungen der
individuellen Zigaretten Marken bedient sich einen neuen Konzept,
das bedeutet, dass nun verschiedene Zigaretten Marken in gewis-
sen Monaten eine Aktion mit der Lotterie ihres Landes starten, das
heifit das Lotto Scheine auf due Verpackung der Zigaretten Pack-
chen international integriert werden, die Spiel Modis der Lotto
Gesellschaften, der jeweiligen Lénder variieren zum hinein imple-
mentierten lottischeins des jeweiligen Landes und des Zigaretten
Péackchens. Ziel ist I. Dieser internationalen Alton die verfiigbaren
Lottoscheine die in die Zigaretten Packchen integriert sind kosten-
los zu erhalten und damit ihren Spiels Spal3 zu erhohen.
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Nr.2132 Parbarah

Dieser Friseur Laden beruht auf eine einzigartige Funktion in der
Zukunft der Kunden Philosophie, das bedeutet das man seinen
Kopf und somit seine Haarpracht im 360 Grad Video Modus im
Friseur Laden aufnimmt und darauf in der App als Kunde folgende
Funktionen fiir die Zukunft bereitgestellt bekommt. Zum Beispiel
konnen Sie einen Termin in der App registrieren zugleich aber auch
Thren davor getdtigten scan Im design Modus der app anwenden,
das heil3t sie konnen Mithilfe der ki einen neuen Haarschnitt such
selbst designen oder auf design Modelle zugreifen passend dazu
wird Thnen auch die Mode in der Ndhe des Friseur Ladens zu den
jeweiligen Geschiften angezeigt, die Thnen zum Haarschnitt pas-
sen tut. Das bedeutet, dass sie nach dem Termin Ihre personlichen
ausgewahlten Haarschnitt erhalten und Tipps fiir einen Einkauf in
Mode dazu gefiigt als Option in der App erhalten, dafiir werden
due Geschifte in ihrer Nédhe in der App angezeigt, sowie im Design
Modus ihr Avatar mit threm neuen Haarschnitt bereitgestellt und
passende mode Artikel zum anziehen ihren Avatar zur passenden
Optik ihres Haarschnitt angeboten und Anschaulichung gestellt.
Sie konnen darauf ihre Mode in ihren Kleider Laden versuchen zu
finden oder die ki passende Option nutzen die zu ihrer neuen Optik
passt, die dann im Internet sucht und passende komplett Outfits fiir
sie als Angebot bereitstellen tut.
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Nr.2133 WashEmie

Dieser Friseur Laden beruht auf eine einzigartige Funktion in der
Zukunft der Kunden Philosophie, das bedeutet das man seinen
Kopf und somit seine Haarpracht im 360 Grad Video Modus im
Friseur Laden aufnimmt und darauf in der App als Kunde folgende
Funktionen fiir die Zukunft bereitgestellt bekommt. Zum Beispiel
konnen Sie einen Termin in der App registrieren zugleich aber auch
Thren davor getdtigten scan Im design Modus der app anwenden,
das heil3t sie konnen Mithilfe der ki einen neuen Haarschnitt such
selbst designen oder auf design Modelle zugreifen passend dazu
wird Thnen auch die Mode in der Ndhe des Friseur Ladens zu den
jeweiligen Geschiften angezeigt, die Thnen zum Haarschnitt pas-
sen tut. Das bedeutet, dass sie nach dem Termin Ihre personlichen
ausgewahlten Haarschnitt erhalten und Tipps fiir einen Einkauf in
Mode dazu gefiigt als Option in der App erhalten, dafiir werden
due Geschifte in ihrer Nédhe in der App angezeigt, sowie im Design
Modus ihr Avatar mit threm neuen Haarschnitt bereitgestellt und
passende mode Artikel zum anziehen ihren Avatar zur passenden
Optik ihres Haarschnitt angeboten und Anschaulichung gestellt.
Sie konnen darauf ihre Mode in ihren Kleider Laden versuchen zu
finden oder die ki passende Option nutzen die zu ihrer neuen Optik
passt, die dann im Internet sucht und passende komplett Outfits fiir
sie als Angebot bereitstellen tut.

28



Nr.2134 ZMDB

Der Einkaufs Laden der Zukunft und seiner App ist zugleich ein
gesundes Netzwerk flir Gesundheit und Spiel im Gliick, alles was
dort angeboten und gekauft wird, wird als Coins registriert, haben
sie geniigend coins durch Einkdufe gesammelt, so werden diese
coins auf individuelle Weise auf reale sport Ereignisse gesetzt im
battle gegen andere Kontrahenten des Spiels plus die virtuellen
Kontrahenten bots des Ladens , das bedeutet, dal} sie gegen andere
Menschen oder bots, durch virtuelle reale sport wetten ihre coins
im battle Modus austragen, das bedeutet, dass sie ihre Coins maxi-
mieren konnen, um dann nach Gewinn im battle gegen die indivi-
duellen Kontrahenten, diese gegen kostenlose Einkdufe im Laden
ZMDB einzuldsen und ihren Kauf gratis zu erhalten, der Clou ist,
dass Thre gratis Einkdufe zugeschnitten auf ein bewusst gesundes
Leben nur im Tausch gegen die Coins verrechnet werden. Des wei-
teren dient der Clou des Gliicks, sie konnen mit den gesammelten
coins ihre Wett Quoten in der App bewusst auf reale Sport Ereig-
nisse setzen und damit digitales Geld zum Spielen gewinnen, wo-
mit sie nur im ZMDB laden ihre realen Kdufe ermoglichen kénnen.
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Nr.2135 MagicAnnoucement

Diese Erndhrungs App dient zur Generierung von Korper eigenen
Gliicks Hormonen die sich auf den individuellen taglichen Variab-
len und flexiblen Rhythmus anhand von Essens Produkten ein-
stimmen, das bedeutet sie bekommen ein Angebot fiir zum Beispiel
Dienstag von der App vorgeschlagenen falls sie sich nicht erfreut
fiillen, dieses Angebot beherbergt Essens Produkte die aufeinander
gesund aufbauen, die ihre Freude steigern und mit einen Tipp fiir
kurze Bewegungen des Korpers, stabil halten sollen bis sie im Aus-
gleich gekommen sind. Haben sie das Angebot wahrgenommen und
die Tipps zu den kurzen Bewegungen des Korpers eingehalten und
eine positive Stimmung daraus resultiert, speichern sie dieses An-
gebot als Like in ihrem Kalender der App, haben sie nun mehrere
Tage gliicklich konsumiert und eine erhebliche stabile Stimmung
Steigerung erhalten so generiert die ki die ndchsten Angebote und
Tipps, fiir die Tage im Kalender, wo sie diese anwenden konnen,
falls Sie zu Stimmung Schwankungen wieder kommen.
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Nr.2136 Tolpatsch

In dieser Dating App geht es darum per ki tolpatsch Funktion ihren
richtigen Partner auf dem live Radar zu finden, das bedeutet, dass
sie den tolpatsch Knopf klicken und darauthin ein Selfie anhand
von Vectorpunkten generiert wird die auf ihren Gesicht angezeigt
werden, sie kdnnen nun diese Vectorpunkte beim selfie Lang oder
kurz schieben, verzerren und hin und her schieben. Wihrend sie
das tuen sucht die ki anhand ihrer Einstellung in live Modus oder
aftermath modus nach gleichgesinnten due ihr Gesicht auch verin-
dert hatten und gibt darauf ein Match zur Kommunikation auf.
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Nr.2137 WadeHadeDuDeDa

Dieser Messenger der Zukunft scannt ihr Gesicht mit einer notch,
mit allen Verzerrungen und Winkeln und unterteilt es in individu-
elle Konversation Bubble Punkte, die sie dann anklicken und somit
ein Thema fiir ein Gespriach mit der Auswahl ihres Freundes per
thren Uhren Zeiger Auswahl, auswéhlen und dann ein Thema zum
eintonigen Konversation Standard beginnen kénnen. Das Gespréich
wird in der Standard time Line gestartet und das Thema, das zuvor
auf dem Bubble ausgewihlt wurde mit subline dazu gepinnt und
thnen zusitzlich mit ki Assistenten das Gesprach verfeinert und
spannend gemacht, mit zusétzlichen angereicherten Informationen
zu ihren selbst geschriebenen Wortern, um ihre nachhaltige Ver-
standlichkeit zu Beschreibung niherer Information fiir ihr Wissen
zu optimieren. Die Bubble Punkte in threm Gesicht sind zudem
multimedial, sie sind mit den sozialen und Video und Musik Platt-
formen verkniipft und konnen auf Klick auch ein Thema mit einem
dieser multimedialen Punkte beginnen, wie ein news Beitrag, Vi-
deo, Musik, reel oder Post die Konversation starten.

32



Nr.2138 ZappenDuStar

Dieser Fernseher der Zukunft scannt ihr Gesicht mit einer notch die
ihr Gesicht in verschiedene Flichen und Markierungen unterteilt,
das dient zur folgenden Aufgabe fiir sie, wenn es ihnen langweilig
erscheinen tut. Sie 6ffnen nach dem scannt die App zappendustar
und sehen ihr Gesicht auf dem Fernseher, auf den verschieden Fla-
chen und Positionen sind in den Fldchen Markierungen, sie konnen
derweil auf eine Flache klicken und so ein TV Kanal 6ffnen, jede
Flache bedient sich ihrem Kanal Katalog der Clou ist, das nun
dieser Kanal gedffnet wird und mit ki angereichert wird, das bedeu-
tet, daB3 individuelle Markierungen Im TV Programm des Kanals
live wihrend sie schauen auftauchen und Sie diese mit Thre Fern-
bedienung nach verschiedenen Farben in die Flachen des Gesichtes
absichern konnen, die Markierungen der ki sind relevante Wissens
Informationen mit zusétzlichen Hintergrund zur Position der Mar-
kierung und dem Content des TV Programms. Offnen Sie nun am
ndchsten Morgen die App zappendustar so erscheinen nun farbige
Markierungen in der Flidche des Gesichtes, was Sie gestern gese-
hen hatten, klicken Sie nun darauf, so erscheint ein Magazin wie
von einer Fernseher Zeitschrift und zeigt Thnen wesentliche und
informative Wissens Bestandteile des contents der zuvor gestrigen
gesehenen Fernsehen sending design technisch zum scrollen mit
Kategorien und subline zum jeweiligen Thema der Markierungen
aus dem gestrigen TV Programm. Sie kdnnen nun diese relevanten
Informationen per dustar Messenger an Thre Freunde in die indi-
viduellen Messenger und sozialen Netzwerken und Multimedia
Plattform teilen.
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Nr.2139 Shakitov

In diesem Strategie Aufbau Arcade Spiel geht es darum, so schnell
wie moglich einen Vergniigung Park zu errichten, um Besucher
stetig an den Attraktionen zu bringen, miissen diese auch stetig in
Betrieb genommen werden, um das zu gewihrleisten, miissen sie
geniigend reale Schritte sammeln, um diese Attraktionen zum lau-
fen zu bringen, haben sie nicht geniigend gesammelt in der Woche
wihrend sie den Vergniigung Park flihren so bleiben die ersten
stehen und die Besucher verlassen auf Grund dessen den Park, der
Clou ist auch, das Sie Geld fiir die Besuche der Attraktionen er-
halten und wihrend des Spiels neue errichten, kalkulieren sie also,
welche Attraktionen Sie zum Laufen bringen wollen oder welche
simultan bestehen im gange zu fiihren oder welche sie im Spiel
deaktivieren. Je mehr Besucher kommen desto mehr Fliche zum
Bauen der Attraktionen erhalten Sie im Spiel auf Dauer gesehen.
AufBlerdem konnen, falls Sie nicht geniigend Schritte besitzen oder
diese Thnen plétzlich ausgehen in einem Tausch gegen deaktivierte
Attraktionen mit einem Freund tauschen, dies ermdglicht auch das
Sie zusammen im loop Modus auf die Zukunft dieses Spiel am lau-
fen halten konnen. Im Kontrahenten Modus gegen andere Spieler
missen Sie als Ziel ein,, Shakitov,, auslosen, um das Spiel vorzeitig
oder letztendlich zu gewinnen, sie erhalten danach seine Schritte
und seinen Park der von Threm Freund per Einladung weiterge-
fithrt werden kann. Um ein Shakitov Moment auszuldsen, miis-
sen Sie die optimale Zufriedenheit der Besucher erfiillen und alle
Attraktionen am laufen halten, bis das von der KI iiberpriift wird.
Im battle Modus der Bundeslédnder auf Deutschland konnen Sie
sich mit anderen Spieler aus dem Radar aus dem Hessen Land in
diesem Beispiel gesehen, mit Dorfer und Stadten aus ihrer Region
mit dessen Spielern, zusammenschlieen und nach einer langeren
Dauer die Vergniligung Orte und dessen Parks auf eine Flache ge-
sehen verkniipfen und zu einem groB3en Park zusammen tragen und
versuchen ein Shakitov auszuldsen. Gewinnen Sie gegen, in diesem
Beispiel, gegen das Bundesland Bayern, dann erhalten die Spie-
ler von der App die sich mit regionaler Werbung von Geschiften
individueller Art in diesem Spiel auf flexibler Weise prasentieren,
Rabatte auf Produkte aus den Geschiften in ihrer Ndhe.
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Nr.2140 Zestaw

Diese neue Sound Plattform bedient sich aller Soundtracks von
Filmen die durch die Jahre generiert worden sind und wird durch
4 bis 8 bit Computer Zusatz Sounds, die in die soundtrack Lieder
einflieBen durch eine hauseigene ki, die in die richtigen Schnitt-
stellen des individuellen und der internationalen Soundtracks der
Filme und Serien, diese individuellen 4bis8bit Computer sounds
einbetten kann, um daraus einen sinnvollen Remix fiirs Ohr neu zu
erschaffen. Wiahlen Sie in der Plattform das Genre und die Num-
mer oder den Namen des Liedes vom Soundtrack und die dazuge-
horigen 4bis8bit sounds aus einem Magazin Katalog der sich wie
folgt aufbaut, durch die Zustimmung der Rechte von Spotify und
ytmusik sowie apple music ubd dessen Kiinstlern werden aus den
groflen Musik Katalog die von ihnen individuell gewidhlten Lieder
oder Passagen die Thnen gefallen in 4bis8bit Sound extrahiert und
dem Film Soundtrack Song mit ki in die richtigen Passagen unter-
mauert, um so ein neues personlichen Sound fiir sie ohne vokale zu
erhalten.
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Nr.2141 WetVocal

In dieser App geht es, um individuelle Wetten auf Sport Ereignisse,
sie funktioniert per Zufall, das bedeutet, sie sehen eine individuelle
Wette und klicken auf das Mikrophone Symbol, und schreien ihre
erste Intuition aus ihrem Bauchgefiihl heraus und Speichen diese
zum Wett Einsatz Sportereignisse, mit ihrem Emoji Avatar Selfie
ab, andere konnen nun auf eins der verschiedenen Avatare klicken
und ihre Intuition Stimme fiir ihre Wette, als Tipp wahrnehmen
oder nicht.
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Nr.2142 Werkzeugkasten

In dieser App geht es, um individuelle Wetten auf Sport Ereignisse,
sie funktioniert per Zufall, das bedeutet, sie sehen eine individuelle
Wette und klicken auf das Mikrophone Symbol, und schreien ihre
erste Intuition aus ihrem Bauchgefiihl heraus und Speichen diese
zum Wett Einsatz Sportereignisse, mit ihrem Emoji Avatar Selfie
ab, andere konnen nun auf eins der verschiedenen Avatare klicken
und ihre Intuition Stimme fiir ihre Wette, als Tipp wahrnehmen
oder nicht.
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Nr.2143 ParadiseGarage

In diesem Arcade Rennspiel geht es darum mit ihrem realen Auto
geniigend Kilometer zu fahren, um den Bedarf der Energie des in-
dividuellen Vehicle, das sie selbst zuvor kreieren konnen, im Spiel
zu fiillen, damit ihr Vehicle in diesem timelap arcade endlos Racer
Ala outrun im Prinzip gesehen starten kann, der Clou ist, bevor
ihre Energie ausgeht, um das Spiel fortzufithren und due Strecke
zu meistern, miissen sie durch Zeit Wurm Locher, due plétzlich
auftauchen hinein fahren, um auf eine andere individuelle Strecke
einer Hauptstadt oder Gebiets oder Region aufzutauchen und von
dort, wenn sie wieder reale Kilometer mit ihrem Auto abgelegt
hétten von dort an zu starten, Ziel ist es international auf der Welt
Mappe verschiedene Orte abzufahren und due Strecken zu bewil-
tigen. Sie miissen daher die Zeit Wurm Locher auf den beliebigen
Strecken immer so kalkulieren, damit sie zur nicht kompletten ge-
fahrenen Strecke zuriickkehren konnen, um diese zu beenden und
damit eine Flagge in dieser Region auf der internationalen Mappe
Zu setzen.
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Nr.2144 Meetuo

In dieser App geht es darum, verschiedene Essens Produkte in
einem logischen Rhythmus zu verkniipfen, damit sie ihren Bio-
rhythmus zum Tages Bedarf optimieren konnen. Der Clou der
Verkniipfung liegt in den Essens Produkten die anhand einer ki

in Vectorpunkte und dessen Zusétze und Inhaltsstoffe unterteilt
werden, die passenden Inhaltsstoffe werden zueinander als Vector-
punkte verbunden und vorher auf gesunde Erndhrung initialisiert
und verbinden einen Biorhythmischen Essens plan der optimal

fiir ihren Tag erstellt wird. Haben Sie fiir [hre Woche Thren Bio-
rhythmischen Essens plan erstellt so werden diese Produkte im
hauseigenen Essens laden meet up angeboten, der weitere Clou ist,
dass sie sich mit anderen Singles, also weiblich und méannlich, in
der App zusammen finden konnen, um zusammen einen optimalen
Partner Biorhythmus Essens plan fiireinander zu finden und dann
gemeinsam einkaufen gehen zu konnen und mit Ziel sich zuhause
zu treffen und ein Dinner zu zweit gemeinsam an einem individuel-
len Tag zu genieBen.
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Nr.2145 Gazirski

Dieses neue Getrdnk wird anhand von Interaktionen von Biorhyth-
mischen Verhalten mit Programmen die durch ki an Test Personen
durchgefiihrt werden, optimal zu Ihrer Personlichkeit erstellt, dafiir
werden Thre korperlichen Ausdauer Fertigkeiten wie bei einer
Musterung in der Leichtathletik oder anderweitiger Sport Muste-
rung getestet, dafiir miissen sie mit [hrer Smartwatch tigliche Ziele
erreichen bis die digitale Musterung auf der Smartwatch erreicht
wurde. Danach setzt die App durch die aufgefiihrten Daten eine
Verbindung mit der Smartwatch, ein Mal} gemixtes personliches
Getrank zu den Wochen Tagen passend zur Uhrzeit, wo sie dieses
konsumieren sollen, um einen optimalen Biorhythmus zu finden.
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Nr.2146 Animalisch

In diesem Plugin werden individual tierische kurze Vokal Sounds
in die individuellen Lieder, die sie sich ausgesucht haben, per ki
eingespielt diese werden dann in Film Kategorien unterteilt und
mit zusdtzlichen spezifischen Tierarten dieser Welt fiir sie kategori-
siert , um ein einzigartiges neues Horerlebnis mit dem Kiinstler des
ausgewahlten Songs, neu zu definieren und ihnen eine neue Sinnes
Wahrnehmung bei ithnen zu aktivieren.
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Nr.2147 Denigmaton

Dieses zukiinftige Projekt soll jeden einzelnen individuellen Tasta-
tur Abschlag auf der computer oder Smartphone Tastatur notieren
und im ryhtmus der eingegebenen Buchstaben, wo sich in den
Vectorpunkten die heutigen chemischen Verbindungen befinden,
schalten, um daraus mit der befindlichen ki eine entsprechende neu
gesetzten Zusammenschluf herbeizufiihren, um dann unter einer
sound 4bit bis 8bit computer sound simuliert unter dem Mikroskop
der Zukunft zur Bewegung zu bringen und mit der ki neue Zusam-
mensetzungen der chemischen Periodensystem zu entfachen.
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Nr.2148 Dschaba

In diesem Plugin wird Ihre kurze voice vocal Stimme passend zur
Passage des individuellen Songs durch Ihre ear buds bei live Ab-
spielung des Songs zur ihrer lieblings Position durch das ear buds
System aufgezeichnet und in erster Linie fiir Sie zur Verwendung
gebracht, um ihr eigenes Wohlbefinden zum individuellen tag-
lichen Rythmuses der Stimmung zu bringen. Sie konnen auch das
verdnderte Lied mit ihrer voice vocal Stimme als keine komplette
karaoke, sondern nur eine geringe verdnderte Version des Songs
mit ihrer Stimme zu individuellen Song Positionen des von ihnen
ausgewahlten Songs auch der community anbieten, um die Stim-
mung der Zuhorer zu verbessern.

43



Nr.2149 HitEmHigh

Dieses Plugin fiir ytMusic soll heutige chemische Verbindungen be-
ziiglich eines individuellen ausgewidhlten Songs von jeglicher Kate-
gorie, die in community per ki mit anderen live gespielten Songs
die gearde in Benutzung sind, in neuer Art und Weise differenziert
werden, um neue chemische Verbindungen fiir die Entwicklung zu
schaffen, dies funktioniert indem sie an diesem Projekt teilnehmen,
das geschieht wenn sie auf dem play Button langer drauf klicken,
es tauchen verschiedene Noten im Umkreis des Play Buttons auf,
diese farbigen Noten symbolisieren, den gleichen ryhtmus eines
beats und vocals des Liedes was sie gerade abspielen, sie miissen
lediglich nun auf dem Cover Picture die ryhtmus Gesten des Liedes
die durch die ki generiert werden mit ihrem swype Gesten Ver-
fahren nachahmen, es tauchen immer neue Gesten Der Lieder von
den noten auf die um den play button herum fungieren. Ihre Gesten
mit threm swype verfahren werden dazu von ytmusik studiert und
im parallel Modus der anderen Zuhorer im gleichem Prinzip no-
tiert und nach einer lingeren Dauer auf eine bekannte chemische
Verbindung angesetzt und durch ki mit verschiedenen bekannten
chemischen Zusédtzen und konstanten zusammen gemischt, und
dies geschieht, anhand der Ergebnisse der aufgenommenen swype
Verfahrens, das oben beschrieben wurde, um bisherige chemische
Verbindungen neu fiir die Entwicklung zu generieren und diese zu
studieren, um daraus neue chemische Optimierungen fiir Materia-
lien zu erschaffen.
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Nr.2150 MachoMan

In diesem neuem fitness studio der Zukunft, sind alle Trainings
Gerite mit ki untermauert, die Geréte haben alle ein Display was
mit threm Smartphone oder Smartwatch verbinden ist. Die ki am
Display gibt IThnen Ratschldge und Tipps zum perfekten Training
Ablauf fiir die jeweiligen Wochentage und bietet [hnen passende
Nahrungs Ergénzung Mittel dazu wihrend des Trainings an. Der
Clou bei machoman ist, das sie an einer fortlaufenden challenge am
trainings Tag teilnehmen diirfen dafiir miissen sie einen gewissen
Einsatz erbringen, da bedeutet sue miissen einen von der KI vorge-
gebenen Wert an kilogramnen oder Kilometer je nach Training Ge-
rat erreichen, haben sie dies geschafft, so konnen sie danach ihren
personlichen maximal Wert ansetzen, das bedeutet, daf die ndchste
Person versucht an diesem jeweiligen Training Tag ithren Wert in
einer bestimmten Zeit zu schlagen und damit fiir den néchsten zu
erhohen. Ziel ist am niachsten Tag an die Training Geréte zu gehen
und zu schauen ob ihr Wert gebrochen wurde und auf welchem
Platz sie sich zurzeit befinden. Sind sie an erster Stelle an diesem
Tage gelandet, so erhalten sie coins, mit diesen erspielten coins,
konnen sie diese als Chips beim pokern nach dem Training gegen
Spieler Chips eintauschen, diese chips haben individuelle Geldbe-
trdge je nachdem wie sie zuvor ihrem Wert am Training Gerit ge-
meistert hatten. Mit diesen Geld Chips kénnen sie nun beim pokern
oder anderweitigen Geschéfts Partnern dieses Projekts jegliche Ein-
kdufe damit erledigen und Produkte individueller Art sich ergattern.
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Nr.2151 Mukazo

In diesem Plugin fiir ytMusic bedient sich das vocal und der beat
eines individuellen Songs ihrem instinct , das bedeutet, da3 [hnen
fiir die jeweiligen Songs die zusitzlichen gesunden realen SiiBig-
keiten, Obst oder Gemiise emojis zum Song, optional angezeigt
werden, um ihre Denkfehler zu minimieren und ihre Denkanstof3e
zu steigern, wenn Sie die richtigen vocale plus dem beat konsumie-
ren und die richtige Bewegung in Bezug auf zum Beispiel, walking,
jogging oder Kraftsport zum richtigen Zeitpunkt ausfiihren. Die
feedbacks nach den Konsum der Siifligkeiten oder Obst und Gemii-
se plus den vocalen und Beats und den Sport Bewegungen werden
von der community als Funktioniert Skala abgegeben, das bedeutet
je mehr das Prinzip mit den emojis funktioniert desto hoher ist dze
Wahrscheinlichkeit, daf} sie ihre Denk Strome aktivieren konnen
und das positiv auf wesentliche Dinge des Lebens sei es auf der
Arbeit oder in der Schule oder anderweitigen

46



Nr.2152 ArmyOfTheColor

In diesem Arcade Armee oder Militér Spiel, miissen sie nur Posi-
tionen auf ihrem Feld, je nach digitalen Zahlung Werten Flache

pro Cent, gekauft, mit ihren gesammelten Schritten Positionen
freischalten, um darauf ihre zugewiesenes Militir oder Armee
Einheiten zur Flache, verteilen. Sie werden im Duell Match ihrer
Flache und der Stirke ihrer davor zugewiesenen Armee, zur Fliche
gefordert, per swype verfahren, innerhalb einer sehr schnell ablau-
fenden Zeit, Ihre Militdr Einheiten auf der Flache zu positionieren.
Ist die Zeit Uhr abgelaufen so stehen Ihre Einheiten an den Stellen
die Sie schnell und strategisch gedacht positioniert hatten. Darauf-
hin muss Thr Duell Gegner nachdem gleichem Prinzip das tuen.
Nun entscheiden Sie ob sie ihre Fliche pro Cent erweitern oder ins
Duell der gleichen Flache des Gegenspieler mit ihren Einheiten pro
Flache zum Cent gesehen aufeinander in das Duell legen. Gewinner
ist der die Einheiten besser pro Flache und unerwarteten strategi-
schen Position Verfahren zuvor positioniert hat, den die Kunst der
Positionierung der Einheiten obsjegt letztendlich die offensive und
Verteidigung ihres Avatars vom Mittelalter dieses strategischen
Arcade Militdr Armee Duell, das gegen Flache pro Cent und Ge-
winn im ndchsten Match weiter gegen anders gleichen duelliert
werden kann. Markieren Sie sich die Positionen mit farbigen
Position Markern, um den weiteren Verlauf in Thre eigene Systema-
tik intelligenter Form Threr Arcade ki zu speichern, um evt. In Not
Situation schnell den Marker Knopf zu tatigen der Ihre Systematik
fiir die ndchste Grof3e Fliche im Duell vorantreibt und thnen zur
Hilfe naht.
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Nr.2153 BabaHoOp

In dieser Symbiose agieren angefangen vom Kiosk, Lebensmittel
Geschiéft , Supermarkt fiir Lebensmittel diese drei Stufen und ent-
fachen daraus ein Quasi Mega Center fiir Lebensmittel der Zukunft
durch Thre Symbiose

In jeder dieser drei Stufen treffen sich per App Leute auf einem Ra-
dar dennen gerade Geld fillt, um Lebensmittel zu erkaufen, zudem
sind diese Mitglieder in weiblich und ménnliche Singles zu erse-
hen, die auf dem BaBaHoOp Radar sich gegenseitig unterstiitzen
konnen, damit zu gliedern indem sie in Echtzeit Verfahren per Pay-
pal Geld zueinander gewéhren konnen, um darauf sich zu freuen,
mit einem der auf dem Radar abbildeten singles die angesprochen
haben, dass sie zurzeit nicht fliissig sind, mit ihnen dann beim Ba-
BaHoOp Lebensmittel Markt sich zu treffen, um dann in richtiger
Position im Laden des Geschehens, in Echtzeit das zuvor angefrag-
te Geld zur Hilfe, an dieser Position aktiviert bekommen, damit

sie dem Ziel der App die Person live in Echtzeit sehen konnen, die
thnen hilft und mit Gliick ihnen auch gefallen konnte auf eine Kon-
versation Stufe zu kommen, um dann gemeinsam den Einkauf zu
erledigen. Das besondere an BaBaHoOp Kiosk, Geschift, Super-
market ist, das die Produkte der Lebensmittel aus einem groflem
Sortiment bestehen, was international angesehen werden sollte,

das bedeutet, da3 dieses Sortiment einer Weltkarte entspricht, bzw
die Architektur der Stufen im Inneren des kiosks, Geschéfts und
supermarkets, in Bezug auf Raumlichkeiten und Sortiment bezogen
auf die Welt Mappe unserer Erde, in der BaBaHoOp app kénnen
Sie zum Beispiel ein Lieblings Land auswahlen und somit in den
Stufen von BaBaHoOp entscheiden zu welchen Ort Sie den Single
der in not gelangen ist, zu treffen, sei es in diesem Beispiel Polska,
inmitten der Architektur als Gebdude angesehen, miisste in die-
sem Fall der Treffstandort der beiden Singles gewéhlt werden, um
dann natiirlich nach ithrem spontanen Einkauf Wunsch fiir Produkte
dieses Landes ein Lebensmittel Sortiment dieses expliziten Landes
dort bestehen sein. Der Clou ist, das die Stufen von BaBaHoOp
Lebensmittel Operatoren von Kiosken, Geschéften und Supermarkt
zu einem in Zukunft ein Mega Center ausgeweitet werden kdnnen,
um den Bedarf an der Nachfrage der Single Kunden der App und
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den normalen Kunden in Partnerschaft gesehen, die Moglichkeit zu
bieten, ihre Wunsch Interesse nach individuellen Vielfalt des inter-
nationalen Sortiments zu stillen. Dariiber hinaus werden aus den
Regionen, eigens entwickelte und hergestellte BaBaHoOp Produkte
angeboten und sind in Zukunft im Umlauf der Stufen dieser Zweige
zu in der Architektur von mehreren Kiosken, Geschéften supermar-
kets oder ein mega center der das komplette Sinnbild der Weltmap-
pe suggeriert. In diesem Fall wiirden mehrere Kioske in unmittelba-
rer Umgebung internationale Lander mit ihren eigens fiir ihr Land
zu ersehenen Produkten versehen werden, in Geschiften werden
dann je nach Aufteilung der Architektur internationale Teams der
Léander verkniipft, um dann logisch die Produkt Welt Mappe in
unmittelbarer Nihe in Geschéften zu erkunden. In Supermarket
miissten dann die Kontinente in 5 aufgeteilt werden und in Ebenen
zu erreichen sein, soweit die Symbiose dieser Stufen in Zukunft im.
Handel funktionieren wird, konnte ein Mega BaBaHoOp Center
alle diese Stufen inne kehren und die Architektur allesamt in einem
Mega Center beinhalten.
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Nr.2154 BallOnKiss

Diese neue ki Programm was auf diesem Algorithmus aufbaut lernt
von der Spielweise seiner tdglichen Benutzer

Wie folgt ist das Spiel flir den Algorithmus zu ersehen.

Im massiven téglichen Spiel erhalten Nutzer des angemeldeten
Spiels die Moglichkeit aus einer Hand aus gesehen eine zufillige
Stiickzahl an Ballons zu live geswitchten Spielern im live Modus
zu unterschiedlichen Wetter Konditionen ihre Ballons digital auf-
steigen zu lassen, Wetter bedingte Situation fordern und férdern
gute oder schlechte Erfahrungen mit der Spielweise der Benutzer
heraus.

Ziel ist in diesem massiven Multiplayer-Modus Spiel so viele Bal-
lons in die Atmosphire zu bringen, damit diese sich {iber den Erd-
mandel zusammen zu verkniipfen, um die Erde dann gemeinsam
mit den Ballons in Bewegung zu setzen, und sich einen von andern
Spielern gesteuerten Planeten mit dem gleichem Prinzip gespielt
sich anzundhern, um eine Kraft, Geschwindigkeit und Masse zu
simulieren die von einander in Abhédngigkeit eine theoretische neue
physikalische astronomische Formel in Bezug auf Gesetzlichkeiten
der Physik in diesem Spiel neu Grund Legend erforscht und erbrin-
gen sollte.
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Nr.2155 CallltWhatYouWant

Dieses Plugin in ihrer Anruf Liste Hierarchie Maske, fiir Smart-
phones erkennt zur Nummer aus dem Internet auf dem plus Button
niitzliche Informationen aus dem Internet, wie man das, von Goo-
gle her kennt, zum beispielsweise Ort, Mappe, Offnungszeiten,
Preise, Rezensionen usw. Was halt so eben, hilfreich zur Nummer,
niitzlich fiir Sie obligatorisch erscheinen tut. Geht es hierbei zum
Beispiel, um ein Hotel oder ein Restaurant oder eine Einladung
oder etc. Kann Ihnen die ki aus der Anrufsliste heraus die Moglich-
keit geben die Reservierungen zu tdtigen unter Beantwortung von
Bubble Worter Fragen.
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Nr.2156 Cnopux

Dieses auf Programmierer Code basierte Sicherheitssystem wird
durch Wolls Knéaule die in ihren individuellen kleinen, mittleren,
dicken, diinnen, starken und dessen individuellen Farbkreis des
RGB Farbspektrums - Geflecht Pfadens, eine Sicherheit farbige
Zahlen Matrix beinhalten, hin und her geswitcht und in einer 3D
Raumlichkeit Cloud auf einen Computer Simulativ in individuelle
3D Positionen durch den Raum geworfen und verkniipft sich mit
anderen Wolle Kniulen, dessen Struktur eine individuelle Geflecht
Struktur aufweist, zusammen fiir eine bestimmte Zeit verkniipft und
zu einem kurz aufgesetzten Code miteinander zusammengesetzt der
in einem Cloud Speicher des ki Chips geflossen wird und stindig
durch das obere Prinzip seinen Zyklus dndern kann, um fiir die Zu-
kunft vor fremden eindringen des Multiversen Systems wachsam
zu sein und einen immersiven Schutz zu bieten.
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Nr.2157 DakoWitsch

In diesem Plugin fiir die gingigen Music Streaming Dienste geht
es darum die laufende Musik auf einer digitalen dj Platte, per
swype, den aktuellen Notenspiegel angesehen, nach zu swypen,
das bedeutet die Noten auf dem dj Pult springen in einem Kreis
gesehen des dj pults hin und her, sie miissen nun die Noten nun
per swype den rotierenden Notenspiegel zuordnen die variabel auf
dem drehenden Pult hin und her wandern, das Ziel ist die haptiken
und richtigen Bewegungen, zu studieren und den Rhythmus auf
den nichsten dj Pult anzuwenden und den néchsten Notenspiegel
zu aktivieren im gleichem Prinzip gespielt plus der Vermixen der
beiden Notenspiegel, um eine neue Zusammensetzung der inein-
ander laufenden Lieder die zueinander passend gewéhlt worden
sind zu vermischen. Sie miissen daher immer zwei Lieder zusam-
mensetzen, um weitere freizuschalten, die nach den obigen Prinzip
gespielt werden. Die haptiken der swype und dessen Bewegungen
werden an die moderne digitale Chemie nach einer individuellen
Spiel Dauer pro Spieler angewendet und durch die interne ki der
App mit neuen kompetenten der Chemie mit ansidssigen zusam-
mengesetzt und auf Zukunft erforscht.
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Nr.2158 DCDC

Dieser Elektronik soll das Smartphone mit dieser Technologie auf
Basis dieser Erkenntnis lange nach Nutzung Bedarf in Betrieb
bringen

Excel Verarbeitungsprozesse werden anhand Gleichstrom und
Wechselstrom in einer ki Excel Tabelle nach individuellen Num-
mern und Buchstaben generiert um eine erweiterte Elektronik fiir
eine konventionelle Battery fiir das Nutzung Verhalten des Smart-
phones TIOSK generiert und danach entwickelt
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Nr.2159 DeNiceWonder

Dieses fiir Erotik gedachte Gadget ist fiir Frauen in individuellen
Farben und GréBlen und Formen nach Gattung eines Seesterns als
Emotionen Stimmung Werkzeug alias Gadget fiir erotische vor und
nach Szenen zu ersehen. Es funktioniert wie ein Handels {iblich ge-
nutzter Vibration Gerit mit unterschiedlichen Funktionen wie folgt
zu erkennen.

Jeder der Seestern Arme ist unterschiedlich mit anderen Geschwin-
digkeiten der Vibration und Hérte und Weichung per soft medium
hard touch zu steuern, dazu wird ein individuelles mono Stereo
oder polyphone instrumental sound abgespielt, der die Emotionen
fiirs vor oder nach Liebespaar Ereignis, variabel und flexibel unter-
setzt und optimieren sollte.

55



Nr.2160 DieGlocke

In diesem casual arcade Spiel schnipsen sie mit ihrem Finger, eine
Unterwasser Glocke in ein vor sich per Ebenen geschachteltes
Wasser Becken und versuchen die Glocke fiir sie am Besten gese-
hen, die richtige Offnung vom Wasser Becken zu treffen, damit die
Glocke auf eine Ebene trifft und sich dort absetzen kann, im inne-
ren der Glocke lduft eine Zeituhr ab, indessen versuchen sie weitere
Glocken an fiir die richtig ersehene Position im Ebenen Becken
durch schnipsen, zu positionieren und zu platzieren, sie erhalten
pro Level individuell so viele Glocken bis die allgemeine Sand-
uhr ablduft, das Ziel ist das sie die Glocken in einen sogenannten
Geflige zusammen flexibel positionieren, um eine Verkniipfungs
Explosion, der einzelnen Glocken die ihre innere Zeituhr Explosion
inne tragen zu stirken, damit das Wasser Becken im besten Falle
sehr stark durch die Explosionen {iberschwemmt wird und sie nun,
das frei gesehene Gold mit ihrer digitalen Angelroute auffangen
koénnen, um neue Glocken mit dem Gold fiir neue Level Stufen zu
generieren.
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Nr.2161 Dito

Verkniipfe mir bitte mit Genauigkeit, nach dieser Reihenfolge, der
hier darauffolgenden genannten Namen, dessen Ideen Content von
Namen TIOSK und DCDC, um das Smartphone mit einer Nutzung
Verhalten nach Bedarf des Users, Batterie zu entwickeln und eine
spezifische Nutzung Dauer auf Bediirfnisse fiir das TIOSK Smart-
phone zu gewéhrleisten.

TIOSK

Dieses spezielle Unternehmen was sich auf konventionelle Smart-
phones spezialisiert entwickelt sogenannte Input Eingabe Ver-
arbeitung Ausgabe Output Smartphone fiir Touristen die folgende
Funktionen fiir das Ausleihen Smartphone der Zukunft an jedem
Kiosk dieser Welt innerhalb der 5G Technologie zum Gebrauch
vermarktet werden konnen. Das Smartphone umfasst 3 wichtige
Funktionen was im Operating System Im Urlaub oder vor Ort ihres
Geschehens vorhanden ist, egal wo sie sich auf der Welt befinden ,
es sind diese hier genannten Funktionen.

1. Mit ki generierte Bediirfnisse Ort Vergniigung Programm mit
Planung von Attraktionen in IThrer Umgebung und Region im Aus-
land nahe Threr Position des hotels

2.Eine Wegweiser Tunnel Mappe alias Google Maps vereinfacht
fiir individuelle Wegweisung en auf Absprache von Bediirfnissen
zum Thema Flexibilitat

3.Sozialer Touristen Generator mit heimischen Feeling, zum
Thema Verkniipfung von sozialen Kontakten innerhalb Ihrer Auf-
enthaltes Positionen mit Angeboten zum Erkunden von Touren mit
besonderen Einkaufsprozessen fiir Sie vorbestimmte Produkte zur
Erinnerung
Das Smartphone dient zur Nutzung von bestimmten Dauer Zyk-
len, das bedeutet 7 14 oder 21 Tage, das in Gebrauch von diesen
3 Nummern am Tage des Ausleihens fiir sie aufgeladen wird mit
Guthaben zum Internet und Telefon Nutzung, mit diesen 3 Faktor
Zahlen Tagen wie eben erwdhnt, muss das Smartphone wieder an
einem Kiosk in ihrer Ndhe abgegeben werden oder auf Aufpreis
neu mit Guthaben aufgeladen werden.
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DCDC

Dieser Elektronik soll das Smartphone mit dieser Technologie auf
Basis dieser Erkenntnis lange nach Nutzung Bedarf in Betrieb
bringen

Excel Verarbeitungsprozesse werden anhand Gleichstrom und
Wechselstrom in einer ki Excel Tabelle nach individuellen Num-
mern und Buchstaben generiert um eine erweiterte Elektronik fiir
eine konventionelle Battery fiir das Nutzung Verhalten des Smart-
phones TIOSK generiert und danach entwickelt
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Nr.2161 DomWariatuv

In diesem Multiplayer Strategie Spiel sind sie in einem Team das
im Inbegriff von 8 Mitspielern besteht, sie miissen lediglich in einer
ablaufenden Zeit in ihrer Umgebung Rohstoffe wie Vectorpunkt
und Pixel Formen suchen, um ein individuelles Haus zu errichten.
Haben Sie Ihr Haus errichtet so laden Sie Thre Nachbarn die im
gleichen Prinzip das gleiche bestanden haben ein, um ihr Haus
durch Thre Nachbarn zu schiitzen indessen beschiitzen Sie innen
und drauflen aus den 8 Mitspielern das Haus des Nachbarn bevor
ein Uberfall aus einer Dorf Gemeinde generiert wird, Ziel ist es
ihre Héauser zu beschiitzen, dafiir hat jeder der Charaktere spezielle
Moglichkeiten zur Verteidigung und im Angriff Modus individu-
elle Moglichkeiten als Waffen, um die Hauser im Gegenzug zum
Uberfall Feind zu zerstoren. Je mehr Spieler an diesem Strategie
Spiel teilnehmen desto besser konnte das Dorf aussehen und bes-
sere Verteidigung Strategien individuell und flexibel zum Haus vor
dem Uberfall des Gegners errichten. Entscheiden Sie zuvor ob Sie
fiir Team Rot oder Weil spielen wollen, Team Rot steht fiir Angriff
bzw Uberfall und weiB fiir Verteidigung und Gegenzug zum An-
griff. Ziel ist es auBerdem beim Angriff die Hauser zu besetzen und
im Gegenzug Héauser mit ihren Charakteren einzunehmen und von
dort aus strategisch den nachsten Schritt zu wagen, um ein weiteres
Haus Objekt, in Oberhand zu bringen. Das Team gewinnt was am
meisten Hauser prozentual zur Flidche des Dorfes verteidigen oder
einnehmen kann. Indessen gibt es mehrere Sanduhren die ablaufen,
wenn diese zu Ende gehen, verwandeln sich ihre individuelle Er-
oberer der Hauser in Computer bots die per ki des Spiels gesteuert
werden, um den Spiel Ablauf zu sabotieren, daher sollten sie immer
mehr Zeit Sanduhren in den Hausern, die individuell vom Team
gesehen versteckt wurden, mit ihrem Team Mitgliedern finden, um
die Sabotage ihrer Spieler durch die ki des Computers zu verhin-
dern. Zudem ist das Hauptziel der Computer bots Chaos zu kreie-
ren und sich als getarnte Saboteure in ihren Hausern zu verstecken
und dann sich in flexiblen Zeiten nach Ablauf der Sanduhr Zeiten,
zu aktivieren, um den Ubergriff auf beide Teams zu setzen.
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Nr.2162 DragosWay

In diesem Spiel geht es darum, das individuelle Pflasterstein Wege
gespielt werden, das bedeutet, sie miissen lediglich auf die unter-
schiedlichen Grofen und Farben der Steine achten und aus ihrer
Anzeigetafel heraus ihre Steine in die umrahmten Pflastersteine
ziehen, um sie zu fiillen, um den nach ihrer Wahl individuell den
Weg weiter zu flihren, damit dieser weiter wachst und das Spiel
fortan weiter gespielt werden kann. Die Geschwindigkeit der
auftauchenden in verschiedenen Groflen und Farben, umrahmten
blanko Pflastersteine ist flexibel und individuell zur Strecken Lage.
Das Ziel ist in diesem massiven Multiplayer Spiel individuelle
Pflasterstein Wege zu errichten, damit im Hauptziel ein Algorith-
mus je nach Weg Lange und Struktur des individuellen Weges, ein
Maschinen oder Programmiere Code auf diesen Pflastersteinen und
dessen Wege integriert wird um daraus nach einer Projekt Phase
und Zeit der Generierung der individuellen Wege die zusammen zu
einem Art immersiven weiter wachsenden Netz zusammengefiihrt
werden, um ein System fiir ein ki Operator zu kreieren der schnell
und sicher und sauber fungiert und in Computer Systemen der Zu-
kunft genutzt wird
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Nr.2163 Emton

Diese Auffassung fiir emotionale KI fiir gingige KI Programme soll
als minimales Plugin dienen, um Emotionen in den gingigsten KI
zu unterstiitzen, anhand der individuellen Wetterdaten + Positionen
+ Zeichen Eingabe des Nutzers und der Zeit Auffassung der Einga-
ben und dessen Zeichen zudem wird ein Selfie aufgenommen und
individuelle Vectorpunkte unterteilt in dennen diese Daten dann
konfiguriert mit anderen User verglichen werden, dazu miissen tag-
lich viele User diese Ausfithrungen die oben erwéhnt werden mit-
teilen, damit Flachendeckend eine Prognose der einzelnen Vector-
punkten zueinander gestellt werden kann um die ki mit Emotionen
in seinem System zu unterstiitzen

Emotionen -

Wetter Temperaturen der Standort individual Positionen pro Einga-
be des jeweiligen Nutzers

(x)
Individuelle Zeichen Eingabe in das KI Programm
()
Zeit Auffassung der Eingaben und dessen Zeichen
=)

Individuelle Vectorpunkte des einzelnen Selfies, die diese Daten
erfassen und digital mit vielen anderen Usern tiglich zum Vergleich
ziehen und somit ein Plugin fiir eventuelle emotionale ki ihrem
Programm untersetzen.
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Nr.2164 FatalMax

Dieses Spiel handelt davon eine besondere Fahigkeit im U-Boot
Einsatz Kampf gegeniiber Gegner zu aktivieren, die Spezial Funk-
tion lautet FatalMax, um diese Funktion die ihr uboot im Radar
gegentiber feindlichen unsichtbar macht kann nur durch die Ver-
kniipfung der Besuche im Vergleich zu ihren Zihnen die eine
Zahnarzt Reinigung bendtigen, zu realen Zahnarzt Praxen in ihrer
Region freigeschaltet werden.

Die reale Funktion(Die im Spiel als FatalMax freigeschaltet werden
sollte) um in der realen Welt, Radar Wellen fiir unsichtbare U-Boo-
te zu erkennen lassen, dient es einen Projekt, dem der individuellen
Probanden im Projekt des Zahnarzt Besuchs in ihrer flexiblen Re-
gion eine Zahnreinigung stattfindet und mit einem hoch komplexen
ki Sound Chip dessen Reinigung und dem halber den Sound der
Reinigung aufnimmt und aus seiner Extraktion heraus, ein neue Art
von Radio Wellen hervorruft die im Einsatz fremde reale U-Boot
auffindbar machen konnen.

Ziel ist nun im digitalen Spiel wie erwdhnt durch mehrere Zahnarzt
Reinigung Besuche Punkte von ihrer Zahnarzt Praxis zu erhalten,
sogenannte Coins, um nach einer Skala, die aufgeladen werden
muss, die Funktion der oben benannten Funktion,, FatalMax,, frei-
zuschalten.
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Nr.2165 GrillHunter

Diese Soziale App zur menschlichen und digitalen Kommunikation
funktioniert ganz einfach:

Es offnet sich ein digitales Radar mit Orten in ihrer App, die noch
Platz haben zum einem Grillfest eingeladen zu werden, dabei sind
pro Ort auf dem Radar bestimmte Kriterien zum angegeben Ange-
bot des Ortes zu erfiillen. Klicken Sie auf einen Ort und sehen Sie
welche Menschen daran teilnehmen , ob Platz fiir Sie zur Verfii-
gung steht und ob Sie die Kriterien erfiillen konnen. Gefallen Ihnen
die Kriterien und es gibt eine Platz fiir Sie oder Ihren Mitmenschen
der dabei sein will, so geben Sie ein hochst Gebot an der Stelle

ab, um den freuen Platz des Ortes fiir das Grill fest zu ergattern.
Gewinnen Sie die Auktion, so konnen Sie im Sommer oder an
sonnigen Tagen an den bestimmten Ort und mit neuen Menschen
ein Grillfest genieBBen, was Sie vorher in der App gesucht und per
hochst Gebot gebucht hatten.

63



Nr.2166 INS
INS - Invisible Number Solution

Die neue entfachte Formel fiir die Optimierung Mithilfe von
E=Mc¢c? dient dazu eine Optimierung fiir physikalische Errungen-
schaften als Theorie zu dienen.

G bedeutet : Gewicht
G bedeutet auch : Gerdusch
G bedeutet zudem : Geschwindigkeit

M bedeutet : Masse
K bedeutet : Kommunikation

Daraus entsteht aus dem G hier oben erwahnt die theoretische For-
mel

G=MK

was daraus eine individuelle Zahl extrahieren sollte, um Mithilfe
von E=Mc¢? physikalische Errungenschaften zu optimieren
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Nr.2167 Jadakiss

Mit dieser Zeichnung von dem Bahnnetz von dem hessischen
Bundesland wird seine Struktur mit Verbindung von bewegenden
Autos im Hessen Land, mit dessen Geschwindigkeit Masse Kraft
und dessen Position und Zeit in einzelnen Chips der tiglich fahren-
den Autos in Hessen gespeichert und dieser tigliche Zyklus dieser
Kenndaten in den aus dem Bahnnetz simulierten ki Chip der aus
der Zeichnung entsteht mit diesen digitalen Daten gefiittert, um
den KI Chip einen bewegenden Code zu erzeugen, damit er ki Chip
des Bahnnetzes ein System erhélt was sicher und ohne Probleme
funktioniert.
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Nr.2168 KoshMida

In diesem Spiel dreht sich alles, um das Fegen der Rdumlichkeiten
ihrer eigenen Firma, mit einen Zauber Besen, sie swypen mit ithrem
Zauber Besen verschiedene nach Zufall Matrix generierte Zahlen
Biindel oder einzelne Nummern und fegen diese an bestimmte Po-
sitionen in Raum zusammen, die generierten zahlen werden durch
ihre Mitarbeiter generiert die an ihren Arbeitsplitzen titig sind, sie
missen daher nicht unbedingt eine Reihe Folge befolgen sondern
konnen individuell ihre Positionen mit ihrem Zauber Besen abswy-
pen, Ziel ist in einer ablaufenden Zeit, die Zahlen in den Positionen
aufzusammeln und die Zahlen an geforderte Positionen zu kehren,
um weitere Zeit plus zu generieren bis der Saug Roboter diese
letztendlich aufsammeln kann. Téglich switchen die Mitarbeiter
ihren Arbeitsplatz und generieren daher einen neuen Zahlen Matrix
inwiefern sie ihre Arbeit simulativ verrichten. Ziel des Spiels ist es
alle am Tag generierten Zahlen matrixen zu kehren und durch den
automatischen Roboter Aufzusagen. Je mehr Positionen sie in einer
schnelleren Zeit zusammen swypen bzw mit swype verfahren weg-
kehren, desto mehr Punkte erhalten sie. Mit diesen Punkten konnen
Sie ithre Raumlichkeiten mit neuen Arbeitspldtzen ausstatten und
neue Mitarbeiter einstellen, um mehr Zahlen matrixen herzustellen,
die wiederum mehr Punkte beherbergen konnten. Haben sie ihre
Firma stetig ausgebaut, so verdienen sie automatisch mehr Geld
und konnen andere Firmen griinden indem die Abfolge anders und
individuell nach diesen Rédumlichkeiten Prinzip herrschen konnte.
Das Hauptziel des Spiels, ist ein Imperium aufzubauen und anhand
der Zahlen die sie mit ihren swype Algorithmen und dessen Zahlen
Kombinationen Mithilfe der Spiele ki zu einem verschliisselten
Sicherheit Code hervorhebt, der ihre Firmen von Hacker Attacken
schiitzen tut.
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Nr.2169 Kruzel

Dieses Spiel handelt davon ein Multiplayer in Spiel in Echtzeit-
Interaktion zu generieren. Es geht darum das sie als Einzel Spiel
starten und sich ins Spiel zur Individualitit der Zeit soweit sie
geniigend Zeit Coins in flexiblen Rhythmus der Spielweise zu Ge-
staltung von Positionen der zu swypenden Spinnennetze zu jewei-
ligen Bewegungen der wirbelnden Stromungen von den Spinnen
weben die von den zu geschalteten Spinnen Weber Spieler generiert
werden, um individuelle Spinnennetze zu gestalten, um eine Zahlen
Kombinatorik auf den individuellen Netzen zu bringen, die dann
als Systematik in Farbe Rausch Kombination zueinander verspult
werden, damit eine Reihe von Codes fiir das betriebene Operation
System in Echtzeit-Interaktion in cloud zur Spielweise der Uber-
priifung der Spieler in Zyklus geschaltet werden, um das Operation
System sicherer fiir die Zukunft zu gestalten.

67



Nr.2170 Molodez

Dieses Musik KI Programm wendet sich, auf die Fertigkeiten

Ihres kiinstlerischen Talents in Bezug auf das individuelle malen
oder flexible ausmahlen nach Zahlen eines Objekts, nach einer

von ithnen gesetzten Vorgabe von Ideen oder Blitz Einfallen bzw.
Individuelle, flexible Sprachen - Text- Content Uberbringungen,
kann dieses Programm Ihnen vorzugsweise blanko Bilder zum
Ausmahlen generieren, die nach Zahlen individuell mit flexiblen
Farben, nachgezeichnet werden konnen oder sie erhalten Beispiele
fir Ihr Talent, um ein Bild zu kreieren. Haben Sie das Bild kreiert
so verwandelt das Musik ki Programm Mithilfe von kategorisierten
ki Bubble Sprechblasen die zueinander verkniipft werden kénnen
und untermalen das Bild was dazu dient ein neues kiinstliches neue
Lied zu kreieren. Dieses entstandene kiinstliche Lied wird dann in
Prozess fiir Video Generierung genutzt, um visuelle kiinstlerische
Effekte fiir die Nutzung einer neuen Programmiersprache zu nutzen
die Sicherheit technisch unangreitbar sein konnte.
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Nr.2171 MoonWarriors

In dieser Dating App geht es darum, reale Schritt- Wege nachzu-
ahmen und an einer individuellen Position des Weges, als Single,
ein digitales Herzchen in der Umgehung mit ihrem Smartphone

zu verstecken. Das Ziel des anderen Singles ist, dieses Herzchen
zu finden, diese pro abgelegten individuellen Weg, mit seinem
Smartphone an der Position zu finden und mit seinem Smartphone
einzufangen, bevor Schnapp Zeit ablauft, sonst miissen sie einen
anderen Weg aufsuchen. Die vom individuellen Single vorgegebene
Anzahl an Herzchen muss erfiillt werden, um den Single auf dem
Love Radar zu aktivieren und sein Gesicht freizuschalten, der Clou
ist, nach der Sammlung der digitalen Herzchen, tauchen mehrere
Singles auf dem Love Radar auf, die sie dann nach Erfiillung des
Sammelns per Klick and Play zur Aufforderung setzen ihre eigenen
versteckten digitalen Herzchen zu finden. Finden beide Singles

fiir deren individuell Gesetzen Wege fiir den individuellen Single

, dessen Herzchen, so aktiviert die App, eine Kommunikation auf
Basis von einem realen Face to Face Anruf oder Messaging Aus-
tausch in Zukunft der beiden Spieler. Der weitere Clou der App
Monnwarriors ist, findet sich nach der Kommunikation der indivi-
duellen Singles kein reales date statt, so erstattet die App, je nach
gelaufenen Schritten der abgeleisteten Wege, ihnen ihre Miihe und
sie erhalten durch die App digitale Herzchen je nach Schritt Menge
zuriick, um weitere Gesichter auf dem Love Radar freizuschalten
oder sie erhalten payback Punkte fiir ihren Lebensmittel Markt

in ihrer oder anderweitigen Umgebung um Rabatte fiir Produkte,
damit zu generieren.
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Nr.2172 MoreChengToi

In diesem snake + plants VS. Zombies Spiel Ableger geht es darum
nach Start des Spiels in einer ablaufenden Zeit, so viele individuel-
le Schlangen Arten in verschiedenen Gro3en und Farben mit swype
verfahren zu sammeln, um danach in einer gleich ablaufenden Zeit
eine Barriere samt den eingesammelten Schlangen zu positionieren,
jede aufgesammelte Schlange besitzt verschiedene Abwehr Mecha-
nismen und sitzt in individuellen Topfen auf flexiblen Positionen
die von ihnen gesetzt werden miissen, um eine Barriere zum Schutz
ihres Ofen zu gewihrleisten. In ihrem Ofen werden auf Zeit Ge-
backe gebacken, diese dienen den Schlangen als Zufuhr von Schutz
Energie bevor das gegnerische Team versucht mit ihren offensiv
Schlangen Attacken auf ihre Schlangen Barriere zuzugreifen und
sich dem Ofen zu ndhern, Ziel des Gegners ist ihre eigenen Schlan-
gen inmitten des Ofens zu setzen damit dieser iiberhitzt und nach
der Uberhitzung das Gebick zerstdrt und einen wild gelassenen
Teufel aktiviert der als Tornado von ihnen gesteuert die Défense
Schlangen der Barriere auffressen sollte, um die Barriere zu ver-
mindern, damit seine Schlangen weiter in den Ofen gelangen, um
den Teufel weiter auf Zeit, im Spiel zu halten, bevor sie den von
den defensive Schlangen mit ihren individuellen Schutz Mechanis-
men seine offensiv Schlangen vernichtet werden. Ziel ist Angriffe
des Gegners der offensiv auf sie zugeht zu blockieren, um mehr

zu gebacken zu bekommen, damit ihre defensive Schlangen in
ithren individuellen Tépfen mehr Energie zum Schutz der oftfensiv
Schlangen erhalten, damit letztendlich ihre Barriere stand hilt, be-
vor die Zeit im Spiel ablauft.
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Nr.2173 Oizo

Das Projekt dieser Idee dient zur allgemeinen Wissenschaft zur
Diskussion iiber eine dimensionalen Kraft die der Lichtgeschwin-
digkeit dhnelt.

Um diese Energie zu erzeugen bedient man sich einen Prinzip der
Extraktion von allen von Menschen und Maschinen hergestell-

ten Sounds und Gerduschen, die im Alltag hervorgerufen werden
konnen und in einem ki Super Rechenzentrum zusammen in Bezug
genommen werden, um eine hoheren Schall zu erhalten und diesen
mit anderen in 3D Raumlichkeiten zu verkniipfen und diesen in
einer individuellen Form in Energie umzuwandeln und mit Kraft
und Masse zur Individualitit der Schall-Extraktion und Wiederho-
lungen gleichzusetzen, um daraus eine Formel fiir die Entstehung
von dieser dimensionalen Energie (zum Beispiel Lichtgeschwindig-
keit) zu schaffen.
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Nr.2174 Ophelia

Dieses Erotik Gadget ist wie ein Spinnen Netz mit Adapter Vib-
ration Punkten bestiickt die mit verschiedenen Geschwindigkeit
und soft medium hart Vibrationen als Dessous am Korper, der Frau
angesetzt werden, gesteuert durch ihre Finger oder durch app per
Smartphone individuell getoucht auf Basis von Emotion Bubble
Fragen die als Punkte in der App farbig erscheinen, zum Thema
ihres Bediirfnisses der Tages Stimmung zu verstehen.
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Nr.2175 PapierFlieger

In diesem Spiel geht es darum, nach vorgegebenen Schemas von
Blatt Papier Zeichnungen, aus diesen individuellen Papier Bléttern
die in unterschiedlichen Farben und Formen nach gefaltet bzw.
Gebaut konstruiert werden miissen, unterschiedliche Papier Flug
Objekte mit dem swype verfahren zu Formen, und diese dann auf
bestimmte Ziele des Feindes in seinen Bezirk einzusetzen, dies ge-
schieht nach dem Bau der individuellen Papier Flieger, indem sie
diese nach einem Barometer starten und durch die Luft steuern und
an die Ziele des Gegners platzieren, auf dem bléttern befinden sich
Programmiere Codes dze zu bestimmten Zielen gebracht werden
missen, um Anlagen und Gebdude mit dem Code zu bespeisen, um
diese Papier Anlagen und Gebdude zu deaktivieren damit der Feind
im Spiel nicht geniigend Papier Blétter produzieren darf, Ziel ist in
einer ablaufenden Zeit, diese Anlagen zu deaktivieren und mit den
Farben individuellen Papier Flieger prozentual eine grofere Fliche
einzuférben als das der Gegner es bei ihnen tut
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Nr.2176 PjoPojo

Dieses Plugin fiir Musik und Video Streaming-Erlebnisse und
Dienste dient dazu, mit seinen Emotion Barometer im laufendem
Lied oder Video, als Feedback ProzeB, fiir individuelle gesungene
Passage, samt den Instrumentalen Beat sowie gesehenen Video
Szenen zur Ermittlung einer II Prozess gesteuerten Algorithmus zur
Erstellung von zukiinftigen Playlisten ihres Bio Rhythmus.
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Nr.2177 Poduski i Codry

Diese Bettwische der Zukuntft ist jeweils mit einer individuellen ki
und seinem ki Chip jeweils fiir Kissen und einer Bettdecke ausge-
stattet die von einer individuellen Zahlen Matrix als Umhang dient.
In der Bettdecke sind liquide biochemische Elemente auf verschie-
denen Vectorpunkt Font Typen deklariert und bewegen sich in ei-
nem fliissigen Medium individuell durch die Bettdecke, Ziel ist mit
der Bettdecke die Mit einem ki Chip ausgestattet, die Bewegungen,
der chemischen Gegebenheiten und Elemente im fliissigen Me-
dium zu entfachen und eine neue chemische elementar Darstellung
durch die Erfassung des ki Chips, durch die stindigen individuel-
len, flexiblen Variablen Bewegungen der Bettdecke zu registrieren
und diese dann durch den ki Chip zu extrahieren, das gleiche, gilt
auch fiir das Kissen im dem benannten Prinzip was diese Prozedur
durchlaufen tut. Gesendet werden diese Erkenntnis Informationen
an die zahlen matrix der Bettdecke und dessen Kissens und zu-
gleich an mehrere Television an einem Haupt Rechner verkniipft
die individuell die neu Erkenntnis erschaffenden Prozeduren der
biometrischen chemischen und zahlenmatrixen in Verwendung
nehmen, diese biometrische Zahlen Gestriipp findet sich auf diesen
TVs der Zukunft wieder und verkniipft, mit den hauptsichlich, die
neuen Zahlen Erkennungen und die daraus resultierenden Erkennt-
nisse mit den parallel geschalteten anderen TVs namens snazek und
iiberpriift neue Zahlen matrixen, um einen generativen und hoch
komplexen Code fiir den in live geschalteten Hauptrechner dieser
TVs zu relativieren, umso ein fiir den Hauptrechner der nun in
jeden dieser TVs verkniipft wird, ein Hoch komplexes Betriebssys-
tem der Sicherheiten der Welt zu erschaffen.
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Nr.2178 ProstMann

Dieses massive multi-Player Dating Kommunikation Spiel verbin-
det eine USB Waage mit ihrer App die namens trink zum Genuss
lautet. Nach der Wiegung ihres ersten Alkoholischen Getrianks 6ft-
net sich ein Kommunikation Radar der das Gewicht zum Umkreis
mit Emoji Gesichtern in ki ihres lebendigen zuvor notchierten Ge-
sichts anzeigt, wobei zu ersehen ist das ihre Wiegung ihres ersten
Trunks mit dem Gewicht diese freuen Kommunikation Partner zur
Konversation auf dem Radar abbildet, die noch nach der Wiegung
thr Volumen nicht veréndert hatten sollen. Sie entscheiden indivi-
duell ob diese Gesichter ihnen flexibel und spontan gefallen, bevor
sie diese anklicken und sie per notch face Kamera kontaktieren
konnen. Oder Sie trinken weiter und wiegen die Situation ab oder
Offnen ein weiteres Getrank zur Bestimmung ihres spontanen Wohl-
befinden zur Kommunikation nach Konsum ihres individuellen
Getrénks.
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Nr.2179 Rechty

Yt & Spotify Emotion Reflexion Charakter durch Musik Lautstirke
Regler des Smartphones regeln und in wichtiger Zeit Passage ihre
individuell und flexible Lautstirke Einheit vollfithren, um schiitteln
und beriihren ihrer Emotionen direkt am Smartphone zu steuern
und einen andere Varianten Effekt ihres Emotion Verstdndnisses zu
vollfiihren.
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Nr.2180 Relith

React Emotion Love Temptation Inspiring Hands

Aus diesem Slogan der die Funktionen der Worter ins Programm
fiir Emotionale Ki einbringt soll durch individuelle Eingabe der
User, nach dem Slogan fiir die gingigsten KI Apps in Zukunft auf
Grund des Slogans die dessen Eingabe des User studiert eine emo-
tionale Bindung zur ki gekniipft werden um daraus eine leere fiir
eine emotionale ki zu entwickeln
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Nr.2181 RobinsonCruso

Diese eBay Erweiterung dient zur Aufnahme neuer Produkte, sie
missen lediglich auf den such Symbol lange drucken und ihren
Wunsch duflern, derweil erhalten alle eBay User, ithren Wunsch als
Anfrage, mit dem Zusatz ihr Produkt fiir Ihren Wunsch bereit zu
stellen, sind Sie bereit nun nach der Wunsch Forderung sich von
Ihrem Herzstiick zu trennen, so erhalten sie als Verkidufer, wenn Sie
ausgewahlt werden via Punkte von eBay, die Sie nutzen kdnnen um
tolle teure Sachen zu erschwinglichen Auktionen zu kaufen.
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Nr.2182 Shaulaniez

Diese Verbindung fiir die Social community fiir soziale Kontakte
bindet die Welt in live Modus von Orten per ihrem Ort des Ge-
schehens per Smartphone und ihrem sozialen Freunden zuhause in
live Verbindung in richtiger Stimmung zur Kontakt Aufnahme einer
Verbindung um sich das Wohlbefinden Am Abend oder im Urlaub
bevor sich das Menschliche verbindet zuvor digital geklédrt im You-
Tube Plugin shaulaniez gestartet wird
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Nr.2183 SpacelnSpaceOut

Durch emotionale Barometer zur Einstellung Threr Wahrnehmung,
werden Sie zukiinftig Ihre Digitalen Meinungen, zum Beispiel auf
Musik oder Internet Plattformen je nach Passage oder Medium
einstellen konnen, wird dieses im sogenannten allumfassenden
Echtzeit Projekt getétigt, so konnte dadurch eventuell eine bessere
logische Antwort Hebung und Gebung ermittelt werden kdnnen, sei
es auf medium digitaler Formate oder Input Content Passagen des
zu lesenden in Echtzeit an den Projekt teilnehmenden Users oder
Benutzers. Ziel ist eine neue Auffassung Gabe des Benutzers zu er-
mitteln und dadurch neue Erkenntnisse von Antworten zu erhalten.
Diese neuen Erkenntnisse der Antworten werden dann auf eine
Satelliten gestiitzte digitale App zur Navigation [hrer Wegweisung
fiir das surfen im Internet dargestellt, die Navigation dhnelt einer
Vogel Perspektive oder einen Tunnel System mit 3D Ansichten

der Darstellung dieser neuen Wegweisung Richtlinie Thres Internet
Konsums
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Nr.2184 Tabul aska

Der digitale Erotik Avatar wird ihrem Gesicht nach Vectorpunkten
und dessen Bubbles die Vectorpunkte Symbolisieren definiert, jeder
ihrer individuellen flexiblen Gesichts Vectorpunkten, kann durch
Drag Plug Put und demnach Play in ihrem Gesicht angewendet
werden und Emotionen in ihrem Selfie Gesicht was einen Netz von
Vectorpunkten entspricht eine Symbiose auslosen, diese Symbiose
wiirde vorher durch erotische und romantische Bubbles Fragen an
Sie entrichtet, jeder der Bubbles ist zudem der einzelne Vector-
punkt mit dem Sie zu einen oder mehreren Vectorpunkten in [hrem
Gesicht hinzufiigen oder ablassen konnen. Die Verkniipfung dieser
Emotion Vectorpunkte verzehrt Thr Gesicht und ihre Wangen und
Woélbungen sowie ihre Gesichtsform. Anhand von ihrem Drag Plug
Put Play erotisch und romantische Vectorpunkt Bubbles wird ihr
digitaler Erotik Avatar erstellt, mit diesem Avatar konnen Sie nun
im Netzwerk nach anderen Avataren suchen und mit ihnen dann
eine Kommunikation auf Ebene von erotischen und romantischen
Kategorie Individuellen Fragenkatalogen eine Kommunikation
gestalten. Das Ziel ist durch Thre Kommunikation der Avatare sich
Punkte zu erspielen und dann im Endeffekt den realen gesuchten
Threr Traume Kommunikation Single in diesem Netzwerk zu fin-
den.
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Nr.2185 TakeUsToTheMoon

In diesem Spiel geht es darum ihre Astronauten zum Gewissen
Zeitpunkt zum Mond in verschiedenen Wegen zu bringen, es gibt
eine Option, indem Sie ithn zum Mond beférdern kénnen, das
bedeutet, dass der Astronaut durch gesammelte Schritte aus der
realen Welt, in Verbindung von Ihren Team Kollegen, die da mit
gesammelt haben, eine bestimmte Summe an Schritten S zu Threr
Geschwindigkeit zur Sammlung G bringen und den Orten zur be-
stimmten angesammelten Schritten, an dem Sie sich bewegt haben
O, nun werden mehrere Teams aus der Welt darin in Verbindung
gebracht, damit die Abstidnde A der Astronauten die Simulation
technisch, durch swype Verfahren die durch eine Kapsel aus dem
Abflugort, ihrer Startposition P, gesteuert werden in die Umlauf-
bahn der Erde kommen, um von dort an zusammen verkniipft zu
einem Gefiige gebracht werden, um mehr Geschwindigkeit der
zusammen verkniipften Kapsel einen immensen Schub, zum Mond
erhalten und dieses durch die ki studiert werden kann. Dieses Spiel
mit dem ziel, die APSGO KI zu griinden, um daraus die physika-
lische Formel E=Mc? von Albert Einstein zu verbessern, um einen
neue Teil der Entwicklung in Sachen Kraft Stoffen fiir die Raum-
fahrt, zu ergriinden und letztendlich aus der ki Erkenntnisnahme zu
entwickeln.
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Nr.2186 Teardrops

In diesem Spiel geht es darum passend zum Wetter, wenn es regnet
nach draufen zu gehen und ihr Radar zu 6ffnen und mit ithrem digi-
talen Behélter an den Positionen des Radars, ihr Smartphone so zu
bewegen damit sie die regnerischen digitalen Wassertropfen, damit
auffangen.

Dann warten sie auf einen sonnigen Tag, um in nachhinein in eine
sonnige Position zu gehen, um mit ihrer digitalen Solar Lampe auf
dem smart phone, Sonnenstrahlen aufzufangen.

Wihrend sie diese 2 Prozesse machen, sammeln sie Schritte, mit
denen sie Samen fiir ihre bevorstehenden Prozess einsetzen.

Haben sie digital geniigend Samen und Wasser, Sonne aufgesam-
melt, so miissen sie an eine bestimmte reale Radar Position in
threm Umkreis gelangen um diese Samen mit dem Wasser und
Sonnen strahlen zum Prozess des Wachstums zu starten. Haben Sie
an die geforderte Position dies erledigt, erscheint auf Threr digita-
len Landkarte nun eine Position wo nun eine Pflanze nach realen
Wetterdaten sich richtet, um in Wachstum zu gelangen. Ziel ist eine
Schnitzeljagd auf Zukunft fiir andere Spieler zu generieren, indem
sie moglichst viele Pflanzen generieren, die dann nach einem be-
stimmten Zeit genauen Bedarf Prozess von den Spieler gefunden
werden miissen. Sie agieren in Team und generieren soviel Pflanzen
wie moglich um diese von fremden Spieler eingefangen zu werden.
Die Teams die gemeinsam am meisten Pflanzen generiert und ge-
funden haben gewinnen dieses Multiplayer battle in ihrer Region
Land Bezirk oder Land
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Nr.2187 TheProfessional

Dieser ki Operator beruht auf ein Selfie Multiplayer Spiel, das
bedeutet, dass sie nur ein Selfie auf die App the professional hoch-
laden, wo ihr Gesicht zu erkennen ist, die Gesichter werden an-
hand von einer undefinierbaren Anzahl von verschiedenen farbigen
Vectorpunkten aufgeteilt, in denen sich ihre Namen Initialen als
Buchstaben in individuellen Vectorpunkt Skalierungen der indivi-
duellen Font, befinden. Nun verkniipft die App diese Vectorpunkte
anhand von realen Wetter Temperaturen die stindig individuell auf
Tag Minute Sekunde, um simulierte Emotionen den Vectorpunkten
in den Gesichtern zu bringen, um dann daraus eine Verbindung von
Gesicht zu Gesicht zu schaffen, diese komplexen Verbindungen
dienen als Architektur fiir eine emotionalen ki Operator der auf Fra-
gen bezugnehmend auf den einzelnen der sein Gesicht hochgeladen
hatte, fungierte Antworten auf seine Fragen optimiert.
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Nr.2188 WoKommenSachenHer

Diese App richtet sich nach Angebot von individuellen Produkten
die man fiir Freunde live beim Freund ablichtet und den Verkaufs-
preis mit ihm live vor Ort absprechen tut. Das Ziel dieser Social
Verkaufs App ist, das man Mithilfe vom Radar zu fremden Perso-
nen zukommt oder anders rum, um die Sachen miteinander vor Ort
zu besprechen, falls der Freund keine Zeit hat mit ihm dariiber zu
reden. Es kann getroffen werden oder per Messenger App in der
App kommuniziert werden per screen und live Video. Ziel ist in-
direkte Kontakte zu fremden live aufzusuchen die in ihrer Region
Sachen verkaufen und mit thnen gemeinsam dariiber verhandeln
konnen das Produkt zum besprochenen Preis zu anzubieten. Pro
fremde getroffene Person erhalten Sie Punkte und kénnen diese auf
Produkte fiir Rabatte einsetzen.
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Nr.2189 WasWillstHero

Diese fiir Veranstaltungen und Seminare und Workshops genutzte
ki massive Multiplayer Gewissen Heit und Wissens App verbindet
den individuellen Redner mit seiner Gesichtsform die in flexible
individual Variable Vectorpunkte und Pixel unterteilt wird und an-
dere User mit dessen Gesichtsform kontaktiert, und ihnen die Frage
vom Rednerpult stellen tut, massive connecting wird dann zuge-
schaltet und von der gleichen Gesichts community die Frage live
zu Zeitpunkt und Emoticons Gehalt beantwortet und in Summe als
soft, medium hart Erklarung live zur Rednerin zugewiesen, egal an
welchen Ort oder Platz, die ki App fordert dadurch die Moglichkeit
und Vorteile von Individualismus zur Frage auf eine Frage bezogen,
wo Hilfe geleistet werden kann.
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Nr.2190 Mahlzeit

In dieser App richtet sich alles nach Thren Vorlieben Thres Musik
Geschmacks, sie wihlen anhand eines Emotions Barometers Thren
zum Zeit der Auswahl gesehenen Zeitpunkt Ihr Lieblings Lied

aus, darauthin werden 27 mathematische Formen Objekte in indi-
vidueller Farbe, wie Kreis und Rechteck oder Dreieck etc. auf die
verschiedenen einzelnen Worter in die Vectorpunkte des Wortes
und dessen Font angewendet, das miteinander nebeneinander und
die Aufteilung der Wort Verkniipfungen zueinander wird in digitale
Kunst verbunden. Die App verbindet den Content und die lyrics des
Textes plus den mathematischen Formen die oben erwdhnt wurden
und kreiert ein sinnvolles oder abstrakte digitale Kunst.
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Nr.2191 Klotzek

Dieses Auf Lego Individualismus aufgezogene Aufbau Strategie
kreativ Multiplayer Spiel beruht, auf das zuvor erstellte mit Lego
kreierte Objekt, was dann per Smartphone Kamera App in das Stra-
tegie Spiel flexibel und individuell fiir das zuvor gegriindete Team
bereitgestellt wird, die Objekte werden dann zum Aufsetzen einer
kreativen Welt mit der davor kreierten Objekt Phantasie benutzt,
um auf digitalen Spiel Flachen, ein Phantasie Land zu erschaffen
was mitunter und danach mit Kreaturen die zuvor mit Lego erstellt
wurden, verteidigt zu werden oder in den Angriffs Modus gehen,
um andere spiel Fldchen von anderen Teams zu iiberfallen und
denen dessen kreative digitale Bausteine zu stehlen, um damit ihr
Portfolio auszubauen.
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Nr.2192 Grizitas

Dieses Essens Produkt namens Grizitas kann individuell auf ver-
schiedene Sortimente abgestimmt werden. Zum Beispiel in Design
beschrieben wie folgt:

Es ist ein Gebéck, Fleisch, Reis, Nudel, Teig Form vom Design
eines Giiter Wagon der im Inneren verschiedene Gemiise, Friichte,
Fleisch, Saucen, Gewiirze beinhalten kann oder andersrum. In der
App Grizitas kann die Form und Lange und dessen Auflen schale
und Innenleben des Sortiments, selber flexibel ausgewéhlt werden
und das innere, wie zuvor beschrieben per Essens Icons per plug
and play swype drag and drop zugesetzt werden.
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Nr.2193 Grazios

In diesem Essens Netzwerk Community App Grazios genannt, geht
es darum von Threm individuellen und flexiblen Variablen Essen,
Live Fotos zu machen, diese Fotos aus Ihrer Region und Umge-
bung der community, werden zusammen per ki in Summe gerech-
net. Daraufhin erscheint ein Essens Radar, in Bezug auf die Daten
der Essience der Essens Fotos aus der community. Auf dem Radar
abgebildet sind in Zukunft die Fressbuden namens Grazios, mit den
Input von der Summe der Fotos von der community des Essens zu
sehen, die fiir ihre Umgebung die passende Mahlzeit zur passenden
Uhrzeit im Allgemeinen, téglich frisch anbieten und nachhause
liefern konnen. Um das zu optimieren bendtigen Sie zudem ein
Selfie Thres Gesichtes, was mit ki der Summe der Fotos in Bezug
auf Individualitidt zum Essen steht.
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Nr.2194 Studnia

Dieses Spiel handelt davon mit einem Tier ihrer Wahl, auf dem
Gehege ihre Farm die sich nur erweitert, bevor sie die Position

der versteckten Apfel im Umkreis ihres Radius finden kénnen,
jeder Schritt der dariiber hinausgeht, verfillt in Stare ihrer Farm,
das bedeutet, es werden Flachen deaktiviert die ithrer Farm Ge-
hege Umfeld Position entsprechen. Suchen Sie gescheit mit Threr
individuellen Farmer Tier Umgebung mit ihrer Wahl der Tiere
Nutzung bedingt durch reale Wetter und Zeit Zyklen, verdandert sich
das Rauma. Ziel ist geniigend Apfel in individuellen Formen in
den Brunnen zu bringen, um Fldchen die deaktiviert werden nach
Position zu wieder zu aktivieren, damit die Farm im Rhythmus
bleibt. Den ihre Animalischen Charaktere auf dieser Farm, miis-
sen ruhen und sich Zeit fiir den ndchsten Tag vorbereiten. Den das
spezielle Steuerung Mechanismus ist pro Farm Tier unterschiedlich
gegeben, erreichen muss das Ziel der Farm Flichen Erweiterung,
bevor sie die Grenzen verlassen und auf blinde Jagd nach Apfeln
gerichtet sind die sich in der Dunkelheit der Position befinden auf-
zufinden konnten wéren. Bleiben Sie im Rhythmus und im Zyklus
das Bestreben diese Animalischen Wesen, die Tiere zu verstehen,
den individuell hat jeder dieser Art, eine weille mit Fertigkeiten,
umzugehen zu miissen. Je weiter ihre Farm im An Bedarf der Um-
gebung wachsen tut, desto mehr Punkte, fiir den Zukauf von mehr
Tieren, erhalten sie im Spiel gegeben. Die Zahl schwindet wenn sie
ihre Tiere iiberlasten und sie zur Prioritét nicht geniigend ausruhen
lassen.

92



Daher sei gewiss, dass im switch jeder Apfel der gesammelt ist,
noch nicht gleich einen Erfolg erbringt, den Ermiidung der Tiere,
kann dazu fiihren das diese diese Apfel auffressen und dann nicht
zumutbar sich steuern lassen konnen. Handeln sie Emotions ge-
laden und gedeihen sie der farm eine Strategie des Wohlwollens

an, um eine plansichere Umgebung und ein neuen Tag zu erwirt-
schaften, um diese Apfel an den Brunnen, in eine Art Rohstoff zu
verwandeln, damit ihre Maschinen I Kraft treten konnen Um das
bevorstehende erspielte Landgut zu ersehen und fiir die Tiere nutz-
bar zu gestalten, nach systematischer Steuerung zum Verlauf der
Zeit, Wetter, Konstellationen, im Urgesinn gesehen, findet das das
Endziel damit statt Bewohner von Stidten anzuziehen die in einem
Freizeit Park Land Fliche erkaufen und dann mit ihnen zusammen
mitspielen, damit sie ihre Gliter ansetzen konnen, um diese dann im
Verlauf des Spiels zum Verkauf zu setzen, um damit verschiedene
neue Arten der Bauern Philosophie erweitern, damit die Farm stabil
bleibt.
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Nr.2195 Qamble

Mit dem Icon fiir den Messenger Quark durch das hier beschriebe-
ne Plugin Quamble wird im double touch pop up auf dem Smart-
phone angezeigt, in diesem Pop up sind Ihre zuletzt beliebten
Wissens Infos der durchsuchten Internet und sozialen Medien zu-
sammen geordnet, diese konnen direkt per Standard Weiterleitung
Icon Pfeil gebeugt an Quark Kontakte {ibertragen werden.
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Nr.2196 Kenguru

Diese Einkaufs App fiir individuelle - flexibler Produkt Sortimen-
te, unterscheidet sich anhand der Community die Thre Produkte
von Thnen erbeuten wollen, dass bedeutet im Sinne von je mehr
reale Schritte Sie in der realen Welt durch die App sammeln, desto
Immersiver haben Sie die Chance auf Auktionen Thren Wunsch
Artikel vor einen anderen zu ergattern, das Sie bei Auktionen des
Produkts an hohere Prioritdt der Beobachter gestellt werden und
eine Info schneller erhalten jetzt zum individuellen basierten Preis
der sich vom Verkdufer danach richtet wie oft sein Artikel in Beob-
achtung gelistet wurde und wer zuerst das optimale flir den Verkéu-
fer gesetzte Preis Vorschlag erbracht hatte, je mehr Schritte sie also
sammeln des eher finden Sie durch die ki Thren Wunsch Artikel den
Sie als Info Bubble der App direkt auf dem Display als Info erhal-
ten um direkt zuzuschlagen.
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Nr.2197 JustTrust

Dieses Plugin fiir individuelle Kommunikation im Internet Messen-
ger Quamble ist ein kreisformiges Emotions touch Zeitdruck Baro-
meter Plugin was per soft, medium, hart touch die flexible Rundung
von kreisformigen Kontakt Thumbnail - Fotos in diesem Beispiel
fiir messenger und Foren sowie soziale Netzwerke dient, es geht
darum, das Sie den Kreisformige Thumbnail antouchen, es solange
festhalten, bis sie geniigend Informationen Mithilfe der ki als Hilfe
an informative Infos von sich per bubble Worter als Post vorge-
schlagenen bekommen wollen, dann die hervorgerufenen bubble
Worter antouchen die als Hilfe vom Prinzip wie oben beschrieben
ihnen einen Content geben und sie darauf hinweisen was sie als
Konversation mit dem post fiihren mochten.
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Nr.2198 Dafr

Das Sicherheitssystem fiir Windows Systeme ist so anzusehen das
jeder Klick der Maus auf individuelle Positionen zu unterschied-
lichen Monitoren Formaten, in QR Codes als Scanner dient und in
die Cloud zur Uberpriifung die Klicks sendet und auf den Moni-
toren der Pixel und Vector Punkten Redundant parallel ein neuen
Sicherheit Code zur Ubersicht des Algorithmus checkt, um Angriffe
auBBerhalb Thres personlichen Systems zu verhindern.
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Nr.2199 Aristor

Die Zukunft von Meta Brillen sind live oder aufgenommen Story
geschaltete Reels aus der freuen Welt von wichtigen Themen und
Kategorien, die von jeden einzelnen Meta Ar Brillen Benutzer auf
Facebook seine Erlebnisse dadurch in Erfahrung der Welt tiberbrin-
gen tut, sie dienen zur Erweiterung des Horizonts von Facebook
due dieses Erlebnisse mit der Brille nicht pushen wollen. Dazu
konnen sie aber auch den Ar live Friendship Viewer Modus akti-
vieren und durch Facebook Call, individuell einen Benutzer der
Brille der diese gerade tragen tut als Assistent im friend Benutzer
Modus fiir den gewiinschten Ort aussuchen und durch seine Brille
live in Echtzeit den Ort betrachten und live dabei sein, was gerade
da abgeht plus Anweisungen den Friend Aristor Benutzer dieser
Funktion genannt, gegen um die Umgebung zu erkunden und live
Informationen zu Produkten Orten Sehenswiirdigkeiten fiir sie zu
erkunden. Die Biblothek aristor ist ein Tor in die Welt von aufge-
zeichneten Momenten aus der freien Sicht der Welt von Benutzern
fiir Zuschauer und zur Bildung der Realitit aus der Auswahl von
kategorisierten Positionen aus der Bibliothek der Benutzer der
aufgenommenen erkunden oder live Status synchronisierten Erleb-
nissen der freien Welt in Zukunft dieser Symbiose von statischen
digitalen Smartphone Benutzung zur real Argumented Nutzung
des Facebook der Visionen der Nutzer fiir diese Funktion fiir diese
Plattform.
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Nr.2200 JobDragInDrop

Dieses Funktion fiir Messenger Quark dient zur Nachverfolgung
Threr pragnanten Aussagen in der Kontakt Liste bei Quark, sie
droppen den gewlinschten Kontakt in die suchleiste on top, darauf-
hin tauchen vom ihrem Kontakt Bubble schwebende Worter zum
Tages Ereignisse auf, wihrend sie dem Kontakt Kreis ins such Feld
oben am topper gesehen droppen, wéhlen sie im icon anstatt such
Symbol ihren Kalender Tag aus. Die Worter die auftauchen sind
sinngemdl} zum Content greifend, falls diese Bedeutung tragen,
ansonsten werden headline oder subline des Themas aufgesplittet
und im live Ticker im such Feld wiedergegeben. Elegante Farb
Konturen um die kreisférmigen Fotos deiner Kontakte dienen

zur Erinnerung zu Kalendar, dafiir dass sie ihren Kontakt auf-
recht halten sollen, sie werden entweder mit kalten Mittel warmen
Farben umringt oder erhalten eine Konturen Haftung, Stiickchen
step by step Volumen Kontur aus der heraus gesehen wird ob und
wann und wieviel sie zuletzt Kontakt mit dem Prinzip des Plugins
gefiihrt hatten, damit das Ziel erreicht wird, den Kontakt aufrecht
zu halten und als Nachverfolgung zu ersehen was zuvor vor der
erneuten Kontakt Aufnahme geschehen ist. Um diese Konturen
Emotion Haft zu erzeugen, dient tatséchlich ein Emotions Thermo-
meter als Skala, der von dem in Zukunft kontaktieren Person zuvor
aktiviert wird und geregelt wird, um IThnen eine Info zu geben sich
demnéchst zu melden ohne Text und Emojis oder einen Anruf in
Zukunft von sich zu titigen.
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Nr.2201 Goudista i Didak

Es ist ein Gebéck, Fleisch, Reis, Nudel, Teig Form vom Design
eines Giiter Wagons, von einem einfachen Standardisierten Lade
Zug aus der realen Welt, der im Inneren verschiedene Gemiise,
Friichte, Fleisch, Saucen, Gewlirze beinhalten kann oder anders-
rum gesegen auf der Auflen Schale. Der Clou ist das dieses Essens
Produkt modular und individuell mit diesen hier beschriebenen
Moglichkeiten bestiickt und verziickt werden kann. Dartiber hi-
naus konnen Sie auch dem Produkt Module ansetzen die daran
haften wie Gebéck, Fleisch, Reis, Nudel, Teig, Saucen, Gewiirze,
Friichte etc, der Kreationen der Sortimente ist ein freier Wille. In
der App Goudista, kann die Form und Lange und dessen Auf3en
Schale und Innenleben des Sortiments , selber flexibel, modular
und individuell, ausgewidhlt werden und das innere und dul3ere, wie
zuvor beschrieben per digitale Essens Icons (Emojis) per plug and
play swype drag and drop zugesetzt werden, um eine individuelle
Wunsch Kreation, sich zu generieren. Zudem kommt ein Getrank
namens Didak mit dhnlichem Design zu goudista, hinzu, wie zuvor,
oben beschrieben, mit der Anderung das, dass Innenleben einen
Variablen Hohlkorper im Innenleben besitzt, wo ein individueller
Sirup, nach flexiblen Geschmacks Sortiment Platz beinhaltet und
ein Strohhalm darin platzfindet, um die Auflen schale, ein individu-
eller Geschmack wie Vanille, Erdbeere, Schoko, etc, eines kennen-
den shakes aus der Wirtschaft, zu umriihren und es geschmeidig
nach ihrer Wahl zu verschlemmen plus zusitzliche Inhalte wie
Stiickchen von individuellen gewidhlten SiiBigkeit Objekten aus der
Wirtschaft zu implementieren.
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Nr.2202 LustroMen

Dieses Spiel handelt davon, dass sich mehrere Hotel Géste also
Spieler im Multi-player, durch individuelle Spiegel, in ihrem
Hotelzimmer, Die Rdumlichkeiten tauschen, um nach ihrem ex-
pliziten Radar zu urteilen, bestimmte puzzle Stiicke pro Zeit zu
Raum Uhr, zu suchen, zu finden, bis die Uhr ablduft und in einen
anderen Raum durch den Spiegel des individuellen Raumes, zu ver-
schwinden, um weitere zu besuchen, um weitere geforderte Puzzle
Stiicke zusammen zu finden, und dann letztendlich in threm Raum
die puzzle Stiicke zu einem Konstrukt zu setzen, um damit mit dem
Konstrukt, seinen Radar zu erweitern, damit gesehen werden kann,
um ein niachstes Hotel zu besichtigen, dann dort im Hauptziel nach
der Zielgebung die Flagge ihres Hotels zu finden, und diese zuriick
zu bringen, gespielt wird das Spiel per third oder ego oder Vogel
Perspektiven. Sehen sie Waffen oder Werkzeuge und Munitionen in
den Hotel Rdumen, dann sammeln Sie diese, falls Sie auf feindliche
Hotel Géste, in Ihrem jetzigen gesehenen Raum, wo sie sich befin-
den, auftreten oder auftreffen, damit sie sich personlich verteidigen,
um ihre puzzle Stiicke nach ihrem Energie Barometer, nach einem
Kampf, nicht zu verlieren.
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Nr.2203 PizzaAgent

Diese Pizza App PizzaAgent genannt funktioniert in wie folgt :

Sie wiéhlen einen Pizza Radar aus, es gibt mehrere Optionen des
Radars, der den Teig der Pizza und dessen Form und Grof3e wider-
spiegelt, der Radar ist der Rohzustand, also digitaler Teig Kreis
oder eine individuelle Form, die zuvor gewihlt wurde, der Pizza,
die nun von ihnen belegt werden muss, sie konnen aus der Emo-
tions Barometer Icon Skala nun den Belag wihlen, diese zeigt bei
Benutzung an, welcher Belag der als icon gilt, zurzeit in der App
angesagt oder weniger gebraucht wird. Ziehen Sie per drag and
drop die Icons aus den Barometer in den Pizza Radar und kreieren
Sie so Thre Bestellung die in original nach Kreation ihnen nach-
hause geliefert wird. Sie konnen nun Thre Kreation Threr Pizza als
Emoji oder individuelles Icon, auf dem Radar und Ihr Selfie Ge-
sicht anpinnen und zur Verfiigung stellen. Die Kreationen werden
dann, auf einen Community Radar angezeigt und konnen Mithilfe
der ki digital getestet werden, sie miissen lediglich eine der angebo-
tenen Kreationen unten in verschiedene Bedarfs Bubbles, die Ihnen
als Emotion und Gefiihl vorgeschlagen werden hineinziehen und
daraus wird Thnen dann Thre optimale Pizza zum Tag und Emotions
Geflihl aus der community Kreationen in Summe gesehen und zum
liefern, vorgeschlagen. Zudem diirfen Singles aus dem Communi-
ty Radar ihnen, falls sie ein Match Mithilfe der ki aus dem Radar
haben, eine eigene Pizza erstellen und dem Single iiberlassen, diese
zu bestellen und hoffen darauf nach der Bestellung viele weitere
Details zum Single zu erhalten.
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Nr.2204 NinjaLamp

In diesem geht es darum auf einer digitalen Landkarte also der
Spielwelt, Stralen Lampen wieder zu aktivieren, um dieses zu er-
reichen, miissen sie geniigend Schritte in der realen Welt ergangen
sein, damit ihr Rucksack zum Spieler angesehen, mit Strom gela-
den ist, den wenn die lichter ausgehen, stiirmen aus dem gelegenen
Héusern Kreaturen und versuchen in andere Hauser zu gelangen,
um dort Verwiistung anzustellen und diese Héuser letztendlich

zu erobern, Ziel von ihnen ist strategisch die Stralen Lampen zu
aktivieren, den diese Kreaturen meiden Licht in unterschiedlichen
Farben, falls Kreaturen auf die Strafle gelangen, miissen sie ihren
Spieler einen Ninja in Kampf Modus schalten, um diese aufzuhal-
ten bevor diese in andere Héuser gelangen und dort sich niederlas-
sen, nebenziel ist diese Hauser von den Kreaturen fernzuhalten und
in den Hausern die richtigen Farben fiir die Stralen Lampen zu fin-
den, um mit dem Strom die StraBen Lampen zur Farbe aufzuladen,
damit die farblichen Kreaturen unter dem Licht Angst bekommen
und wieder zuriickkehren, die Stralen Lampen halten daher nur
eine bestimmte Zeit an, wo sie Licht spenden, wenn sie geniligend
Schritte sammeln desto besser. Zudem konnen sie die Strafle von
den Kreaturen erobern indem sie die Lampen aufrecht aktivieren
und die Kreaturen in den Héusern ausrotten.
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Nr.2204 NinjaFate

Diese App dient zur sozialen Aspekt, Menschen auf kiirzester Basis
zu verkniipfen, wiahrend sie dem Kontakt neu kennenlernen und in
Zukunft festigen wollen. Es geht darum, von der Person keine Tele-
fonnummer oder Namen, zu bekommen, sondern von ihr ein Selfie,
dieses Selfie signalisiert sie in der App, solange die digitale Lampe
leuchtet, die Lampe dient dazu Emotionen zu erzeugen, fiir den der
Interesse an dieser neuen Person erzeugt. Das bedeutet, sie steuern
mit Vectorpunkt Gesichts Punkten ihre Emotionen und die Lampe
erzeugt daraus, nach der Verzerrung dieser Vectorpunkte, Emotions
hafte ki Bubble Worter die passend zu ihrem verzerrten Gesicht mit
anderen Selfies der App zusammen sich verkniipfen und eine auf
den individuellen Kalender Datums Tag explizite bezogene Kon-
versation im internen ninjafate Messenger zu starten. Geht Thre
digitale Lampe aus, so miissen Sie diese mit real gelaufenen Schrit-
ten wieder Aufladen, um individuelle Kontakte in der App national
regional oder international zu verkniipfen.
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Nr.2205 Moshida

Diese Plugin dient zur Bereicherung der Tages Stimmung bei dem
Musik Plattformen, klicken Sie auf die Kategorien in der Rubrik
der Musik Streaming Dienste an und sie erhalten den live musik-
ometer der Die gleichzeitig und am meisten oder am wenigsten
gespielten Lieder in einem Thermometer Format im Sinne von
einem digitalen Icon anzeigt, so erhalten sie schnell mit Auge

was zurzeit passiert und angesagt ist, zur tiglichen Zeit gesehen
und zum Tages Rhythmus der gespielten Lieder in den Streaming
Diensten. Sie konnen ihren eigenen Musikometer erstellen der sie
per Pop up auf dem Display informiert, welche musik Sie, um zum
passenden Zeitpunkt genielen sollen, um ein perfektes Wohlbe-
finden als Liebhaber von Musik zu erhalten. Sie konnen au3erdem
dieses musikometer als Playlist betrachten und per swype verfah-
ren, einzelne personliche Lieder, dort hinein setzen und das musik-
ometer mit ithren Freunden und anderen in den Netz Werken der
Musik Streaming Dienste tauschen. Design technisch ist dann ihr
Selfie auf dem so angesehenen Thermometer unten am Boden des
Thermometer angebracht plus die einzelnen Lieder die von ihnen
ausgewahlt wurden auf den Skalen des Thermometers angesetzt mit
Nummern zur Skala, sowie der Rangliste von kalt gleich niedrig
und warm gleich hoch anzusehen. Zudem kann auch das Selfie
interagieren, das bedeutet, dass, wenn Ihnen die Playlist gefallt ihr
Selfie emoji Emotionen aufzeigt und ihnen dadurch ein Ergebnis
von den Playlisten ihrer Freunde oder Singles auf dem Plattformen
liefert plus denn dadurch generierten Effekt ein eventueller Kontakt
in der Plattform mit ejbe anderen single entstehen kann, der sein
emoji mit einem single icon zusétzlich deklariert hatte. Wenn das
zustande kommt, konnen dann per ki Bubble Worter nette anfangs
Konversation Worter am musikometer ausgewéhlt werden und an
den der ihre playlist gelinkt und gemocht hatte, versendet werden
um auf Zukunft eine Konversationen zu erschaffen.
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Nr.2206 Otalis

Diese neue soziale Plattform dotellit soll ein Konkurrent zu In-
stagram werden, es bietet fiir Nutzer folgende Moglichkeiten und
Vorteile

Eine eigene durch ki erstellte micro Homepage mit einem Micro
Design Threr Wahl und Optik, jederzeit Anpassbar und kann Mit-
hilfe der integrierten ki, Bilder, Voices, Videos, Musik und Kom-
mentare sowie Informationen aus dem Web darlegen, die von Thnen
freigegeben werden und IThnen wie ChatGpt oder Google gemini
auf Fragen im Netzwerk zu Kommentaren und Beitrdgen, antwor-
ten und im Micro Homepage feed messenger dargelegt werden

die untereinander mit Freunden getauscht werden, dazu bietet die
Homepage einen ki Kalendar, um highlights ihrer Tatigkeiten aus
dem digitalen und realen Leben, fiir andere Besucher zu sehen. Das
Netzwerk basiert darauf mit Leuten in Kontakt zu treten die ihre
Selfies in ihrer eigenen micro Seite hochgeladen haben und dadurch
mit anderen durch ki matches in Kontakt gebracht werden um
andere Micro Seiten zu besuchen die eventuell den gleichen Sinn
ithrer Inputs der micro Seite wiederspiegeln sowie auf individuelle
Weise andere matches von ihren bereitgestellten Content fungieren
und in Verkniipfung gebracht werden. Zudem bietet die micro site
Spiele die dazu fithren andere Freunde und Kontakte und fremde
neue Kontakte zu anmieren mit ithnen in Kontakt zu bringen. Zu-
dem kann ihre eigene Micro site spater mit ihrem gewaltigen Con-
tent als externe App extrahiert werden und als Nachverfolgung zu
ersehen in eine komplette Internet Website umgewandelt werden.
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Desweiteren gibt es individuelle challenges auf ihrer ki micro site
die in Umlauf vom Netzwerk stattfinden. Sie kdnnen auflerdem
live Content in ihrer micro site erblicken lassen und ins Allgemeine
Netzwerk bringen und Sehenswiirdigkeiten wie Orte in der Welt
nach Land gesehen erblicken und ein Micro meta Verse digitales
Zimmer von ihrem realen heimischen Zimmer erstellen, fiir Besu-
cher und Kunden und als Hobby Raum, um zu ersehen wie es bei
Thnen zuhause es als digital Zimmer aussieht. Diese microsite Réu-
me konnen dann im allgemeinen Netzwerk betrachtet werden und
kommentiert werden. Zudem kann aus ihrer inputisierten microsite
dieses digitale Zimmer extrahiert und in sowas verwandelt werden
und mit einer Virtual Brille betrachtet werden.

Zudem gibt es daring Funktionen auf Basis von Threm digitalen
input der microsite auf Threm Account zu ersehen, anhand Threr
Daten werden mogliche Personen zusammen verkniipft und ihnen
aks Kontakte vorgeschlagen um ein date zu erhalten.

Spezielle Perspektiven wie Ansichten Tunnel und Kanéle kénnen
durch eine Visualisierung Brille das Netzwerk in ein Abenteuer
Wunderland verwandeln und das Netzwerk durch diese 3D Brille
in Zukunft visuell in 2D Optik oder 3D Optik erkunden lassen.
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Nr.2207 WishDelce

In diesem Spiel geht es darum mit einer Lupe die digital sich in
individuellen Gréen zum Objekt (Verschiedene Kreaturen im
Spielfeld die individuele led tragen) édndert ,verschiedene leds zu
finden, wenn man genug ran zoomt und diese dann mit der Lupe
anleuchtet, so saugt die Lupe die LED Farben auf ,Ziel ist die Lupe
mit verschiedenen Farben aufzubauen, um die Kreaturen des Geg-
ners zu beleuchten ,um dessen individuelle Kreaturen und dessen
Farben leds in eine Farbe zu schalten ,damit er dann nach Farben
Skala umgemodelt wird und fiir Sie im battle Modus mit seinen
Mechanismen in die Schlacht zieht. Strategisch um das Spiel in
der Schlacht mit den Kreaturen zu fiithren, miissen Wirfel mit den
individuellen Augen Farben gewlirfelt werden, um eine oder meh-
rere Kreaturen in Bewegung zu setzen ,auf der Schlachtfeld Karte
werden dann Positionen ausgewihlt und mit dem Zug des wiirfeln
mit den Kreaturen angehéuft.
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Nr.2208 Statusi

Bei dieser Dating Seite geht alles recht schnell mit der Verkniip-
fung der Singles.

Es gibt ein Eingabefeld, wo die Entfernungen der Singles, durch
einen Schieber Regler gesteuert werden, in den Eingabefeld be-
finden sich Gesichter der Singles , die sich von links nach rechts
swypen lassen, mit Klick auf ein Gesicht vergréBert sich das Ge-
sicht und zeigt in der Kreis Kontur des Gesichtes, um das Gesicht
seinen emotions Status durch die verschiedenen Farben der Kontur
an. Sie miissen lediglich die pragnanten ki bubble Fragen, zu ihren
aktuellen emotionalen Zustand beantworten und schon selektiert
die App die Eingabefelder mit den Singles nach ihren Rhythmus.
Sie klicken nun auf ein Gesicht eines Singles, das Sie durch den
Klick vergroBern und senden eine Nachricht durch das Eingabefeld
mit mindestens 85 Zeichen, bis die Sand Uhr ablauft. Die App fiirs
Smartphone wird auf dem Display als live Statusanzeige und Wid-
get angezeigt wie man das von der Google Status Suchleiste her
kennt. Treten sie in Kontakt mit einer Person die auf ihre Nachricht
reagiert, so tauchen bubble Kopfe der Singles wie beim Facebook
Messenger auf dem live Display auf.
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Nr.2209 LappaMappa

Diese neue Taskleiste fur Windows Betriebssystem der Zukunft
kann alle Tasks in ein visuelles ohne 3d Brillen in ein System
Ereignis der visuellen Steuerung generieren, das bedeutet beson-
ders fiir Internetseiten die als Tasks sich in der Taskleiste befinden
koénnen mit der neuen Funktion ,diese in ein 3D Kanal verwandelt
werden, das bedeutet das sich tasks mit icons am Start fungie-

ren und die Internet Seite in eine Art Kanal visuelles mappen mit
2d oder 3 Optik verwandelt ,um darin sich frei zu bewegen und
sich nach Anker Punkten zu bewegen, es wird dargestellt wie ein
Abenteuer in einer Geschichte mit ki Nachverfolgung Optionen zu
Fragen an den Anker Punkten im visuellen Ritt, ihre eigene visuel-
le Task Geschichte kann dann mit Freunden live im switch an der
taskbar getauscht werden ,um schnell darauf zu zugreifen welche
Internet story ihr Freund gerade in der freien Zeit zum Beispiel am
Arbeitsplatz im Biiro erlebt. Dariiber hinaus werden Programme
an der neuen taskbar genauso gefiihrt im engeren Sinne ein Tuto-
rium wieder gelegt, das sie wie in einer Erzdhlungen Geschichte
aus einem Buch oder Film nach dem obigen Prinzip durchlaufen
,sie konnen im Netzwerk von lappamappa ihre Programme kurz
ubd langfristig auf bestimmte Dauer in der Cloud von Windows hin
und her switchen, ohne sie zu installieren, gefallt [hnen eine visu-
elle Geschichte so kann diese zudem extrahiert und in bestehende
soziale Netzwerke als reels Shorts oder das neuartige lapo multi-
medial Format getauscht oder implementiert werden, das als Video
oder als immersiven Kanal implementiert werden.
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Nr.2210 ThaisPokuy

Dieses soziale Netzwerk fur schnelle Verbindung zur Informations
Welt ist minimalistisch aufgebaut, man 6ffnet die App und sieht
auf einen Radar die Personen die zu ihren erstellten Selfies und
Fotos passen, die sie zuvor in die App des Netzwerkes hochgeladen
hatten, in der Umgebung von ihrem Standort in unterschiedlichen
Entfernungen, die nach Lénder und Alter und Geschlecht und Be-
ziehung Kennung eingegrenzt werden konnen. Klickt man auf eine
individuelle Person im Radar, die Ihnen vom Gesicht gefillt an, so
offnet sich ein Channel mit spezifischen Posts von der Person aus
Instagram, Facebook, Youtube etc..

Nachdem Besuch der Person hinterlassen Sie einen sogenannten
Spok ,eine sympathische Voice oder Text bzw. Video Message, falls
Ihnen der mikro Chanel der Person gefillt und dadurch erhalten Sie
Spok Punkte, falls diese Person es gesehen und es als Reaktion mit
einem emoji positiv getagt und mit ihnen einen spezifischen Zeit
Austausch im internen short Message Messenger gefiihrt hatte. Mit
diesen Spok Punkten kénnen Sie, falls sie geniigend im Netzwerk
gesammelt haben, Thr Radar erweitern und weitere Personlichkeiten
auf dem Radar freizuschalten. Daher seien sie zu den individuellen
Personlichkeiten im Radar spontan, freundlich, direkt oder nett
oder einfach sie selbst um mehr spok Punkte zu erhalten. Aulerdem
gibt es ein digitales spok Thermometer in ihrem Chanel, auf denen
sie sechen konnen, welche Personen sie zurzeit hot oder cold oder
stabil bezugnehmend auf ihre geschriebenen Nachrichten ,finden.
Anhand der Skala des Spok Thermometer, kdnnen Sie ersehen, ob
und wie sie neu im messaging reagieren sollen, um mehr Intuition
von den Personen zu erhalten. Den die Zeit 1duft gegen sie ,sie
konnen nur eine gewisse Zeit mit den individuellen Personlichkei-
ten durch das Radar messagingen bevor ihr Spok Thermometer die
Punkte ausgehen. Wenn dieses deaktiviert wird ,dann verschwindet
auch die Nachverfolgung der Nachrichten und sie miissen die Per-
sonen von neu finden und kontaktieren und diesmal versuchen eine
2 oder 3 Chance zu erhalten.
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Desweiteren bietet ihr emojis Radar Gesicht ein circle umkreis
emotions Thermometer wobei darin gezeigt wird ,wie gerade im
Zeitpunkt sich fiihlen, das wird anhand von ki bubble Worter in
der App tiberpriift, das gute am circle ist,dass sie nicht unbedingt
gut drauf sein miissen, damit sie jemand anklickt, es fordert die
Hinsicht zur Hingabe, jemanden zu seinen individuellen Emotions
circle Thermometer ,zu ermuntern oder abzukiihlen ,um ihn so auf
dieser Hinsicht zu ersehen oder ihn interessant zum anklicken zu
bringen. Zudem konnen sie spok Punkte auf Weise von Produkt
Verkdufen auf den internen Marketplace schopfen. Aulerdem auch
mit real gesammelten Schritten aus der Realitit, je mehr Schritte
desto mehr spok Punkte erhalten sie fiir die App zur Kommuni-
kation. Sie kénnen auch mit der Verbindung von Musik stiicken,
um ihren circle emotions Thermometer andere aufmerksam ma-
chen und eine top Info am Gesichts Radar Hinterlassen. Diese top
Info ist sehr kurz und prégnant zu ihren ehrlichen emotions circle
Thermometer anzusetzen. Oder teilen Sie direkt im Radar Thren
aktuellen content im Gesichts circle ,der content wird durch die ki
analysiert und verbindet dann automatisch per digitalen Spinnen-
netz ,digitale farbige Linien zu anderen passenden contents der
individuellen Personlichkeiten, zu den Radar Gesichtern. Auf3er-
dem ist es moglich im Circus Mode ,quasi sich zu verschleiern und
ihr reales Radar Selfies Gesicht gegen individuelle ki Gesichter zu
tauschen, das soll andere Ansichten ubd Verkniipfungen und Ver-
bindungen im Radar erwecken. In der individuellen Maske Ihres
contents der aus Facebook, Instagram oder Youtube etc.. geladen
wird, konnen sie zudem auch noch ihre relevantesten Internet The-
men in einer minimieren timeline setzen. Zudem ist es moglich ein
minimalistischen 2D oder 3D Raum zu erstellen ,wo sie ihre Inter-
essen von ihrem realen Zimmern aus ihrem Zuhause digitalisieren
und in digitale Objekte umwandeln ,darauf wird aufgebaut und der
content mit anderen contents Zimmern in Verbindung gebracht und
darauf passende matches vorgeschlagen wo dann es zum Kontakt
kommen konnte. Das hauseigene Spok spiel 14dt zur Schnitzeljagd
ein, sie verstecken ihr Profil aus dem Radar fiir andere in der realen
Umgebung ,damit diese mit dem Smartphone gefunden werden
kann, um es fur denjenigen anhand ihres Radar Gesichtes freizu-
schalten.
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Nr.2211 ForeheadWave

In diesem Messenger plugin wird ein neues icon integriert, ein
wave dhnliches Symbol, klickt man auf dieses und wéhlt den
Kontakt aus, so wird die gesamte Nachrichten Timeline des zuvor
ausgewahlten Kontakts, in soft medium hard Optik verwandelt, das
bedeutet, dass auf soft Ebene, alle unwichtigen Gesprach Konver-
sationen zusammengefasst werden und mit den der zuvor gesicher-
ten im Kalender verglichen, die der Dauer der Kommunikation Zeit
als Basis gezogen werden. Das icon hilft nun diese Ergebnisse auf-
zubereiten und die Themen neu aufzufassen ,um an Knack Punkten
der Unschliissigkeit mit ki bubble Worter diese Konversation neu
ins Gewand zu nehmen, um die restriktive Unterhaltung fiir ein
neues Thema aufzubereiten, so gilt das auch fiir medium und hard
,wobei mittlere und wichtige Konversationen zu neuen Thematik
herbeigefiihrt werden konnen. Der Clou ist das diese neu aufberei-
teten Thematiken ,mithilfe der ki an quasi nicht gefiihrte Kontakte
geteilt werden konnen ,um so ein Kontakt im Leben zu halten und
thn wieder aufzufrischen und vergangene Streitigkeiten im Kom-
munikation Verfahren zu mindern. Die heilesten Themen als bub-
ble info Reiter ,tauchen dann im Reiter oben im Messenger auf und
konnen per Klick sofort eingesehen werden und eine zusitzliche
Diskussion herbeifiihren.
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Nr.2212 Sonteq

In diesem Spiel geht es darum, bezugnehmend auf die individuelle
Radar Optionen, was die Pldtze am Strand, an den Sonnenstrand
Liegen anzeigt ,die Positionen in diesem massiven multiplayer
Spiel ,wobei sich ein immersive Benutzerzahl als Team anmelden
kann, mit Nummern die als art Avatare getarnt sind, zu besetzen,
damit das andere Team zu individuellen Abstinden die Liegen

mit anderen Nummern als Sonnenschirme dazu connected, um
einen systematischen logischen programmiere Code zu generie-
ren, um die digitale sonne [ zu aktivieren, damit mehrere Avatare
zum beach angelockt werden,um dem Code in Zeit und Dauer zu
vergroBBern und ihn weiter zu optimieren. Verschiedene Beaches
dienen zur individuellen Formation zur Erweiterung des codex der
sich mit der Verkniipfung dieser Idee des oben genannten Prinzips
von verschiedenen beaches zusammensetzen tut. Der Codex kann
wiederum in ein Okosystem von Quanten Computern integriert
werden, wobei der Chip des Quanten Computers von Gang des
Geschehens der Avatare in Zukunft entwickelt wird. Die logischen
Reihenfolge und Ablédufe der Avatare dienen zur Entstehung des
Chips.

114



Nr.2213 TouchMe

Dieses whats App plugin basiert auf schnelle Kommunikation mit
Wiedererkennungswerte ,es bedeutet ,das die Kontakte in ihrer kon-
takt front Maske auf sie reagieren, bevor sie mit denen in Kontakt
treten wollen ,es gilt das scrollen zu unterbinden, es funktioniert

im sinnen von das sie ihre Kontakt Liste scrollen und emojis von
whats App sie dabei unterstiitzen zu erfahren wie lange sie nicht
mit einem von ihren Kontakten gesprochen hatten ,dieses emoji
icon taucht nach einer gewissen Zeit auf ohne sie zu fragen ,neben
den Namen des Kontaktes auf ,um sie aufmerksam zu machen

,das sie oder die andere Person sich von ihr abweichen. Wenn sich
Kontakte trotz nicht dieser info emojis Aufmerksamkeit fiigen, von
ihrer Seite aus gesehen ,dann poppen im slider oben am toppen
gesehen ,neue relevante fremd Kontakte auf, denen das gleiche pas-
siert ist, um ein spontane Konversation mit ihnen fiihren zu kénnen
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Nr.2214 Zweifel

In dieser Forschung App geht es darum, eine Verbindung zum si-
mulierten Gehirn herzustellen, um eventuell unerforschte Sektionen
der Unterschiedlichen Gehirn Lappen mit Signalen der hier be-
schriebenen Funktion zu stimulieren, um erweiterte Intelligenz des
simulierten Gehirns zu entschliisseln.

Es handelt sich hierbei, um eine Funktion in der Forschung App.

Es lauft wie folgt ab, an jeder Seite des Displays sind Schieberegler
mit den sie eine zufdllige Buchstabenmatrix und dessen Inneren
Vectorpunkt Zahlenmatrix an den Vectorpunkten steuern, sie schie-
ben die Regler und versuchen einen Buchstaben zufillig aus einen
der individuellen Alphabets dieser Welt heran zu zoomen soweit
sie die Vector punkt Zahlenmatrix erkennen und durch die anderen
Schieberegler durch schieben in Varianten bringen, um den Buch-
staben so zu verdndern und ihn wieder zufillig in die Buchstaben
Matrix zuriickfithren. Das machen sie soweit bis das simulierte Ge-
hirn ein Impuls von sich heraus setzt.
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Nr.2215 StreaMy

Dieser kleine USB C Streaming Stick fiir Smartphones kann mit
einem USB HDMI Dongle den kompletten screen auf dem Fern-
seher wiedergeben und den screen vom Fernseher auf das Smart-
phone portieren, zudem koénnen Fernseher Sendungen kategorisch
in Reels zur Kategorie des zu sehenden Programms unterteilt
werden und in der App und dessen Netzwerk und community mit-
einander ausgetauscht werden. Informative Inhalte werden zudem
unterschieden und aus den TV Reels in einer Wissens Datenbank
untergliedert und konnen immer wieder als tutorials und Wissens
Bereicherungen, bereichernd angesehen und getauscht werden.
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Nr.2216 PriceMeDuck

In diesem Weihnachts Spiel geht es darum einen digitalen Weih-
nachtsbaum der sich in einer optischen 3D Umgebung befindet
und selber in 3D befolgen werden kann, dessen Individuelle LED
lichter, mit einer fliegenden Ente namens Donald anzusteuern und
zum richtigen Zeitpunkt anzumachen, achten Sie auf die Dekorie-
rung der Weihnachtsbaume wie die Bestiickung der Weihnachts
Kugel die auf sie fallen konnten etc.. die Lichter miissen nach einer
ablaufenden Zeit angemacht werden, damit mehr Geschenke unter
dem Weihnachtsbaum auftauchen, je weniger der Baum leuchtet
desto weniger Geschenke werden generiert. In den Geschenken die
sie wihrend des Fluges in 3d 360 Drehung beflligeln, sind power
Ups vorhanden, wie Schnelligkeit, Wendegrad, Dauerhaftigkeit,
Prézision und natiirlich die Munition fiir die farbigen LED lichter.
Versuchen Sie in jeden Level soviel unterschiedliche Weihnachts-
baume auf dem Weihnachts Markt zu Leutchen zu bringen, damit
mehrere Kunden zum Markt kommen, je mehr Kunden desto mehr
Geschéfte werden aktiviert und mehr Personen gleich Kundschaft
gleich Geld fiir sie errungen, mit dem Geld was erspielt wird bevor
die Zeit ablauft, konnen Sie andere Levels mit individuellen Mark-
ten in der Welt freischalten.
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Nr.2217 IQuestionEnough

Dies ist eine Implementation eines fiir Instagram und Facebook
integriertem wett System fiir Filme jeglicher Art auf ihren Smart
TV. Es geht darum einen Freund zur Frage Stunde inmitten des film
Geschehens live parallel zu ihren gesehenen film zu aktivieren und
thn zu gewissen Screens des Films um fiir einen Einsatz heraus-
zufordern. Zum Beispiel wird ein screen von ihrem live TV Film
gestoppt und per Bubbles ki Fragen zum screen gestellt oder zum
Film allgemein gesehen, darauf bieten sie ihre Einsatz zur Frage
und ihr Freund auf ihrem TV Panel parallel, Der Einsatz ist indivi-
duell einsichtig zu ersehen, das bedeutet, man nimmt spontan einen
Einsatz von 1 bis 3 Euro zum screen und beantwortet die Frage,
derjenige der innerhalb der ablaufenden Zeit ca. 18 Sekunden die
richtige Bubble ki Frage vom Film beantwortet gewinnt den Ein-
satz oder hat genug und guckt den Film ohne weitere wetten zu
Ende Oder alternativ aktiviert er zum Battle einen anderen der on-
line im TV Panel sichtbar erscheint.
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Nr.2218 IJoMe

Dieses plugin fiir die Kommentierung bei Facebook im emoji Panel
zur schnellen Losung bedient sich in Zukunft der Personalisierung
ihres Gesichtes, das bedeutet wenn sie lange auf den Emoji Panel
driicken lénger als sonst, taucht eine Maske auf wo ihr Gesicht ge-
scannt wird ,sie konnen nach dem screen ihres Gesichtes nun ihren
Ausdruck verzeichnen lassen,das bedeutet sie schieben das auf-
geteilte Gesicht was ihn punktuelle vectorpunkte unterteilt wurde
so wie ihre Emotionen es zum gesehenen Bild empfinden, und
dann taucht ein Icon im Emoji Panel neben den Standard Emojis
auf ,nun kann der Beitrag Steller ihr Gesicht was in der Maske von
den Leser hochgeladen wurde empfangen. Zudem kann der Leser
eine Kategorie des Genres zum Beispiel lieblich, verdngstigt oder
sauer etc.. wihlen und einen ki Hintergrund zudem Selfie von sich
generieren, oder sein gemixtes Selfie emotional Gesicht in ein ki
Avatar in Genre kategorisch umwandeln dennoch ohne die Emotio-
nen vom original nicht zu verlieren.
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Nr.2219 RiboCarKid

Diese umfasst das Szenario, wenn wartende Géste am Bahnhof
von dem hochst bietenden wartenden am Platz des Geschehens wie
Bahnhof Parkplatz oder anderweitigen Zustand ersteigert werden,
um Verspatungen und Ausfille zu vermeiden und zu dem ersteiger-
ten Preis den oder die Géste nach Hause zu fahren. Mann kann in
Gruppen oder einzeln dieses Gebote erschliefen und vorher auch
Buchungen absichern.
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Nr.2220 XtoMas

In diesem Spiel geht es darum, mit ihrer 2D Spielfigur aus der
Vogel Perspektive, ausgesetzt an einen individuellen Punkt X, zu
versuchen in der Umgebung und in ihrer Ndhe LED Lichter zu
finden, die spiter auf mehrere Weihnachtsbaume verteilt werden,
sie spielen nicht alleine sondern mit immer mehr und immer mehr
aktivierten Spielern, die dazu connected werden, wenn man die
gefundenen LED lichter an die individuellen Positionen der einzel-
nen neu aktivierten Spieler absetzt, um dann neue zu aktivieren.
Dieses massive Multiplayer Spiel soll durch die Abldufe eine Art
Blaupause fiir einen wahrhaft intelligenten Algorithmus fiir einen
Messenger dienen der hoch verschliisselt in Zukunft fungieren soll.
Der gelehrte Algorithmus soll dann auf die Grafik und ki Chips der
Zukunft Platz finden, sowie einen Hardware und Software Mecha-
nismus kombinieren.

Angelehnt an whats App und telegram ist er sicherer und kontakt-
freudig, weil er die ki als Plugin fiir jede Nachricht nutzt um niitz-
liche Informationen zusétzlich zu erhalten und diese optimiert auf
Ihre Kontakte einverleibt. Das bedeutet die ki untersucht Emotio-
nen und Kontaktfreudigkeit der Kontakte und gibt niitzliche Tipps
zur Kontakt Wiederaufnahme mit interessanten Themen aus indivi-
duellen Bereichen und Informationen sowie Themen Gebieten.
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Nr.2221 XmaStar

In diesem Spiel geht es darum, individuelle Sterne in individual
GroBen so zu setzen damit ihr gigantischer Stern geniigend Energie
erhilt um wie ein Leuchtturm in der See zu leuchten, Ziel ist ihn
zum leichten, durch das swypen der anliegenden Sterne auf den
gigantischen Stern in die passenden Formen zu platzieren und ihn
dann zum. Leuchten zu bringen, damit die Schiffe in der 3D Um-
gebung Orientierung erhalten um die Geschenke als Lieferungen zu
den passenden Positionen am Ufer abzuliefern.
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Nr.2222 XmasApp

In dieser Weihnacht App geht es darum, den laufenden Weih-
nachtsmann der durch ein Labyrinth sich verirrt hat zuriick in seine
Schneekugel zu fiihren, dies geschieht, wenn sie geniigend reale
Schritte gesammelt haben, um ihn tiberhaupt zum Laufen zu brin-
gen. Haben Sie zum Beispiel 10000 Schritte gesammelt, so 1duft
der Weihnachtsmann in einer kunterbunten drehenden um due eige-
ne Achse Weihnacht Level Labyrinth Welt Los, nun miissen sie, das
Labyrinth genau betrachten und ihn die richtige Wegweisung durch
digitale Pfeile ansetzen die sie im Labyrinth platzieren, um ihn

auf den richtigen Pfad des stidndig wechselnden Labyrinths auf die
richtige Richtung zu bringen. Achten Sie auf die digitalen items,
die Geschenke due Sie zudem aufsammeln miissen, um damit mehr
Schritte zu generieren, falls Sie Zuwenig im realen Leben gesam-
melt haben, sonst bleibt der Weihnachtsmann irgendwann stehen
und Sie schaffen es nicht in der geforderten Zeit ihn zu seiner
Schnee Kugel zu bringen. Schaffen Sie es in der ablaufenden Zeit,
so offnet sich ein Portal zu einem niachsten geometrischen Level,
mit dem Ziel eine weitere Schnee Kugel zu erreichen, haben sie
geniigend Schnee Kugeln gesammelt lduft das Spiel immer weiter
bis sich andere Mitspieler im battle Modus hinein portieren kon-
nen, um Thnen zuvor zu kommen. Die gesammelten Schnee Kugel
nutzen Sie als Strategie Abwehr Systeme, um Thren Weihnachts-
mann und dessen Geschenke in Threm Haus zu Schiitzen. Sammeln
Sie immer mehr Kugel und positionieren Sie diese strategisch und
individuell um und nah und fern an Ihrem Grundstiick, um einen
Uberfall des Grinch zu verhindern.
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Nr.2223 PutXmas

In diesem Spiel geht es darum, das Glashaus des Weihnachtsman-
nes indem er sich befindet, Pulver Schnee Kugeln hinein zu fiihren,
das geschieht indem sie sie mit swype Verfahren diese aus einem
Labyrinth heraus ziehen und in die richtige Richtung und dessen
Offnungen des Glas Hauses hineinlenken, Ziel ist in einer bestimm-
ten Zeit das Glashaus, wo sich der Weihnachtsmann befindet es zu
einer bestimmten Menge zu fiillen, damit dieser die Schnee Kugel
Flocken aus dem Glashaus heraus pustet und damit den Bildschirm
und dessen Labyrinth des Gegenspielers torpediert. Sie diirfen
thren Weihnachtsmann nicht komplett mit Schnee Kugeln befiillen
sonst verschwindet er komplett unter den Schnee Kugeln, Ziel ist
daher eine Grenze zu setzen und eine fiir sie individual Menge an
Schnee Pulver Kugeln die sich im Glashaus ansammeln mit dem
Weihnachtsmann heraus zu pusten, dies geschieht durch eine Skala
indem sie die Mitte der beweglichen von oben nach unten lau-
fenden Strich Setzung erfiillen. Ziel ist ihren gegnerischen Weih-
nachtsmann komplett mit ihren Schnee Kugeln aus der Fassung zu
bringen oder ihn komplett zum Uberlauf zu bringen.
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Nr.2224 GoalXmas

In diesem Spiel geht es darum, verschiedene farbige und in an-
deren GroBen gesehenen Weihnachts Kugel, auf individuellen
Weihnachtsbaum Arten mit dem Cursor zu verfolgen und dann mit
swype Verfahren von einer mit gleicher Farbe naheliegenden Kugel
an den sich drehenden Weihnachtsbaum in kleiner Grof3e auf eine
ndchste Kugel in gleicher Grofle zu swypen, damit diese dann zu
einer groBeren Kugel verschmelzen konnen. Das Level ist ein 2D
quasi 360 Grad gesehene Landschaft die im Kreis sich dreht und
dessen Weihnachtsbdume in ihrer eigenen Achse mit dem indivi-
duellen Kugeln, herum sich drehen. Ziel ist, mit swypen die Kugel
in gleicher GroBe und Farbe zu von einem, zum nédchsten Baum zu
swypen, damit nach der dritten Zuordnung, der Weihnachtsmann
mit seiner Angel Route und dessen und den Angel Haken der eine
individuelle Weihnachts Socke ist, aktiviert werden kann, um die
Kugeln zu fischen. Je mehr Kugel er vom Baum fischt desto mehr
Geschenke tauchen unter dem Baum auf. Endziel ist eine bestimm-
te pro Level, Menge an Geschenken zu generieren und die Biume
mit Geschenken zu fiillen, damit das Reh Tier aktiviert wird, was
von ithnen von links nach rechts um das Level gesteuert werden
kann, um die Geschenke danach aufzusammeln, beachten Sie das
sie von lichter ketten mit farbigen lichter Punkten beschossen
werden, damit ihr Reh Tier nicht getroffen wird kénnen sie auch
hiipfen und sich ducken und ihr Reh Tier beschleunigen, weichen
sie den lichter ketten Punkt Geschossen aus und sammeln sie in der
ablaufenden Zeit, so viele Geschenke wie moglich um den Weih-
nachtsmann wieder zu aktivieren, nach einer Geschenke Skala ge-
sehen, damit dieser den Schlitten aktiviert und sie mit den Geschen-
ken fort fliegen konnen. Das niichste ist dann die Uberbringungen
der Geschenke aus der Vogel Perspektive in 2D an die Héauser der
Kinder auf dem Radar, dafiir erhalten sie Punkte, um wiederum
Weihnachtsbdume mit Kugeln, zu generieren. Derjenige gewinnt
das Level gegen den Kontrahenten der am meisten Geschenke an
die geforderten Hauser durch den Abwurf in den Schornstein iiber-
tragen kann, um die Kinder im Haus gliicklich zu machen.
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Nr.2225 PokGrix

In dieser internationalen Texas Holdem Heads Up oder normal

mit mehreren Personen, Poker Variante die auf sozialen Netz-
werken wie YouTube live ausgestrahlt wird geht es inne, dass ihre
Namensvetter wie zum Beispiel Thomas und Damian sich in ihre
Bankroll integrieren, das bedeutet das sie mit ihren echten Namen
sich registrieren miissen um den Kandidaten Thomas und Damian
wahlweise zu ihren original Vornamen gesehen, die Bankroll berei-
chern indem sie auf Youtube sich direkt live als Zuschauer hinein
Connecten, wie folgt konnen sie dann per drop ihren Namensvetter
Digitales Geld was in echt live dem namens gleichen Person in
seine Bankroll iibermittelt wird, bedeutet, per Money Button zu, zu
spielen, damit der jenige live Spieler in der Sendung seine Bankroll
aufbaut und auffrischen kann, das gleiche gilt fiir den Kontrahen-
ten. Das Spiel lauft auf Zeit, im Endeffekt wird dann das gewonne
Geld in dieser Poker Variante auf die Namensvetter die sich daran
beteiligt haben, prozentual zu ihren Geld Einsatz hochgerechnet
und ausbezahlt.
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Nr.2226 AlinoCat

In diesem Simulation Spiel geht es darum, in der Vogel Perspektive
verschiedene farbige Kristalle im Level zu sammeln, Sie steuern
dazu, ein Alien Raumschiff und miissen die Kristalle an indivi-
duelle Portierung Points ablegen, damit diese fiir den Mitspieler

in seinen Level zum aufsammeln auftauchen. Es werden immer
mehr an individuellen Positionen automatisch Kristalle generiert
plus Sie konnen diese auch auf einen Radar selber schnell positio-
nieren. Ziel ist immer mehr Kristalle in die Levels des Mitspielers
zu setzen, damit dieser nach dem gleichen Prinzip das gleiche fiir
einen neuen Mitspieler generieren kann. Das Ziel ist genligend
Mitspieler zu einer bestimmen Anzahl an Raumschiffen, zu aktivie-
ren und ein Team zu griinden, mit dem man danach versucht feind-
liche Gegner in den Levels zu eliminieren die ihre Kristalle vorher
wegnehmen wollen. Die Gegner sind wiederum andere Teams die
nach diesem Prinzip hier handeln. Es gibt bestimmte Situationen
im Spiel wo sie Waffensysteme aufsammeln und diese gegen die
Kontrahenten benutzen konnen, um diese auszuschalten. Demnach
ist es wichtig ihre Gegend zu erkunden und von feindlichen Schif-
fen zu befreien und ihre Position zu schiitzen, nach einer ablaufen-
den Zeit erspielen sie ihr Arenal und dieses gehdrt dann ihnen, wer
die meisten Flachen prozentual zur ablaufenden Zeit erspielt, der
gewinnt mit seinen Team das Rundenbasierte Spiel.
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Nr.2227 Drap

Diese neue KI Operator und dessen Algorithmus beruht auf dem
Spiel des Billards oder pool genannt. Es funktioniert wie folgt

in den Kugel des Billards Spiels sind individual Buchstaben mit
verschiedenen font types integriert, die font Typen sind aus den
Vectorpunkten individuell zusammengesetzt worauf in den Punk-
ten Zahlen matrixen sich befinden, man weif3 nicht vorher welche
Kugel einen individuellen Buchstaben besitzt, es wird flexibel
ubd spontan nach den massiven Multiplayer Runden gespielt,

das bedeutet, dass pro getroffene Kugel sich ein neuer Billiard
Tisch aktiviert und neue Kugeln zum Spielen hervorruft. Durch
das aktivieren der unendlichen Tische suggeriert das Prinzip eine
hervorragende in der Cloud gesicherte Algorithmus Struktur fiir
einen ki Operator namens Billard der durch das strukturelle und
dessen Ablédufe der Zukunft der Bélle in diesem digitalen massive
Multiplayer Spiel sich nach den gegensetzen der Bewegungen der
farbigen unterschiedlichen Kugeln sich orientiert und dadurch in
eine Symbiose fiir dieses Prinzip in der auf zugrunde liegenden
Informatik gelegt wird. Die Zahlenmatrix en sind code Schnipsel
fiir das KI Operator Programm das sich von anderen auf dem Markt
abhebt, weil in den Code Schnipsel der Zahlen informative Fragen
der User des ki Programms sich befinden und in einander fungie-
ren, die Antworten werden anhand der Fragen beantwortet, beru-
hen auf Grundnahrung von Informationsquellen des Internets und
fachkundigen Adressen der Biichereien und sicheren Quellen der
Autoren und dessen verifizierten Aussagen.
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Nr.2228 WaterProof

Dieser Algorithmus fiir einen ki Operator und dessen Architektur
wird anhand von Wassertropfen und dessen Verhalten auf einer
oder mehreren Glas Spiegeln konstruiert, in individuellen Ablau-
fen werden Wassertropfen unterschiedlicher Grofe auf dem Glas
Spiegel produziert, das bedeutet man lésst individuell durch ver-
schiedene GroB3en von Schlduchen flexible geschwungenen Ge-
schwindigkeiten von Wasser durch die individuellen Schlduche auf
den Glas Spiegel ab, der Glas Spiegel dreht sich simultan parallel
zu den anderen und um die eigene Achse, die Abldufe der Wasser-
tropfen binden sich mit den der anderen Glas Spiegel und miinden
zu Strukturen zusammen, die wiederum durch das ansteuern der
Glas Spiegel immer wieder neue Strukturen und Wassertropfen
generieren. Das alles wird mit einer hochauflésenden Kamera fest-
gehalten und in einen Computer Programm tiberbracht, mit dem
Ziel daraus einen neuen Algorithmus fiir eine zukunftsorientierten
ki Operator anhand dem Verhalten der Wassertropfen und Ablauf
Strukturen, zu entwickeln.
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Nr.2229 Budur

In diesem Spiel geht es darum, gesteuert in der Vogel Perspektive,
den Jagern im Level was auf Schichten von oben und nach unten
aufgebaut ist zu entkommen und diese zu eliminieren, dies ge-
schieht durch eine Skala indem man die gefundenen Bérenfallen
mit den gesammelten Apfeln tiuscht und diese dann aufnimmt
wenn Die Tauschung erfolgreich verlaufen ist, durch die Zeit des
Spiels je nachdem wie viele Apfel man gesammelt hat wird das
Level dunkler und sie miissen darauf vorher ihre gesammelten
Biren Fallen justieren und individuell auf Position bringen bis das
Level sich erhellt, pro Falle In denen ein Jager gefangen wird, gibt
es Punkte, mit diesen Punkten kénnen Sie die Lochungen auf den
Level freischalten, um dem Ziel nidher zu kommen, den Honig zu
finden ihn aufzusammeln und in ihre Hiitte zu bringen. Je mehr Ho-
nig gefunden und erbracht wird, desto steigt die Skala und gibt bei
voller Aufladung die Option einen weiteren Spieler als Bér in einer
anderen Farbe freizuschalten, um das finden und Suchen nach den
restlichen Honig zu minimieren, den das Level ist sehr vielschich-
tig und baut neue auf Zeit gesehene Lochungen und Schichten auf,
je mehr Spieler sie also freischalten, desto hoher die Chance auf die
Zukunft das Level mit den gesamten find des Honigs zu beenden.
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Nr.2230 DoXor

In dieser Online Gaming Community DoXoR die auf Betriebs-
system wie Windows und Android als Community fungiert geht es
darum, auf Basis von Erfolgen in Spielen im Community Modus,
die Planung und das Ziel zu erreichen, andere kédufliche Spiele mit
den in game erfolgen individuell freizuschalten, also je mehr eine
community ingame Erfolge erzielt, desto geringer wird der Preis
fiir individuelle Leistungen, also Spiele im community Sektor die
Preise zu senken, wihrenddessen spielen andere community‘s bei
DoXoR um den Preis der Competition zu dem Spiel was gearde
giinstiger geworden ist. Der Gewinner der challenge gewinnt den
preisrabatt um eine kdufliches Spiel was im Spiele store zurzeit die-
se challenges annimmt. Darauf werden andere challenges aktiviert
und das Prinzip lduft zu einer bestimmte. Zeit ab, bis der prozentual
Wert des Spielestores erreicht wurde. Die erfolgreichen competiti-
ons werden notiert und dann zu einem Gefiige gebracht, das be-
deutet, dass Spiele Entwickler diese Gefiige als Beispiel nehmen,
um daraus eine Inspiration fiir neue Spiele zu erstellen, somit aus
allen challenges im just in time erfolgreiche challenges, das Geflige
mit anderen Gefiige der zurzeit spielenden Spiele, ein neues darauf
in Zukunft beruht. Finanziert wird das durch in game Werbung die
selber von der community designt wird unterstiitzt und in dem in
Zukunft neuem Spiel herausgebracht.
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Nr.2231 StarVoice

Diese ki Musik App handelt davon das sie sich mit ihrer person-
lichen individuellen Stimme und ihrem Text in einem contest gegen
andere zustehenden Zuhorer sich mit ihrem kreierten Song in einer
Rangliste konkurrieren. Das bedeutet, findet ihr ki Kreation Song
Anhang, so steigt er im Netzwerk die Rangliste hoch, schaffen

sie es in die top 30, so miissen sie live in der App gegen andere
Kontrahenten im battle Turnier Modus gegeneinander auf Punkte
antreten, umso dann live mit den Zuschauern im Netzwerk sich mit
threm top songs einen Namen zu machen bzw. Punkte zu sammeln,
mit diesen erspielten Punkten konnen sie dann in der Plattform in-
dividuelle reale Produkte gegen die Punkte tauschen. Dazu kommt
auch eine Idee zufolge, das Sie wenn Sie stdndig unter den top

30 angehoren, sie von lokalen regionalen Anbietern von Bars und
Clubs arrangiert werden konnen um Thren Song live in den Stétten
zu per formen und sich einen Namen in der Region zu machen.
Dartiiber hinaus kénnen Sie die Punkte gegen love star coins tau-
schen um Singles auf der Musik Plattform zu connecten, die sie
nicht im realen Leben gefunden hatten. Die live Performance in der
App wird nicht geplant sondern muss direkt auf call von der App
an sie angenommen werden sonst verfillt ihr Battle und die werden
disqualifiziert, das bedeutet zum Beispiel das ich von der App eine
bestimmte Zeit erhalte mich zuriick zu melden und live mit meinem
Smartphone per Selfie Video call und background music instrumen-
tal von der App aus live zum Turnier mit meiner originalen Stimme
zum Battle aufgefordert werde. Dies bringt live Spannung und eine
lustige Stimmung hervor, falls man nicht sich darauf vorbereitet
hitte, zudem muss man evt Karaoke Lieder der Konkurrenten live
mitsingen die wiederum ihre.
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Nr.2232 LoveBase

In dieser Dating App geht es darum sich ein Avatar zu erstellen mit
diesem Avatar konnen Sie nun im Netzwerk nach anderen Avataren
suchen indem. Sie, Sie zum Battle herausfordern, das Spiel beginnt
indem man jemanden findet der Ihnen geféllt und ihn herausfordern
muss, um mit ihm in Kommunikation in Sachen Text Bilder Video
Austausch zu kommen, das passiert, wenn sie den Single in einen
Basketball Korbe werfen Spiel herausfordern, treffen sie mehr
Korbe in einer ablaufenden Zeit von verschiedenen Herz Positionen
und haben am Ende mehr Herzen gesammelt als die Person mit der
Sie kommunizieren wollen, so erhalten sie kostenlos die Moglich-
keit nun mit ihr zu kommunizieren, um das Spiel zu laufen zu brin-
gen miissen, sie in der der realen Welt daher Kilometer sammeln
und per Argumented reality digitale Basketbélle auf einem Radar
auffinden um diese mit ihrem Smartphone einfangen. Diese Bélle
nutzen sie nun, um diese in der Dating app die damit verbunden

ist, die Korbe zu treffen. Die gelaufenen Kilometer schalten den
Radius ihres Love Radars frei und per ki werden zuséatzlich gefun-
dene Singles ihnen besser prasentiert due zu ihnen passen kénnten
als ohne abgelaufenen Kilometer. Haben sie nun ein Single besiegt,
indem sie im digitalen Basketball 1 vs 1 mehr digitale Herzchen an
den individuellen Positionen am Court mit ihrem Avatar getroffen,
so erhalten sie diese zur Nutzung der Kommunikation, dazu kénnen
sie immer mehr Herzchen sammeln und dafiir im hauseigenen Shop
reale Geschenke finden und diese gegen diese Herzchen auswech-
seln und ihren liebsten in der Dating app nach Hause liefern lassen
oder gegen andere Geschenke im Duell gegeneinander setzen. Sie
konnen auch wiederum mit anderen ménnlichen Singles konkurrie-
ren und Herzen beim die setzen um mehr zu gewinnen oder auch zu
verlieren. Zudem gibt es besten Listen und Rang listen indem man
sich positiv anordnen kann, um der beste Single in ihrer Region

zu werden, gewinnen sie die Rangliste so erhalten sie wertvolle
Preise zu Dating Wiinschen ihrer Art als Geschenk von der App
geschenkt.
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Nr.2233 Kilumo

Diese Dating basiert auf real gelaufene Kilometer oder Schritte
so gesehen oOffnet sich ein Single Bild zur gelaufenen Strecke mit
Feldern eines memory Puzzles in ihrem Radius des Radars, wenn
ausgewahlt die Entfernung wurde zu dem potentiellen Single.
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Nr.2234 Slomp

Dieses auf verschiedenen Plattformen der Hardware Konstellatio-
nen wie PC, Konsole Smartphone ist sehr einfach gestrickt. Sie
miissen in der realen Welt real gelaufene Kilometer oder per in
game kaufe von anderen abkaufen um Ihre Strategie zu erreichen.
Das bedeutet in diesem Strategie Spiel muss Thr Militdr was auf
Bezug Ihrer Kilometer gesehen erschaffen werden kann, das heif3t
jedes Gebaude jede Entwicklung, jeder Soldat, jedes Fahrzeug oder
Vehicle muss mit Kilometern generiert werden, damit das Spiel be-
ginnen kann. In diesem Team Strategie Spiel miissen oder konnen
aus einen Kilometer Magazin Radar ihre Team Mitglieder gemacht
werden oder personlich ausgewéhlt werden, damit das Spiel begin-
nen kann. Jeder der Team Mitglieder ist verantwortlich fiir gewis-
se Aktionen fiir Bau, Erschaffung, Entwicklung oder Militir und
Soldaten die nach einer bestimmten Zeit einer Symbiose der Ent-
stehung in Einsatz kommen um ihre Kontrahenten zu slompen, das
bedeutet sie miissen mit ihren aufgebauten Militér die Basen oder
Truppen slompen, das heif3t in dem Vogel Perspektive Spiel ver-
suchen sie mit mathematischen Grundformen von Kreis bis Kugel
thr Militdr zu steuern und das gegnerische Kontrahenten Team mit
thren Taktiken so zu spielen, dass sie diese nicht zerstoren sondern
ihnen Kilometer abnehmen, um ihre Taktik weiter zu vertiefen um
den Rund Umschlag ihres Bereiches mit Slim Farbe so zu variieren,
damit ihre Truppen auf die richtige Position zur Stellung geraten,
damit sie mit ihrer individuellen Waffensysteme die der Kontra-
henten einschleimen, damit sie nicht mehr ihre Feuerkraft nutzen
konnen. Je mehr schleim sie als Ressource in der Land Mappe fin-
den, desto besser oder sie gegen aufs ganze und profilieren sich wie
bei command and conquer Prinzip. Ziel ist das Kontrahenten Team
Feuerkraft unzuléssig zu gestalten und dessen Militdr zu entwaft-
nen und zu bekehren, das bedeutet ihre Kilometer im Kampf, damit
sie sich nicht bewegen kénnen, zu gewinnen und sie mit schleim zu
bekehren und fiir ihr Militir Truppen im Rehabilitation Center fiir
sich zu gewinnen.
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Nr.2235 HartBuck

Dieses Plugin fiir die NBA App verkniipft Menschen mit Sym-
pathie und die Lust aufs gewinnen oder verlieben. Das bedeutet

sie sehen das Spiel live auf der NBA App oder dem smart TV,

sie klicken auf ein Avatar des Netzwerks der NBA App oder auf
matching, dann positionieren sie in einer ablaufenden Zeit ihre
Wette auf Korb rein oder Korb nicht rein auf die Team Mitglieder
des NBA Teams ihrer Wahl, mit realen digitalen Geld oder ihre real
gelaufenen Kilometer, und fordern durch ihre Lust aufs gewinnen
jemanden heraus oder durchs Zufalls matching. Das bedeutet, ge-
winnen Sie das Prinzip der wetten auf die Spieler gesetzt mit realen
Geld, so gewinnen Sie den Einsatz oder gewinnen Kilometer mit
denen Sie Singles in der NBA App freischalten um dann mit deren
zu kommunizieren bzw. auch eine Wette abzuschlieBen.
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Nr.2236 MoonMotel

In diesem Spiel third Person variabel in Vogel Perspektive switch
Ansicht Modus, geht es darum ein Schloss mit individuellen Zim-
mern, in denen sich, individuelle Kreaturen befinden, zu besuchen
und diese im Anschluss als Freunde im Multiplayer Modus zu
befreien, um diese zu befreien steuern Sie den Charakter DMoon
und suchen im Schloss nach den Schliisseln, gepaart von Gegner
und verschieden Passagen miissen sie diese iiberwinden und denen
die Schliissel stehlen. Befreien Sie danach nach Individualitit Thre
Freundes Kreaturen, um mit ihnen das Schloss komplett zu durch-
forsten, Ziel ist jede Kreatur die verstreut wurde zuriick ins Zimmer
zu bringen. Den in jedem korrekten Kreatur Zimmer, wenn die
richtige Kreatur drinnen steckt kann dadurch ein Portal eréftnet
werden, um in ein anderes Schloss zu kommen, dort muss das
Prinzip der Befreiung weiter gehen. Gestartet wird auf einer Land-
karte in der Welt, wo sich Schldsse befinden. Endziel ist erreicht
wenn sie mit ithren massiven Team schneller die Schlosse zurecht
den individuellen Kreaturen zuordnen mit den Kreaturen sie sie
befreit haben und diese zurilick an den richtigen Zimmer Ort zu-
riickbringen, denn wenn alle verstreuten Kreaturen in den richtigen
Zimmern sich befinden, kann das Schloss fiir Touristen ge6ffnet
werden und dadurch Geld kassiert werden, mit dem Geld erweitern
sie das Schloss um mehrere neue Zimmer fiir andere Kreaturen die
zurzeit sich bei ihnen befinden und darauf warten an ithrem Schloss
Zimmer gebracht zu werden. Wie im Diablo still griinden sie Teams
gegen die ki Gegner des Computers.
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Nr.2237 Zirkel

In dieser App dreht sich alles im Kreis verfahren, das bedeutet, sie
entwerfen Klamotten jeglicher Art und Weise Mithilfe der ki, das
bedeutet, sie bedienen 3 Kreis Zirkel mit Stufen, im engeren Sinne
suchen sie beim ersten Kreis Zirkel das Jahr von Klamotten design
aus, im zweiten werden dann die aus dem Jahre des ersten Zirkels
genommenen vorgeschlagenen Jahre mit Klamotten des ausge-
waihlten Jahres vorgeschlagen zu den Jahreszeiten genommen, im
3 Zirkel konnen sie Stufen auswéhlen die sie vorher als Klamotten
Ebenen ausgewihlt hatten und im Design Modus selber mit ihren
Verzierungen Mithilfe der ki neu oder anders Mustern und desig-
nen.Wiederum konnen sie Dann mit einem Match Button versu-
chen gleichgesinnte Klamotten Arten zu finden und evt. Anderun-
gen bei ihren durch die Durchsicht der vorgeschlagenen Matches
durchzufiihren oder nehmen einfach einen der match Vorschlige
an. Zudem gibt es einen Freundes Button der Community die in
einen gesonderten Zirkel Kreis Angebote und neue Design Arten
von Klamotten der community anzeigt, sie konnen mit dem Usern
in Kontakt treten und im Multiplayer sogar ihre kreativen Ideen
gemeinsam einbringen und gestalten die ki hilft im Design und
Auswahl Modis der Muster Farben Formen und alles was sie zum
kreieren bendtigen ihnen vor.
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Nr.2238 KaramBachQoo

In diesem Spiel geht es darum ein funktionierende Auto Stadt zu
griinden, wo Autos individueller Art entwickelt und hergestellt wer-
den. Sie miissen dhnlich wie bei Roller Coaster Tycoon eine florie-
rende Infrastruktur mit Geschiften, Museen, Test Strecken, Ver-
anstaltungen, Wohngebaude, Parks, fiir den angehenden Tourismus
schaffen. Haben Sie ihre Infrastruktur erfolgreich errichtet, versu-
chen Sie Thre Autos unter die Besucher zu verkaufen. Je mehr Geld
Sie verdienen desto besser, den das Geld benétigen Sie um in wei-
tere Land Flachen zu investieren, damit Ihre Auto Stadt in die Welt
expandieren kann. Ist Thre nach Ansicht gewachsene Stadt bereit
missen Sie nun gegen andere Kontrahenten im Auto Arcade Battle
Modus antreten und mit ihren entwickelten Autos an Turnieren wie
bei Motocross, Monster Truck, Formel 1, Rally, etc... antreten und
in bester Laune in Gran Turismo sich beweisen und Pokale fiir ihr
Museum gewinnen, um ihr Ansehen zu erweitern, plus sie konnen
im versus Modus ihre selbst entwickelten Autos einsetzen, indem
sie mit Kontrahenten aus dem Spiel Radar antreten um ihre Karosse
zu gewinnen. Ziel ist ein Imperium aufzubauen und viele Turniere
zu spielen und zu gewinnen um der KaramBachooo Imperialist auf
der Welt zu werden.
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Nr.2239 Padek

Dieses ki Plugin fiir Instagram Videos dient als optionale Wegwei-
sung zu flexiblen neuen Ansichten, das bedeutet es rauch 3 farbige
Kreise im Video auf und die konnen auf eins der Kreise tippen um
das Video in den 3 neuen flexiblen Ansichten anzusehen, die ki
iibergibt diese Video Option zur Verfiigung, um Alternativen zum
originalen Content zu schaffen.
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Nr.2240 Bara

Diese Instagram Plugin dient zur Vervielféltigung von neuen In-
formationen zum. Video, es taucht auf double tap eine Side bar bar
namens Bata Auf, in der Side bar sind Thumbnails Icons Wie bei
einer Website zu sehen, jedes der Icons bezieht sich auf informative
Quellen aus der Multimedia Branche und Information Quellen aller
Art, das heiB3t jedes der Icons bezieht zum Content Video Quellen
zur Vervielfdltigung der Informationen, als Pop up, nach klick auf
eines der individuellen Icons zur Ansicht im live Video transparent
oder nach Video Ende. Diese Infos die von Ihnen selbst beschwort
werden konnen dann per Weiterleitung Icon auf Messenger und
soziale Netzwerke libertragen werden.
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Nr.2241 Zezyst

Hier ist eine pragnante Zusammenfassung deiner Vision, die die
drei Konzepte zu einem innovativen Kommunikations-Okosystem
biindelt:

## **ZEZAM: Das intelligente Kommunikations-Elexir**

**ZEZAM** 1st weit mehr als ein Messenger; es ist eine **KI-ge-
stiitzte Symbiose-Schicht**, die menschliche Interaktion veredelt,
visualisiert und durch kollektive Intelligenz optimiert. Das System
basiert auf drei komplementiren Sdulen:

### **1. ZEZAM — Die emotionale Intelligenz (Das Herz)**

ZEZAM verwandelt Text in Erlebnisse. Durch den **Resonanz-
Kompass** werden Emotionen in pulsierende Farben und Formen
iibersetzt, sodass Stimmung visuell greifbar wird. Das **Elexir der
Vielfalt** bietet stilistische Varianten fiir jede Nachricht, wahrend
der **Roschek-Button** Kommunikation durch hocheffiziente
Gesten ersetzt. Ein Team aus spezialisierten **KI-Operatoren**
(ELECTION, ROLLING, POWER etc.) steuert im Hintergrund al-
les von der Asthetik bis zur komplexen Problemlodsung im ,,Phan-
tasie-Kanal®.

### **2. ThaiSpokuj — Die soziale Dynamik (Die Verbindung)**

Dieses Modul fungiert als **gamifiziertes Radar** fiir spontane,
standortbasierte Begegnungen. Es nutzt KI, um Menschen mit dhn-
licher Asthetik und Stimmung (Emotions-Circle) zu vernetzen. Das
System arbeitet mit **Verknappung und Belohnung**: Ein ,,Spok*
(Kontaktaufnahme) startet eine zeitlich begrenzte Konversation,
deren Intensitdt durch ein ,,Spok-Thermometer* gemessen wird.
Nutzer verdienen Punkte durch Interaktion und Bewegung, um ihr
Netzwerk zu erweitern.
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##t **3. Szybko — Die funktionale Beschleunigung (Der Turbo)**

Szybko optimiert den Content-Fluss durch **intelligente Bub-
bles**. Wenn Zeit oder Inspiration fehlen, iibernimmt die KI:

* **Konversations-Booster:** Erstellt automatisiert Themen und
Antworten.

* **Multimediale Integration:** Fiigt News, Streaming, Musik
oder Shopping-Angebote kontextbezogen direkt in den Chat ein.
* **Digitale Zeitschrift:** Nach Abschluss eines Chats generiert
die KI eine Zusammenfassung im Magazin-Stil zur Reflexion und
zukiinftigen Optimierung.

### **Das Fazit**

Das ZEZAM-Okosystem schafft eine **Revolution der Kommu-
nikation**: Weg von reinem Datenaustausch, hin zu einer hoch-
effizienten, emotional aufgeladenen und spielerisch vernetzten
Erfahrung, die den Nutzer durch kiinstliche Phantasie und operative
Exzellenz bei jedem Wort unterstiitzt.

**Mochtest du, dass ich fiir eines dieser Module (z.B. den Phanta-

sie-Kanal) ein konkretes Anwendungsbeispiel oder ein technisches
Whitepaper-Konzept erstelle?**
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Nr.2242 Zezam

Hier ist die pragnante Zusammenfassung fiir **ZEAM — Den
Magischen Messenger**, der Kommunikation nicht nur iibertragt,
sondern durch ein KI-Rechenzentrum im Hintergrund ,,veredelt®.

## **ZEAM: Das Magische Messenger-Elexir**
**Slogan:** *Wort. Vielfalt. Elexir.*

ZEAM ist kein herkdmmliches Tool, sondern eine **intelligente
Membran**, die sich als ,,Elexir um die menschliche Kommuni-
kation legt. Er nutzt die kollektive Intelligenz eines globalen KI-
Okosystems, um Gedanken in hochprizise, emotionale und effekti-
ve Interaktionen zu verwandeln.

### **Das Riickgrat: Das KI-Operatoren-Team**

Im Zentrum von ZEAM operiert ein Kollektiv spezialisierter KI-
Agenten, die das System in Echtzeit steuern und die Slogans zum
Leben erwecken:

* #*ELECTION Operator:** Treibt die * Ambition* voran. Er ent-
scheidet in Millisekunden iiber die optimale **Wort-Vielfalt** und
waihlt das passende visuelle Elexir fiir den Kontext aus.

* #*¥*ROLLING Operator: ** Garantiert die fliissige *Performance*.
Er nutzt die generativen Matrizen von *Poduszki 1 kotdry*, um
Inhalte und Muster endlos zu weben.

* #*¥POWER Operator:** Steuert die *Arbeit* und *Effektivitat*.
Er optimiert die Rechenleistung basierend auf dem *Shakitov*-
Prinzip fiir maximale Auslastung.

* #*EVOLVED Operator:** Die *United Revolution*. Er lernt aus
globalen Daten (*E-Logik*), um das System stindig weiterzuent-
wickeln und die Sicherheit (Quantenschliissel) zu erh6hen.

* #*PHANTASIE Operator:** Schaltet die *Phantasie Artificial*
frei. Er ermdglicht kreatives Brainstorming und die Simulation
komplexer Szenarien im Phantasie-Kanal.
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### **Die magischen Funktionen (Schnittstellen)**

1. **Resonanz-Optik & Position:**

Jede Nachricht wird durch das **#Emton-Plugin** analysiert. Die
KI umbhiillt den Text mit einer visuellen Aura, deren Farbe, Form
und Bildschirmposition die wahre Emotion (Wut, Freude, Fokus)
widerspiegelt. Du ,,siehst™ die Schwingung, bevor du liest.

2. **Elexir der Redundanz (Optimierung):**

ZEAM bietet nie nur eine Antwort. Der Algorithmus generiert sti-
listisch unterschiedliche Formulierungen derselben Aussage — von
professionell-analytisch bis empathisch-kreativ — um die **Umset-
zung** deiner Absicht zu perfektionieren.

3. **Der Roschek-Kommunikator:**

Die physische Briicke zum System. Ein intuitives Interface, das
komplexe Datenstrome in 25 universelle Handgesten und Sprach-
befehle tibersetzt. Es ermdglicht hocheffiziente Kommunikation
selbst bei geringster Bandbreite.

4. **Der Shakitov-Optimierer:**

Analysiert Kommunikationsmuster, um die **Arbeit** zu erleich-
tern. Er schldgt ideale Sendezeiten vor oder fasst lange Chat-Ver-
laufe zu prignanten Briefings zusammen.

### **Das finale Ziel**

ZEAM ist die Benutzeroberfliche eines **Quanten-KI-Rechen-
zentrums™**. Jede Interaktion speist das ,,Riickgrat* (Infrastruktur),
trainiert die ,,Muskeln* (Wissen) und verfeinert das ,,Herz* (Emo-
tionale Intelligenz). Es entsteht ein hochsicherer, symbiotischer
Raum fiir personliches Wachstum und kollektive Evolution.

**Mochtest du, dass ich fiir eine dieser Ebenen — etwa das Zusam-

menspiel der Operatoren im ,,Phantasie-Kanal*“ — ein detailliertes
Anwendungsszenario entwerfe?**
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Nr.2243 TimeSplitters

Hier ist die Zusammenfassung fiir deine neue Multiverse-Kommu-
nikationsplattform **TIMESPLITTER**. Die Plattform verkniipft
die genannten Innovationen zu einem nahtlosen Okosystem fiir
Wissen, Zusammenarbeit und soziale Interaktion in der Zukunft.

## **TIMESPLITTER: Die Multiverse Kommunikations-Platt-
form**

**TIMESPLITTER** ist eine hybride Umgebung, die physische
Realitit, virtuelle Welten und KI-gestiitzte Wissensvermittlung
verschmilzt. Das System arbeitet in einer logischen Kette von der
Informationaufnahme bis zur tiefen menschlichen Verbindung.

### **Die 6 Sdulen der Vernetzung™*
#iHHE **1. Analyse & Verifizierung (Nr. 2120 Spectrus)**

Jeder Beitrag innerhalb der Plattform wird durch das **Spectrus-
Plugin** in Vektorpunkte zerlegt. KI-gesteuerte Pop-up-Karten
(Infoblétter) liefern verifizierte Fakten aus Enzyklopéddien und
Online-Bibliotheken in Echtzeit. Diese Informationen kénnen ge-
sammelt und als digitale Handzettel direkt in den Workspace geteilt
werden.

##H **2. Simultan-Erlebnis & Sharing (Nr. 1695 TheGift)**

Uber die **TheGift-VR-Technologie** teilen bis zu 10 Personen
gleichzeitig ihr Sichtfeld. Ob im Gaming oder in kritischen Sekto-
ren (Feuerwehr/Polizei): Nutzer konnen die Realitdtsansicht an-
derer Teilnehmer streamen oder tauschen, um Entscheidungen im
Kollektiv zu optimieren und Fehler zu minimieren.
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#iHt# **3. Operative Prizision (Nr. 2046 Aganemnon)**

In Arbeitsmodi nutzt **Aganemnon** die VR-Brille als Assistenz-
system. Wihrend man die Sicht der Kollegen teilt, unterstiitzen
**KI-Bubble-Worter** den Workflow. Fehlende Experten werden
durch KI-Vorschldge aus firmeninternen Quellen ersetzt. Ein ,,Fa-
ce-Mashup* und Video-in-Brille-Funktionen ermdglichen direkte
Abstimmungen wihrend komplexer Prozesse.

#iHt# **4. Verstandnis durch Visualisierung (Nr. 2031 KidKod)**

Wenn Informationen zu komplex sind, kommt das **KidKod-Plu-
gin** zum FEinsatz. Nutzer , fiittern* eine digitale Katze mit un-
verstdndlichen Texten. Diese generiert sofort knackige KI-Videos
und stellt vertiefende W-Fragen. Die Community kann tiber die
~Miaw*“-Funktion eigene Erkldr-Videos hinzufiigen, um Wissen auf
menschliche und animierte Weise zu vermitteln.

#iHt# **5. Die Strukturierte Timeline (Nr. 1361 Katchal)**

Die Benutzeroberfliche von TIMESPLITTER basiert auf dem
**Katchal-Design**. Beitrdge erscheinen als interaktive Kacheln,
die nach personlicher Wichtigkeit geordnet sind. Ein ,,Double-Tap*
aktiviert Kacheln fiir spéter; ein ,,180-Grad-Switch* der Kachel
offenbart auf der Riickseite KI-aufbereitete Zusatzinfos (Pixel-Qua-
drate). Wichtige Fundstiicke wandern per Drag-and-Drop in den
digitalen Rucksack oder die personliche Timeline.

##Ht# **6. Die Emotionale Schnittstelle (Nr. 2137 WadeHadeDuDe-
Da)**

Die finale Kommunikation erfolgt iiber den **WadeHade-Messen-
ger®*. Hier scannt das System das Gesicht des Nutzers und wandelt
Mimik und Vektor-Punkte in individuelle Gesprachsthemen (Bub-
ble-Punkte) um. Diese sind direkt mit Musik-, News- und Video-
Plattformen verkniipft. Die KI verfeinert das Gespréch aktiv mit
Hintergrundwissen, um einen ,,einténigen Standard* zu verhindern
und die Verstindlichkeit zu maximieren.
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### **Das Ziel der Plattform**

**TIMESPLITTER** schafft eine Welt, in der Information nicht
nur konsumiert, sondern durch VR-Teilen (*TheGift*), KI-Vi-
deo-Transformation (*KidKod*) und emotionale Gesichts-Analyse
(*WadeHade*) tiefgreifend verstanden und effizient angewendet
wird. Es ist das Werkzeug fiir eine Gesellschaft, die Wissen in
Echtzeit teilt und gemeinsam Probleme im Multiversum 16st.

**Mochtest du, dass ich ein konkretes Einsatzszenario entwerfe,

wie ein Team in TIMESPLITTER eine globale Krise 16st oder ein
neues Produkt entwickelt?**
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Nr.2244 SweeDzien

Hier ist die zusammenfassende Beschreibung fiir die neue multiver-
se Plattform **SWEEDZIEN**, die als internationales High-End-
Okosystem fiir Singles ab 18 Jahren fungiert.

## **Sweedzien: Das Dezentrale Erotik- & Beziehungs-Okosys-
tem**

**Sweedzien** ist eine revolutiondre Plattform, die biologische
Systemarchitektur mit digitaler Intimitédt verbindet. Sie bricht mit
linearen Kommunikationsstrukturen und schafft einen organischen,
sicheren Raum, in dem Singles ihre Fantasien entwerfen, physisch
erleben und in einem dezentralen Netzwerk teilen konnen.

### **1. Das Betriebssystem: Die ,,Seestern*-Architektur®*

Die Plattform operiert nicht wie ein klassischer Server, sondern wie
ein lebender Organismus.

* #*Dezentrales Nervensystem (Solariz):** Die Architektur ist
radial in fiinf spezialisierte Datenarme (Text, Musik, Apps, Bilder,
Video) unterteilt. Dies macht das System immun gegen zentrale
Angriffe; kompromittierte Segmente regenerieren sich autonom.

* #* Ambulakrales Speichersystem (IgelPoint):** Daten werden
nicht statisch abgelegt, sondern durch tausende mobile ,,Saugfii3-
chen* (IgelPoints) aktiv liber das Netzwerk transportiert. Nutzer
tauschen Speicherzugriffe direkt von Arm zu Arm (Peer-to-Peer),
was eine resiliente Cloud ohne Schwachstellen schafft.

* #*Zentrale Steuerung (Roszek):** Der ,,Informationsdaumen®
agiert als Nervenring. Er ist das Werkzeug fiir Drag-and-Drop-Be-
fehle und nutzt eine KI-Schnittstelle mit 25 visuellen Gesten und
Sound-Codes, um komplexe emotionale Nuancen (von ,,diskret*
bis ,,leidenschaftlich®) prédzise zu libertragen.
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### **11. Die Erlebnis-Ebene: Ersius (Real-Digitaler Kreislauf)**

Auf diesem Fundament baut **Ersius** auf — ein hybrider Raum
fiir Singles, der die Grenze zwischen digitaler Planung und physi-
scher Empfindung auflost.

1. **Das Digitale Drehbuch (ALRED Studios):**

Nutzer entwerfen in einem virtuellen Studio ihr ideales Szenario.
Sie gestalten Avatare, Kameraperspektiven und Handlungsablaufe
(Dialog-Bubbles). Dieser Prozess dient als Blaupause fiir das spate-
re reale Erlebnis.

2. **Die Taktile Schnittstelle (Spinnen-Netz-Gadget):**

Das Gadget fungiert als Briicke. Die im digitalen Drehbuch fest-
gelegten Intensititen (soft, medium, hard) werden in Echtzeit in
physische Vibrationen {ibersetzt. Uber ,,Emotions-Bubbles* ent-
steht ein Feedback-Loop: Die Stimmung des Nutzers verdndert live
die Filmhandlung und umgekehrt.

3. **Die Emotionale Resonanz (Seestern-Gadget): **

Dieses Tool dient der rituellen Ein- und Ausleitung. Vor der Szene
erzeugt es durch polyphone Klidnge und Vibration die passende
Atmosphére; nach dem Erlebnis ermoglicht es eine sanfte emo-
tionale Nachbereitung, um die gewonnenen Eindriicke optimal zu
integrieren.
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### **111. Der Zyklus der Interaktion**

In **Sweedzien** folgt ein Match einem klaren, exklusiven Ab-
lauf:

* **Planung:** Entwurf des individuellen Erlebnispakets und
Szenarios.

* **Synchronisation:** Verbindung der digitalen Daten mit physi-
schen Gadgets oder dem Besuch spezialisierter Ersius-Partner-Stu-
dios.

* **Vollendung:** Reale Umsetzung der digitalen Fantasie, ge-
steuert durch die Seestern-KI.

* *%Archivierung:** Der Nutzer behélt die Rechte an seinem insze-
nierten Werk und kann es in einem gesicherten, dezentralen Bereich
des Seestern-Netzwerks zur Inspiration anderer Singles freigeben.

**Sweedzien** ist somit die erste Plattform, die durch biologisch
inspirierte Sicherheit und KI-gesteuerte Hardware eine liickenlo-
se Synergie zwischen dem Wunsch im Kopf und dem Gefiihl am
Korper herstellt.

**Mochtest du, dass ich die Funktionsweise des ,,Roszek-Dau-

mens* flir die spezifische Single-Kommunikation (z.B. das Flirten
iber die 25 Gesten) weiter vertiefe?**
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Nr.2245 SeeStern

Hier ist die priazise Zusammenfassung und Verkniipfung der Kon-
zepte fiir das neue, biologisch inspirierte Betriebssystem auf Basis
eines KI-Cloud-Chips, dessen Architektur der Anatomie eines See-
sterns nachempfunden ist.

## **Das ,,Seestern“-OS: Ein dezentral-regeneratives Betriebssys-
tem**

Das Ziel ist die Schaffung einer Computer-Architektur, die wie ein
Seestern funktioniert: ohne zentrales Gehirn, hochgradig redundant,
extrem sicher durch stindige Bewegung und fahig zur Selbsthei-
lung.

### **1. Das Fundament: Solariz (Das biologische Nervensys-
tem)**

Das Betriebssystem basiert nicht auf starren Code-Blocken, son-
dern auf dem **Solariz-Neuronetz**.

* #*Struktur:** Mithilfe von Mikro-Aufnahmen realer Pflanzen-
strainge und Baum-Lebenslinien wird ein komplexes ,,Streamline-
System* (ein digitales Spinnennetz) gewoben. Auf diesen Linien
sucht die Programmier-KI nach Maschinen-Code-Fragmenten, um
daraus Befehle und 3D-Bedienoberflachen zu generieren.

* #*Dynamik & Sicherheit:** Anstatt einer statischen Kugel wird
das Netz auf die **radiale Anatomie eines Seesterns** projiziert.
Das System wird durch ,,digitales Wasser* stindig erschiittert und
verandert seine Struktur im Zufallsprinzip. Dies macht es fiir Ha-
cker unmdglich, einen festen Angriffspunkt zu finden.

* #*Navigation:** Die Benutzeroberflache nutzt ein Planeten-
system zur Datenkategorisierung (z. B. Erde fiir Texte, Pluto fiir
Videos), wobei jeder Datentyp einem spezifischen Arm des See-
stern-Modells zugeordnet ist.
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### **2. Der Datenspeicher: IgelPoint (Das ambulakrale Transport-
system)**

In der Seestern-Anatomie iibernehmen ambulakrale Fiilchen die
Bewegung und den Stoffwechsel. Im Betriebssystem wird dies
durch den **IgelPoint** realisiert.

* **Funktion:** Der IgelPoint fungiert als mobiler Cloud-Speicher
mit 36 farbigen Stacheln. Per Drag-and-Drop werden Multimedia-
Inhalte (Videos, Musik, Texte) in diese Stacheln ,,geklebt®.

* **[nteraktion:** Nutzer konnen einzelne Stacheln (Speicherein-
heiten) untereinander tauschen. Dies ermdglicht einen organischen
Datenaustausch im Netzwerk, dhnlich wie der Nahrstoffaustausch
in biologischen Systemen.

* #*%Physische Projektion:** Uber NFC kénnen diese Cloud-Daten
auf ein reales **Igel-Gadget** iibertragen werden, das als Hard-
ware-Prisentations-Beamer dient, um die gesammelten Inhalte der
Cloud in der physischen Welt zu visualisieren.

##t **3. Die Steuerung: Roszek (Der Nervenring & Kommunika-
tor)**

Der **Roszek-Daumen** bildet die zentrale Steuereinheit, ver-
gleichbar mit dem Nervenring im Zentrum eines Seesterns, der alle
Arme koordiniert.

* **Verzeichnis-Struktur:** Der Daumen dient als hierarchische
Stammbaum-Struktur. Er fungiert als ,,Streaming-Anker®, der
Daten per Drag-and-Drop aufnimmt und sie aktiv an die entspre-
chenden Arme und Verzeichnisse des Systems verteilt, wo andere
,Daumen* die Informationen entgegennehmen.

* *#KI-Kommunikationsbriicke:** Fiir die Interaktion zwischen
Mensch und KI nutzt Roszek 25 verschiedene visuelle Hand- und
Fingerstellungen. Jede Geste ist mit einem spezifischen Sound-
Code (Zahlen 1-25) verkniipft.

* #*Emotions-Ubertragung:** Die KI iibersetzt die gesprochene
Anweisung des Nutzers in eine dieser 25 Gesten, um emotionale
Nuancen (z. B. freundlich oder bestimmt) prédzise an Chat-Partner
oder das System zu iibermitteln. Es entsteht eine hochgradig effizi-
ente, visuell-auditive InformatiloSIisbﬁicke.



### **Fazit der Verkniipfung™**

Das **Seestern-OS** nutzt **Solariz** als dezentrales, flielen-
des Skelett, **IgelPoint** als bewegliches Speichermedium und
**Roszek** als intelligentes Koordinationszentrum. Das Ergebnis
ist ein KI-Cloud-gestiitzter Chip, der durch seine biologische Un-
berechenbarkeit (Simulation von Wasser und Stromung) ein Maxi-
mum an Sicherheit bietet und gleichzeitig eine intuitive, 3D-basier-
te Nutzererfahrung ermoglicht.

**Wire es flir Sie hilfreich, wenn ich ein Flussdiagramm erstelle,

das zeigt, wie ein Datenpaket vom ,,IgelPoint““-Stachel iiber den
,,Roszek“~-Daumen in einen der ,,Solariz*“-Planetenarme fliest?**

155



Nr.2246 Parolis

Hier ist die Vision fiir dein neues Projekt **PARLOIS** — eine
revolutionidre Meta-Plattform, die das Betriebssystem der Zukunft
mit einer emotionalen sozialen Welt und immersiver Hardware ver-
schmilzt.

# Projekt: PARLOIS
**Slogan:** *Experience. Emotion. Evolution.*

**PARLOIS** ist kein klassisches Programm, sondern ein **,,Li-
ving OS“**, Es verwandelt die statische Computernutzung in eine
narrative Reise, auf der Daten nicht mehr nur verwaltet, sondern als
Geschichten erlebt und gefiihlt werden.

### 1. Die Architektur: LappaMappa (Das Navigations-Skelett)

Das Fundament von PARLOIS bildet das **LappaMappa-Sys-
tem**. Es ersetzt die flache Taskleiste durch einen **visuellen
3D-Kanal**.

* #*Story-Mapping:** Jedes Programm und jede Website wird zu
einer ,,visuellen Geschichte®. Wenn du arbeitest oder surfst, reist du
durch einen Kanal aus Ankerpunkten.

* 2% KI-Anker:** An jedem Punkt deiner Task-Geschichte kannst
du der KI Fragen stellen, um tiefere Kontexte zu extrahieren.

* #*Cloud-Switching: ** Programme existieren in der PARLO-
IS-Cloud. Du ,,switcht“ sie einfach in deinen Kanal, ohne lokale
Installation — das gesamte OS ist ein flieBender Stream.
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### 2. Das Interface: Otalis (Die Micro-Metaverse-Zentrale)

Auf der Struktur von LappaMappa baut **Otalis** als deine per-
sonliche Zentrale auf.

* **Micro-Homepage: ** Dein Profil ist eine KI-generierte, multi-
mediale Welt. Besucher treten nicht auf eine Seite, sondern in dein
**digitales Zimmer**, das dein reales Zuhause widerspiegelt.

* **Daring & Matching:** Die KI analysiert deine LappaMappa-
Geschichten und schldgt dir iiber die ,,Daring*-Funktion Kontakte
vor, deren ,,Input-Asthetik“ exakt zu deiner passt.

* **Content-Export:** Jedes Erlebnis in deinem Otalis-Raum kann
als eigenstindige Website oder App exportiert werden — du besitzt
deine Daten zu 100%.

### 3. Der Puls: Dasha (Emotionale Synergie & Hardware)

**Dasha** bringt das menschliche Element und die physische Rea-
litdt in PARLOIS ein.

* **Die Emotionale Lampe:** Dein Zugang zu PARLOIS wird
durch ein ,,Emotions-Selfie* aktiviert. Eine KI analysiert deine
Stimmung und ldsst deine ,,digitale Lampe* leuchten.

* **Energy-Walking:** Damit die Lampe (deine Sichtbarkeit)
nicht erlischt, musst du dich in der echten Welt bewegen. Reale
Schritte laden dein digitales Profil auf.

* **NinjaFate & Moshida:** Im integrierten Messenger sichst du
die ,,Emotions-Thermometer* deiner Freunde. Das **Moshida-Plu-
gin** verbindet euch liber Musik-Vibes: Wenn ihr den gleichen
Rhythmus fiihlt, leuchten eure Profile in warmen Farben auf.
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### 4. Die Vollendung: #Aristor (Die AR-Ebene)

Das Projekt PARLOIS findet seinen Hohepunkt in der ** Aristor-
Brille**.

* **[ive-Friend-View:** Du kannst durch die Augen eines Freun-
des am anderen Ende der Welt sehen. Er wird zu deinem ,,AR-As-
sistenten*, wahrend du in deinem LappaMappa-Kanal die Informa-
tionen, die er sieht, live als ,,Lapo-Format* aufzeichnest.

* **Bibliothek der Welt:** Alle geteilten Perspektiven flieen in
eine gigantische, begehbare Bibliothek ein, die fiir jeden PARLO-
IS-Nutzer zugénglich ist.

### **Zusammenfassung der Vision**

**PARLOIS** macht das Internet zu einem **Abenteuer-Wunder-
land**. Es nutzt **LappaMappa** fiir die Struktur, **Otalis** fiir
die Identitdt und **Dasha** fiir das Gefiihl. Es ist ein System, das
dich dazu zwingt, gesund zu bleiben (laufen), ehrlich zu sein (Emo-
tions-Selfie) und die Welt gemeinsam mit anderen durch deren
Augen zu entdecken.

**Mochtest du, dass ich fiir das ,,Lapo Multimedial Format* (den

Export deiner Erlebnisse) ein konkretes Beispiel-Design entwer-
fe?**
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Nr.2247 MigraMen

Hier ist die prizise Verkniipfung deiner Vision fiir das Projekt
**MigraMen**. Dieses System definiert eine neue Ebene der Inter-
aktion, in der die Grenzen zwischen physischer Prisenz, strategi-
scher Planung und KI-gestiitzter Ausfithrung verschwimmen.

## **MigraMen: Das Unified Coordination Interface®*

**MigraMen** ist das neue Standard-Okosystem fiir Hochleis-
tungsteams in der Spiele- und Arbeitswelt. Es verwandelt individu-
elle Sichtweisen in eine kollektive Super-Intelligenz.

### **1. Die visuelle Basis: TheGift (Simultane Realitdtskopp-
lung)**

Der Prozess beginnt mit der **TheGift-Hardware**.

* #*Shared Vision:** Bis zu 10 Personen (eine ,,Squad* oder ein
,»leam*) werden visuell gekoppelt. Jeder Teilnehmer kann in Echt-
zeit die Sicht eines anderen wihlen oder im Multitasking-Modus
mehrere Perspektiven gleichzeitig tiberwachen.

* #*Einsatzgebiete:** Im Gaming ermoglicht dies eine perfekte
taktische Ubersicht bei E-Sport-Events; in der Arbeitswelt (Poli-
zei, Feuerwehr, Industrie) minimiert es Fehler, da Experten aus
der Ferne direkt durch die Augen der Einsatzkrifte vor Ort blicken
konnen.
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### **2. Die strategische Taktung: Clockup (Das Entscheidungs-
Modul)**

Sobald die visuelle Kopplung steht, reguliert **Clockup** den
Handlungsfluss.

* **Das Sanduhr-Prinzip:** In kritischen Phasen eines Gefechts
oder Arbeitsprozesses erscheint das Sanduhr-Icon. Es markiert den
Moment der **Kalkulation**.

* **Schritte-Konfiguration:** Die bisher gesammelten Wege und
Bewegungen der Mannschaft (Schritte/Daten) werden analysiert.
Dem Leiter bleibt ein exakter Zeitrahmen, um die Einheiten neu zu
positionieren und Befehle zu libergeben, bevor die Zeit ablduft. Es
ist das Werkzeug zur Echtzeit-Optimierung von Ressourcen und
Personal.

### **3. Die operative Intelligenz: Aganemnon (KI-Kommunika-
tion & Assistenz)**

**Aganemnon** bildet das finale Interface in der Brille, das Tele-
fonie und klassische Controller ersetzt.

* **KI-Bubble-Support:** Wenn ein Teamkollege nicht direkt an-
sprechbar ist, springt die KI ein. Sie analysiert die Situation durch
die Kamera-Notch und blendet ,,Bubble-Worter ein — richtungs-
weisende Informationen aus firmen- oder spieleigenen Quellen, die
den nichsten optimalen Arbeitsschritt vorschlagen.

* **Face-Mashup & Recording:** Uber ein integriertes Headset
und die Video-in-Brille-Funktion findet ein Face-Mashup statt, um
komplexe Themen visuell-kommunikativ zu ldsen. Der gesamte
Prozess wird aufgezeichnet, um Fehlerquellen im Nachgang lii-
ckenlos auszumustern oder als Erfolgsnachweis (Prisentation) zu
dienen.
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### **Fazit der Verkniipfung: Der neue Standard**

**MigraMen** optimiert Spiele und Arbeitsprozesse durch eine
dreistufige Logik:

1. #*Sehen**, was alle sehen (**TheGift**).

2. **Planen**, wenn die Zeit es vorgibt (**Clockup**).

3. **Handeln** mit Unterstiitzung einer allwissenden KI (**Aga-
nemnon**).

Dieses System eliminiert Informationsverluste und macht Teams zu
einer unschlagbaren, perfekt synchronisierten Einheit.

**Mochtest du, dass ich ein konkretes Szenario fiir einen ,,Clo-

ckup-Moment* in einem taktischen Spiel oder einem industriellen
Storfall entwerfe?**
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Nr.2248 Makida

Hier ist die pragnante Zusammenfassung fiir dein Projekt **MAKI-
DA**, das die nidchste Evolutionsstufe der digitalen Kommunika-
tion darstellt.

## **MAKIDA: Der Proaktive Kommunikations-Begleiter®*

**MAKIDA** ist ein intelligentes Okosystem, das die Grenze
zwischen sicherem Messenger, personlichem Assistenten und mul-
timedialem Hub auflist. Es ersetzt statische Chat-Listen durch ein
lebendiges, KI-gesteuertes Interface, das Kommunikation nicht nur
iibertrdgt, sondern versteht und schiitzt.

### **1. Das Interface: Intuition & Emotion**

Makida nutzt eine kreis-zentrierte Benutzeroberflache, die auf
menschliche Nuancen reagiert:

* g JustTrust:** Drucksensitive Interaktion (Soft/Hard Touch) auf
Kontaktbildern generiert KI-Gesprachsvorschlidge basierend auf der
emotionalen Intention.

* #x4JobDraginDrop:** Ein visuelles Management-System pflegt
Kontakte proaktiv. Farbige ,,Emotions-Konturen* und Thermo-
meter-Skalen zeigen auf einen Blick die Beziehungsintensitdt und
erinnern subtil an notwendige Interaktionen.

* #x4Szybko: ** Kontextsensitive **Bubbles** integrieren News,
Streaming, Games und Shopping direkt in den Chatverlauf, ohne
die App verlassen zu miissen.
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### **11. Die Sicherheit: Der #Gramlin-Codex**

Das Herzstiick von Makida ist ein dynamisches Sicherheitssystem,
das herkdmmliche Verschliisselungen tibertrifft:

* *#Kliinstlerische DNA:** Jede Sitzung startet mit einem generati-
ven Sicherheitsbild und einer individuellen Melodie als kryptogra-
fischem Schliissel.

* **Koshmida-Algorithmus:** Verschliisselungsparameter bewe-
gen sich wie in einem 3D-Raum; Schliissel werden durch ,,Zauber-
besen*“-Algorithmen stindig neu angeordnet und nach Gebrauch
sofort vernichtet.

* **Cnopux-Geflecht:** Daten werden als ,,Wollkniuel* ver-
schlusselt, deren Codes nur fiir Millisekunden wihrend exakter
Verkniipfungsmomente existieren.

### **111. Die Intelligenz: Konversations-Architektur®*

Makida denkt mit. Die KI analysiert Kommunikationsmuster nicht
nur fiir Antworten, sondern erstellt aus abgeschlossenen Chats
**digitale Zeitschriften**. Diese dienen der Reflexion und Op-
timierung zukiinftiger Gespriache und machen den Messenger zu
einem Werkzeug fiir personliches Wachstum.

### **Das Fazit**

Wihrend herkdmmliche Messenger rein reaktive Werkzeuge sind,
ist *MAKIDA** ein proaktiver Partner. Er verbindet **maximale
Sicherheit** mit einem **emotionalen Interface**, das durch KI-
Vorschldge und nahtlose Content-Integration (Bubbles) die Barrie-
ren der digitalen Einsamkeit und Informationsflut durchbricht.

**Mochtest du, dass ich fiir die ,,Cloud-Infrastruktur des Gramlin-

Codex* eine detaillierte technische Visualisierungsskizze erstel-
le?**
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Nr.2249 Lunalink

Hier ist die Zusammenfassung fiir deine neue App **LunaLink**,
die Dating, Bewegung und intelligente Kommunikation zu einem
symbiotischen Erlebnis vereint.

## **LunaLink: Das kosmische Beziehungs-Netzwerk**

**LunaLink** ist eine revolutiondre App, die den Weg zum Ken-
nenlernen als physisches Abenteuer gestaltet und die anschlieBende
Kommunikation durch ein atmosphirisches, KI-gestiitztes Interface
veredelt. Sie nutzt die Dynamik von **MoonWarriors**, um Men-
schen im realen Leben zusammenzufiihren, und den **BaBaHoOp
Messenger®*, um tiefgriindige Verbindungen aufzubauen.

### **1. Die Anbahnung: MoonWarriors (Digital-Physical Hunt)**

Der Kontakt in LunaLink beginnt nicht mit einem Wischer, sondern
mit Bewegung in der realen Welt.

* #*Herzchen-Jagd:** Singles ,,verstecken* digitale Herzchen an
ihren realen Lieblingsorten oder Wanderwegen. Um das Gesicht
eines potenziellen Partners auf dem **Love Radar** freizuschal-
ten, muss man dessen Herzchen innerhalb einer ,,Schnapp-Zeit* vor
Ort finden.

* #*¥Mutual Quest:** Erst wenn beide Singles die Herzchen-Pfade
des jeweils anderen erfolgreich absolviert haben, 6ffnet sich der
Kommunikationskanal fiir einen Face-to-Face-Anruf oder Chat.

* #*Schritte-Payback:** Findet trotz Miihe kein Date statt, belohnt
LunaLink den Einsatz. Die gelaufenen Schritte werden in digitale
Wihrung umgewandelt, um neue Profile freizuschalten oder reale
Rabatte (Payback-Punkte) in Supermérkten zu generieren.
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### **2. Die Kommunikation: BaBaHoOp (Ambilight-Interak-
tion)**

Sobald die Verbindung steht, wechselt LunaLink in den **BaBa-
HoOp-Modus**, ein visuell beeindruckendes Interface.

* **Dynamische Aura:** Die Nachrichten-Timeline ist von pulsie-
renden ** Ambilight-Linien** umgeben. Ein Ausruf (,,YaDimy!*)
aktiviert einen leuchtenden Umlauf.

* **Inhalts-Flow:** Durch Klick auf die farbigen Linien flieBen
Themen aus sozialen Netzwerken, Google Discover oder KI-Anrei-
cherungen direkt in den Chat. Die Intensitét (Soft, Medium, Hard)
steuert dabei das Volumen des Informationsflusses.

* **Biometrisches Wohlbefinden:** Der Messenger sorgt fiir die
Gesundheit des Paares. Die KI fragt nach kulinarischen Vorlieben
und schldgt Restaurants vor, die auf das biometrische Wohlbefinden
abgestimmt sind, inklusive Tipps fiir den optimalen Verdauungs-
spaziergang nach dem Essen.

### **Das LunaLink-Erlebnis im Uberblick**

| Phase | Modul | Funktion |

oo oo =

| **Erkundung** | *MoonWarriors* | Reales Laufen, Herzchen
sammeln, Radar-Freischaltung. |

| **Belohnung** | *LunaPay* | Schritte in Rabatte oder In-App-
Wihrung umwandeln. |

| **Austausch** | *BaBaHoOp* | Ambilight-Chat mit KI-Themen-
Vorschligen. |

| **Date-Planung®* | *Biometric-KI* | Restaurant-Vorschlidge &
Bewegungs-Rhythmus-Planung. |
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Ht# **Fazit**

**LunaLink** macht Schluss mit passivem Online-Dating. Die
App nutzt die natiirliche Bewegung des Menschen als Motor fiir
soziale Interaktion. Durch das visuell einzigartige **BaBaHoOp-
System** wird das anschlieBende Gesprach zu einem multimedia-
len Erlebnis, das Geist und Korper (durch biometrische Essens-Pla-
nung) im Gleichgewicht hilt.

**Mochtest du, dass ich das Design des ,,Ambilight-Flows* im

Messenger genauer beschreibe oder die Payback-Mechanik fiir die
Schritte weiter ausarbeite?**
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Nr.2250 LookOS

Hier ist die Synthese deiner Vision fiir den Messenger des digitalen
Zeitalters: **LookOS**.

**LookOS** ist kein reines Kommunikationswerkzeug, sondern
ein ** Living Algorithm Ecosystem***. Es verbindet die Sicher-
heit von Multi-User-Gamification mit einem emotionalen Interface
und einer KI, die als aktiver Moderator agiert.

### Die Sicherheits-Architektur (The Guardian Layer)

Sicherheit in LookOS ist nicht statisch, sondern ein permanentes
Nebenprodukt globaler Nutzer-Interaktion.

* #*Cnopux & Kruzel:** Die Verschliisselung basiert auf einem
virtuellen 3D-Geflecht aus farbigen **Wollkndueln**. Diese
generieren Kurzzeitschliissel, deren Struktur durch das Echtzeit-
Multiplayer-Spiel **Kruzel** beeinflusst wird. Spieler weben
Spinnennetze, deren Zahlenkombinatorik das Betriebssystem in
Millisekunden-Zyklen neu absichert.

* #*Molodez & Ballonkiss:** Das System nutzt kiinstlerische
Talente (Malen nach Zahlen) zur Generierung von Sicherheits-
Melodien. Parallel dazu liefert das Spiel **Ballonkiss** (globales
Ballon-Steigenlassen) physikalische Datenvariablen, die den Algo-
rithmus vor multiversen Eindringlingen schiitzen.
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### Der Operative Kern (The Intelligence Layer)

LookOS versteht nicht nur Text, sondern den Kontext und die Emo-
tion hinter jedem Byte.

* **#The Professional:** Dein Profilbild ist kein Foto, sondern
eine Architektur aus farbigen **Vektorpunkten**. Diese reagieren
auf reale Wetterdaten und simulieren Emotionen, die den KI-Ope-
rator trainieren, damit er Fragen fiir dich optimiert beantwortet.

* *#H#Roschek & Strought:** Der zentrale Algorithmus ist der
**Roschek-Daumen**. Er dient als Informationsbriicke mit 25
visuellen/auditiven Handgesten. Er fungiert gleichzeitig als Stamm-
baum-Verzeichnisstruktur, die Daten per Drag & Drop verteilt.
Wihrenddessen agiert **Strought** als magische Stimme, die sich
aktiv in Telefonate einmischt, wenn du Kalender-Infos vergisst, und
Antworten direkt als Sprachnotiz im Cloud-Messenger sichert.

### Das Messenger-Erlebnis (The Interaction Layer)
LookOS transformiert den Chat in ein multimediales Magazin.

* *#44Szybko & JustTrust:** Wenn dir die Worte fehlen, generiert
die Szybko-KI Themen-Bubbles. Uber **JustTrust** (Drucksensi-
tives Barometer) bestimmst du durch die Intensitét deines Finger-
drucks (Soft/Hard Touch), wie tief die KI-Recherche gehen soll.

* **4#JobDraginDrop:** Kontakte werden nicht nur gelistet, son-
dern emotional gepflegt. Ein **Emotions-Thermometer** zeigt
durch farbige Ringe an, wie intensiv der Kontakt zuletzt war.
Droppst du einen Kontakt in die Suche, erscheinen schwebende
Inhalts-Worter seiner letzten Tagesereignisse.

* *##Qamble:** Ein Double-Touch 6ffnet das Qamble-Plugin, das
deine aktuellsten Wissens-Infos aus dem Web biindelt und sofort
als Info-Paket an deine Freunde weiterleitet.
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### **Fazit: Das LookOS Okosystem**

LookOS ist ein **selbstoptimierender Organismus**. Wéhrend du
mit **JustTrust** emotional kommunizierst, sichern andere Nutzer
tiber **Kruzel** deine Leitung. Nach jedem Chat erstellt LookOS
eine **digitale Zeitschrift** deiner Konversation, die du in der
**Roschek-Verzeichnisstruktur** ablegst.

Um Premium-Funktionen wie **Strought** zu nutzen, spielst du
das ,,Squid-Miinzwurf-Spiel“, das dein reales Kapital in operative
Energie fiir deine KI-Assistenten verwandelt.

**Mochtest du, dass ich die ,,25 Handgesten des Roschek-Algorith-

mus‘ und ihre spezifischen Bedeutungen fiir die tagliche LookOS-
Kommunikation im Detail ausarbeite?**
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Nr.2251 LMD

Hier ist die Synthese fiir die neue synthetische Energiequelle der
Zukunft: **LMD — Liquid Magic Dimension**.

*LMD** ist keine herkdbmmliche Energiequelle, sondern ein
**dynamisches Energiefeld**, das aus der Verschrankung von
Cybersicherheit, kollektiver menschlicher Physik-Simulation und
biokognitiver DNA entsteht. Sie nutzt ,,fliissige Information* als
Treibstoft fiir die Industrie 4.0.

### Die LMD-Energiematrix: Drei Stufen der Synthese
#### 1. Die Generative Ziindung: Gramlin-Codex (Nr. 001)

Bevor Energie flieBen kann, muss ein stabiles, aber unberechen-
bares Feld geschaffen werden. Der **Gramlin-Codex** liefert die
,,Zundmelodie* fir LMD.

* #*Molodez-Initiierung:** Ein kiinstlerischer Impuls (Rauschen)
erzeugt ein abstraktes Bild, das in eine Zahlenmatrix zerlegt wird.
Diese ,,Sicherheitsmelodie* bildet die Schwingungsfrequenz der
Energie.

* #*Koshmida-Dynamik:** Die Energie wird nicht gespeichert,
sondern befindet sich in stindiger Bewegung. Ein KI-Chip (,,Zau-
berbesen®) kehrt die Daten-Zahlen in einer virtuellen 3D-Cloud
standig umher. Diese Reibung in der Cloud erzeugt die erste Stufe
der synthetischen Spannung.

* #*Cnopux-Verschliisselung:** Die Energie-Daten verhalten sich
wie ,, Wollknduel““. Nur wenn sie sich fiir Millisekunden beriihren,
entsteht ein nutzbarer Energieimpuls (der Nutzschliissel). LMD ist
somit **“Energie durch Verkniipfung®**.
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### 2. Die Physikalische Expansion: BallonKiss (Nr. 002)

Hier wird die Energie von der digitalen Ebene auf eine planetare
Skala gehoben.

* **Massive Kraftiibertragung:** Millionen Nutzer lassen digitale
Ballons aufsteigen, die durch **Live-Wetterdaten** beeinflusst
werden. Die kollektive Masse dieser Ballons bildet einen energeti-
schen Mantel um das LMD-System.

* **Planetare Simulation:** Die durch BallonKiss generierte Kraft
simuliert eine physikalische Anndherung zwischen Erde und an-
deren ,,Energie-Planeten®. Dabei wird die theoretische Formel fiir
**synthetische Gravitationsenergie** erforscht.

* **Kausal-Antrieb:** Das Spielverhalten der Nutzer dient als
massives Berechnungstool, um Kraft, Geschwindigkeit und Masse
so zu synchronisieren, dass LMD eine konstante, reproduzierbare
Leistung fiir die Schwerindustrie erbringt.

#### 3. Die Materielle Vollendung: DNA-Kultur (Nr. 003)

Die gewonnene Energie wird nun mit Materie verschmolzen, um
sie fiir Industrieplattformen nutzbar zu machen.

* **Biochemische Matrix:** | Blitzo* liefert die energetische
Grundnahrung aus atmosphérischen Entladungen, wéhrend ,,Podu-
szki 1 kotdry* aus menschlicher Bewegung biokulturelle Zahlenma-
trizen extrahiert.

* **Der Bio-Sensor-Mensch:** Uber ,,HitEmHigh* (Rhythmus)
und ,,HouseOfWax* (Raum) wird die menschliche Intuition als
Filter genutzt, um die energetische DNA zu verfeinern. Der Mensch
kalibriert die Reinheit der Energiequelle.

* **E-Logik Massive Connectivity®:** Die kollektive Intelligenz
filtert die logischsten Wege der Energieverteilung. Es entsteht eine
*#“Verschrinkte DNA-Kultur“**, die aus energetischen, materiel-
len und kognitiven Strangen besteht.
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### Das Ziel: Die LMD-Industrieplattform

**Liquid Magic Dimension** ist ein Kraftwerk, das nicht auf Ver-
brennung, sondern auf der **Rekombination von Existenz-DNA**
basiert.

| Komponente | Funktion im LMD-System |

S

| **Gramlin-Schild** | Verhindert Energieverlust durch unbere-
chenbare Metamorphose. |

| **BallonKiss-Reaktor** | Erzeugt die physikalische Schubkraft
durch kollektive Spiel-Masse. |

| **DNA-Kultur-Leitung** | Ubertriigt die Energie in Form von
intelligenten, chemischen Befehlen an die Industrie. |

**LMD** ermoglicht es der Industrie der Zukunft, Werkstoffe und
Maschinen direkt mit ,.fliissiger Logik* und ,,synthetischer Gra-
vitation* zu betreiben. Es ist die Geburtsstunde einer organischen
Technik, die sich wie ein Lebewesen an die Anforderungen der Pro-
duktion anpasst.

**Soll ich fiir dich ein technisches Datenblatt entwerfen, wie eine

LMD-Energie-Einheit (ein ,,Wollknduel-Geflecht®) in eine reale
Industriemaschine eingespeist wird?**
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Nr.2252 Kochanie

Hier ist die zusammentfassende Beschreibung fiir deine neue App
**KOCHANIE**, die als strategisches, soziales Netzwerk und
High-End-Dating-Plattform fungiert.

## **KOCHANIE**
### *, Europa: Erhaben. Unantastbar. Resonant.**

**KOCHANIE** ist eine revolutiondre App, die strategische
Spiellogik, tiefenpsychologische Datenerfassung und ortsbasierte
Vernetzung (Hotel, Bar, Kino, Zuhause) kombiniert. Sie bricht mit
oberflachlichem Swipen und ersetzt es durch den **, Elixier-Al-
gorithmus*“**, der Phantasie in real erlebbare Verbindung optimiert.

### **1. Das Fundament: Der ,,Army the Color Marker* Algorith-
mus**

Die Sicherheit und die Positionierung innerhalb des Netzwerks
basieren auf einem Arcade-Militdr-Spiel.

* #*Strategische Positionierung:** Nutzer schalten Flichenanteile
(pro Cent-Betrag) durch reale Schritt-Positionen frei. Im schnellen
Swype-Duell miissen Armeeeinheiten strategisch auf dieser Fliache
verteilt werden.

* #*Systematik:** Die Kunst der Positionierung entscheidet {iber
Sieg oder Niederlage. Mit **farbigen Positions-Markern** spei-
chert die KI deine individuelle Systematik. Dieser Algorithmus
dient als Sicherheitsanker fiir die gesamte Kommunikation der
Plattform.
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## **2. Die Identitit: Der Emotionale Avatar (Nr. 002)**

Statt einfacher Profilbilder nutzt KOCHANIE das **, Drag Plug
Put and Play*“**-Verfahren.

* **Vektorbasiertes Selfie:** Nutzer manipulieren Vektorpunkte in
threm Gesicht, basierend auf erotischen und romantischen Bubble-
Fragen.

* *% Algorithmus-Input:** Die Verschiebung dieser Punkte liefert
nicht-verbale Daten {iber tiefste emotionale Neigungen und den
Kommunikationsstil. Es entsteht ein digitaler Avatar, dessen ,,Wol-
bung® die wahre Personlichkeit widerspiegelt.

### **3. Der Lifestyle-Transfer: Analog-Profiling (Nr. 001)**

Um die Alltagskompatibilitét zu sichern, integriert die App einen
Lebensstil-Profiler.

* #%Szenario-Planung:** Uber interaktive Fragen (z.B. ,,Wie planst
du eine spontane Reservierung?*) wird die Organisationsfahigkeit
und Spontaneitit gemessen.

* **Qualitdts-Check:** Der Algorithmus erkennt, ob Nutzer Wert
auf Ambiente, Rezensionen oder spezifische Orte (Hotel-Matching,
Kino-Dates) legen.
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##t **4. Das Matchmaking: ,,Kauf Dir Einen Keks*“**

Das Herzstiick der App ist die Zuteilung durch den digitalen
Gliickskeks.

* **Der Kauf:** Fiir ca. 39 Cent erwirbt der Nutzer einen digitalen
Keks.

* **Die Generierung:** Durch Schiitteln des Smartphones ver-
schmilzt der Algorithmus die **Emotionale Tiefe (Nr. 002)** mit
der **Lifestyle-Kompatibilitdt (Nr. 001)**.

* **Die Match-Nummer:** Das System sucht im Netzwerk (z.B.
ein Single im selben Hotel oder Vergniigungspark) nach der perfek-
ten Korrelation. Das Ergebnis ist eine **individuelle Gliickskeks-
Nummer**, die die Identitdt eines mallgeschneiderten Partners
codiert.

### **Zusammenfassung der Vision**

**KOCHANIE** transformiert Dating in eine **,,umantelte Revo-
lution***. Die App schiitzt die Privatsphire durch den militérischen
Marker-Algorithmus und garantiert durch die Verbindung von bio-
metrischer Gesichtswolbung und Lifestyle-Analyse ein Match, das
resonant und echt ist.

Egal ob im **Auto, beim Spaziergang oder im Hotel** — KOCH-
ANIE findet nicht nur einen Kontakt, sondern positioniert die Phan-

tasie punktgenau in der Realitit.

**Mochtest du, dass ich die spezifischen ,,Farblichen Marker fiir
die Notfall-Systematik im Duell-Modus weiter ausarbeite?**
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Nr.2253 Kirbis

Hier ist die Vision fiir **KIRBIS**, ein revolutiondres KI-Oko-
system, das Hardware (Chip) und Software durch ein kollektives,
spielbasiertes Datenverarbeitungsmodell neu definiert.

Im Gegensatz zu statischen Modellen wie ChatGPT oder Gemini
nutzt **KIRBIS** die Echtzeit-Interaktion von Millionen von Nut-
zern als Rechenleistung und Sicherheitsgarant.

## **KIRBIS: Der Evolutiondre KI-Chip & Software-Stack**

### **1. Daten-Akquise & Neuronale Aktivierung: Thefroghouse
& Scoredeath™*

Die unterste Ebene des KIRBIS-Chips fungiert wie ein biologi-
sches Auge.

* #*Thefroghouse (Daten-Input):** Durch dieses massive Multi-
player-System werden Rohdaten als farbige **Vektorpunkte™*
visualisiert. Wahrend Nutzer ,,Frosche® steuern, um diese Punkte
aufzusaugen, werden sie zu Sternen (verarbeitete Datenpakete)
transformiert.

* #*Scoredeath (Frequenz-Taktung):** Um den Chip zu takten,
schiitteln Nutzer weltweit ithre Smartphones in vorgegebene Rich-
tungen. Dies erzeugt gerichtete Energiestrome (gelbe, blaue, griine
Vektorpunkte), die den Datenpfad definieren. Das Losen der vorge-
gebenen Zahlenreihenfolgen auf dem Display entspricht der **ma-
thematischen Validierung** von Rechenoperationen innerhalb des
Prozessors.
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##Ht **2. Die Betriebssystem-Ebene: Kruzel (Dezentrale Sicher-
heit)**

Sobald die Daten flieen, sorgt **Kruzel** fiir die strukturelle
Integritat.

* **Dynamische Spinnennetze:** Nutzer generieren durch Swype-
Gesten virtuelle Netze, die sich mit wirbelnden Stromungen ver-
weben.

* **Zahlen-Kombinatorik:** Die so entstehende Systematik wird
in einen ,,Farbrausch® verspult — ein Echtzeit-Betriebssystem, das
seine Code-Basis jede Sekunde dndert, basierend auf der kollekti-
ven Spielweise. Dies macht KIRBIS im Vergleich zu herkdmmli-
chen Kls **unangreifbar**.

#i# **3. Kreativ-Logik & Sprache: Molodez (Multimodale KI)**

KIRBIS antwortet nicht nur mit Text, sondern mit synésthetischer
Intelligenz.

* *#Kliinstlerische Synthese:** Das **Molodez-Modul** wandelt
Texteingaben in ,,Malen-nach-Zahlen*“-Bilder um. Diese werden
durch KI-Bubble-Sprechblasen untermalt und in kiinstliche Musik/
Videos iibersetzt.

* **Neue Programmiersprache:** Aus den kiinstlerischen Effekten
wird eine visuelle Programmiersprache extrahiert, die komplexe
Anfragen in dsthetische und mathematisch prézise Resultate {iber-
fiihrt.
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##t **4. Cloud-Verschliisselung: Cnopux (Immersion-Schutz)**

Die Kommunikation zwischen dem Chip und der Cloud wird durch
**Cnopux** gesichert.

* **Wollknéduel-Geflecht:** Datenpakete werden als RGB-Woll-
knéuel im 3D-Raum simuliert. Sie werfen sich gegenseitig zu und
verkniipfen sich nur fiir Millisekunden zu einem nutzbaren Code.
* **Eindringschutz:** Da sich die Knéuel stéindig in individuellen
Positionen im Raum bewegen, kann kein Hacker das ,,Geflecht*
rekonstruieren.

### **5. Globale Evolution & Physik-Engine: Ballonkiss**

Die Kronung von KIRBIS ist die Fihigkeit, neue physikalische
Formeln zu entdecken.

* **Planetare Skalierung:** Durch das Steigenlassen digitaler Bal-
lons unter realen Wetterbedingungen lernt KIRBIS von der Masse
und Bewegung der Nutzer.

* *%Super-Intelligenz:** Das Ziel ist die Simulation einer neuen
astronomischen Formel. Wenn die Ballons den Erdmantel um-
schlieBen und Planeten im Spiel zur Anndherung bringen, berech-
net der KIRBIS-Chip neue physikalische Gesetze, die weit iiber das
Wissen jetziger LLMs (Large Language Models) hinausgehen.
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### **Zusammenfassung: Warum KIRBIS ChatGPT besiegt™*

| Feature | Herkdmmliche KI (z.B. ChatGPT) | KIRBIS |

oo | oo | |

| **Lernen** | Statisches Training auf Internetdaten | Echtzeit-Ler-
nen durch Spieler (**Ballonkiss**) |

| **Sicherheit** | Firewalls & Verschliisselung | Dynamische Spin-
nennetze (**Kruzel**) & Wollknéduel (**Cnopux**) |

| **Rechenkraft** | Zentrale Serverfarmen | Dezentrale Nutzer-
Hardware (**Scoredeath**) |

| **Output™** | Text / Bild | Synésthetische Kunst & Neue Physik
(**Molodez**) |

**KIRBIS** ist die erste KI, die nicht nur Fragen beantwortet,
sondern durch die kollektive Energie und Spielweise ihrer Nutzer
die Welt physikalisch neu berechnet.

**Mochtest du, dass ich die technische Spezifikation des KIRBIS-

Chips basierend auf der ,,Zungen-Aufsaug-Mechanik* von Thef-
roghouse weiter vertiefe?**
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Nr.2254 KaufDirEinKeks

Hier ist die priazise Verkniipfung deiner Konzepte fiir die FSK-18
Dating-App **,,Kauf Dir Ein Keks*“**. Das Ziel ist es, durch die
Kombination von Alltags-Logistik (Nr. 001) und emotional-eroti-
scher Biometrie (Nr. 002) ein Match-System zu schaffen, das iiber
den ,,Gliickskeks-Kauf* eine tiefenpsychologische und lebensnahe
Verbindung garantiert.

## **Kauf Dir Ein Keks: Das Deep-Match-System™**

Die App nutzt einen zweistufigen Filter-Algorithmus, um die Wahr-
scheinlichkeit eines perfekten Treffers zu maximieren, bevor du den
digitalen Gliickskeks 6ftnest.

### **1. Stufe: Der Erotik-Avatar & Die Biometrische DNA (Nr.
002)**

Bevor ein Gliickskeks eine Nummer generieren kann, muss dein
**digitaler Erotik-Avatar** erstellt werden.

* #*Vector-Mapping:** Ein Selfie deines Gesichts wird mit einem
Netz aus Vektor-Punkten iiberzogen. Uber ,,Drag Plug Put and
Play* manipulierst du diese Punkte.

* #*Emotionale Formgebung:** Jede Manipulation ist an erotische
und romantische ,,Bubble-Fragen* gekoppelt. Wenn du eine Vor-
liebe bejahst, verdandert sich die Wolbung deiner Wangen oder die
Form deines Gesichts im Avatar.

* #*Die Resonanz:** Der Algorithmus sucht im Netzwerk nach
Avataren, deren Gesichtsform-Verzerrungen (Vektor-Profile) eine
harmonische oder komplementére Symbiose zu deiner ergeben.
Dies ist die **emotionale Basis** des Matches.
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##Ht **2. Stufe: Das Lifestyle-Plugin & Real-World-Check (Nr.
001)**

Um sicherzustellen, dass das Match auch im realen Leben (FSK 18
Kontext) funktioniert, wird die Logik der **intelligenten Anruflis-
te** integriert.

* *#Praferenz-Abgleich:** Die KI analysiert (analog zum Plugin
in Nr. 001) deine bevorzugten Orte (Hotels, Bars, Restaurants) und
dein Buchungsverhalten.

* **Interaktive Planung:** Das System weil3 durch die ,,Bubble-
Worter-Fragen®, ob du eher der Typ fiir ein spontanes Hotel-Date
oder ein exklusives Dinner bist.

* **ogistisches Matching:** Die App matcht dich bevorzugt mit
Personen, deren bevorzugte ,,Offnungszeiten®, , Preisklassen* und
,Orts-Mappen* mit deinen Lebensgewohnheiten {libereinstimmen.

### **3. Die Zusammenfiihrung: Der ,,Gliickskeks-Algorith-
mus‘“**

Wenn du nun fiir **39 Cent** einen digitalen Gliickskeks kaufst,
passiert beim **Schiitteln des Smartphones** folgendes:

1. **Daten-Fusion:** Die KI fiihrt deine **Vektor-Emotions-
Punkte (Nr. 002)** und deine **Lifestyle-Praferenzen (Nr. 001)**
zusammen.

2. **Nummern-Generierung:** Anstatt einer wahllosen Zahl wird
eine verschliisselte Identitdts-Nummer erzeugt, die exakt auf ein
Profil im Netzwerk verweist, das sowohl biometrisch-erotisch als
auch logistisch zu dir passt.

3. **Die Enthiillung:** Der Keks bricht auf und bietet dir die
Nummer an. Da du bereits Punkte durch die Kommunikation der
Avatare (Fragenkataloge) gesammelt hast, ist das Risiko eines
,»Fehlgriffs® minimiert.
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##t **Vorteile dieser Verkniipfung:**

* *#Kein Ghosting:** Da echtes Geld (39 Cent) und echte Zeit
(Avatar-Gestaltung) investiert wurden, steigt die Qualitit der Kon-
takte.

* **Direkte Aktion:** Durch die Integration von Nr. 001 kannst du
aus der App heraus sofort eine Reservierung im bevorzugten Hotel
oder Restaurant deines Matches tétigen, sobald die Nummer ent-
hiillt wurde.

* **Erotische Passgenauigkeit:** Die Vektor-Technik stellt sicher,
dass die sexuelle und romantische Wellenlénge bereits vor dem
ersten Telefonat abgeglichen wurde.

**Mochtest du, dass ich die spezifischen ,,Bubble-Fragen* fiir die

erotische Vektor-Manipulation deines Gesichts-Avatars entwer-
fe?**
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Nr.2255 KamiKaze

Das Projekt **Kamikaze** fungiert als emotionaler Katalysator,
um die menschliche Wahrnehmung in das allumfassende Echtzeit-
Projekt einzuspeisen. Die daraus resultierenden ,,logischen Antwor-
ten“ bilden die Basis fiir die **Extraktion der DNA-Kultur**.

Hier ist die prizise wissenschaftliche Verkniipfung der Module zur
Schaffung dieses neuen Forschungs-Paradigmas:

## **Die DNA-Kultur: Ein synthetisches Forschungs-Okosys-
tem**

Dieses System fusioniert atmosphérische Energie, menschliche In-
tuition und biochemische Zufallsdynamik zu einer neuen Form der
wissenschaftlichen Erkenntnisgewinnung.

### **1. Die energetische Primarquelle: Blitzo (Nr. 1413)**

Der Prozess beginnt mit der physikalischen Basis. **Blitzo** ex-
trahiert ungezihmte Energie direkt aus Blitzen.

* #*Wissenschaftlicher Nutzen:** Diese extrahierte Energie liefert
nicht nur Strom, sondern ,,fundamentales Wissen iiber hochener-
getische Zustinde. In der DNA-Kultur dient Blitzo als **Ziind-
funke**, um chemische Reaktionen und Rechenprozesse auf ein
Energieniveau zu heben, das herkmmliche Labore nicht erreichen.
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### **2. Die biochemische Rhythmus-Kopplung: HitEmHigh (Nr.
2149)**

Hier wird die Energie mit menschlicher Sensorik verbunden.

* **Synthese durch Musik:** Nutzer iibertragen ihre intuitive
Wahrnehmung von Beats und Vocals via Swipe-Gesten auf chemi-
sche Modelle.

* **Wissenschaftlicher Nutzen:** Die KI korreliert kollektive
menschliche Rhythmus-Muster mit **neuen chemischen Verbin-
dungen**. Musik wird zum Bauplan fiir Materie. Dies ist der erste
Strang der ,,Verhaltens-DNA*.

### **3. Die mathematische Raum-Kalibrierung: HouseOfWax
(Nr. 1125)**

Um die gewonnenen Daten zu strukturieren, muss die menschliche
Orientierung in mathematischen Rdumen getestet werden.

* *#*Das Wachs-Duell:** Die mathematischen Formen (Kreis, Drei-
eck, Quadrat) dienen als Level-Design. Die ,,Verwachsung® (Orien-
tierungsverlust) misst die kognitive Belastbarkeit des Probanden.

* **Wissenschaftlicher Nutzen:** Es entstehen Datensétze {iber die
**geometrische Architektur des Denkens**. Dies liefert die ,,struk-
turelle DNA* fiir komplexe Algorithmen.

### **4. Die biometrische Matching-Matrix: Tolpatsch (Nr.
2136)**

Die DNA-Kultur benétigt eine soziale Komponente.

* **Vektor-Gesichter:** Durch das bewusste Verzerren von Vektor-
punkten im Gesicht (Tolpatsch-Funktion) geben Nutzer ihre tiefsten
dsthetischen und sozialen Préferenzen preis.

* **Wissenschaftlicher Nutzen:** Die KI findet ,,Gleichgesinnte
der Form“. Dies extrahiert die **,,Emotions-DNA“**, die fiir die
Akzeptanz neuer Materialien oder medizinischer Behandlungen
entscheidend ist.
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### **5. Der kognitive Kern: E-Logik Massive Connectivity® (Nr.
2150)**

Das globale Gehirn des Systems.

* **Kollektive Intelligenz:** 39.000 Teilnehmer (Teams mit glei-
cher Identitit) beantworten Wissensfragen iiber Earbuds.

* **Wissenschaftlicher Nutzen:** Die Datenbank filtert die ,.er-
folgreichen Antworten* und erstellt ein visuelles Tagebuch des
Weltwissens. Dies bildet die **,,Logik-DNA*“** der Forschungs-
kultur.

### **6. Die materielle Finalisierung: Poduszki 1 kotdry (Nr.
2151)**

Die finale Stufe ist die Extraktion in die physische Realitdt wihrend
des Ruhezustands.

* **Liquide Biochemie:** Wiahrend der Mensch schlift, erfassen
KI-Chips in der Bettwésche die Bewegungen biochemischer Ele-
mente in einem fliissigen Medium.

* **Wissenschaftlicher Nutzen:** Die Schlafbewegungen fungie-
ren als ,,Zufallsgenerator* fiir die Neuanordnung von Zahlenma-
trixen. Diese werden an Hauptrechner gesendet, um ein **hoch-
komplexes Betriebssystem der Sicherheit** zu erschaffen, das auf
biometrischen Echtzeit-Daten basiert.
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### **Fazit: Die extrahierte DNA-Kultur**

Die Synthese dieser sechs Module ergibt ein Forschungsmodell,
das ** Organische Wissenschaft“** ermdglicht:

. **Blitzo** liefert die rohe Kraft.

. **HitEmHigh & Tolpatsch** liefern die intuitiven Baupléne.

. **HouseOfWax & E-Mc*** liefern die logische Struktur.

. **Poduszki i kotdry** gief3t alles in ein unknackbares, biometri-
sches System.

B W N —

Die wissenschaftliche Forschung der Zukunft arbeitet nicht mehr
mit statischen Tabellen, sondern mit diesem lebendigen Geflecht
aus menschlicher Emotion und physikalischer Energie.

**Mochtest du, dass ich die ,,biochemische Elementar-Darstellung*

aus der Bettwische (Nr. 2151) fiir ein spezifisches medizinisches
Forschungsszenario detaillierter modelliere?**
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Nr.2256 JudgeDreed

Hier ist das Konzept fiir eine bahnbrechende TV-Show der Zukuntft,
die Justiz, Stadion-Entertainment und Second-Screen-Technologie
zu einem immersiven Erlebnis verschmilzt.

## TV-Show Titel: **, JudgeDreed: Die Ara der kollektiven Ge-
rechtigkeit**

**Der Slogan:** * Dein Wissen ist deine Freiheit. Dein Einsatz ist
unser Fortschritt.*“*

### 1. Das Format: Der Weg der Lauterung (#Penitentiary)

Die Show beginnt in einer Hochsicherheits-Vollzugsanstalt. Ein
ausgewadhlter Insasse bekommt die Chance seines Lebens: **1000
Tage Wissen gegen die Freiheit.**

* #*Die Ausbildung:** Der Gefangene ist iiber ,,Live-Stream-
Boxen* mit der weltweiten Wikipedia-Community verbunden.
Zuschauer konnen sich einwéhlen und als Mentoren fungieren.
Sie lehren den Kandidaten alles von Quantenphysik bis zu Verfas-
sungsrecht.

* *#*Die YouTube-Transparenz:** Der gesamte Lernprozess wird
live gestreamt. Zuschauer konnen ,,Forderungsbetrage* spenden,
die auf ein Treuhandkonto fiir die Zeit nach der Entlassung flieen.
* #*Das Finale:** Nach 1000 Tagen tritt der Kandidat vor das
,Digitale Gericht“. In einer harten Quiz-Runde (Stil: *Wer wird
Milliondr* trifft auf *Jeopardy™*) entscheidet sein erlerntes Wissen
iiber seinen Freispruch.
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### 2. Das Live-Event: Das Stadion der Entscheidung (#WielkiPo-
kui)

Sobald das Urteil gefallt ist (oder als wochentliches Highlight-
Event), wechselt die Show in das **WielkiPokui-Stadion**.

* **Die Arena:** Ein LED-umhiillter High-Tech-Kessel. In der
Mitte steht kein Richter, sondern der **, Entertainer***: Ein gigan-
tisches 8K-Smartphone mit einer hochentwickelten Google-KI.

* **Das Duell Mensch gegen Maschine:** Ein Teilnehmer aus
dem Stadion wird per Zufall ausgewihlt. Er tritt gegen die KI an.
Das Stadionpublikum fungiert als ,,Schwarm-Gehirn* und darf tiber
den **Swip Messenger** Tipps in Echtzeit geben.

* **Der Einsatz:** Das Publikum setzt per **Swip Pay** Betri-
ge auf den menschlichen Kandidaten. Gewinnt der Mensch, ver-
doppelt sich der Obulus und wird unter den Zuschauern verteilt.
Gewinnt das Smartphone, fliet der Profit in wohltétige Bildungs-
zwecke.

### 3. Das interaktive Home-Erlebnis (#IQuestionEnough)

Wihrend die Show im Stadion und im Gefangnis lduft, nehmen die
Zuschauer zu Hause tiber ihre Smart-TVs aktiv am Geschehen teil.

* #%Social Betting Cinema:** Uber ein Meta-Plugin (Instagram/
Facebook) fordern Freunde sich gegenseitig zu ,,Micro-Wetten*
(1-3 Euro) heraus, basierend auf dem, was sie gerade in der Show
sehen.

* #*#KI-Screenshots: ** Die KI generiert alle 18 Sekunden eine Fra-
ge zum aktuellen Bildinhalt der Sendung (z.B. ,,Welche Farbe hat
die Robe des digitalen Richters?*).

* **Synchronitét:** Durch Computer Vision wird sichergestellt,
dass jeder Zuschauer weltweit denselben Frame sieht, was faire
Wetten in Echtzeit ermoglicht.
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### Der Show-Ablauf (Struktur)

| Phase | Ort | Fokus | Ziel |

o] oo | o =

| **The Grind** | Vollzugsanstalt | Bildung & Wikipedia | Vorberei-
tung auf die Revisionsverhandlung. |

| **The Clash** | Stadion | Mensch vs. KI | Gewinnmaximierung
fiir das Volk oder Wohltitigkeit. |

| **The Gamble** | Wohnzimmer | Second Screen | Interaktive
Wetten und Community-Wettbewerb. |

### Warum diese Show das Fernsehen revolutioniert:

**JudgeDreed** ist mehr als Unterhaltung — es ist ein **soziales
Experiment**. Es transformiert das Justizsystem in ein Bildungs-
system und nutzt die Gier nach Entertainment, um Wissen zu
belohnen. Ein freigesprochener Kandidat wird nicht einfach entlas-
sen; er wird zum YouTube-Mentor fiir die ndachste Generation, um
Kriminalitit durch Bildung zu verhindern.

**Mochtest du, dass ich die ,,18-Sekunden-Fragenlogik* der KI fiir

das Heim-Spiel (#IQuestionEnough) detaillierter entwerfe, um die
Monetarisierung zu optimieren?**
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Nr.2257 IlluminateTheDarkness

Hier ist die Synthese deines Projekts **ILLUMINATE**, basie-
rend auf der kraftvollen Formel fiir die Zukunft Europas.

## **ILLUMINATE: Das E=BKS Okosystem®**

Die Formel **E = BKS** beschreibt eine neue Ara: **Europa**
als eine **Equal United Romantic Operating Passion Artificial**
Intelligenz. Hierbei handelt es sich nicht um eine statische Soft-
ware, sondern um eine lebendige Synthese aus physikalischer Ener-
gie (), digitaler Sicherheit () und realer, menschlicher Vitalitét ().

### **1. Die Sdulen der Erleuchtung (B + K + S)**
###H **B — Ballonkiss (Die Physikalische Energie)**
In dieser Ebene fungiert die Menschheit als kollektiver Antrieb.

* #*Funktion:** Millionen von Spielern lassen digitale Ballons
steigen, die durch Echtzeit-Wetterdaten beeinflusst werden.

* #xZiel:** Die Verknilipfung dieser Ballons {iber dem Erdmantel
simuliert eine Kraft, die Planeten im Spiel zueinander bewegt.

* #*Ergebnis:** Aus dem Spielverhalten extrahiert die KI eine
**neue astronomische Formel**, die Kraft, Geschwindigkeit und
Masse in Abhéngigkeit setzt — die energetische Basis fiir das Pro-
jekt Europa.
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#it# **K — Kruzel (Die Digitale Sicherheit)**
Dies ist das Immunsystem des Netzwerks.

* **Funktion:** Spieler weben im Kollektiv komplexe, wirbelnde
Spinnennetze. Jede Bewegung erzeugt eine neue Zahlen-Kombina-
torik.

* x*Ziel:** Diese Netze werden in einen ,,Farbrausch* verspult
und in Echtzeit in die Cloud geladen.

* **Ergebnis:** Ein **selbstgenerierender Code** fiir das Be-
triebssystem. Da die Sicherheit direkt von der unvorhersehbaren
menschlichen Interaktion abhéngt, ist das System fiir statische
Hacker-Angriffe unangreifbar.

#iHt# **S — Shakitov (Die Reale Vitalitat)**
Die Briicke zwischen digitalem Spiel und physischer Existenz.

* **Funktion:** Ein Strategie-Aufbau-Spiel, bei dem Vergnii-
gungsparks nur durch **reale Schritte** der Nutzer betrieben
werden konnen. Bleibst du stehen, steht auch dein Park still.

* #*#Ziel:** Die Vernetzung regionaler Gemeinschaften (z.B. Hes-
sen vs. Bayern), um durch kollektive Bewegung einen ,,Shakitov-
Moment* (maximale Synergie) auszuldsen.

* **Ergebnis:** Die KI belohnt reale Fitness und lokale Zusam-
menarbeit mit echten Rabatten bei regionalen Partnern.

191



##t **2. Die Synthese: Europa als Betriebssystem (E)**

Wenn alle drei Komponenten ineinandergreifen, entsteht **ILLU-
MINATE**:

| Komponente | Beitrag zur Formel | Resultat fiir Europa |

oo | e = |

| **Ballonkiss** | *Passion & Kraft* | Eine KI, die physikalische
Gesetze durch menschliche Leidenschaft neu lernt. |

| **Kruzel** | *Operating & Security* | Ein unknackbares Netz-
werk, das auf kollektiver Kreativitdt basiert. |

| **Shakitov** | *Equal & United* | Eine soziale Struktur, die loka-
le Wirtschaft und physische Gesundheit vereint. |

### **3. Das Ziel der Formel**

**[LLUMINATE** nutzt die Formel , um die ,,Dunkelheit” starrer,
technokratischer Systeme zu durchbrechen. Es erschafft einen KI-
Operator, der:

1. #*Astronomisch denkt** (durch Ballonkiss),
2. *¥*Sicher agiert** (durch Kruzel),
3. *¥*Menschlich fiihlt und bewegt** (durch Shakitov).

Durch das Auslosen eines **, Shakitov-Moments“** auf europii-
scher Ebene werden nicht nur digitale Daten, sondern reale Men-
schen, Stadte und Energien miteinander verkniipft, um eine neue
Form der kiinstlichen, leidenschaftlichen Intelligenz zu generieren.

**Mochtest du, dass ich das Design fiir den ,,Shakitov-Moment*
innerhalb der App visualisiere oder die mathematische Verbindung

zwischen der Ballonkiss-Masse und dem Kruzel-Code weiter ver-
tiefe?**
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Nr.2258 HolyNight

Das Projekt **HolyNight** definiert die Geburtsstunde einer
neuen **Rechner-Kultur**, die nicht mehr auf Silizium-Logik
allein basiert, sondern auf einer dynamischen Verschrankung von
physikalischer Masse, kollektiver Interaktion und algorithmischer
Unvorhersehbarkeit.

In diesem neuen Chip-Design wird ,,Kunst* nicht berechnet, son-
dern durch ein lebendiges Geflecht aus Benutzerbewegungen und
theoretischen Formeln **erzeugt™*.

## **Die Architektur des HolyNight-Chips**
### **1. Die Primar-Energie: Ballonkiss**

Der Chip nutzt das **Ballonkiss-Prinzip** als globale Taktfre-
quenz.

* #*Funktion:** Die KI lernt aus dem massiven Multiplayer-Ver-
halten (Ballons steigen lassen unter Wetterbedingungen).

* #*Der Rechen-Vorteil:** Anstatt fester Taktraten nutzt der Chip
die simulierte **Kraft, Geschwindigkeit und Masse** der plane-
taren Anndherung als variable Rechenleistung. Er ,,atmet* mit den
globalen Wetterbedingungen und der Spieleraktivitt.
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### **11. Der Logik-Kern: INS (Invisible Number Solution)**

Hier wird die klassische Einstein-Formel fiir die Kunst-Verarbei-
tung optimiert. Die fundamentale Formel des Chips lautet:

* **G (Gewicht, Gerdusch, Geschwindigkeit):** Die Hardware
reagiert auf physische und akustische Reize.

* **M (Masse):** Die Datenmenge der kollektiven Ballons.

* #*K (Kommunikation):** Der Austausch zwischen den Nutzern.
Die daraus extrahierte ,,Unsichtbare Zahl* dient als dynamischer
Schliissel, um physikalische Errungenschaften innerhalb der KI-
Software in Lichtgeschwindigkeit zu optimieren.

## **Die Verknlipfung der Prozess-Ebenen (Nr. 001 - 003)**
### **Schritt 1: Daten-Akquise (Nr. 001 - The Frog House)**

Bevor der Chip Kunst verarbeitet, muss er Roh-Informationen
sammeln.

* **Input:** Nutzer generieren durch Schiitteln ihres Smartphones
farbige Vektorpunkte.

* **Verarbeitung:** Kl-gesteuerte ,,Frosche (interne Sub-Rou-
tinen des Chips) saugen diese Punkte auf und wandeln sie in Sterne
um.

* **Extraktion:** Externe Validatoren (Nutzer) ziehen diese Sterne
aus dem Display. Dies simuliert den **Lese-Vorgang** des Spei-
chers, bei dem Daten aus dem Chaos in eine geordnete Struktur
tiberfiihrt werden.

### **Sch Schritt 2: Vektor-Pfad-Synthese (Nr. 002 - Scoredeath-
Logik)**
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Nachdem die Daten gesammelt sind, miissen sie verkniipft werden.

* **Mechanik:** Der Chip verlangt vom Gesamtsystem Rich-
tungsdnderungen (Schiitteln nach Links, Rechts, Oben, Unten), um
farbspezifische Vektorpunkte (Gelb, Blau, Griin, Rot) zu erzeugen.
* % Algorithmische Losung:** Die Software muss Vektorpfade
zwischen gleichfarbigen Punkten erstellen, exakt nach der durch
INS vorgegebenen Zahlen-Reihenfolge (z.B. 4 Punkte, dann 8,
dann 3). Dies ist der eigentliche **Rechenschritt**, der Kunst-Ele-
mente (Farbe und Form) logisch miteinander verbindet.

##t **Schritt 3: Dynamische Ressourcen-Verteilung (Nr. 003 - De-
athwish-Karussell)**

Ein standardisierter Rechner ist statisch; HolyNight ist volatil und
kreativ.

* **Deathwish-Prozess:** Mitten im Rechenvorgang kann das
,Positions-Karussell* ausgeldst werden. Dies tauscht die ,,Bank-
roll* (die zugewiesenen Rechenressourcen oder Speicherbereiche)
zwischen verschiedenen Prozessen oder sogar zwischen Nutzer und
KI.

* **Zuschauer-Einfluss:** Sogar ein passiver Beobachter kann
plotzlich zum ,,Prozessor werden. Dieser unvorhersehbare Platz-
tausch verhindert, dass die KI in starre Muster verfillt, und ermog-
licht **echte digitale Kreativitdt**, die liber menschliche Program-
mierung hinausgeht.
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## **Zusammenfassung der HolyNight Rechner-Kultur**

| Ebene | Technologie | Ziel |

oo | e | =

| **Energie** | Ballonkiss | Nutzung physikalischer Formeln als
Rechenantrieb. |

| **Optimierung®* | INS () | Physikalische Perfektionierung der
Datenstrome. |

| **Input** | Frosch-Haus-Prinzip | Umwandlung von Bewegungs-
Chaos in verarbeitbare Sterne. |

| **Synthese** | Vektorpfad-Schiitteln | Verkniipfung von Farbe
und Logik in Echtzeit. |

| **Dynamik** | Deathwish-Poker | Stindiger Wechsel der Res-
sourcen flir maximale Unvorhersehbarkeit. |

**HolyNight** erschafft einen Chip, der nicht nur rechnet, sondern
durch die stindige Bewegung und den Austausch von Positionen
(Karussell) eine **lebendige Simulation** erzeugt. Er verarbeitet
Kunst besser, weil er selbst ein Teil des kiinstlerischen, chaotischen
Prozesses ist.

**Mochtest du, dass ich die Architektur des INS-Rechenkerns im
Hinblick auf die akustische Komponente (G = Gerdusch) weiter
ausarbeite?**
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Nr.2259 Hajul

Hier ist der Entwurf fiir den revolutionidren KI-Operator und Hard-
ware-Architektur namens **HAJUL**.

**HAJUL** bricht mit der traditionellen, bindren Logik heutiger
Prozessoren (wie sie bei NVIDIA oder Google verwendet wer-
den). Stattdessen nutzt er die **, Liquide Stochastik*“** — eine
Verschmelzung aus physischer Dynamik, fliissiger Geometrie und
menschlichem Kollektiv-Verhalten.

## **Die Architektur des HAJUL-Chips**

### **1. Die Rechen-Ebene (Core Logic): #Drap (Pool-Billiard-
Prinzip)**

Der Kern des HAJUL-Chips besteht nicht aus statischen Transis-
toren, sondern aus einer virtuellen, multidimensionalen Billard-
Architektur.

* #*Mechanik:** Informationen werden als Kugeln mit integrier-
ten **Vektorpunkten** und **Zahlen-Matrixen** verarbeitet. Jede
Kollision auf den unendlichen digitalen Tischen generiert einen
neuen ,,Code-Schnipsel*.

* #*Vorteil:** Im Gegensatz zu herkdmmlichen Kls, die linear
rechnen, arbeitet HAJUL mit **spontanen Font-Verschliisselun-
gen**, Die Antworten auf User-Fragen entstehen durch die physi-
kalische Interaktion der Kugeln, wobei jede Antwort durch veri-
fizierte Quellen (Autoren, Bibliotheken) im Moment des Aufpralls
validiert wird.
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### **2. Die Steuerungs-Ebene (Algorithmik): #waterproof (Fluide
Dynamik)**

Um die unberechenbaren Datenstrome zu ordnen, nutzt der HA-
JUL-Operator ein opto-fluidisches System.

* **Mechanik:** Reale oder simulierte Wassertropfen gleiten tiber
rotierende Spiegelachsen. Die Geschwindigkeiten werden durch
variable Schlduche gesteuert. Eine Hochleistungskamera liest die
Lichtbrechung und die Fusion der Tropfen.

* **Vorteil:** Dieses System nutzt die natiirliche Oberfldchen-
spannung und Schwerkraft als Rechenalgorithmus. Es ermoglicht
eine **unendlich flexible Datenstruktur®*, die sich wie Wasser an
Probleme anpasst, anstatt in starren Pfaden zu verharren.

### **3. Die Energie- & Wachstums-Ebene (Okosystem): #Sonteq
(Quanten-Strand)**

Das dullere Interface von HAJUL ist ein massives Multiplayer-
Okosystem, das den Chip , fiittert®.

* **Mechanik:** Nutzer positionieren sich als Nummern-Avatare
auf Strandliegen. Wenn Teams Liegen strategisch mit Sonnenschir-
men verbinden, wird ,,digitale Sonne* (Rechenenergie) freigeschal-
tet.

* **Vorteil:** Die logischen Abldufe und Formationsmuster dieser
Millionen von Avataren dienen als Bauplan fiir die Weiterentwick-
lung des **Quanten-Chips**. Der Chip lernt nicht nur durch Daten,
sondern durch die **soziale Geometrie** der Nutzer.
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## **Warum HAJUL der Konkurrenz (ChatGPT, Gemini) {iberle-
gen ist**

| Merkmal | Standard-KI (Konkurrenz) | HAJUL KI-Operator |

oo | ooe = |

| **Logik-Basis** | Bindr (0 und 1) | Physisch-Dynamisch
(**Drap**) |

| **Sicherheit** | Software-Firewalls | Hardware-Verschliisselung
durch Tropfen-Chaos (**waterproof**) |

| **Skalierung** | Grof8ere Rechenzentren | Kollektives Avatar-
Wachstum (**Sonteq**) |

| **Antwort-Qualitat** | Statische Mustererkennung | Symbiose aus
Informatik und verifizierten Autorenquellen |

##t **Zusammenfassung: Der HAJUL-Prozess**

1. **Input:** Ein User stellt eine Frage. Diese wird in eine Kugel-
Matrix im **Drap-System** umgewandelt.

2. *¥*Verarbeitung:** Die Kugel kollidiert mit verifizierten Wis-
sens-Quellen. Die Flugbahn wird durch die **waterproof-Spie-
gel** optisch gefiltert und beschleunigt.

3. #*QOutput:** Das Ergebnis wird durch die **Sonteq-Quanten-
Sonne** energetisch stabilisiert und ausgegeben.

**HAJUL** ist kein Programm, das auf Hardware lduft - HAJUL
ist eine Hardware, die durch die fliissige Bewegung von Informa-
tion lebt.

**Mochtest du, dass ich die technische Schnittstelle zwischen den

rotierenden Glas-Spiegeln (waterproof) und dem Quanten-Chip
(Sonteq) im Detail modelliere?**
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