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nr 183 Tangoandcash

Nr 1 Prébujesz zarobi¢ monety chodzac, akcja ma na celu da¢ Ci ambicje przebycia
okreslonej liczby kilometréw, ktérych wczesniej w zyciu nie udato Ci sie pokonac,
dziata to w nastepujacy sposéb, w tym przypadku musisz pokona¢ 10km dziennie

IdZ na spacer m.in. weekend

Nr 2 Otrzymasz po tygodniu marszu, ktéry mozesz wykorzysta¢, aby co§ , Monety
wygraé, w tym przypadku w lipcu mozesz uzy¢é monet, aby rzuci¢ wyzwanie

jednorekiemu bandycie, otrzymasz 3 monety tygodniowo

Nr 3 Co miesigc aktywowany jest dla Ciebie inny zmienny konkurs, w ktérym
mozesz wygra¢ nagrody za monety, wiec trzymaj sie w formie i staraj sie chodzi¢
okoto 70 km tygodniowo, aby zdoby¢ monety na przyszte zawody

Nr 4 W przysztym miesigcu by¢ moze bedziesz mogt wykorzysta¢ monety we

wspomnianym tutaj konkursie, na przyktad w sierpniu bedziesz musiat trafi¢
w dziesigtke w cyfrowg strzatke, aby wygra¢ nagrode, czyli tzw. uruchamiane
losowo

Nr 5 Itak co tydzien zbierane sg monety, ktére pod koniec miesigca
wykorzystywane sg w réznych grach losowych, by ostatecznie dzieki szczesciu

zdoby¢ nagrode
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Nr 184 Idomynumbers

Nr 1 Nacisnij przycisk i uruchom alfabet liter, wyswietli sie litera z alfabetu,
wystarczy, ze wpiszesz cyfry 0-49 w punkty wektora, kazda litera sktada sie z 6
punktéw wektorowych, wiec mozesz nosi¢ 6 Wprowadz cyfry i ponownie
nacisnij przycisk.

Teraz naci$nij przycisk ponownie, a pojawi sie nowa litera alfabetu i wykonasz

ten sam krok, jak wspomniano wczeéniej

Musisz wypetni¢ cyframi catg litere alfabetu. Pojawi sie stét do ruletki. Zamiast
cyfr w ruletce sa litery, rzucasz piteczke i masz nadzieje, ze zostanie wybrana
litera, ktéra Ci odpowiada. Teraz zapisz liczby z punktéw wektorowych, ktére
wczesniej wypetnites liczbami, przenies je na swoj los na loterie, ktéry sktada sie
z 6 z 49 i miej nadzieje, ze uda Ci sie trafi¢ w pierwsze pudetko. Zréb to 6 razy i
wypetnij 6 pél i miej nadzieje na wtasne szczescie. Mozesz takze po prostu
nacisnac przycisk, a litera pojawi sie zmiennie i pokaze numery punktéw

wektorowych, ktére mozesz nastepnie przenies¢ na bilet
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#185 Prosto zdomu

Nr 1 Jezdza na rowerze i rozdajg domom litery z alfabetu i prébujg wrzucaé

litery do okien domoéw, domy maja nazwy i starajg sie uzupetni¢ nazwe
literami w naprzemiennym rytmie

Nr 2 Powierzchnia doméw jest bardzo duza, wiec badz zmienna, poniewaz rower

jest w ciggtym ruchu i nie mozna go zatrzymac¢

Nr 3 Jesli uzupetnite$ nazwe domu, na dachu domu pojawi sie liczba, pochodzaca
z kota liczacego od 0 do 49

Nr 4 Jesli dotrzesz do pierwszych 6 domoéw w Swiecie gry, mozesz teraz pobrac
ten numer domu i przenies¢ go na los na loterig, ktéry nastepnie zostanie

wykorzystany do wygrania nagrody i zostanie rozdany, jesli trafisz 6 liczb z 49

Nr 5 Badz wiec zmienny w Swiecie gry i rzucaj literami w domy, ktére Twoim
zdaniem s3 prawidtowe, wszystko zalezy od szczescia

#6 Otrzymujesz punkty, gdy uzupetnisz nazwe domu i umiescisz litery w

oknie, ktérych uzyjesz do ulepszenia swojego roweru i obrony przed witascicielami
domow, ktérzy prébujg rzuca¢ w Ciebie Smieciami, aby$ spadt z roweru i moze
nie ptywaj juz dalej

Nr 7 Jesli udato Ci sie rozszyfrowac litery i nazwy wszystkich 49 doméw oraz
zapisa¢ numery, bedziesz mégt wkroczy¢ w nowy swiat doméw, przez ktéry
bedziesz musiat przejecha¢. Tym razem czeka Cie kilka niebezpieczenstw czyha na
Ciebie, ze musisz pokona¢, wiec badz ostrozny. JedzZ po drogach ostroznie i
precyzyjnie i uwazaj na wiascicieli domow lub sasiadéw, ktorzy prébuja w Ciebie
rzuca¢ przedmiotami, zawsze podchodz prosto do maski
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nr 186 Cokolwiek chcesz wyw

Nr 1, cokolwiek chcesz, pokazuje im nastepujace informacje, prébujg cos
zamoéwi¢, piszg dotykiem miekkim, sSrednim, twardym, niezaleznie od tego, gdzie

i na ktérej stronie znajduje sie produkt, i otrzymuja alternatywne oferty

zamowien w kétku z odpowiednig ceng podlinia lub wyskakujacy znak wyswietlany
w okregu

Nr 2 Sprébuj miekkiego dotyku, wtedy zobaczysz tanie ceny przy niezbyt wysokiej
jakosci produktu, dotknij przy $rednim dotyku, otrzymasz umiarkowane ceny

przy przecietnej jakosci, dotknij przy mocnym dotyku, wtedy pojawig sie Produkty

z wysoka cena, ale ktére sg bardzo wysokiej jakosci

Nr 3 Jesli pojawi sie koétko i zauwazysz produkty, ktére mogga Ci sie spodobag,

przeciggnij je do kosza, gdzie mozna je nastepnie zapisac

Nr 4 Mozesz teraz otworzy¢ kosz i zobaczy¢ w tabeli, ktére produkty
zaparkowates. Dalsze informacje o produktach sg wyraznie pokazane w tabeli w

skréconym systemie informacyjnym

Nr 4 W kazdej chwili mozesz samodzielnie zdefiniowac i zmieni¢ kosz na Smieci

oraz zawarto$¢ znajdujgcych sie w nim produktéw, np. usuwajgc produkty lub
dodajgc nowg tres¢ ze strony internetowej dostawcy.

pochodzg

Nr 5 Dostepna jest takze skala usprawniajgca z punktami wektorowymi,
stuzaca do orientacji cenowej w czasie rzeczywistym dla produktéw zebranych
w koszu, do ktérej mozna uzyskac dostep w dowolnym momencie



Machine Translated by Google

Nr 6 Jesdli rozbudowates swéj kosz na $mieci i wybrate$ automatyczne sortowanie,
aby posortowa¢ produkty jednakowo pod wzgledem jakosci i ceny, mozesz teraz

wydrukowac ten magiczny kosz i wtedy sprawdzi¢, co wydaje Ci sie wazne

Nr 7 Mozesz takze przekaza¢ swdj kosz innym uzytkownikom i zaleci¢ im, aby
po prostu dwukrotnie klikneli kosz i wystali go do bazy uzytkownikéw lub, na
zadanie przestane e-mailem, utworzyli indywidualny kosz w wybranej kategorii

kosza, aby znalez¢ i ostatecznie dostac

Nr 8 Jezeli w kregu kosza wybrates$ kategorie, otrzymasz teraz stworzony przez
Ciebie kosz na $mieci, dopasowany do kategorii, ktérej szukate$

Nr 9 Docelowo mozesz zamoéwic 3 kosze na $mieci i sprawdzi¢, czy uzytkownicy
moga zaoferowac Ci odpowiednie produkty w cenach odpowiadajgcych Twojej

kategorii i wyszukiwaniu
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nr 187 Ispitlava

#1 Musisz znalez¢ w Internecie przedmiot cyfrowy o najgoretszej cenie i przestac
go lub wklei¢ na ispitlava. Szukasz najlepszej i najgoretszej ceny za produkt,
ktory jest oferowany w Internecie tylko przez krétki czas

Mozesz przesta¢ lub zintegrowac link lub zrzut ekranu produktu lub artykutu na
ispitlava

Nr 2 Jedli kilku uzytkownikéw znalazto w Internecie przedmioty, ktére majg te cene
tylko przez krétki czas i wkrétce wygasna, przeslij je i rozpocznie sie gra

Nie. 3 Podobnie jak w przypadku serwisu eBay, dziata licznik czasu, ktéry
pokazuje, jak dtugo produkty bedg dostepne w odpowiednich witrynach. Teraz
musisz sprébowac zrozumied i zinterpretowac liste przedmiotéw w sposéb
odpowiadajagcy Twoim potrzebom materialnym.

Nie. 4 Poniewaz na liscie przedmiotéw lub produktéw znajduja sie przedmioty,
ktérych jeszcze nie posiadasz, jesli przeslesz do ispitlava przedmioty z domu, ktére
juz posiadasz, program przeszuka Twoj inwentarz materiatéw i sprobuje
dopasowac je do Twojego inwentarza materiatéw. Znajdz te ktére mogtyby je
dopasowac i ewentualnie zoptymalizowac

Nr 5 ispitlava stara sie dostosowac optymalny produkt, ktérego jeszcze nie
posiadasz, do Twojego zapasu materiatéw i w ten sposéb uzupetni¢ Twoje wnetrze,

a tym samym zapewni¢ lepsze samopoczucie w Twoim domu

Nr 6 Sprébuj wiec jak lis powigza¢ wyswietlane i sugerowane produkty z

produktami ze zdje¢, ktére masz w domu
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Ispitlava nr 7 oferuje miejsce, w ktérym mozesz zaoferowac te produkty w
najlepszych mozliwych cenach i tym samym uzupetnic¢ swoje wnetrze.

gen

Nie. 8 Dlatego podejmij decyzje szybko i zgddz sie na zakup przedmiotéw tak
szybko, jak to mozliwe, poniewaz przedmioty te szybko znikajg ze strony i moga
nie pojawic¢ sie w najblizszej przysztosci

Nr 9 Na stronie znajduje sie réwniez przycisk ispitlava, ktéry pokazuje zmienny
produkt, ktéry moze nie odpowiada¢ Twojemu dobremu samopoczuciu, ale
oferuje Swietng cene w doskonatej jakosci

Nr 10 Mozesz takze wymienia¢ zakupione produkty od ispitlava na inne z
innymi uzytkownikami i w ten sposéb uzyskac¢ odmiang, aby otrzymac inne

przedmioty, ktére nie sg juz dostepne
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Nr 188 Colorincool

#1 Musisz sprobowac utworzy¢ widmo koloréw z punktéw wektorowych, dziata
to w ten sposob...

Nr 2 Potacz litery i utéz je jedna na drugiej, litery pokazujg punkty wektorowe

i mieszajg sie ze sobg

Nr 3 Po rozpoczeciu mieszania otrzymasz kolor, ktéry teraz aktywujesz w swoim

broni do paintballa i sprébujesz sfotografowac nim obraz z Pinteresta z mojego
archiwum, kolor wniknie teraz w obraz i z czasem wyschnie, dzieki czemu mozesz

teraz wybrac sylwetke z programu i najpierw zrobi¢ zdjecie wybranego obrazu

Nr 4 Teraz umies¢ sylwetki na zdjeciu wykonanym kolorowym pistoletem do

paintballa i wyodrebnij zmodyfikowany projekt do swojego archiwum

Nr 5 Mozesz teraz umiesci¢ obrazki na swojej koszulce, spodniach, czapce i
sprobowac uzyskac jednolity wyglad, jakiego nie ma jeszcze nikt w normalnych
sklepach
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nr 189 Zapamietaj

nr 1 sprawdz swdj skrypt swoich wspomnien, nastepnie umies¢
pamietnik z punktami wektorowymi w odpowiednich miejscach i
postaw tam znak zapytania, po znaku zapytania nastepuje
wykrzyknik i trzy punkty, ktére wstawiasz w punkty wektora, wstaw
umies¢ go w odpowiednich miejscach stowa, a otrzymasz
przypomnienie, ze program szuka innych miejsc w dzienniku, w
ktorych ustawites te ikone. Teraz jest odpowiedz na powigzane ze
sobg stowa, na przyktad odpowiedz na znak zapytania, bezposrednie
pytanie na wykrzyknik i informacja na przysztos¢ dla ikony z trzema
kropkami
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#190 Nie baw siebambo

Nr 1 Wchodzisz na Dontplaybambo i przegladasz spis tresci stron
z catego Swiata, wybierasz adres internetowy i kategorie

Nie. 2 Teraz nacisnij przycisk nie odtwarzajbambo, a otrzymasz
indywidualne pytania z tej kategorii wybranego adresu
internetowego

Nr 3 Pojawig sie teraz pytania dotyczace tej kategorii. Za kategorig
znajduje sie artykut lub transkrypcja na temat zwany
wiadomosciami z tego obszaru

Nie. 4 Teraz sprobuj odpowiedzie¢ na pytania i zdoby¢ punkty za
prawidtowe odpowiedzi, jesli ta, ktora znajduje sie w obszarze
najlepszych wynikdw, zostanie zintegrowana, zostaniesz zaproszony
do telewizyjnego teleturnieju o nazwie Dontplaybambo i
wyprébuj gre w rzeczywistosci i w w czasie rzeczywistym Aby
wygra¢, sposrod publicznosci zostang losowo wybrane 3 osoby,
ktére zagrajg z nimi w gre. Powodzenia

10
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Nr 191 Jippyjappers

#1 Aby trafi¢ w dziesigtke, musisz zbudowac zegar, ktéry pokaze Ci ponizsze
instrukcje
Nr 2 Zegar posiada wyswietlacz 60 minut, w zegarze znajduje sie 6 kolorowych

kulek, w kazdej wskazéwce minutowej znajduje sie otwor do zbierania kulek

Nr 3 Teraz potrzasasz zegarkiem na ramieniu lub dtoni i prébujesz trafi¢ 6 z
49 liczb, kulki zatrzymuja sie w réznych liczbach, nastepnie zapisz je i przenie$

na swdj los na loterie.

#4 Graj codziennie. Skorzystaj ze swojego zegarka z jackpotem i zapisz te liczby,

poréwnaj je raz w miesigcu i losuj w zegarku liczby, ktére najczesciej trafiasz

11
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Nr 192 Konstruktor wotowiny

Nr 1. Zatem niektdrzy ludzie, ktérzy sg na diecie wotowiny lub sg bliscy wdania
sie w wotowine miedzy dobrymi partiami, muszg obawiac sie zniesienia kary
Smierci i dac sie do niej doprowadzic.

Bardzo tatwo to zrozumie¢, po prostu wykrzykujg swoje obelgi do smartfona,
program beefconstructor smartfona dekoduje ich obelgi i odpowiada na ich
mowe zdaniem, ale jest to tadnie wyrazone i w ten sposéb prébuje zamieni¢ je
na pozytywne. Aby wprowadzi¢ nastréj, niezaleznie od tego, otrzymasz $mieszne
filmy, zdjecia, zdania lub odpowiednig piosenke, ktéra moze zacheci¢

nadchodzacego beef do dalszego pogtebienia go i zatrzymania go

Nr 2 Wiele oséb nie chce pisac ani krzycze¢, dlatego dostepna jest kamera, ktéra

rejestruje ich twarz, gdy betkoczg do siebie, a nastepnie przeksztatca jg w

awatara i pobiera punkty wektorowe w miejscu, w ktérym znajdujg sie rysy twarzy

Nr 3 Jesli zdecydowates sie przeksztatci¢ w twarz awatara, Twoi znajomi moga

uzy¢ punktéw wektorowych, aby rozsung¢ swoje rysy twarzy lub w réznych
kierunkach. Zobaczysz w czasie rzeczywistym, jak Twoja twarz przybiera inny
ksztatt i 6-7 punktéw wektorowych z prosbg o podanie liczb

Nr 4 Na twojej twarzy, mam nadzieje, ze znieksztatcenie byto zabawne, punkty
wektorowe Twoich znajomych sg teraz otwarte, a ich znajomi podaja Ci 6-7 liczb z
49 punktéw wektorowych, ktére powinienes$ zapamieta¢, a nastepnie wykorzystac
je w swoim losie na loterie. przestane

Nr 5 Tak wotowina stanie sie zyskiem w przysztosci, jesli masz szczesliwg twarz,

zeby sie z tego Smia¢, twoj konstruktor wotowiny

12
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#193 Luffydemonkey

Nr 1 Po lewej stronie znajduje sie fragment tekstu w jezyku angielskim, a po
prawej stronie w jezyku niemieckim

#2 Umiescili kropki wektorowe na literach stéw, ktérych nie rozumieli

Nr 3 Uzywajg koloréw Cymk, Rgb i SidAntre
Nr 4 Jezeli przypisate$ punkty wektoréw do litery po lewej stronie w jezyku
angielskim, potacz je teraz liniami po stronie niemieckiej

Nie. 5 Jezeli spotykaja sie 2 linie lub 3 linie tego samego koloru, pojawia sie
punkt przeciecia, na tym przecieciu wstawiasz wspétrzedne xyz i po dtuzszej

procedurze tgczenia linii, wyprébuj kilka wspétrzednych xyz.

ustawic

Nr 6 Sprébuj uzy¢ zmiennych liczb ze skali temperatur pogodowych ze Swiata i
nawigowac¢ tam swoim statkiem, aby znalez¢ skarb Luffy'ego de Monkeya.

Przy odrobinie szczescia i wyobrazni mozesz uzy¢ linii i kontynuowac

umieszczanie na nich kodu programu, lub mozesz umiesci¢ nowy punkt wektorowy
w punkcie przeciecia, w nowym kolorze widma koloréw i napisa¢ kod tam
polecenie, a nastepnie w polu Umies¢ tto obrazu, aby zabezpieczy¢ cyfrowy

certyfikat obrazu na przysztos¢

W przysztos$ci na przyktad na Metaverse, Instagramie lub innych platformach
graficznych nasze obrazy nie bedg chronione przed ingerencjami, z ktérych nie
wiemy, skagd pochodzg. Obrazy te mozna wykorzysta¢ do zintegrowania
ztosliwego kodu i opublikowania go z powrotem na naszym profilu jako klon w
czasie rzeczywistym, otwierajac w ten sposéb brame dla naszego telefonu

komérkowego w celu ochrony przed nadchodzgcymi wirusami w przysztosci.

13
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nr 194 Thedevilinmytounge

Nr 1 Jezyk diabta decyduje, ktére produkty z asortymentu
spozywczego W przysztosci nie znajdg juz miejsca na pétce lub
decyduje, ktére nowe zostang dodane

Nr 2 Wpychajg lub wrzucajg emotikony z asortymentu spozywczego
w supermarkecie do gardta diabta, prosto na jego jezyk

Nr 3 Jezyk ma 6 wektordéw zbierajgcych, w ktére musisz trafi¢ jako
cel, aby paszcza diabta zostata wypchana, a on jg zamknat i zaczat
ja trawi¢ z przyjemnoscia

Nr 4 Jesli diabet wydaje odpowiedni dZzwiek dla dobrego smaku,
produkty pozostajg w asortymencie; jesli wydaje zty dzwiek, znikaja
z asortymentu i jezyk diabta czeka teraz na nowe produkty

14
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nr 195 Jojijap

Nr 1 Musisz unika¢ gwiazd ninja, ktére probujg cie ztapac nitkami,
tak jak w Spider Manie musisz krecic¢ sie¢, aby ztapac rzucajgce
gwiazdki, jesli ztapates jakies$, zapalaja sie i musisz zwracac¢ uwage
je, ze klikasz odpowiednie kolory, aby wyrwac sie z pajeczej sieci i
celowac w nie, tym razem unikaj gwiazd i sprébuj rozszerzy¢
pajeczyne, aby ztapa¢ nowe, pajecza sie¢ pamieta wspotrzedne i
zamiast tego uzywa punktéow wektorowych.

Nr 2 Nastepnie w punktach wektorowych pojawiajg sie liczby, ktére
nalezy potgczy¢, poniewaz znajdujg sie na tablicy, aby zobaczy¢ ten
wynik jako zadanie i ostatecznie go rozwigza¢. Dodaj liczby do
wymaganego wyniku, a gwiazda do rzucania odtgczy sie od
pajeczej sieci. Teraz zbierz gwiazdki do rzucania i rzu¢ je w
przeciwnika i zadaj mu, ze tak powiem, zadania dodawania,
mnozenia, odejmowania i dzielenia.

15
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nr 196 Necronomicon

Nr 1 Trzeba klikng¢ na ikonke biblioteki na Spotify, pojawia sie menu wyboru
jak przy zmianie czasu, tak jak na iPhonie wybiera sie litere, rok i kategorie i teraz
pojawiajg sie artysci, ktdrzy sie za nimi kryja

Nr 2 W niektérych utworach pojawia sie przycisk Necronomicon, ktéry zaprasza

do otwarcia Necronomiconu z tekstami. Otwérz ksigzke na tekst

Nr 3 W miejscach stéw i liter zapalaja sie kropki wektorowe. W miejscach kropek

wektorowych znajdujg sie ikony o nastepujgcym brzmieniu: znaki zapytania,

wykrzykniki i symbol trzech kropek.

Nr 4 Wybierz jeden ze znakdéw i opisz pytanie, odpowiedz lub informacje o

fragmencie tekstu, w ktérym znajdujg sie punkty wektora

Nie. 5 Wyslij swoje dane osobowe, takie jak pytania, odpowiedzi i informacje,
do wykonawcy

Nr 6 Wykonawca moze skorzystac¢ z Twoich informacji i ewentualnie zapisac
nowe zdanie tekstu lub akapitu, jesli bedzie miat problemy z jego zapisaniem
lub po prostu odpowiedzie¢ na ikony znakéw

Nie. 7 Miej nadzieje, ze wkrotce uzyskasz odpowiedz, a nastepnie zobaczysz

zmiany wprowadzone przez innych uzytkownikéw w ramach zaprojektowanego
przez Ciebie procesu aktualizacji Necronomicon

Nr 8 W kazdej chwili mozesz zobaczy¢ w Necronomiconie ewentualnie

zmieniony tekst i dobrze sie bawi¢ podczas jego ponownej lektury

16
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nr 197 Kogutrun

Nr 1 Prébujesz uciec przed lisem za pomoca koguta lub unikna¢ zjedzenia go od
tytu

Nr 2 Kogut na trasie rozpedza sie w nastepujacy sposéb: zbiera jaja, ktére
nastepnie pozostawia jako tzw. przeszkody, tak ze lis sie potyka

#3 W jajach znajdujga sie litery, ktére nalezy utozy¢ w odpowiedniej kolejnosci,

zbierajac je na torze, aby na tablicy wynikéw aktywowato sie szukane stowo

Nr 4 Jesli aktywowate$ szukane stowo, otrzymasz za nie punkty, ktére musisz
stale zbiera¢, aby ulepszac swojego Koguta za pomoca broni. Nie jeste$ sam
na torze, poniewaz w trybie online inne Koguty staraj sie tez by¢ szybszy od lisa,

ktéry na ciebie poluje

Nr 5 Dzigki ulepszeniom mozesz zmienia¢ swoich przeciwnikéw lub otoczenie w
nastepnej czesci toru, uzywajac ich do manipulowania nimi z toru lub zmieniajac

wraz z nimi otoczenie, aby urozmaicic gre

Nr 6 Uwazaj wiec na lisa, ktéry na ciebie poluje, i na twoich kolegéw z druzyny
online, ktérzy chcg cie zmusi¢ do opuszczenia gry. Zmien otoczenie toru zgodnie
z ulepszeniami, ktére daja ci mozliwo$¢ polowania w tej fazie otwartego Swiata,

aby zmieni¢ trase w sposéb zréwnowazony

Nr 7 Mozesz poprawic¢ swojg predkos¢, tapac jajka w lepszej kondycji i korzystac
z kilku opcji z Kogutem w tych otwartych Swiatach, aby chroni¢ sie przed lisem i
innymi graczami. Jak wspomniano, opcje stajg sie dostepne po zebraniu punktéw

aby pdzniej sie ulepszy¢. Dlatego pamigtaj, aby zbierac jajka i ich kalambury
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Nie. 8 Jezeli po ulepszeniu otwarty Swiat zostat trwale zmieniony przez Ciebie
i drugiego gracza, lis nie moze juz takze ¢wiczy¢ swojej orientacji i nie moze
juz stanowi¢ dla Ciebie zagrozenia

Nr 9 Jedli lis straci orientacje, gre uwaza sie za wspoélnie wygrang i mozesz teraz
umiescic zebrane rzedy stéw w swoim pudetku z alfabetem i wykona¢ nastepujace
czynnosci: wymieni¢ sie nimi z innymi graczami i sprobowa¢ powiedziec¢

historie lisa do rozszyfrowania.
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Nr 198 Wesoty zart

Nr 1 Kontrolujesz pinball na stole do pinballa, starasz sie dopasowac
i wyeliminowac litery alfabetu z ich punktami wektorowymi, tak aby
pojawity sie tam cyfry od 1-49. Prébujg trafi¢ do dotkéw i zatopic
tam pitki. Za kazde trafienie otrzymuja okreslong liczbe punktow

i zbieraja je, aby uzyskac najlepszy wynik.

Tablica wynikéw pokazuje wbitg pitke na dotku odbiorczym z
numerem, ktéry zostat trafiony. Sprébuj uzyskac¢ 7 liczb z 49 na
tablicy wynikéw. Kiedy juz to zrobisz, zostanie Ci ogtoszona
kombinacja liczb, ktdrg nastepnie zapiszesz na kuponie loterii.
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Nr 199 Oznaczeniebram

#1 Musisz sprébowac oznaczy¢ bramy garazowe literami alfabetu, aby je
zidentyfikowac.
#2 Podjezdzasz wozkiem widtowym pod brame i malujesz na bramie garazowe;j

litere widniejgcg na tablicy wynikéw

Nr 3 Bramy garazowe sg rozmieszczane w rézny sposéb. Sprébuj pomalowac

tablice ekspozycyjng i znajdujace sie na niej litery na bramach garazowych

Nr 4 Uzyj wézka widtowego, aby zebra¢ odpowiedni kolor z floty, a nastepnie

pomaluj nim bramy garazowe we witasciwej kolejnosci liter

Nr 5 Po przeniesieniu wszystkich liter z tablicy ekspozycyjnej na bramy
garazowe, przychodzi kolejny gracz, ktéry kieruje wézkiem widtowym i za pomoca

tego wyswietlacza przenosi litery alfabetu na bramy garazowe

Nr 6 Gdy gracze przeniosg caty alfabet na bramy garazowe, gra zaczyna sie
aktywowac, co oznacza, ze drzwi powoli sie otwieraja, a fala pitek z bram
garazowych zaczyna sie ze sobg tgczy¢, mate, Srednie, duze kule zbiegajg sie i
prébuja wydostac sie z floty na Srodek obszaru gry, gdzie znajduje sie ogromna
dziura, w ktérej spotykaja sie wszystkie kule.
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Podczas gdy kule przedostajg sie przez $ciezki floty i wpadaja do tej dziury, gra

przetacza sie na perspektywe strzelca, jak w grze Bubble Bubble.

Nr 7 Teraz musisz sprébowac oznaczy¢ numerami spadajgce z gory kule i
sprobowac potaczyc je w jednolity kolor, aby zebra¢ punkty. Kazde ogniwo,
niezaleznie od rozmiaru, daje punkty. Po umieszczeniu liczb na kulkach musisz

teraz sprobowac potaczy¢ je w jednolity kolor.

Nr 8 Jezeli uzyskates$ potaczenie tego samego koloru, program podlicza liczby i
zapisuje je w pustych bramach garazowych. Potgczenie miedzy kulkami tego
samego koloru wyparowuje i teraz muszg tworzy¢ i rozpuszczac inne, poniewaz

nowe zblizajg sie do nich ze wszystkich stron wyswietlacza

Nr 9 Zapisane numery skrotéw trafiajg do bram garazowych i sg tam przechowywane
na przysztos¢

Nr 10 Przyktadowo, jesli potgczytes WSZYSTKIE kule razem i w ten sposéb je
usunates, kolejnym krokiem jest udanie sie do bram garazowych i przejscie

do jednorekiego bandyty, ktéry z posiadanych liczb wybierze 6 + super liczbe
zebrane i pokazane na tablicy, ktérg nastepnie przekazujesz na swoj los na

loterie
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nr 200 Whisperinart

Nr 1 Prébujesz przenies$¢ szeptane stowo do zdjec z Pinteresta, po prostu

szepczesz stowo do mikrofonu i wybierasz zdjecie z Pinteresta
Nr 2 Szeptinart probuje teraz zamieni¢ stowo w rytm i zastosowac je do obrazu

Nr 3 Po wypowiedzeniu stowa zostaje ono przeksztatcone w rytm w oparciu o
punkty wektorowe potgczonych ze sobg liter, tworzone sg mechanizmy
dzwiekowe i potgczenia, tworzgc instrumenty, ktére tgczg sie i moga stworzy¢

dzwiek nr 4 To dZzwiek zostaje nastepnie natozony na obraz, obraz jest dzielony
na punkty wektorowe i przez krétki

czas odtwarzany jest rytm do punktéw wektorowych, miekki, $redni, twardy

Nr 5 Teraz obraz przebiega z dzwiekiem i tworzony jest nowy ksztatt obrazu w

miejscach odtwarzanych punktéw wektorowych

Nr 6 Zatem szepnij do swojego smartfona, wybierz obraz z Pinteresta i odtwodrz
punkty wektorowe z wygenerowanym dzwiekiem
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Nr 7 Teraz mozesz zobaczy¢ zmiane obrazu w czasie rzeczywistym, zaprzestan

manewru zmiany obrazu, jesli juz tego nie chcesz

Nr 8 Jezeli otrzymate$ zmiane, ktéra Ci sie podoba, zapisz ten rytm w swojej
Galerii Zmian

Nr 9 Jesli Twoje zdjecie zostato teraz zmienione Twoim stowem i podoba Ci
sie to, co widzisz, mozesz teraz zatrzymac to zdjecie i wydrukowac je w formie
sylwetek, duzej czcionki, czasopisma A4 i dowolnego rodzaju wydruku

Nr 10 Powrét do Galerii Zmian, tutaj mozesz przekazac swoje mechanizmy
rytmizacji obrazéw innym uzytkownikom programu, wystawic je na sprzedaz lub

wymieni¢ miedzy sobg

Nr 11 Mozesz zapisa¢ zmienione obrazy w galerii i aktywowa¢ niewykorzystane
punkty wektorowe za pomocg mechanizméw innych uzytkownikéw i zobaczy¢,
co stanie sie z obrazem na konhcu rytmu, zapisac je i oceni¢ w usprawnionym

systemie ze skalami ocen
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nr 201 Poppinthemthangs

#1 Musisz zatozy¢ ogréd i poczekac, az rosliny osiggng dorostos¢, a nastepnie,

gdy osiagna petng dojrzatos¢, sfotografowac kwiaty i todygi ultramikroaparatem i
przenies¢ uproszczone schematy roslin do programu Adobe Illustrator

Po przeniesieniu roslin do Illustrations Streamline napisz kod programu na
tych liniach oraz krzywiznach i przecieciach, umie$¢ punkty wektorowe w
odpowiednich miejscach na liniach i wprowadz kod programu do punktéw
wektorowych, a nastepnie potacz je za pomoca faczy technologii 3D punkty
wektorowe i, przy pomocy sztucznej inteligencji, potgczenia w celu
wygenerowania nowego kodu programu. Teraz napisate$ tto systemu
operacyjnego, ktory dziata w tle i zabezpiecza podstawowg strukture systemu

operacyjnego.

Przejdzmy teraz do projektu, stwérzmy ikony w oparciu o Twoje rosliny i
wykorzystajmy technologie przesuwania, aby stworzy¢ bezpieczny system
przeciggnij i upusc.

Wykorzystaj obszary krajow na Swiecie, ktére stuzg jako okna do rozwoju
komunikacji, a takze uzyj symboli tréjkata, kwadratu, prostokata, kota, aby
zapisac tam informacje, takie jak tekst i obrazy, i uczyni¢ je widocznymi dla

oka. Nie tak jak Windows, uzywajg okien, ale map $wiata i wspomnianych symboli,
aby zapewni¢ strukture komunikacji znajdujacych sie tam informacji. Co wiecej,

tworzg wtasne
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Ikony oparte na punktach wektorowych przetaczajg sie z obszaru na obszar i w
ten sposdb nawigujg w systemie operacyjnym przysztosci. Mozesz takze

uzywac technologii miekkiego, sredniego i twardego dotyku, aby poruszac sie

po katalogach w systemie operacyjnym i uruchamia¢ nowe obiekty obszaru, tak
aby miaty one strukture informacyjng do przegladania. Uzyj pajecze;j sieci, aby
przenie$¢ zapisane informacje na swoje symbole i stamtad je odczytac. Uzyj
systemu Swip, aby mie¢ wyszukiwarke w Internecie, uzywasz obrazéw, ktére

tam przeczytates, aby dostac sie do katalogu gtéwnego Google, a stamtad roboty
internetowe, ktore przeszukuja Internet po lewej stronie, majg twarz i emoji
mozna wigczy¢ wyszukiwanie. Teraz wpisz emoji w okragte symbole wyszukiwania,
a nastepnie wyswietli sie lista witryn internetowych w widoku pajeczej sieci w
ksztatcie 3D. Teraz tworzysz pajeczg sie¢ informacji i zbierasz w niej linki ze stron
internetowych. Po rozwinigciu pajeczej sieci przeciggasz emoji do pajeczej sieci za
pomocg miekkiego, Sredniego i twardego dotyku - przeciggnij i upus¢, a otrzymasz
katalog. z kategoriami i Coverysid (patrz ) Informacje wyswietlane w widoku
symboli na mapie kraju i jego symbolach. Zapisz lub wypowiedz przeczytane i
zebrane informacje w chmurze i potacz je z pajeczg siecia, aby uzyska¢

odpowiedzi na swoje pytania. Uzyj sprzetu Dreamcast+ (patrz), aby méc opisac to,
Co jest tutaj zapisane, jako komputer lub uzy¢ go jako urzadzenia plantomicznego

i zdefiniowac to w ten sposéb w przysztosci.
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nr 202 Fruitmancircus
Nr 1 Za wstep do cyrku ptacisz 3 euro, tylko za jednorazowe wejscie

Nr 2 Musisz teraz sprébowac rzuci¢ owocami w poskramiacza, ktéry rzuca ci
wyzwanie, projektujgc tablice z owocami, ktérej musisz przestrzegac

Nr 3 Ty siadasz pierwszy i czekasz na swojg kolej, poskramiacz ma ogromnga torbe,

do ktérej tapie owoce

Nr 4 Mozesz teraz zobaczy¢ rézne rodzaje owocow poruszajgce sie w powietrzu

i probujace przedostac sie do torby pogromcy

Nr 5 Poskramiacz zaprojektowat tablice wynikéw, z ktérej mogg korzystac
zaproszeni goscie, prébujac trafi¢ do worka w odpowiedniej kolejnosci, jak
wspomniano

Nr 6 W pewnym momencie nadejdzie ich kolej i bedg musieli sprébowac wrzucié¢
do worka owoce, ktore otrzymali za cyfrowe pienigdze

Nr 7 Jesli widzowie bioracy udziat w rundzie 360 stopni wykonali polecenie

poskramiacza i napetnili torbe owocami, mozesz teraz otrzymac¢ od poskramiacza
kupon. Ten kupon zawiera torbe petng owocéw, ktére mozesz kupi¢ w najblizszym
supermarkecie mozna odebrac z rogu nr 8. Jesli nie udato Ci sie zamienic

owocu z powodu nie rzucenia i nie zwrécenia uwagi na tablice

wynikéw, musisz opusci¢ cyrk i tym samym straci¢ szanse na zdobycie kuponu

i mozliwos$¢ zdobycia torba ktéry publiczno$¢ wypetnita owocami
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nr 203 Goodraw

Nr 1 Jest to przysmak do uprawy nasion roslin zmiennych, dziata wedtug
nastepujgcej zasady. Oczywiscie szczescie réwniez odgrywa role w tworzeniu
rosliny-stworza.

Kopie sie w ziemi dziure o Srednicy 35 cm, wktada sie tam tadunek. To dziata i
ma nastepujaca strukture. Wrzeciono posrodku wyposazone jest w rotor i
zawiera odbiornik WiFi. Wokét wrzeciona przedstawiono ksztatt Galaktyki Mlecznej;
kazdy z 4 réznych ksztattéw jest odstoniety w punktach kardynalnych. W
formach znajdujg sie otwory zbiorcze, w ktérych mozna umiesci¢ nasiona
roslin, na pétnoc, wschéd, potudnie, zachéd w ilosci po dwa sztuki. Otwory
zbiorcze mozna dowolnie wykorzystywa¢ w zaleznosci od ksztattu, wiec wtdz
nasiona w kierunkach kardynalnych 4x2 w ksztatt mlecznej galaktyki, co daje 32
opcje dla réznych nasion, ktére nastepnie zaczynajg sie obraca¢ za pomoca

wrzeciona, gdy sg aktywowane funkcja spin off na smartfonie.

Teraz wt6z surowiec do otworu o $rednicy 35 cm i pozostaw go otwartym,

aby mogta zbierac sie tam woda deszczowa. Dzieki promieniom stonecznym i
zmagazynowanej wodzie deszczowej nasiona po obréceniu sie wrzeciona i jego
uksztattowaniu mogg by¢ zmiennie rozmieszczone w otworze i zaczng sie
rozwijac¢. Aby wrzeciono sie obrdcito, nalezy za pomocg wyciecia w smartfonie
wigczy¢ funkcje spin-off, co oznacza, ze nalezy sprébowac¢ nagra¢ za pomoca
wyciecia 32 wykrzywione twarze i wykonac jeden obrét na wykrzywiong twarz,
aby wrzeciono sie obrdcito . Jesli nagrate$ grymas na twarzy, a Twéj smartfon
rozpozna to jako aktywacje wrzeciona, obraca sie w trybie 360 stopni i przy
odrobinie szczescia rzuca nasiona lub rozprowadza je zmiennie do miejsc w dotku

uprawowym i ewentualnie taczy je ze sobg
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Nr 204 Niewidzialna forma

#1 Probuje znalez¢ zdjecie, ale nie mam katalogéw obrazéw
bez kategorii. Dlatego korzystam ze spektrum koloréw znanego
z Adobe Photoshopa i wybieram kolor, a moj obraz wyswietla mi
sie na podstawie wybranego koloru, oczywiscie nie tego
wiasciwego, ale dzieki temu wyszukiwanie zdjec jest
przyjemniejsze. Mogtem takze wyszukiwac zdjecia na

podstawie spektrum koloréw i od razu tworzy¢ w okregu
kategorie, w ktérej mozna pézniej zapisac zdjecia. Dotykiem
wybieram kolor, definiuje kategorie, wpisuje rok i zapisuje

pod kolorem, ktéry wczesniej wybratem. Ponadto okrgg widma
koloréw w naturalny sposéb wyszukuje w obrazach takie
symbole, jak tréjkaty, kwadraty, prostokaty i kota, ktére mogtyby
do siebie pasowac, faworyzujgc w ten sposob obrazy, ktére
mogtyby do siebie pasowad. Na podstawie tych ksztattow i
koloréw spektrum koloréw pokazuje mi teraz odpowiednie
obrazy, ktére moga do siebie pasowac. Uzyj czujnika odciskow
palcow i przytrzymaj na nim palec, czujnik wyszukuje odciski
palcow, ktére w pewnym momencie zrobite$ zdjecie palcem, w
zaleznosci od tego, jak dtugo nacisnieto i jaka byta data,

czujnik odciskow palcéw na tym urzagdzeniu wyzwalacz aparatu
zapamietuje te rzeczy i przechowuje je w niewidzialnej bazie
danych Twoich odciskéw palcéw
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Nr 205 Wemakeitcount

Nr 1 Trzeba tak rzuci¢ kostka z literami alfabetu, aby otrzyma¢ okreslong sume,
czyli nalezy przyjac tutaj litere A z jedynkg i tak dalej Z 27

Nie. 2 Podana suma musi by¢ spetniona, aby mozna byto wstawi¢ wynik sumy do
punktéw wektorowych liter

Nr 3 Jesli np. wptaciliémy sume 49, nalezy zrzuci¢ kilka liter biegngcych od A
do Z i ponumerowanych kolejno, tak aby otrzyma¢ sume

Nr 4 Zatem liczby 13+20+5+2+9 majg litery alfabetu, ktére nastepnie zapisujecie
i ustawiacie obok siebie

Nr 5 Zapisz sume pierwszej litery w jednym z punktéw wektorowych litery i

uzupetnij pozostate okreslone sumy i wprowadz je w pozostatych punktach
wektorowych

Nr 6 Jesli teraz utozytes razem kilka liter alfabetu i okreslite$
tam sumy, ktore nastepnie zostaty przeliczone na sume,
potacz teraz sumy punktéw wektorowych z wynikiem, na
przyktad 167.

Nr 7 Teraz sprébuj ponownie rzuci¢ liczbami; jedna litera alfabetu ma numer od
A 1doZ27, cooznacza, ze teraz musisz rzuci¢ kostkami AFG, aby zdoby¢
punkty, ten, ktéry zdobedzie wiecej punktéw niz druga, otrzyma teraz
skorzystaj z okazji, aby obliczy¢ swojg droge do nowego poziomu, poniewaz

komputer rozgrywa z tobg tak zwang sytuacje wygranej lub wygranej
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Nr 206 Kokochengo

Nie. 1 Musisz trafi¢ kostkg w litery pokazane na tablicy wynikow na obszarze
wypetnionym literami alfabetu

#2 Sprobuj wycelowad w litere i miej nadzieje, ze kostka sie na niej zatrzyma,
podazaj za tablicg wynikéw
Numer 3 to stowo Daman na tablicy wynikéw, wiec masz doktadnie 5 rzutéw,

aby trafi¢ w litery rozmieszczone na catym obszarze

Nr 4 Jedli trafite$ na jedng z 5 liter, litera odwraca sie i pokazuje Ci punkty
wektorowe, w ktérych znajdujg sie liczby od 1-49, np. dla litery D 6 punktéw
wektorowych i 6 cyfr od 49.

#5 Sprébuj utozyc kolejne litery stowa Daman, oznacza to, ze masz jeszcze 4

cyfry, ktére mozesz wykorzystac

Nr 6 Tak zapisujesz 5 tzw. ruchoéw liczbowych od stowa Daman do swojego losu
na loterie, powodzenia
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nr 207 Kiedy trafisz do strumienia

Nr 1 Na tej stronie wszystkie transmisje sportowe sg wyswietlane w 30-
sekundowych filmach. Mozesz takze wymieniac sie filmami przestanymi przez
uzytkownikéw z innymi uzytkownikami i integrowac je z sieciami
spoteczno$ciowymi

Nr 2 Masz nastepujaca funkcje, pytasz te strone o wynik wydarzenia

sportowego i otrzymujesz sugerowane wydarzenia, ktére mogtyby zmiescic sie w
30-sekundowym filmie

Nr 3 Otrzymasz réwniez oferte zaktadéw na odpowiednie strumienie wideo, na
ktére bedziesz mogt obstawiac w przysztosci.

driesiet

Nr 4 Uzytkownicy moga tworzy¢ listy odtwarzania wydarzen zwigzanych z
przeptywem wideo i w ten sposéb przypisywac im prognozy z kursami zaktadow.
Mogg3 je przegladac i porownywac ze swoimi typami, aby okresli¢ wieksze
prawdopodobienstwo wystapienia zaktadu
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Nr 208 Pierscionki papierowe

Nr 1 Nalezy sprébowac wyjg¢ prawy arkusz z pierscieniem ze stosu sktadajgcego
sie z 27 arkuszy DN A4

Nr 2 Liscie zapalajg sie i nalezy w odpowiednim momencie wyjac¢ kolor, ktéry
zapali sie na lampie

Nr 3 Kiedy juz wyciggniesz prawy arkusz i zobaczysz pierscien na papierze,
musisz teraz wykonac¢ nastepujgce czynnosci: narysuj litere alfabetu na

srodku pierscienia i wtéz arkusz z powrotem do stosu DN4

Nr 4 Teraz inny gracz prébuje wzig¢ ze stosu arkusz we wtasciwym kolorze i

czasie i oznaczy¢ go literg alfabetu

Nr 5 Gracze wymieniajg sie pomystami i prébujg oznaczy¢ 27 arkuszy literami.

Kiedy juz to zrobig, stos zostaje wymieniony na nowy stos od innych graczy

Nr 6 Teraz masz przed sobg zmienny stos z literami alfabetu

Nr 7 Teraz wyciggnij arkusz ze stosu innego uzytkownika i podaj kropki

wektorow liter z identyfikacjg koloréw

W punktach wektorowych zapisuja liczby od 1 do 49, a nastepnie uzupetniong

kartke odktadajg z powrotem na stos, tym razem zmiennie

Nr 8 Teraz wyciggnij pozostate papiery w sposéb zmienny i wykonaj powyzszy
krok

Nr 9 Kiedy juz to zrobisz i datujesz stos numerami kropek wektorowych, mozesz
teraz uzy¢ kostki wykonanej z numeréw od 1 do 27.

#10 Wylosuj liczbe i wylosuj arkusz DN4 ze stosu oraz wtasciwg kolejnos¢ stosu

Nr 11 Teraz zapisz liczby z punktéw wektorowych na swoim losie loteryjnym i
zmierz sie ze swoim szczes$ciem.

32



Machine Translated by Google

nr 209 Wibblebeal

Wibblebeal nr 1, co oznacza, ze taczysz sie za pomoca skrotu

Dziata to tak: trzeba wprawi¢ w ruch okrag, w okregu znajduja sie litery, ktére
obracaja sie wokot wiasnej osi. Kropki wektorowe z liczbami sg przymocowane

do obracajacych sie liter i sg wyraznie widoczne.

Wszystko, co musisz zrobi¢, to uzy¢ strzatki i wycelowac w obracajacy sie okrag z
obracajgcymi sie literami i sprébowac trafi¢ lub wyeliminowa¢ numery punktéw

wektorowych liter wskazanych przez okrag.

Kiedy wszyscy przywotujecie Wibblebeala. Po trafieniu liczb otrzymasz nowe kétko
z nowymi literami do dalszego wykorzystania i zabawy. Muszg zaliczy¢ w sumie

6 takich kétek i trafi¢ w cyfry, aby moéc odblokowaé nowe kétko z nowymi cyframi i

literami. Za kazde aktywowane koto otrzymasz liczbe z 49, ktérg powinienes
nastepnie doktadnie zapamieta¢, aby ostatecznie moc jg zintegrowac ze swoim

losem na loterie
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Nr 210 Jigglewiggle
#1 Aby uzyskac dzwiek, musisz uruchomic¢ ruch wahadtowy.
Nr 2 Aby wywotac drganie, nalezy przestrzegac i ¢wiczy¢ nastepujgce elementy

Nr 3 Trzeba sprébowac przypisac do liter alfabetu nastepujgce rzeczy, w tym
przypadku punkty wektorowe réznigce sie kolorem.

Nr 4 W tych punktach wektorowych umies¢ teraz funkcje brzmien

instrumentdw, np. gitary, fortepianu, kontrabasu, skrzypiec itp.

Nr 5 Na przyktad, jesli wybrates$ litere, po umieszczeniu punktéw wektorowych

i ich funkcji dzwiekowych, mozesz teraz przeciggac te punkty do siebie, do siebie
i od siebie, aby uzyska¢ dzwiek lub pézniej stworzy¢ rytm. Nr 6 za pomoca
miekki, Sredni, mocny nacisk dotykowy istnieje niezbedna regulacja gto$nosci dla
zaplanowanego tutaj

nowo utworzonego rytmu instrumentalnego, w oparciu o system punktéw
wektorowych liter

Nr 7 Ostatecznie mozesz zamieniac jigglewiggle miedzy sobg i przekazywac je
osobom, ktére mogtyby je ulepszy¢. Uzywajac kilku jigglewiggle, mozesz teraz

stworzy¢ beat bez uzycia klasycznych warstw dZzwiekowych. Dzieki zintegrowanym
funkcjom dZzwiekowym uzywasz tylko liter alfabetu i ich punktéw wektorowych

#8 Mozesz teraz zintegrowac litere ze stanowiskiem DJ-a, co oznacza, ze podczas
odtwarzania utworu mozesz pobawi¢ sie efektami instrumentalnymi kropek

wektorowych i sprébowac stworzy¢ przejscie do nowego utworu
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nr 211 Tachmyhai

Nr 1 Musisz sterowac ninja, aby wspig¢ sie na tachmyhai, sterujesz ninja na
budynek i rzucasz listy ninja na budynek, przyklejg sie one do miejsca, jesli bedziesz
miec szczescie, i bedziesz mégt ich uzy¢ jako punktu wsparcia - uzyj go, aby przymocowac

tam line.

Nr 2 Przyciggnij sie ling do liter i przez chwile przyklej sie do $ciany, uwazaj na
latajgce rekiny, ktére prébuja cie odepchng¢ lub zjes¢, rzucaj nimi razem z nimi. Punkty

wektorowe generowane przez litery uderzajg w rekina i prébuja go zniszczy¢.

Nr 3 Gdy juz odzyskasz czyste pole widzenia, nastepnym krokiem bedzie rzucenie na
powierzchnie $ciany nowego listu ninja, ktéry moze lepiej zorientowa¢ Cie w

drodze do celu, jakim jest wspinaczka na szczyt budynku.
Nr 4 Masz tablice informujaca, jak uzywac liter, aby uzyskac optymalng przyczepnos¢

do powierzchni Sciany, ale mozesz takze wybrac inng odmiane liter z plecaka, aby

osiggnac cel, wspigc sie na tachmyhai i dostac sie do najwyzszy punkt budynku
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nr 212 Irolladice

Nr 1 Istnieje okrggte pole sktadajgce sie z 27 obszaréw sktadajacych sie z liter

alfabetu, co oznacza, ze do jednego obszaru przypisana jest litera

Nr 2 Masz tablice wynikéw, na ktérej mozesz zobaczy¢, w ktdrg litere
powinienes$ uderzy¢ jako pierwszg, postepuj zgodnie z kolejnoscig, np. aby
trafi¢ stowo Kostki w odpowiedniej kolejnosci lub uderzy¢ kostka

Nr 3 Jedli trafisz w pierwszg litere i kostka sie tam zatrzyma, otrzymasz tyle
punktéw, ile jest oczek na kostce

#4 Zatem teraz trafite$ litere D piecioma oczami, ja czterema oczami, C dwoma i E

sze$cioma oczami, wiec dostajesz 17 punktéw za stowo Kosci

#5 Musisz sprobowac zdoby¢ 100 punktéw i uzupetnic¢ stowa na tablicy wynikéw.

Nr 6 Po kazdym rzucie obszary alfabetu zmieniaja sie i litery uktadaja sie inaczej,
staje sie to trudniejsze, poniewaz jedne litery sg wyswietlane mniejsze, inne

wieksze, przy kazdym rzucie jest to inne

Nr 7 Grasz z maksymalnie 4 graczami jednoczes$nie. Nr 8

Dopiero gracz, ktéry zdobedzie doktadnie 100 punktéw, przechodzi na nowy
poziom i gra teraz z innymi wybranymi przez Ciebie graczami. Nr 9 Po chwili
alfabet sie

zmienia i jest przypisano nowe symbole lub litery charakterystyczne dla kraju Nr
10 Na poziomach specjalnych litery znikajg z obszaréw i przed wykonaniem rzutu

nalezy pamieta¢, gdzie sie znajdowaty
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Nr 213 Gooklemcbay

Symbole nr 1 sg bardzo wazne, tzw

Termometr i kiebek przedzy, aby przenies¢ odkrywczg wiadomos¢ na skale, co
oznacza, ze wstawisz ikone termometru do Discovery, aby za pomocg dotyku
wepchng¢ tam bloki wiadomosci, aby moc uzyskac skale ocen, ktéra bedzie

pomoc Ci lepiej ré6znicowac wiadomosci.

Nr 2 Przeciggasz blok wiadomosci do termometru i w ten sposéb ustalasz wytyczne

dotyczace oceny wiadomosci. Gdy juz to zrobisz, mozesz teraz klikng¢ termometr,
a Twoje wiadomosci zostang udostepnione Ci w przysztosci.

Nr 3 Teraz uzyj ktebka, aby zebra¢ wiadomosci i uzyska¢ podsumowanie wiadomosci
w jednym widoku. Tylko najwazniejsze informacje, ktére uwazasz za zrozumiate,

sg prezentowane i podawane w ukierunkowany spos6b za pomocga ktebka. Oznacza
to, ze ktebek wtdczki po zréznicowaniu termometru zwija Twoje wiadomosci i

pokazuje najwazniejsze ich punkty wraz z obrazami i dzwiekiem oraz odpowiednim
tekstem.
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Nr 214 Wetna kulkowa

Nr 1 Wetniana ktebek to gadzet, ktérym mozna i chce sie bawi¢ z bliskimi,
dziata to w ten sposob, jest to wetniany ktebek ze zintegrowanym adapterem do

skoku i Swiecgcymi nitkami, ktérymi mozna sterowac za pomocg pilota smartfon.

Nr 2 Sterujesz ktebkiem na zywo na ekranie aplikacji i pozwalasz mu skaka¢ od
lewej do prawej i od dotu do géry za pomocg miekkiego, $redniego i twardego
dotyku

Nr 3 Prawdziwy kiebek rejestruje to, a dzieki wbudowanej technologii czujnika
skoku i $wiecgcym nitkom mozesz sprawi¢, ze ktebek przedzy podskoczy i bedzie

Swiecit w pokoju Argument Reality.

Nie. 4 Na ekranie probujesz zebra¢ punkty wektorowe w trybie wyswietlania
pokoju i przechwycic je, wiec badz szybki i precyzyjny w swoich zachowaniach
dotykowych

Nr 5 Jesli masz zwierzaka, na przyktad psa lub kota, mozesz zintegrowac to z
gra, ktéra prawdziwa ktebek wetny rejestruje po dotknieciu, za pomoca
czujnikéw, trafienia przekazywane do smartfona

Nr 6 Zagraj wiec w pitke ze swoimi bliskimi i smartfonem w niespotykanej dotad

grze opartej na prawdziwej argumentacji
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nr 215 Alituguno

Nie. 1 Musisz sprébowac¢ aktywowac altiguno, w tym celu musisz ptaci¢ tylko 99
centéw miesiecznie na platformach streamingowych, nastepnie wystarczy

klikng¢ przycisk alituguno na pilocie, a punkty lub kropki wektorowe pojawig

sie podczas moderator przekazuje wazne informacje, wypowiada sie, a jesli chcesz
wywotac potrzebne informacje, udostepnia Ci zdalne sterowanie na twarzach i
wyszukiwarke Google lub Bing na wybranych przez Ciebie kropkach, powigzane

z nimi dodatkowe informacje, , nastepnie kliknij i wycelu;

takie jak skroét Filmy, zdjecia i opinie spoteczno$ciowe oraz wyswietlanie ich na

podzielonym ekranie telewizora

Nr 2 Mozesz takze przettumaczy¢ napisy do filméw i zapisa¢ ulubione stowa w

planecie 3d. Jesli zapisate$ swoje ulubione stowa lub zdania w planecie 3d,
mozesz je teraz wywotac i uzywac w trybie karaoke. przettumaczony. Trwa
karaoke i musisz przettumaczy¢ stowo lub zdanie w czasie rzeczywistym. Za to
otrzymujesz punkty i emoji jako aktywacje lub animacje do filmu, do ktérych
mozesz samodzielnie doda¢ animacje. Przechodzisz do trybu przesunigcia w
czasie, korzystajac z posiadanych animacji zarobione Uatrakcyjnij film i zapisz
swoj skrot w swojej bazie danych multimediow.
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Nr 3 w mediach spotecznosciowych, mozesz podmieni¢ nowo utworzony klip z

dodanymi odpowiednimi animacjami i podda¢ go dalszej edycji.

Nr 4 Mozesz takze zamieni¢ pilota na zapisang rosline 3D zawierajaca teksty i
zdania stowne z Twoich ulubionych rozméw z przyjacielem i ogladac rzeczy na
swoim kiju Alituguno. Mozesz na przyktad odtworzy¢ piosenke i sprébowac ja
zaspiewac po niemiecku i przettumaczy¢ jg samodzielnie. Zapisz swoje ttumaczenie
karaoke ze swoimi ulubionymi zdaniami i ttumaczeniami na planecie 3D, ktéra
stuzy do wirtualizacji i oznaczania tekstow, obrazéw i klipéw. indywidualnie

edytowali i projektowali sami.

Nr 5 Zapisz swoje indywidualne klipy i teksty karaoke - ttumaczenia muzyki w
programie do wirtualizacji planety 3d i sprébuj samodzielnie przeprowadzi¢
matg funkcje rezyserska lub komediowg w filmach z towarzyszacymi im
animacjami.

Udostepnij swéj pilot znajomym i ogladaj inne planety 3D, korzystajac z
opisanych powyzej funkgji
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Nr 216 Zapomnij, kiedy to zrobi¢

Nr 1 Wprowadzasz do swojej codziennej rutyny 4 zapomniane prosby i
otrzymujesz 4 pomocne wskazowki, jak mozesz jg zoptymalizowac.

Oznacza to, ze witryna podaje sugestie na tydzien od poniedziatku do czwartku i
od czwartku do poniedziatku, w cyklu, ktéry zmienia sie w te i z powrotem, i
sugeruje 4 sugestie dotyczace Twojej codziennej rutyny, ktére mozesz wigczy¢ do
swojej.

Nr 2 Sprébuj zada¢ konkretne pytania lub zapytania dotyczace tej strony.
Otrzymasz odpowiednie relaksujgce obrazy, dZzwieki i sugestie tekstowe

dotyczace Twojej codziennej rutyny, ktére pomogg okresli¢ Twoje samopoczucie.
Nr 3 Jest to pokazane w skali z punktami wektorowymi, w punktach

wektorowych znajdujg sie emoji, ktére od razu pokazuja, jak sie czujesz i

pokazuja, co mozna dzisiaj poprawic.
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nr 217 Wizpin

Nr 1 Masz do wyboru korki do piwa z nadrukiem, np. literami alfabetu, cyframi,
pytaniami o kraj lub zabawnymi ilustracjami

Nr 2 Trzeba osiggnac jakis cel, ze tak powiem, przebiec dang ulice, dzieje sie tak
wtedy, gdy pstrykasz korkami palcami i krecisz nimi, co daje korkom energie

do przeskakiwania wzdtuz ulicy, aby osiggna¢ swdj ostateczny cel, czyli pojemnik,
do ktérego ostatecznie nalezy go zrzuci¢ na okreslong wysokosc.

Nie. 3 Jesli obrécites i rzucite$ korkiem wzdtuz ulicy i dotarte$ do konhca, osoba,
ktéra jako pierwsza musi przeksztatci¢ swoj cel, musi przejs¢ na nastepny poziom
ulicy.

Nr 4 Poruszaj nimi az dosiegng pojemnika, a nastepnie podnie$ korek na
odpowiednig wysokos¢

Nr 5 Jest to gra wieloosobowa z r6znymi kierunkami i graczami, doktadna liczba
moze zosta¢ wyrzucona lub wybrana, a mianowicie, ile piwa mozesz wypi¢ w ciggu

3,5 godziny, ha ha, wedtug innych graczy i wybér korka do podjecia decyzji

Nr 6 Drogi, po ktérych korki sg pchane lub rozdrabniane, sg rézne, z poziomu
na poziom, czasem zdarzajg sie wzniesienia i gtadkie $ciezki, albo zakrety ze
znakami stopu lub obiektami, przez ktére trzeba przeskoczy¢, aby dostac sie do
miejsca docelowego, czyli kontenera , ktéry zmienia swéj poziom formy na

poziom, aby zwiekszy¢ trudnos¢
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Nr 7 Jedli osiggnate$ poziom z pierwszej 6, dojdziesz do nastepnego poziomu
ulicy, aby méc tam rzuci¢ korek, w przeciwnym razie w Internecie zostanie
wyszukany przeciwnik, ktéry okaze sie godny i po zwyciestwie w Scali bedziesz z
nimi rywalizowa¢ w skokach lub skokach w zaleznosci od tego, jak przesuniesz

palcem korek od piwa.

#8 Istniejg wiec rozne tryby i moduty do wyboru, z ktérymi mozesz sie zmierzy¢,
czy to w Internecie, czy to na zywo na ulicy, czy na duzej planszy do gier, gdzie
mozesz sie ze sobg pojedynkowac.

#9 Na kazdym oddanym rzucie z wyskoku umieszczana jest szpilka, aby doktadnie
wiedzie¢, gdzie wykonate$ ostatni rzut w drodze do bramki, i aby upewnic sie,
gdzie w tej chwili sie znajdujesz

Nr 10 Jesli wybrate$ tryb i wygrate$ gre, mozesz samodzielnie wymysli¢ i
zaprojektowac droge w trybie kreatora, aby uczyni¢ gre atrakcyjng zgodnie z

Twoimi zyczeniami, ale tylko dla zwyciezcow mozesz wejs¢ w ten tryb i ustawic
swojg reke jako organizator projektu.
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Nr 218 Spacementkids

Nr 1 Istniejg rézne pokoje wyposazone w putapki, staraj sie unika¢ putapek w
pokojach

#2 Pokoje maja rézne rodzaje bram, ktérymi mozna przej$¢ do nastepnego
pokoju

Nr 3 Celem jest przetransportowanie modutu z jednego pokoju do drugiego i

szczescie, ze modut ten da sie potgczy¢ z modutem nowego pokoju

Nr 4 Jest 27 pomieszczen, w ktorych ukryte sg moduty. Musisz je znalez¢ i zebrac.
Celem jest odnalezienie wszystkich modutéw i ztozenie ich na raz, aby dosta¢

sie na nastepny poziom lub zostac przeniesionym. Nie. 5 W kazdym pokoju, jak
juz wspomniano, znajdujg sie putapki i inni gracze, ktérzy réwniez szukajg
swoich modutow,

moga wyjasni¢ wszelkie problemy z nimi zwigzane, aby pomyslnie zakonczy¢
pomieszczenie i przej$¢ do nastepnego pomieszczenia. aby sie tam dostac i
unikng¢ putapek lub rozwigzac zadania, ktére stuzg do pomysinego ukonczenia
pokoju

Nr 6 Rozgrywke rozpoczyna 27 graczy, ktérzy szukajg modutéw w pokojach.

Gracze wygladaja jak litery i majg ksztatt podobny do cztowieka

Nr 7 Ostatecznie kazdy gracz moze wymienia¢ sie modutami z innymi graczami,

ktére zdobyt lub znalazt po pomysinym przetrwaniu putapek
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Nr 8 Jedli jako pierwszy odszukasz lub wygrasz wszystkie moduty, zostaniesz
przeniesiony na kolejny poziom. Nr 9 Ostatecznie graczom

pozostato niewiele czasu na pomyslne opuszczenie poziomu lub pomieszczenia
z modutem i dotarcie do niego nastepny pokdj Aby tam dotrze¢, wszystko
przebiega na czas

Nie. 10 Tobie réwniez zabrakto czasu w grze. Po pomys$inym ztozeniu wehikutu
czasu otrzymasz +punkty czasu, ktére mozesz przenie$¢ na nastepny poziom
kostki

Nr 11 Kazdy poziom ma inny ksztatt pomieszczen, ktéry zmienia sie w trakcie gry
i stawia przed toba nowe wyzwania. Nr 12 Celem pierwszego gracza jest
przejscie 27 poziomow, aby ostatecznie samodzielnie stworzy¢ nowe pokoje.
Przydziel je do pozostali gracze nadal w grze, aby zwigkszy¢ poziom trudnosci

Nr 13 Jesli w tym czasie zaprojektowates i stworzytes jakie$ pokoje, po uptywie
ich czasu rozpoczyna sie kolej nowego gracza, ostatecznie wszyscy gracze
spotykaja sie w jednym pokoju i rozpoczyna sie tryb Boga, co oznacza, ze
wybrany uzytkownik w Internecie przekonfigurowat gre i przestawit jg zgodnie
z kostkg Rubika
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Nr 219 Glowmotion

Nr 1 Jestes w dyskotece i masz na sobie rekawiczke Swiecaca, ktéra przesyta ruchy
do biurka DJ-a Motion jigglewiggles, DJ rejestruje i widzi ruchy Twojego tanca

oraz zachowanie ciata w skali z punktami wektorowymi. D) klika teraz na jeden z
punktéw wektorowych i wigcza do niego jiggle, ktéry nastepnie jest odtwarzany

w czasie rzeczywistym przez gtosniki i ma nadzieje, ze dostang gesiej skorki.
Rozpoczyna sig teraz integracja tancerza z DJ-em i obaj majg nadzieje, ze spodoba
sie to publicznosci i ze pozostali réwniez dostang gesiej skérki podczas tanca.
Ponadto Scala moze generowac pokazy Swietlne za pomoca punktéw wektorowych

i przesytac je do lamp w sali taneczne;j.
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Nr 220 Beeasybemove

Nr 1 Musisz sprobowac przenie$¢ punkty wektorowe, co oznacza, ze masz
pitke o réznych kolorach i sprébowac zintegrowac je z tg pitkg

Nr 2 Po umieszczeniu punktéw wektorowych na pitce, musisz teraz pokonac
pitka pewien dystans, co oznacza, ze na trasie znajdujg sie réwniez punkty
wektorowe, ktére teraz starasz sie zebrac i trafi¢ tymi, ktére sg umieszczone na

pitce

Nr 3 Pitka nabiera wiekszej predkosci, jesli uderzy w zielony punkt wektora, np. w
przypadku czerwonego staje sie wolniejsza, w przypadku zéttego staje sie wieksza, a w
przypadku zielonego zmniejsza sie, w przypadku biatego staje sie bardziej przezroczysta,
a w przypadku czarnego staje si¢ gumowata

Nr 4 Staraj sie ukonczy¢ trase w terminie i zbieraj punkty, czekajg na Ciebie
przeszkody i trasy bez barier, wiec nie upadaj i uwazaj

Nr 5 Mozesz i musisz zbierac litery i rozwigzywac za ich pomoca zagadke.

Rozwigzywanie oznacza, ze musisz zebra¢ dane stowo w odpowiedniej
kolejnosci, te stowa to adresy internetowe, ktére powodujg pliki cookie, zbierasz
te adresy stéw jeden po drugim i umieszczasz je na stronie pikselowej, gdzie sg

przechwytywane i staja sie

Nie. 6 Na koncu poziomu otrzymujesz punkty, ktére mozesz wykorzysta¢ do

odblokowania nowego poziomu
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Nr 221 Zajeta misja

Nr 1 Musisz po prostu szybko ukonczy¢ misje, co oznacza, ze po prostu sprébuj
ztapac¢ punkt wektorowy miekkim, srednim, mocnym dotknieciem wyswietlacza i
sprobuj dotkng¢ go do bramki jak w cymbergaju, rozpoczyna sie pierwszy poziom z
jednym punktem wektorowym, drugi z 2 punktami wektorowymi, trzeci z 3 punktami
wektorowymi itd. Dopdki nie dojdziesz do poziomu, w ktérym tracisz rachube, sztuka
polega na tym, ze musisz dotkng¢ odpowiedniego koloru, a nastepnie wepchna¢ go

do bramki dotykiem lub Swypena

Mozesz takze skorzystac z tablic na wyswietlaczu, aby mie¢ wiekszg szanse na
trafienie bramki w odpowiednim czasie i kolorze, zupetnie jak w hokeju na lodzie,

poniewaz bramka zmienia sie i zmienia swoje kolory, podobnie jak kropki wektorowe.

Punkty wektoréw réznig sie wielkoscia i znikajg po pewnym czasie, wiec nalezy sie
spieszy¢, zanim znikng, w przeciwnym razie gra zostanie uznana za porazke. Punkty
wektorow réwniez s ponumerowane i nalezy je wybra¢ w odpowiedniej kolejnosci

oraz umiejetnie umiesci¢ w bramce. Gra przetacza sie réwniez w tryb karny i musisz
przytozy¢ liczbe do wtasciwej za pomocg punktu wektorowego, aby zatopi¢ punkt
wektorowy, co oznacza, ze caty cel sktada sie z punktéw wektorowych i musisz doktadnie

zobaczy¢, gdzie jest ta sama liczba jest to, ze muszg sie spotkac.
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Nr 222 Nadchodzi czas

Nr 1 Musisz sprobowac ustawic¢ czas na zegarze, to dziata

poprzez probe postrzegania sygnatéw czasu, tj. linii czasu z figurka
do gry, jako skakanie i bieganie. Prébujg skaka¢ w kétko od kroku
do kroku i przeskakiwac¢ wskazéwke czasu, czasami muszg skakac

i schylac sie, aby dostac sie na linie czasu lub chroni¢ sie, gdy
wskazdéwka czasu obraca sie i zmienia sekundy. Jesli zrobisz to
szybko i wykonasz jedno okrgzenie, otrzymasz + sekundy, ktére
mozesz wykorzysta¢ do spowolnienia wskaznika.

Na kazdym nowym poziomie projekt zegara sie zmienia, a
trudnosci stajg sie dla ciebie coraz trudniejsze lub tatwiejsze
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Nr 223 Mightybox

Nr 1 Musisz sprobowac wyciggna¢ nowe pudetko z Mightybox i umiesci¢ je na
Mightyboxie, utozy¢ kolejne tak wysoko, jak to mozliwe, sprébowac osiggna¢
podang wysokosc jako cel i ukonczy¢ poziom. Niektore skrzynki trzeba utozy¢
w okreslonym kolorze, zwrdéci¢ uwage na prawidtowg kolejnos¢ koloréw,
wyciggna¢ nowe z kazdego nowo postawionego Mightyboxa i wspig¢ sie jak

najwyzej.
Bedziesz takze ostrzeliwany przez wrogdw, staraj sie ich unikac i poruszaj
sie, obracaj pudta lub podskaku;j.

W trybie kontra mozesz rywalizowac z innymi graczami z Internetu i prébowac

utozy¢ maksymalng liczbe poteznych pudetek, aby osiagna¢ najwyzszy punkt.

Gra jest rowniez ograniczona czasowo, wiec uktadaj pudetka szybko i uwazaj,
aby trzymac sie podanej kolejnosci koloréw.

Wyciggnij nowy z kazdego pudetka i umie$¢ go na wierzchu tego

znajdujgcego sie przed nim tak daleko, jak to mozliwe, az dotrzesz
do konca wysokosci, aby ukoniczy¢ poziom jako zwyciezca.
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Nr 224 Nightroller

#1 Masz rolke i prébujesz przejechac po torze i zmiazdzy¢ stworzenia. W

rzeczywistosci istnieje kilka sposobow na zmiazdzenie tych stworzen. Albo
jedziesz na kilku stworzeniach i sptaszczasz duzy odcinek, albo jedziesz za

duzymi stworzeniami i je pieprzysz z bronig wielofunkcyjna.

Nr 2 Aby przyciggna¢ Zwierzeta, po zmiazdzeniu pierwszych mas mozesz
wymieni¢ zdobyte punkty w sklepach typu fast food, aby kupi¢ jedzenie dla tych

potwordw i umiesci¢ je na torze gry, aby przyciaggna¢ Zwierzeta.

Nr 3 Podobnie jak w Twisted Metal czy Vigilante 8, musisz eliminowac
przeciwnikéw, czyli przeciwnikéw, ktérzy prébujg ukrasc¢ Ci Critters lub staraja
sie je wczesdniej zniszczy¢, aby zdoby¢ punkty i zdoby¢ nowg bron oraz fast foody
do zakupu gry.

Nr 4 Gra zmienia tryb dzienny i pogoda odgrywa w tym wazna role, poniewaz
stworzenia sg trudne do rozpoznania w nocy i zwykle pojawiajg sie w deszczu i
stoncu, stworzenia rozmnazajg sie niezwykle szybko, jesli jedzg wystarczajgco
duzo fast foodéw

Nr 5 Zwin je wiec na ptasko za pomocg watka nocnego i zbierz punkty z powierzchni,

aby pd6zniej zakupi¢ wspomniane atraktory
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Nr 6 Sprébuj wykonczy¢ przeciwnikéw swojg nowo zakupiong bronig i
ostatecznie zostan ostatnim towcg Critter na polu, badz czujny, szybki i
agresywny oraz odpowiednio dopoluj swoich przeciwnikéw, alarm radaru
sprawia, ze wszyscy sg widoczni, tylko dzwoni kiedy gigantyczne stworzenia

sg w drodze, aby cie zniszczy¢ Nr 7 Trasy sg rézne, a lad stwora i jego obszar stale
sie zmieniaja, gdy toczenie manipuluje obszarem gry i reaguje na bebnach

w tym otwartym Swiecie, ktory gracze i przeciwnicy moga wczesniej wspolnie
stworzy¢ w kreatorze poziomoéw dla wielu graczy lub w krajobrazach stworzen

po prostu wcielamy sie w stolice Swiata i Sue musi je od nich uwolni¢

Nie. 8 Jesli wybrate$ tryb Smierci, celem bedg poziomy graczy. Je$li uwolnites
stolice od Stwordw, przechodzisz do nowej, ktéra nastepnie musi zosta¢

uwolniona z pomocg innych graczy.
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Nr 225 Ulica Koszmarow

#1 Opublikowates przypomnienie o swoich koszmarach w koszmarze na L Street,
zostanie to zintegrowane z grg i dziata w ten sposéb, musisz sprobowac ukry¢

te koszmary, ktére umiescite$s w domach, jest ich wiele na podtodze gry .

Sktada sie z tych samych i skonstruowanych koloréw i ksztattow.

Nr 2 Musisz teraz sprébowac zapanowac nad Freddym Kriigerem i odnalez¢ dom,
ktéry otrzymat jako zadanie. Majg okreslong ilo$¢ czasu na nasladowanie, co
oznacza, ze maja tylko okreslong ilo$¢ czasu na wtamanie sie do domu,
odnalezienie koszmaru zamieszczonego i ukrytego przez internautéw,

odkurzenie go i dostarczenie do $mieciarki.

Nr 3 Kazdy dom jest zbudowany tak samo i wyglada tak samo, s3 tez pewne ulice,
na ktérych pojawiaja sie mieszkancy i pilnujg tych ulic, muszg ich unika¢ jak w
Solid Snake, aby nastepnie wtamac sie do doméw, aby unikng¢ koszmarow i

znalez¢ to i odkurz go i spraw, aby znikngt w samochodzie do wywozu $mieci

Nr 4 Jedz samochodem w przebraniu po ulicach, bo wyglada jak ciezaréwka ICE
Crema, ktéra jest przebrana i nie przycigga uwagi mieszkancéw

Nr 5 Jesli wybrates$ dzielnice i prébowates wlamac sie do domu, ktéry nie jest
obecnie zamieszkany lub ma mieszkanca, musisz stawi¢ czota sobie i oming¢
mieszkanca, a w najgorszym przypadku uciec i uciec, rozwigzac je Zagadki w domu

i uwolnij dom od koszmardéw za pomocg odkurzacza

Nr 6 Po oddramatyzowaniu domu miga i mozesz umiesci¢ cyfre od 1 do 49 oraz

litere na dachu, aby wyswietli¢ jg w celach informacyjnych do p6zniejszych celéw

Nr 7 Teraz grasz kwadrans po kwartale i nadajesz domom numery i litery jako
wartos¢ rozpoznawczg, aby ich nie zapomniaty, badz jak Solid Snake z Metal
Gear Solid i sprébuj najpierw usung¢ wioski, a nastepnie miasta z koszmary
wyzwalajg
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Nr 226 Magiczna wskazéwka

Nr 1 Magicclue pomaga w zakupie odpowiedniego prezentu, co oznacza, ze
magiczna rézdzka, zwana ikong, jest wbudowana w przegladarke i jest ona
wyswietlana na stronach produktéw oferujgcych asortyment i produkty na

sprzedaz, best Cena najlepszej oferty na stronie jest natychmiast zapisywana

i integrowana z listg paska przegladarki, znang réwniez jako baza danych okaz;ji.
Mozna go uzywac wszedzie tam, gdzie oferowane sg ceny produktéw. Wymien
swojg magiczng rézdzke z uzytkownikami z sieci spotecznosciowych i zobacz
Swiatowgq liste produktéw, jakiej nigdy wczesdniej nie znalazte$. To zakonczy
Twoje poszukiwania i zawsze bedziesz na biezgco informowany, ktére strony

oferujg najlepsze ceny i dobre warunki. Czarodziejskg rézdzke mozna
skonfigurowac i zaktualizowa¢ do wersji Scalas, dzieki czemu otrzymasz
wyswietlacz Vectorscala z punktami, w ktérych produkty sg wyswietlane w
uktadzie wspotrzednych. Mozesz takze wyszukiwac rézdzki wedtug kategorii i
uzywac ich w przegladarce. Punkty wektorowe w uktadzie wspétrzednych
zawsze daja przeglad produktow i cen. Jesli dotkniesz ich delikatnie, Srednio lub
mocno, uzyskasz przeglad najwazniejszych funkcji i zmian w poszczeg6inych

obszarach i ich produktach, w tym cen. i terminy dostaw
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Nr 227 Odzwiernik

Nr 1 Musisz prébowac przenies¢ drzwi przez rézne pokoje, co oznacza, ze
jeste$ w pokoju i musisz szybko przysuna¢ drzwi do Sciany, aby dostac sie do
nastepnego pokoju, ale w pokoju sg putapki czekaja, aby je zniszczy¢ i pogrzebac.

Nr 2 Kazde pomieszczenie zmienia swojg o$ i trzeba sprobowa¢ zamontowac

drzwi w odpowiednim miejscu, aby dostac sie do nastepnego pomieszczenia.

#3 Putapki sg bardzo kreatywne i prébujg wytraci¢ Cie z gry. Rozpraw sie z

jastrzebiami i zamontuj drzwi w miejscu, ktére uznasz za wtasciwe.

Nr 4 Problem moze sie pojawi¢, gdy przejdziesz wiecej pozioméw. Musisz
zapamieta¢ numery drzwi lub kolor drzwi, aby wiedzie¢, ze byte$ tam juz wczes$niej.
Im wiecej drzwi dodasz na poziomach, mozesz straci¢ orientacje i znalez¢ sie z
powrotem na poczatku pierwszego poziomu.

Nr 5 Zapisz numer, ktéry znajdziesz w pokoju i przybij go do drzwi, pomaluj drzwi

na kolor lub umie$¢ na nich znak lub litere, aby poméc Ci w orientacji.

Nr 6 W pracy jest tez kilku graczy, tym razem w liczbie 4, nie myl orientacji ze

zlymi drzwiami i przejdz do kolejnych sal egzaminacyjnych
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#7 Musisz zbiera¢ punkty wektorowe w pokoju, aby zdoby¢ punkty, aby zdoby¢
nowe drzwi, aby dosta¢ sie na nowe poziomy, punkty wektorowe sg rozmieszczone
po catym pomieszczeniu i potgczone z putapkami, wiec badz Fuxem i mgdrym

jak jeden Wilk, ktory zawsze dba o to, aby je zebrac i nie zgubic.

Nie. 8 Kiedy dojdziesz do nowego poziomu i zaprojektujesz nowe drzwi, aby
otworzy¢ nowy poziom i szybko je zmontowac, jesli w pokoju jest takze inny
gracz, mozesz go zapytac, czy i ktére drzwi bedg lepsze, aby uzyskac dostep do
nastepnego poziomu zasieg.

Nr 9 Jedli pojawisz sie w pomieszczeniu, w ktérym zainstalowanych jest kilka drzwi
i unikniesz putapek, mozesz, jesli jeste$ sam, zdemontowa¢ maksymalnie 3

drzwi i zachowac je dla siebie i wykorzysta¢ do innych celéw.

Nr 10 Oznacza to, ze kradniesz drzwi innym graczom i uniemozliwiasz im
przedostanie sie do kolejnych pomieszczen i ostatecznie przedostanie sie na nowy
poziom.

Nr 11 Jesli spotkasz innych graczy, mozesz takze zamieni¢ drzwi i wspétpracowac

z innymi graczami, aby dostac sie na nastepny poziom lub pokdj.

Nr 12 Gra sktada sie ze 130 poziomdw, poziomy mozna takze pomija¢, wystarczy
zapamietac do jakich pomieszczen juz wszedtes, robi sie to poprzez zaznaczenie
drzwi i ich nazw, mozesz tez ukonczy¢ gre szybciej niz myslisz, jesli Jestes$
szczeSciarzem, ktory przetrwa odpowiednig przestrzen.
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nr 228 Cherydom

#1 Korzystasz z Google TV i prébujesz znalez¢ film, wiec w przysztosci bedziesz
musiat uzy¢ suwaka wyboru, ktéry zawiera nastepujgce elementy: przewin do
kategorii, nastepnie roku, nastepnie tematu, a nastepnie artysty, teraz go
znalazte$ i mozesz wybrac film. Dodatkowo w przysztosci bedzie dostepna
karuzela wymiany filméw, w ramach ktérej losowo wybiera sie kandydata i

stara sie zaproponowac mu swoj film w zamian za wymiang filmu. Jesli wymiana
dojdzie do skutku, mozesz teraz wypozyczy¢ ten film od tego uzytkownika za

optatg w wysokosci 2 zamiast 4 euro, jesli przestat Ci link promocyjny.
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nr 229 Gangstarapmedoit

Nr 1 Musisz spréobowac chroni¢ mieszkancéw dzielnicy mieszkalnej przed

przestepcami i nagrac o tym piosenke rapowa, co oznacza, ze udajesz sie na
dzielnice mieszkalng i tam przestepcy, ktérzy zabarykadowali sie w domach

mieszkancéw, probujg uwolnic.

#2 Dzieje sie tak, gdy rzucasz wyzwanie przestepcom, dzieje sie tak, gdy

wchodzisz do doméw lub blokédw, wtamuija sie lub prébujg inwazji lub rzucaja
wyzwanie przestepcom.

Nr 3 Na poczatku gry otrzymujesz kilka stéw i zdan, za pomoca ktérych prébujesz
rozpoczac freestyle, np. przed domem, przestepcy to styszg i wychodzg z domu,
jesli udato im sie stworzy¢ freestyle, tak sie dzieje, gdy przestepca wychodzi z
domu i gra przetacza sie w tryb gangsta, musisz wyzwac przestepce na pojedynek
- pobi¢ mnie i tym samym odebra¢ mu klucz do domu lub bloku.

Nr 4 Kiedy juz to zrobisz, otrzymasz nowe stowa i zdania lub mate fragmenty
akapitow alfabetu.

Nr 5 Nastepnie muszg przej$¢ na wojne miejskga i sprébowac rozbroi¢ lub
wyeliminowac reszte bandy lub gangu znajdujgcego sie w domu. Prowokujg
przestepcow swoim nowym freestylem, w ktérym uzywaja plecaka z mikrofonem

i glosnikiem projektu przestepcéw .
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Nr 6 Jesli przestepcy dowiedzg sie o tym, gra przetgcza sie na perspektywe
pierwszej lub trzeciej osoby i muszg ponownie walczy¢ i wyeliminowac lub rozbroi¢

przestepcow i wyeliminowac ich

Nr 7 W kazdym domu czy bloku znajduje sie finatowy boss, ktéry najpierw rzuca
Ci wyzwanie w trybie rap freestyle i stara sie wyssac z Ciebie energie lub

ostabi¢ Cie psychicznie.

#8 Wyeliminuj wiec wszystkich przestepcéw w domu lub bloku w okolicy, aby

uzyskac lepszy zestaw stoéw, ktére otrzymasz do eliminacji i stworzenia dobrego

freestyle'u.

Nr 9 Jesli ustawite$ dobry styl dowolny, ostabisz psychicznie przeciwnika i bedziesz
mogt tatwiej sobie z nim poradzi¢, finatowy boss réwniez rzuci ci wyzwanie

na kilka uderzen na koniec, wiec ostabij go, aby uzyska¢ lepszg szanse.

Nr 10 Jesli go opanujesz, otrzymasz Swietny bonus, a mianowicie jego styl
dowolny ze stowami i zdaniami, ktéry bedzie Ci potrzebny do pozostatych

wyzwan, czyli uratowania dzielnicy, w ktérej mieszkancy sg w niewoli.

Nr 11 Wiec wpadasz do domoéw lub blokédw mieszkalnych i wyzywasz przestepcow

na rapowa bitwe, a nastepnie w tryb walki, prowadz ich po okolicy i najpierw
szukaj pierwszych domoéw, ktore wysledzites.

Nr 12 Szpieguj powoli od domu do bloku i upewnij sie, czy wydaje ci sie logiczne
zadzieranie z nimi, przeszukuj okolice w poszukiwaniu nowych bonuséw, czyli
stéw i zdan alfabetu, by ostatecznie ukonczy¢ poziom i kompletne jako

ostateczne rozwigzanie do nagrania nowego albumu.

Nr 13 Uwolnij zaktadnikéw i wyeliminuj rapowych przestepcéw, ktérzy ukradli
Twoj poprzedni album i wykorzystaj gre, aby w przysztosci wymysli¢ dla nas

zupetnie nowy album.
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Nr 230 Devilontag

Nr 1 Musisz sprobowac nauczy¢ diabta - postac z gry, co nastepuje, musi on
doprowadzi¢ duzy zbiornik, ktéry najpierw jest napetniony do biatego ciepta, dziata
to, gdy rzucasz punkty wektorowe w diabta, a on prébuje je ztapa¢ swoim

usta . Istniejg rézne rozmiary i kolory punktéw wektorowych. Te punkty wektorowe
biegna od lewej do prawej na dolnej krawedzi wyswietlacza, z r6znga szybkoscia.
Teraz dotknij punktéw wektorowych i przeciggnij je na wyswietlacz, a nastepnie
wyceluj w paszcze diabta. Jedli diabet ztapie teraz kilka punktéw wektorowych i
pozre je, czotg bedzie powoli szarzowat, co diabet ma podtgczony ogonem. Stuzy
to jako atak. tacze taczace. Musisz podazac za planszg wektorowg i dotykac
punktéw wektorowych podanych na poziomie. Jesli nie zrobisz tego po kolei,
zbiornik i jego zawarto$¢ zmniejszg sie. Jesli diabet zgromadzi wystarczajaca

liczbe punktéw wektorowych, zawarto$¢ zbiornika wzrosnie do maksymalnej
zawartosci. Jesli uda ci sie przepetni¢ zbiornik, bedziesz w stanie zrozumiec gre

z bliskiej odlegtosci, poniewaz w zbiorniku ukryte sg oferty, kupony i znizki na

produkty.

Jesli zbiornik jest petny, diabet bedzie teraz wypluwat produkty z tymi opcjami, o
ktérych wspomniate$, teraz sprébuj ztapac te produkty z tymi opcjami rekawica

i zintegrowac je z koszem, ztap jak najwiecej, a nastepnie kliknij kosz. moze, gdy
bedzie bliski przepetnienia, lista wyswietli teraz zbiornik w innej hierarchii, teraz
kliknij produkt na liscie, a mozesz otrzymac znizke lub obnizke ceny -szczebel lub
Wyswietlona zostanie ulepszona oferta lub kupon, ktéry mozesz wybrac.
Wpychaj wiec diabtu jak najwiecej punktéw wektorowych i miej nadzieje, ze
zbiornik produktéw z jego warunkami szybko sie zapetni, aby diabet mégt rzuci¢

w ciebie tymi produktami i wyrzuci¢ je do kosza z rekawiczka.
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nr 231 Meshpazon

Nr 1 Masz cyfrowa siatke, ktdra sktada sie z 6 bokéw po 16 ztgczek, czyli szescianu.
Szescian obraca sie 0 360 stopni wokét wiasnej osi i zmienia swoje boki, ktére
moga obracac sie od dotu do gory i od lewej do prawej.

Nr 2 Musisz teraz najpierw sprébowac wypetni¢ strone i jej elementy punktami
wektorowymi. Dzieje sie tak, gdy za pomocg dotyku wybierzesz skale koloréw i
sprébujesz dotkng¢ lub przeciggng¢ wybrane punkty wektora do dopasowan

za pomoca gestu Swype.

Nr 3 Po umieszczeniu réznych koloréw w 16 elementach wyposazenia, przejdz
teraz na drugg strone i wyposaz je réwniez

Nr 4 Jedli juz wyposazytes catg kostke i umiescites kolorowe punkty wektorowe,
kostka jest juz gotowa, mozesz jg teraz zaméwi¢ do domu i uzywac jako kuli
dyskotekowej LED, obraca sie i reaguje na uderzenia, dowolny kolor wektor
punkt stuzy jako dioda LED i moze zosta¢ wcze$niej zaprojektowany przez Ciebie.
Masz teraz wtasng kostke z technologig LED i dZzwiekiem Bluetooth. Mozesz jej
takze uzywac jako lampy LED i wiesza¢ jg w ogrodzie, gdy zapadnie zmrok. Jest

tez gra w kosci.
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Nr 5 Gra ma nastepujgce cechy, musisz rzuci¢ kostka, a kiedy kostka sie
zatrzyma, pokazuje ci punkty wektorowe, tym razem z liczbami z bokéw kostki
1-16,16-

32,32-48,48-64,64-80,96-112

W punktach wektorowych pojawiajg sie teraz liczby, ktére mogga sie rézni¢ po
kazdym rzucie. Wybierz strong, na ktérej Twdj znajomy nie wie, jakie numery
sie na niej znajdujg. Méwi ci, ktérg strone masz teraz wybra¢, a w swoim

przeciwniku méwisz mu, ktéra strone powinien wybrac, gdy kos¢ bedzie na ziemi.

Nr 6 Nalezy odliczy¢ gre od liczby 1300 i teraz nalezy zsumowac liczby na stronie

Nr 7 Osoba, ktérej uda sie rzucic¢ liczbe od 1300 do zera, wygrywa te wyjgtkowa

gre i zatrzymuje kostki jako nagrode
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Nr 232 Fulltankunlimited

Nr 1 Musisz pokonac¢ trase samodzielnie zaprojektowanym samochodem Swip,
jedziesz po szybkim torze i musisz zarejestrowa¢ okreslone punkty wektorowe,

najlepiej na trasie, aby uzyskac super przyspieszenie Ultra Bonus Deluxe

Nr 2 Gra przypomina Wipeout i jest superszybka. Nie zapomnij zatankowac po
osiggnieciu okreslonej predkosci. Po osiggnieciu okresdlonej predkosci mozesz
teraz zatankowac i otrzymac premie do predkosci Ultimate Combo, utrzymuj

predkos¢ na plus i sprébuj osiggng¢ doktadng predkosc

#3 Czy zrozumiate$ punkty wektorowe? Kazdy kolorowy punkt wektorowy ma

dostepne rézne przyspieszenia

Nr 4 Trasa jest obrazem Twojego odcisku palca i mozna jg zamieniac¢ z innymi, wiec
im wiecej graczy zaloguje sie za pomocg czujnika odciskéw palcéw, tym wiecej

tras zostanie odblokowanych, a gra stanie sie bardziej elegancka, graj szybka
trasg odcisku palca za pomocg Swipa samochdd i staraj sie trzymac predkosci,
zbieraj czasy i odlatuj z dala od innych
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#233 Punkty odbicia

Nr 1 Musisz prébowac zbiera¢ rézne punkty, co oznacza, ze musisz sprawi¢, by pitki
podskakiwaly, dzieje sie tak, gdy krzyczysz lub wykrzykujesz odpowiednie samogtoski

do smartfona, pojawia sie informacja z samogtoska, ze musisz krzyczec¢ lub powtarzad.

Nr 2 Kazda pitka zawiera samogtoske. Jesli uda ci sie trafi¢ we wtasciwe pitki, pierwsze
pitki zaczng sie odbija¢. Sprobuj trafi¢ pitki w przestrzeni w koszu, powtarzajac
samogtoski i uderzajgc samogtoski. Pitki majg rézne kolory i nalezy je wrzuca¢ do
kosza jedna po drugie;j.

Nr 3 Jesli trafisz w umlauty i samogtoski, ktére pojawig sie na wyswietlaczu od podanych
stéw, aby krzyczec lub krzycze¢, kazda kulka daje ci stowo, ktére musisz przekaza¢ do

mikrofonu wraz z wyrazem swojego gtosu w koszu.

Nie. 4 Jesli wykrzyczysz to stowo zbyt gtosno, pitka moze sie nadmuchac i nie
zmiesci sie juz do kosza. Jesli wykrzyczysz to stowo zbyt gtosno, moze nie odbic sie
wystarczajgco, aby podskoczy¢. Musisz uzyskac idealny ton i gtosno$¢ oraz uzywac

dotyku we wtasciwych kierunkach, aby umiesci¢ pitke w koszu.
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Nr 234 Nie spiesz sie

Nr 1 w tej grze, musisz sprébowac ukras¢ czas przeciwnikowi, w przeciwnym razie
nie bedziesz w stanie ukoniczy¢ rundy

Nr 2 To gra wyscigowa, taka jak Asphalt czy Need for Speed, tym razem nie
masz do wyboru zadnych samochodéw, ale duzy banan, ktérym jezdzisz na
kotach

Nr 3 Trasy w tej grze sg projektowane przez Ciebie, co oznacza, ze mozesz i

musisz samodzielnie zaprojektowac trase przed kazdym startem

Nr 4 Musisz spréobowac uchwyci¢ palcem punkty wektorowe poruszajace sie
tam i z powrotem po wyswietlaczu smartfona. Po potrzasnieciu wyswietlaczem

pojawiajg sie punkty wektorowe poruszajgce sie w réznych kierunkach

Nr 5. Musisz teraz dotkna¢ i przeciggna¢ palcem wskazujgcym linie, ktére

opuszczajg punkty wektoréow i narysowac za nimi ogon

Nr 6 Jesli to zrobites i przesunates$ palcem wskazujgcym punkty wektora, zostanie
utworzona Twoja trasa, ktérg mozesz teraz podgzac

Nr 7 Cechg szczegdlng jest to, ze musisz zbiera¢ mate i duze banany na torze,
aby Twoj bananowiec sie nie zatrzymat. Zbierajgc mate, Srednie i duze banany,

zdobywasz czas i predkos¢

Nr 8 Nie mozesz dopusci¢ do wyczerpania sie poczatkowych 60-tek, w
przeciwnym razie Twéj bananowiec sie zatrzyma i przegrasz gre

Nr 9 Ostatecznie musisz ukras¢ czas innym przeciwnikom, ktérzy réwniez sg na
torze, aby poprawi¢ swdj limit czasu i pomysinie ukonczy¢ poziom

Nr 10 Na trasie znajdujg sie ulepszenia tzw. broni, za pomoca ktérych musisz

ostabi¢ przeciwnika i jego site, aby dotrze¢ do punktéw na czas potrzebnych do
dalszego przebiegu gry
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Nr 235 Midnight Crawler

Nr 1 Musisz sprobowac polowa¢ na wampiry o pétnocy i je zniszczy¢, gra
przetacza sie z trybu dziennego na tryb nocny.

#2 W ciggu dnia musisz sprébowac wykonac swojg codzienng rutyne, aby
0siggnac okreslong liczbe punktéw, aby zamieni¢ sie w robota o pétnocy

Nr 3 Punkty zdobywasz, gdy wykonasz wystarczajgcg ilo$¢ pracy, sg one
bardzo rézne i podobne do tych w prawdziwym zyciu zawodowym, w przemysle

Nr 4 Jesdli zgromadzite$ wystarczajaca liczbe punktéw, mozesz teraz wybrac i kupic

sprzet na nadchodzacg sesje o pétnocy

Nr 5 Teraz, gdy masz juz swoj sprzet i dzien przechodzi w tryb pétnocy, musisz
teraz poczekac na transformacje, ktéra wkrétce nastgpi

Nr 6 Po rozpoczeciu transformacji i posiadaniu nowego ciata oraz wyposazenia,

ktére co noc sktadasz na nowo, mozesz teraz polowac na wampiry
#7 Uzyj radaru, aby zlokalizowac i stawi¢ czota wampirom

Nr 8 Musisz znalez¢ okreslong liczbe wampiréw, a nastepnie ztapac je i

sprébowad zamieni¢ z powrotem w normalne istoty
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Nr 9 Swiat jest otwartym $wiatem i masz ogromny obszar, ktéry
mozesz przeszukac, aby znalez¢ swoje wampiry, mozesz takze
udostepni¢ samochody, samoloty, postaricy, motocykle i wykorzystac je,
aby szybciej przedostac sie przez radar, aby dostac sie do wampiréw

Nr 10 Niektére wampiry ukrywaja sie w drapaczach chmur, obszarach
mieszkalnych lub pojedynczych domach. Kiedy je zlokalizujg i wejdg do
tych pomieszczen, gra czeSciowo przetacza sie w tryb strzelanki
pierwszoosobowej

Nr 11 Uwolnij niczego niepodejrzewajgcych ludzi z niewoli i przemien
wampiry z powrotem w te, ktérymi byly wczesniej

Nr 12 Gra toczy sie oczywiscie w dzien i trzeba sprébowac rozprawic sie z
wampirami w nocy, zanim zaczng $wieci¢ pierwsze promienie storica
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nr 236 Mountgamb

#1 Sprobuj ztapac pitki z géry, pitki tocza sie w twojg strone z réznych kierunkow,
muszg byc¢ z koszem, staraj sie odwiedzi¢ kazdy kierunek i stamtad ztapac pitki.

Nr 2 Zawsze pojawiaja sie nowe helikoptery, ktére wypuszczajg te kulki do
najwyzszego punktu gory, a nastepnie spuszczajg je w dét géry. Géra ma rézne
ksztatty, zbocza i struktury.

Nr 3 Pitki spadajg w Twojg strone na rézne sposoby, poruszajg sie jak lawina i

musisz to zatrzyma¢, prébujac je ztapac tapaczem.

Aby ztapac.

Nr 4 Sprébuj zatrzymac lawine pitek, w przeciwnym razie wioska zostanie
zaatakowana kulami, skad pochodzs.

Zbierajgc pitki, zdobywasz punkty i mozesz je wymieni¢ na nowe umiejetnosci,

ktére pomogga Ci lepiej tapac pitki.

#5 Kosz staje sie wiekszy, stajg sie szybsze lub poprawia sie ich zdolnos¢
tapania.

#6 Mozesz takze przekierowac toczace sie kulki na inng $ciezke i stamtad lepiej
je tapac.

Nr 7 Na niektérych poziomach musisz uzy¢ broni, procy wrébla, i powstrzymacé

kule przed dalszg podréza

68



Machine Translated by Google

Nr 8 Helikoptery ciggle wypuszczajg nowe pitki, poziom jest rozwigzany az do
ztapania ostatniej wypuszczonej pitki, bgdz szybki i uwazny w poszukiwaniu pitek,
mozesz tez sprébowac spowodowac korek, blokujgc sciezki i ztapac tatwa te

pierwsze.

Nr 9 na kazdym nowym poziomie wybierana jest nowa goéra, a przeszkody,

czyli Sciezki prowadzace do Twojego koszyka, stajg sie coraz trudniejsze

Nr 10 Sa géry lodowe, gory $niezne lub takie, ktére wykorzystujg wode jako
Srodek transportu, dzieki czemu kulki szybciej docierajg do doliny.

mezczyzni

Nr 11 Uzywaj blokad i zmieniaj predkosc pitek, niektére z nich réwniez zaczynaja
sie odbija¢. Nalezy to zatrzyma¢ duzymi siatkami zabezpieczajgcymi i dopiero

wtedy pusci¢, az droga z géry znéw bedzie wolna

Nr 12 Z kazdym poziomem wypuszcza sie w Twojg strone coraz wiecej pitek,
wiec naucz sie rozumie¢ gorskie sciezki i dopasowuj je do blokad, tak aby dziatat

réwniez zaczep z koszem na korncu doliny

Nr 13 Sa tez fragmenty, w ktérych nalezy przestrzegac kolorowej kolejnosci
tapania pitek, nalezy zachowac szczegdlng ostroznos$¢ i ostroznos¢, w przeciwnym

razie pojawi sie ostrzezenie o czasie, poniewaz gra konczy sie na czas i tryb
Smierci.
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Nr 237 Lista kontrolna

Nr 1 Rejestrujesz sie na liscie kontrolnej, zostajesz poproszony o wypetnienie
ankiety na temat Twojego stylu zycia i jego samopoczucia oraz codziennej rutyny

#2 Zaznacz pola wyboru, ktére mogg Cie zainteresowac
Nr 3 Po ich wybraniu zamien je z karuzelg z listg kontrolna.

Nr 4 Nowe listy kontrolne i ich procesy Tagesspiegel otrzymasz od innych
uzytkownikéw z miedzynarodowej karuzeli

Nr 5 W ten sposéb, jesli masz wystarczajgco duzo wolnego miejsca, mozesz
indywidualnie przeprojektowaé swoéj tydzien, dzieki czemu uzytkownicy z karuzeli
dadza Ci nowy przeglad Twoich wydarzen oraz informacje o codziennej rutynie i

podzielg sie nimi codziennie z miedzynarodowymi uzytkownikami.

Nr 6 Staraj sie nasladowac codziennos$¢ innych uzytkownikéw, np. aktoréw, aby
mie¢ wiecej zabawy w swoim zyciu
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#238 Magiczny czarnoksieznik

Nr 1 Dostajesz telefon od znajomego, aplikacja przeksztatca Cie i weryfikuje w
katalogu gry, gra opowiada o magicznym czarodzieju

Nr 2 Weryfikujesz sie za kazdym razem, gdy dzwonisz do znajomego, wystarczy
wpisa¢ numery telefonéw w katalogu magicznych czarownic w grze

Nr 3 Gra poczatkowo rozpoczyna sie z perspektywy ztego i magicznego
czarnoksieznika

Nr 4 Musisz sprobowac w widoku trzeciej osoby jako czarnoksieznik prébujacy

znalez¢ diabta w otwartym Swiecie i uwolni¢ go z niewoli

#5 Musisz rozszyfrowac zagadke Necronomiconu, Ksiegi Smierci, ktéra dzieje sie, gdy
wykonujesz trudne zadania i mroczne wyzwania. Dzieje sie tak z prognozami pogody, poniewaz
czarownik moze uzy¢ swojej magicznej mocy tylko przy okreslonych temperaturach

pogodowych i przedostac sie do diabta.

Nr 6 Trenuj czarnoksieznika z ré6znymi i niezwyktymi zdolnosciami. Dzieje sie

tak, gdy oczarujesz wystarczajacg liczbe oséb swoja ksiega zakle¢

Nr 7 Czarnoksieznik, jak juz wspomniano, jest peten pogody i rozwija swojg

petng moc w idealnej temperaturze dnia.

Nr 8 Na poczatku otrzymujesz niedoskonatg ksiege zakle¢ z kilkoma magicznymi
zdolnos$ciami, z ktérych czarownik uczy sie i w trakcie gry zapisuje nowe wpisy

lub zaklecia, ktére zbiera w grze.

#9 Ostatecznie musisz uzyskac wystarczajacg ilos¢ informacji od wybranych
0s6b, aby uzyskac wiecej informacji

Nr 10 Wyszukaj wybrane osoby w grze i uwolnij swojg dusze od diabta.

Potrzebujesz tych diabelskich dusz, aby zoptymalizowa¢ przy ich pomocy swojg
magiczna ksiege
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Nr 11 Kazda dusza, ktérg wchioniesz od wybranego ludu, przynosi ci nowe

zaklecia do ksiegi zakle¢, ktérg zawsze nosisz przy sobie, bez ksiegi zakle¢ nie
mozesz rzucac zakle¢ na ludzi i bada¢ ich podczas oczyszczania ich dusz Nr 12

Jesli udato Ci sie oczysci¢ niektore dusze, zostang one przypisane literom alfabetu z
punktami wektorowymi dla

Twojej ksigzki, ktére nie sg zgodne

Nr 13 Wykorzystaj zebrane w grze punkty wektoréw i potgcz je w litere, kazda
osoba, ktéra zostata oczyszczona ze swojej duszy, daje ci niestylizowany list bez
punktéw wektorowych

Nr 14 Potacz litery magicznej ksiegi ze zgromadzonymi punktami

wektorowymi i naucz sie nowych magicznych umiejetnosci dla swojej postaci

Nr 15 Uwazaj na wahania temperatury w otwartym Swiecie, poniewaz moga

cie one powaznie ostabi¢, poniewaz nie jeste$ jeszcze przeszkolony

Nr 16 Sfotografuj wyzwolone dusze ludzi za pomocg nabytego superaparatu i naszkicuj
obraz tej duszy, bazgroty w twojej magicznej ksiedze, ktéra daje odszyfrowane magiczne zaklecia

dodatkowe zdolnosci

Nr 17 Szukaj wybrancéw na mapie Swiata i korzystaj z radaru w réznych
lokalizacjach, zwracajac uwage na temperatury i przeciwnosci pogodowe

Nr 18 Jesli zaktualizowate$ swojg magiczng ksiege i opracowate$ formute

magicznego zaklecia, musisz jej uzy¢, aby znalez¢ ztosliwe anioty

#19 Tylko dzieki poznanym zakleciom i nabazgranym obrazkom mozesz
pokonac¢ zadanie wroga na tym poziomie, wiec szukaj wystarczajgcej liczby

ludzi, aby oczysci¢ ich dusze, aby ich ksigzka zostata nagrodzona literami.

Nr 20 Czy udato Ci sie wygrac anioty w ramach zadania poziomowego Kawatek
mapy, ktéry po ukonczeniu wskaze Ci, gdzie jest diabet?

Nr 21 Musisz szybko ukonczy¢ te mape, poniewaz diabet ciggle zmienia swoje

potozenie i ze wzgledu na swoje szalenstwo jest trudny do znalezienia ze
wzgledu na swoje szalenstwo i nie mozna go znalez¢ od razu

72



Machine Translated by Google

Nr 22 Ukonhczenie mapy i ukonczenie zadania jest najwyzszym
priorytetem + optymalizacja ksiegi zakle¢, wigczajgc w to zaklecia,
ktérych bedziesz potrzebowac wielokrotnie przeciwnikom w trakcie
ary

Nr 23 Wykonuj zadania i otrzymuj punkty wektorowe i normalne,
ktére mozesz wykorzysta¢ w réznych ciemnych paskach na

zakup wyposazenia, ktére pomoze Ci w dalszym przebiegu gry

nr 24 Docelowo prébujesz upolowac diabta, ktéry zawsze opiekuje
sie nowymi ludzmi z duszami, rzadko sie pojawia, wiec
podrézujesz z miejsca na miejsce i prébujesz go gonic

Nr 25 Nie zapominaj, ze gra jest zarejestrowana i uruchamia sie na

Twoim telefonie komérkowym dopiero wtedy, gdy zadzwoni do

Ciebie znajomy z katalogu czarownic, wiec nie mozesz zdecydowac,

kiedy i o ktérej godzinie zaczniesz gra¢, gra sie w nig bardzo indywidualnie
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Nr 239 Bugthat

Nr 1 Po wyswietlaczu kraza rézne rodzaje chrzaszczy, gdy nim potrzasniesz,
mate, gdy potrzasniesz powoli, Srednie, gdy potrzasniesz, Srednie, duze, gdy
potrzasniesz mocno

#2 Sprébuj dotkna¢ chrzgszczy i przypisa¢ im kolorowe kropki wektorowe

#3 Gdy juz to zrobisz, musisz sprébowac podac im liczby od 1-49

Nr 4 Teraz po wyswietlaczu krgzg te chrzaszcze z wektorowymi kropkami i liczbami,
sprébuj teraz potgczy¢ chrzaszcze ze sobg, jesli nie znikng z wyswietlacza, im
blizej siebie zblizy sie liczba, to mozesz dotykajgc ich, mozna je pomnozy¢ lub

odja¢, pomnozy¢ lub podzieli¢ przez jeden

Nr 5 Sprébuj obliczy¢ podany wynik i spraw, aby po potgczeniu chrzaszcze zniknety

Nr 6 Mozesz takze zapisa¢ numery swojego losu na loterie 6 z 49 z ostatnich 6
chrzgszczy i przeniesc je na swoj los na loterie, jesli bedziesz miat szczescie

Nr 7 Po rozwigzaniu wyniku dojdziesz do nowo zaprojektowanego
poziomu widzianego z perspektywy ptaka i sprobuj uformowac
nowe chrzaszcze, potrzgsajac telefonem komdérkowym matym,
srednim i mocnym, ktdre nastepnie ponownie stuzg jako
wspotczynnik poprzez wspdétczynniki obliczeniowe aby obliczy¢
wynik na poszukiwanej tablicy wynikéw

Nr 8. Mozesz takze pozre¢ chrzgszcze twarzg, jesli wyprodukowate$ ich za duzo
przez potrzasanie, lub wyplué¢ potrzebne wspdtczynniki obliczeniowe, jesli zaden

sie nie wyswietlit
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nr 240. Dzisiaj byt dobry dzien

#1 Sprébuj skojarzy¢ pitki z jej twarzg, zréb rozne zdjecia jej twarzy i zastosuj
je w pitkach do koszykéwki

Nr 2 Po zaimplementowaniu réznych ryséw twarzy, gra rozpoczyna sie od
twarzy koszykarza
Nr 3 Musisz zdoby¢ punkty i trafi¢ w podane stowo w odpowiedniej kolejnosci

Nr 4 Boisko do koszykéwki jest wydrukowane z literami, teraz musisz spréobowac
umiesci¢ swoje twarze do koszykdwki na literach. Dzieje sie to poprzez
umieszczenie pitek na wtasciwych literach za pomocg polecenia gtosowego Move
pro

Nr 5 Zazwyczaj jako pierwsze stowo nalezy powiedzie¢ dzien

dobry, dlatego wykonaj nastepujgce czynnosci: wybierz pitke i
wywotaj wskazéwki na swoim smartfonie za pomocg polecenia Move Pro
#6 Musisz trafi¢ w odpowiednig gto$nos¢ i samogtoski, aby kulka przesuneta sie
z miejsca na litery

Nr 7 Wykrzykuj wiec do telefonu komérkowego stowa pochodzace np. z

piosenki hiphopowej i daj pitce ruch

Nr 8 Jezeli wprawite$ pitke w ruch za pomocg tego przedmiotu niepienieznego,
musisz trafi¢ pitkg do kosza od pierwszej litery G
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Nr 9 Nastepnie litery o, potem, o, potem d, kontrolujesz pitke miekkim, srednim,
twardym dotykiem, a takze musisz nacisna¢ lub zwolni¢ kat w odpowiednim
momencie

Nr 10 Jesli trafite$ w pierwszg litere, zostanie ona zapisana w ksiedze ,Dzierr dobry”

Nr 11 W ksigzce musisz teraz umiescic¢ punkty wektorowe i utworzy¢ litere,
ktéra otrzymasz, jesli pomysinie przeliczysz rzuty w pierwszych 3 prébach

Nr 12 Jesli wiec zapisate$ dobry dzien w swojej ksigzce, gra toczy sie dalej z
wybranymi lub wybranymi przez Ciebie piosenkami

Nr 13 Dodatkowo po kazdym uderzeniu generowane sg beaty, ktére mozna

przypisac¢ do litery w ksigzeczce, np. G to instrument - fortepian, O-bas itp.

Na przyktad nr 14 wybrano piosenke Ice Cube Today. Trzeba wiec odtworzy¢ cate
spektrum stéw i zapisac je w ksigzce, a litery muszg zostac zaprojektowane z

kropkami wektorowymi, aby mozna byto pobrac te piosenke za darmo

Nr 15 Graj, az pomyslnie zagrasz swoje ulubione piosenki z twarzami

koszykarzy, a nastepnie pobierz je za darmo

#16 Mozesz takze rywalizowac z innymi graczami w trybie Versus, kras¢ ich
piosenki i zatrzymywac je dla siebie.

driesiec

Nr 17 Kazdy poziom ma nowy wyglad i na kazdym nowym poziomie musisz robic¢
zdjecia twarzy, aby méc zdoby¢ kilka poszukiwanych do koszykéwki, aby lepiej

gra¢ w gre
Nr 18 Mozesz podzieli¢ sie rytmem z kazda literg po wektoryzacji i sprébowac

pobawic¢ sie stowami i rytmami jak w Mario Music, aby uzyska¢ dzwiek lub

opowiedzie¢ inng historie piosenki
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nr 241 Rockthebells

# 1 Musisz sprébowac zdobyc inaczej wygladajace pitki w gérach

#2 Przesuwasz te pitki przez mechanizm zatrzaskowy w smartfonie i wprawiasz
je wruch
Nr 3 Po wybraniu pitek, ktére zabiorg Cie w gore, kliknij i wyrzu¢ pitke lub kulki o

réznych wiasciwosciach w gére

Nr 4 Na gérze mozesz zobaczy¢ litery z kropkami wektorowymi. Sprébuij trafi¢ w
kropki wektorowe, stuzg one jako wgtebienie i jesli trafisz kulki zgodnie z
pokazanym prawidtowym rzedem stéw, to trafisz. wolno opusci¢ miejsce, pitki

prébujg dalej trzepotac

Nr 5 W gdérach znajdujg sie rézne struktury, takie jak zbocza i pochytosci, wiec
staraj sie uzywac miekkiego, sredniego i mocnego dotyku, aby umiesci¢ pitki we

wiasciwych punktach wektorowych liter

#6 Sprobuj trafi¢ odpowiednie kolejne stowo w odpowiedniej kolejnosci, aby
wspigc sie na goére z pitkami

Nr 7 Po dotarciu na gére otrzymasz do wyboru te charakterystyczne kule,

mozesz takze zamowic te kulki, ktére tak sie nazywaja, do domu i te Swiatta
takze w nocy, poniewaz tadujg sie Swiattem nawet w nocy noc
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Nr 8 Jesli wspigtes sie na pierwsza gore i dotarte$ do stowa, mozesz wejs¢ na

nowy poziom i wspig¢ sie na trudniejszg lub tatwiejszg gére z kulkami lub kulkami.
Zwrdé¢ uwage na litery z ich punktami wektorowymi, poniewaz stuzg one jako
podpory i baseny do tapania oraz jako punkt kontrolny przed wspinaczkg z tymi
niezwyktymi kulkami lub tak zwanymi pitkami

Nr 9 Docelowo muszg wspia¢ sie na wszystkie géry i na koniec gry maja
mozliwo$¢ zamodwienia ich do domu lub nawet zdobycia niektérych za darmo

#10 Mozesz takze grac¢ w te gre w trybie wieloosobowym lub przeciwko sobie,
aby rozpocza¢ wspinaczke gorska
Nr 11 Mozesz takze sprébowac wyplu¢ lub ustawic pitki ustami we wtasciwych

kierunkach, sprébuj za pomocg ruchdéw ust uderzac kulki i kulki w litery punktéw

wektorowych, aby tam zostaty ztapane
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nr 242 Welotheclub

#1 Musisz zatozy¢ klub sktadajacy sie z postaci wyglagdajacych jak litery

#2 Aby uksztattowad postacie, musisz je uksztattowa¢, korzystajgc z przypisanych
do ciebie istniejgcych punktéw wektorowych

#3 Przeciggnij kropki wektorowe na znaki, uzywajac miekkiego, Sredniego i
mocnego nacisku i sprébuj uformowac z nich litery.

#4 Przypisz kolory punktom wektorowym, ktére pézniej bedg oswietlac i
odtwarzac dzwieki na scenie.

#5 Po utworzeniu postaci literowych moga one sta¢ obok siebie na scenie w
klubie i taczy¢ sie, tworzac stowo wyszukiwane na tablicy wynikéw.

Nr 6 Jedli litery znajduja sie obok siebie, przypisz punkty wektoréw do brzmien
instrumentalnych o miekkim, sSrednim, mocnym dotyku

Nr 7 Teraz wymow stowo, ktére ma by¢ powigzane, z okreslong gtosnoscia,
zwracajac uwage na swoj gtos.

Nr 8 Kiedy wymowisz i utozysz szukane stowo, ton przeskakuje do punktéw
wektora instrumentalnego i prébuje odtworzy¢ dzwiek, ogtaszajac tony za
pomocg miekkiego, sredniego i twardego ataku

Nr 9 Zadanie polega na nasladowaniu dzwieku instrumentalnego w celu
uzyskania punktéw, ktére mozna po6zniej wykorzysta¢ do uzyskania nowych
punktow wektorowych, niezaleznie od tego, czy sg to punkty wektorowe, czy
nowe instrumenty, takie jak fortepian, bas, gwizdek, flet lub cokolwiek innego,
co w zamierzeniu ma instrument do tworzenia muzyki.

#10 Na przyktad, jesli stworzytes utwoér instrumentalny podobny do szumu

tta, mozesz sprébowac nagrac¢ karaoke z literami, gdy juz utworzysz wystarczajgca

liczbe liter, aby za$piewad piosenke.

Nr 11 Kiedy skonczysz z karaoke i dzwiekami i wszystko sie utozy, mozesz
bezptatnie pobrac¢ utwory lub utwory, ktére nasladowates

Nr 12 Rywalizuj z innymi uzytkownikami Internetu i prébuj rzuci¢ im wyzwanie,
czy to w karaoke, tworzeniu liter, czy generowaniu dzwieku, odgadnij te

funkcje i wygraj gre przypominajgcg Guitar Hero.
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nr 243 Mikroalf

Nie. 1 Musisz sprébowac nagra¢ mikronagranie swojego gtosu, czy to
powtdrzonego zdania, akapitu, fragmentu tekstu, czy tez fragmentu tekstu
piosenki, i sprobowaé wyrecytowac go kosmicie Alfowi

Nr 2 Nalezy zachecac Alfa do wyszukiwania i znajdowania tanich cen w Internecie

Nr 3 Badz kreatywny, kosmita Alf nie zrobi za Ciebie wszystkiego, moze zadac Ci
pytania, na ktére nie chcesz lub nie potrafisz odpowiedzie¢, badzZ przygotowany i

ostrozny z mikronagraniem, ktére daje Ci jako zadanie

Nr 4 Jesli Alf uzna Twoje nagranie za przyjemne, codziennie bedzie szukat w

Internecie najlepszej ceny za aktualnie najlepszej jakos$ci produkt

Nr 5 Alf codziennie daje Ci mozliwos$ci mikronagran w celu poprawy Twojej
mowy, czasami bawi sie z Tobg uczac sie stownictwa, procedur mnozenia lub pytan
z wiedzy ogdlnej, ktére zadaje Ci na co dzien

Nr 6 Jesli Alf bedzie Cie zachecat do swoich poszukiwan i jesli bedzie
usatysfakcjonowany odpowiedziami, zacznie szuka¢ i znajdowac w Internecie
najlepszy produkt, wedtug Twojego przedziatu cenowego, ktéry chciatbys poznac
lub o ktérym nigdy nie styszate$ mie¢

Nr 7 Dotknij Alfa miekkim, $rednim i twardym dotykiem, aby wyswietli¢ skale cen

Nie. 8 Mozesz to zrobi¢ ostroznie tylko wtedy, gdy poprawnie opanowates pytania,

zadania lub wyzwania i odpowiedziate$ na nie poprawnie

Nr 9 Jedli teraz Alf znajdzie produkt np. na wtorek i przypadt Ci do gustu, mozesz

wiozy¢ go do koszyka i poprosic¢ Alfa o zamoéwienie go ze strony producenta

Nr 10 Jesli np. kupite$ produkt, poczgtkowo zostaniesz zablokowany, poniewaz
bytes juz odpowiednig osobg, aby cieszy¢ sie tygodniowg promocja

Nr 11 Ty tez mozesz stworzy¢ cotygodniowg liste produktéw Alfa, jesli jestes
na tyle bystry i sprytny, aby pozna¢ i doskonali¢ jego umiejetnosci, gdyz on
codziennie przeszukuje Internet w poszukiwaniu optymalnego produktu, ktéry

korzystnie wptynie na Twoje samopoczucie i wystréj wnetrz mogtoby pasowac
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Nr 244 Payjong

Nr 1 Musisz sterowac pajgkiem palcem na wyswietlaczu, naciska¢ miekki,
sredni, mocny dotyk, a on sie zmienia, zamienia sie w matego, $redniego lub
duzego pajaka

Nr 2 Uzywasz dzwiekéw dzwonka do méwienia do mikrofonu

okres$lonych stéw, co powoduje pojawienie sie owaddéw, ktére nastepnie
prébujesz ztapac za pomoca przetgcznika palcowego

Nie. 3 Kazdy dzwonek o réznej gtosnosci uwalnia okreslone owady, ktére nastepnie
poruszajg sie po wyswietlaczu, aby wypusci¢ wiecej owadoéw i ztapac ich kilka

pajakiem

Nr 4 Za kazdego ztapanego owada otrzymujesz punkty, ktére

mozesz nastepnie wykorzysta¢ w dalszej czesci gry, aby zdoby¢

ulepszenia dla swojego pajaka, ktérym sterujesz za pomoca przetgcznika palcoweg
Nr 5 Wykrzycz podane stowa do mikrofonu, owady potaczg sie ze sobg i tym

samym zmienig swoje wtasciwosci i stang sie trudniejsze do przetgczenia

Nr 6 Sprébuj ztapac wszystkie owady, a nastepnie je zniszczy¢
Nr 7 Kazdy poziom ma indywidualne cechy, o ktérych nie masz pojecia z géry, czy
to blokady, bomby, przeszkody, ktére ostatecznie uniemozliwiajg ci przetgczanie

owadow palcem

Nr 8 W dalszym przechodzeniu pozioméw musisz kupi¢ poziomy za punkty,
najpierw wyszukac je w Internecie i doda¢ do swojego katalogu gry

81



Machine Translated by Google

Nr 245 Justchill

#1 Just Chilling daje Ci najlepsza oferte miejsc do odwiedzenia, aby odpocza¢ i
oderwac sie od codziennosci, dziata na zasadzie VR, co oznacza, ze mozesz
odwiedza¢ miejsca po tym, jak bedziesz mie¢ dobre samopoczucie w jednej Scali
na wpisane potrzeby

Nr 2 Program Just Chill VR wybiera dla Ciebie odpowiednie miejsca na $wiecie i
miejsca, w ktérych mozesz cieszy¢ sie ciszg i spokojem, co oznacza, ze np. we

wtorek zostaniesz przeniesiony w zupetnie inne miejsce niz innego dnia

tygodnia

Nr 3 Wystarczy, ze podasz swéj wiek, wage, date urodzenia oraz swoje samopoczucie

i potrzeby, a Just Chill wybierze Twoje miejsce dla relaksu i spokoju

#4 Lokalizacje pozwalajg wybra¢ kilka opcji dotyczacych tego, gdzie chcesz
zostac nastepnie przestany, jesli lokalizacja, w ktérej aktualnie sie znajdujesz, nie
odpowiada Ci

Nr 5 W strefach relaksu bedziesz sie bawi¢ przy muzyce dostosowanej do Twoich
potrzeb

Nr 6 Podobnie jak w przypadku VR na YouTube, mozesz wybiera¢ miejsca
docelowe w Srodowisku VR na podstawie emocji

Nr 7 W kazdym miejscu relaksu znajdziesz odpowiednig lokalizacje, ktérg

bedziesz mégt od razu wybrac. Bedziesz na biezgco informowany o tym, gdzie
mozesz sie dalej uda¢, aby utrzymac poziom relaksu
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Nr 8 Just Chill réwniez stale pyta Cie o Twoje uczucie relaksu, wystarczy
odpowiedzie¢ emoji i poczekac chwile, az pojawi sie kolejna opcja dalszego relaksu
i odprezenia. Nr 9 Ostatecznie tez masz okre$long kwote czasu pozostatego do
osiaggniecia optymalnego uczucia relaksu, jesli pozostaniesz ponizej tego poziomu
lub

go przekroczysz, mozesz okazac sie zbyt zrelaksowany lub nie zrelaksowany

Nr 10 Just Chill w czasie rzeczywistym zwraca uwage na Twoj poziom relaksu i oferuje
optymalne, funkcjonujgce rozwigzania dla Twoich potrzeb w zakresie dobrego samopoczucia
Nr 11 Jesli we wtorek bedziesz poza domem z Just Chill, program w VR

zapamietuje Twoje miejsca i cele i moze je w przeliczeniu wykorzystac innego

dnia w przysztym tygodniu, aby Cie zaskoczy¢ i zachowa¢ indywidualnos$¢

Nr 12 Just Chill wymaga jedynie emoji jako odpowiedzi opartej na skali emocji.
Aby zwiekszy¢ i zoptymalizowac¢ swoje pozytywne samopoczucie, wpisz emoji w
linii swojego samopoczucia, a natychmiast otrzymasz alternatywny cel. dla

relaksu i regeneracji wyswietlany VR

#13 W koncu zabraknie Ci czasu i zostaniesz ostrzezony o koniecznosci wyjscia z
VR, zanim zakonczy sie program relaksacyjny.

Celem doswiadczenia VR jest prawidtowe zakonczenie relaksu i regeneracji w
odpowiednim czasie w miejscach, w ktérych aktualnie sie znajdujesz, aby miec

pewnos¢, ze uzyskasz z tego poczucie szczescia i nie wrécisz do smutnego nastroju
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nr 246 Subba

#1 Musisz spowodowac subbe, ktéra wydarzy sie, gdy wykonasz nastepujgce
czynnosci na swoim smartfonie

Nr 2 Probujesz nagrac obiekty w swoim salonie lub salonie za pomocg
argumentowanej rzeczywistosci i wdrozy¢ je w samodzielnie zaprojektowanym
pokoju 3D i wystawi¢ na aukcje na platformie promocyjnej Subba

Nr 3 Obiekty i produkty, ktére tam publikujesz, oznaczasz babelkami cenowymi

i dajesz im funkcje slofi do recenzji

Nr 4 Gdy juz udostepnisz do ekspozycji swoje rzeczy, produkty i przedmioty,
ktére chcesz sprzeda¢, w zaprojektowanym przez siebie pomieszczeniu 3D,

wystarczy wpisac¢ termin zakonczenia aukcji w czasie rzeczywistym

Nie. 5 Kiedy uzytkownik lub kupujacy wchodzi do Twojego pokoju sprzedazy

3D, widzi produkty, ktére zostaty sprzedane i wystawione na aukcje oraz bada
obiekty za pomocg powolnej kamery lub obrotu o 360 stopni

Nr 6 Jezeli kupujgcemu podobajg sie te produkty, moze je wciggna¢ rekawica do
swojego wirtualnego kosza i sprawdzi¢. Nr 7 Ostatecznie mozesz wywotac
subbe, dzieje

sie tak, gdy sprzedawca dotknie produktéw i przedmiotéw w swoim salonie
zamienionym i tam umieszczone, a nastepnie pasujg, aplikacja wyswietli Subbe,
jesli dotrzesz do kilku Subbas, oznacza to, ze oferowane przez Ciebie produkty
mozna idealnie zintegrowac z salonem, a takze mozna je ustawi¢, program
rozpoznaje projekt wnetrza i wyswietla sugestie z innych pokoi Argumented
Reality, ktére oferujg rézne produkty i podaje kierunek projektowania lub

kierunek produktu, ktéry moze by¢ dla Ciebie Swietny

Nie. 8 Jesli zintegrowates$ produkty i przedmioty ze swoim pokojem Argumented
3D Reality, mozesz je nastepnie kupi¢ w drodze statego zakupu lub aukgcji, te opcje
sg Ci oferowane

Nr 9 Zaprojektuj swéj pokdj Argumented Reality 3D na podstawie szerokiego

wyboru dostawcéw i ich produktéw i zaoferuj swoje produkty innym uzytkownikom
Subba

84



Machine Translated by Google

nr 247 Golddiggar

Nr 1 Musisz sprobowac, niczym poszukiwacze ztota, uzywac réznych metod, aby
przekopac sie przez ztozone struktury poziomow, aby na koncu wykopac ztoto,
ktére jest potrzebne do odblokowania nowych misji

Nr 2 Staraj sie podgzac za punktami wektorowymi w podziemiach ziemi,
migajg, powoli pojawiajg sie i ponownie szybko znikaja, gra opiera sie na
czasie i ostatnim zyjgcym poszukiwaczu ztota

#3 Musisz wybra¢ druzyne wydobywajagca ztoto. Istniejg specjalne perspektywy
wydobycia ztota z wyjgtkowymi umiejetnosciami, ktérych potrzebujesz, aby przejs¢
gre

#4 Podobnie jak w przypadku tratowca, pod ziemig ukryte sg bomby, uwazaj, aby
do nich nie wpas¢

#5 Sprobuj znalez¢ ztoto i zebrac je, zanim skonczy sie czas

Nr 6 Istniejg rézne rozmiary przeszkdd, ktore beda blokowa¢ Cie w rozwoju,

zwré¢ uwage na specjalnie wybrang druzyne i jej umiejetnosci, ktére
wykorzystasz, aby sprawdzi¢ sie w podziemiach ziemi
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Nr 7 Zwré¢ wiec uwage na punkty wektorowe, ktére migajg i wskazujg ci droge
jako tzw. lampy, aby$s mégt znalez¢ droge do ztota

Nr 8 Kazdy poszukiwacz ztota ma specjalne umiejetnosci omijania przeszkod,
wykorzystuje je i musi uwaza¢, aby nie zosta¢ zabitym przez bomby lub przeszkody

Nr 9 Jedli znalazte$ ztoto w odpowiednim czasie, przeciwnicy pojawig sie jak w
Wormsach i sprébuja rozpocza¢ z nimi wojne. Uzyj ztota, aby kupi¢ odpowiednig
bron, aby sie przed nim obroni¢ i ostatecznie pokonac przeciwnika, wtedy
bedziesz w stanie przejdZ do nastepnego poziomu

Nr 10 Poziomy sg zawsze restrukturyzowane w oparciu o odciski palcéw twoich
przeciwnikéw, zalezy to od tego, ilu zaloguje sie tego dnia za pomocg czujnika
odciskéw palcéw i zapewni im nowe poziomy, aby mogli szuka¢ poszukiwaczy
ztota i rzuci¢ im wyzwanie, w pewnym sensie gra wyglada dla karuzeli, ktéra
zawsze szuka nowych przeciwnikéw, ktérzy sie do nich zarejestrowali
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Nr 248 Smartdriver

Nr 1 Po weryfikacji twarzy dostajesz samochod i musisz z nim rozwigzywac
inteligentne zadania, musisz zbierac liczby na trasie i uzupetnia¢ przyktadowe
obliczenia

Nr 2 Sprébuj zebra¢ w odpowiednim momencie dodawanie, mnozenie,
dzielenie, odejmowanie wspotczynnikdw oraz zebrac prawidtowe liczby
znajdujace sie na torze i wykorzysta¢ powigzane wspétczynniki, aby osiggna¢
podany wynik

Nr 3 Jedli podates$ np. liczbe 139, to musisz potgczy¢ rézne liczby i dodac je tak,

aby na koricu wynik byt poprawny

Nr 4 Przejdz przez 35, nastepnie do znaku +, a nastepnie do 65, a nastepnie do

30, a nastepnie do 9, a juz dodates liczby i zapisate$s wymagany wynik

#5 Oczywiscie z biegiem czasu rachunki beda coraz wieksze i nie bedziesz miat
na to wystarczajgco duzo czasu

Nr 6 Trenuj gtowe na przyktadzie obliczen i uwazaj na torze, aby nie odnie$¢
zadnych obrazen, nie taranowa¢ samochoddw i nie spowodowa¢ wypadku

Nr 7 Gra jest ograniczona czasowo, po rozwigzaniu wyniku otrzymujesz za to
punkty czasowe i mozesz w dalszym ciggu stawia¢ czota wyzwaniom, nadal
cieszyc sie grg z duzg szybkoscig i przy okazji ¢wiczy¢ gtowe, poniewaz podréz
trwa zaledwie koniec, gdy czas sie skohczy i nie bedziesz juz moégt rozwigzywacd

probleméw arytmetycznych
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Nr 249 Youkickit

#1 Na pontonie, ktory kreci sie po okregu, sprébuj przenies¢ pitke na inny

ponton, drugi ponton obraca sie w wodzie i porusza sie od lewej do prawe;j

Nr 2 Sprébuj dotykiem palca przeniesc¢ pitke z odpowiednig sitg na drugi ponton. Po
uderzeniu w pierwszy ponton musisz teraz przenosic pitke z t6dki na tédke

Nr 3 Sg za to punkty, uwazaj na przeciwnikéw, ktérzy chca sie wywréci¢, to piraci,
ktérzy sg na morzu
#4 Zamien pitke na inng, aby zniszczy¢ przeciwnikéw

Nr 5 Musisz pokona¢ zadany dystans, gra réowniez przebiega na czas,

dostajesz + razy, jesli trafisz pitka doktadnie w drugi ponton i stamtad

kontynuujesz gre, minus - punkty, jesli nie udaje Ci sie trafi¢ w todke, wiec celuj
najlepiej jak potrafisz. Nr 6 Uwazaj na piratéw, ktérzy sg coraz blizej i blizej Ciebie

i nie pozwdl im wrzuci¢ pitki do pontonu. Nr 7 S3 tez fale- jak fale Utrudnij uzyskanie
idealnego kata

pod pitka za pomocg pontonu nr 8. Zwré¢ uwage na morze i celuj w pontony,

ktére sa blisko ciebie w odpowiednim momencie. Nr 9. Ostatecznie zdobywasz

punkty za przeptyniecie z t6dki do postep todzi

Nr 10 Wymieniasz je na lepsze pitki i lepszy ponton w dalszej czesci gry
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nr 250 Chciatbym

Nr 1 Musisz wyrazi¢ swoje zyczenia na stronie, wypowiedzie¢ je lub napisac na
swoim smartfonie, a aplikacja znajdzie odpowiednie oferty, czy to ubrania, czy to
gadzety, czy to elektronika itp. Z szerokiej gamy kategorii na rynek aktualnie
przewaza i jest dostepny nr 2. Mozesz takze wybrac cene, ktérg chciatbys zaptacic,
jesli wydaje Ci sie ona zbyt droga, odbywa sie to w grupie zbiorowej

i w ten sposéb jest wspierany przez cene przekazang przez dealera, aby Ci

pokazac jak duze jest zapotrzebowanie

Nie. 3 Jesli na przyktad przekazate$ cene zbiorczg za swéj odpowiedni produkt,
musisz teraz mie¢ nadzieje, ze dealerzy bedg mogli to zrealizowa¢ w przysztosci,
poniewaz wiedzg juz, jaki popyt mozna teraz obliczy¢ na ich oferty

Nr 4 Zobaczysz takze btyskawice na Twoim smartfonie lub piorun uderzy na
Twoim smartfonie za pomocg technologii animacji, a nastepnie otrzymasz
pozadany produkt w pozgdanych warunkach, o jakich marzytes i o ktére prosite$
w przysztosci poprzez btyskawice

Nr 5 Jedli liczysz na flash i jego oferte, musisz go aktywowa¢ machnieciem palca,
jesli pojawi sie na twoim smartfonie, aby nastepnie otrzymac od sprzedawcy
najwyzszg cene za zadany produkt w danym momencie zeby w koricu to kupic,

zeby méc nr 6 Mozna tez wspélnie w zbiorowej grupie tworzy¢ zyczenia, ktére nie
sg jeszcze

wykonalne lub jeszcze nie istniejg na rynku produktowym

Nr 7 Dzigki funkcji crowdfundingowej iwishyouwould bedzie to mozliwe w

przysztosci
Nr 8 Nadzieja dla mitych ludzi i wydawcéw, ktérzy wymyslajg nowe produkty,

ktére wniosg nadzieje w Twdj standard zycia i starajg sie wymyslac dla Ciebie
pomysty od uzytkownikéw tej platformy
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nr 251 Cluepiga

Nr 1 Kontrolujesz cyfrowe Swinie, ktére zachowuja sie jak ludzie. Aby uratowac
Swiat, musisz uzy¢ $win, aby wysledzi¢ ztoczynce, stonia, i wsadzi¢ go do

wiezienia.

Nr 2 Musisz zbudowa¢ miasto $win, zbudowac¢ budynki i wczesniej zbudowac

armie, aby przygotowac sie do walki ze stoniem i jego armia. Stor wczes$niej
schwytat wszystkie zwierzeta na ziemi i zmanipulowat je, aby wyruszyty na

wojne dla niego

Nr 3 Podobnie jak w Age of Empires, budujesz cywilizacje ze $winiami, ktére w
grze stajg sie coraz bardziej inteligentne i w ten sposéb tworzysz swojg spotecznos¢
od wioski do zaawansowanej technologicznie metropolii, ktéra budujgc

spotecznos$¢ przygotowuje sie do wojna ze ztym stoniem

Nr 4 Podobnie jak cywilizacja Sida Meiera, postepujg krok po kroku, tworzac i
budujac przysztos¢ swojej cywilizacji, ktéra ewoluuje od wioski do miasta

Nr 5 Swinki, jak zwykle, musza sie uczy¢ i bra¢ do pracy, zanim w przysztosci
rozbudujg wie$ w miejska metropolie.

Nr 6 Krétko méwigc, celem gry jest pokonanie stonia i uwolnienie zwierzat, aby
mogty znéw zy¢ na wolnosci.

Nr 7 Symulacja budowy spotyka sie z perspektywg trzeciej i pierwszej osoby,
ktére w grze wystepujg naprzemiennie i tgczg sie ze sobg, poniewaz w trybie
budowy i wojny perspektywy zmieniajg sie i zawsze przynosza nowa akcje, w

tym w ktdrej promujg warianty, ktére niech gra bedzie przyjemna
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nr 252 Youallovrme

Nr 1 Jeste$ na mnie, chodzi o ksztatt w 3D lub
2,785D czy to trojkat, osSmiokat, kwadrat, prostokat i inne, zeby nie spadty

Nr 2 Masz ukryty w ksztattach wymaog czasu, musisz rozpoznac prawidtowy obrot
na krawedziach ksztattéw i dostrzec wtasciwy kierunek, aby rozpocza¢ uktadanie.
Nr 2 Uktadasz te ksztatty jeden na drugim innego i wyprébuj jeden, aby osiggna¢
okreslong

wczesdniej wysokos¢, ktéra zostata okreslona

#3 Po wstepnym utozeniu i rozpoczeciu rotacji, ktéra stuzy zwiekszeniu
wytrzymatosci form, nalezy zwréci¢ uwage na czas pozostaty w formach, powie Ci
on, jak dlugo mozesz obracac, aby uzyska¢ wtasciwg pozycje, ten czas sie skonczy,

a ty nadal sie odwrdcisz lub stos spadnie, gre uwaza sie za przegrana

Nr 4 Chodzi o gre wieloosobowg, po kazdym formularzu nowy uzytkownik tgczy
sie z grg i probuje poprawnie umiesci¢ formularz na drugim formularzu, czas
biegnie i ma on pdzniej ustalong liczbe préb rotacyjnych, z ktérych mozna
skorzysta¢ aby podnies$¢ stos jeszcze wyzej, gracze sg spontanicznie wzywani w
danym dniu do kontynuowania stosu przy prébie nr 5. Jesli stos osiggnie okreslony
punkt kontrolny, stan stosu zapisane, od tego momentu mozesz kontynuowac,
zaczynajac od tego punktu, jesli

konstrukcja ulegnie awarii
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Nr 6 Po kazdym punkcie kontrolnym zostaniesz poproszony o zrobienie zdjecia
swojej twarzy i zaimplementowanie go w ksztattach, dzieki czemu gra bedzie

bardziej osobista i przyjemniejsza niz samo patrzenie na nig

Nr 7 Ostatecznie nalezy osiagnac¢ okreslone wysokosci i po drodze zdoby¢
punkty kontrolne

Nr 8 Tto gry jest zr6znicowane i obraca sie, ze tak powiem, jak w przestrzeni 3D,
co ma podgrzac atmosfere i sprawic, ze gra bedzie ciekawsza. Po osiggnieciu
kazdego punktu kontrolnego wysokos$¢ sie zmienia, a nawet nastepuje redukcja
dzwieku , ktore nadal mozna zdoby¢ i ktére stuzg zapewnieniu, ze zabawa nie

zostanie stracona

Nr 9 Jedli gra i runda stang sie dla Ciebie zbyt trudne, mozesz po prostu klikng¢ na
zaimplementowane twarze i uzyska¢ pomoc od uzytkownikéw, ktérzy pomogli

w jej zbudowaniu

Nr 10 Ostatecznie w gre mozna gra¢ w nieskonczonosg, jesli nie stracisz checi
ustawiania ksztattow w przysztosci, a po osiggnieciu maksymalnej wysokosci

mozesz gra¢ w nig w odbiciu lustrzanym i rozmontowac j3 teraz
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Nr 253 Zegar Runtheclock

Nr 1 Szybka i tatwa Run Adventure, musisz biega¢ ze swoim smartfonem,
smartfon mierzy Twojg predkos¢ i dystans, ktéry przebiegtes danego dnia,
aplikacja wykorzystuje te dane na zywo, aby wysta¢ Sprinterowi, czyli
Adventure Run, zebrane zebrane dane , implementuje predkos¢ i dtugosc trasy,
ktére nastepnie przesyta do Run Adventure. Im szybciej biegniesz, tym szybciej
biegnie cyfrowa posta¢, im dtuzej biegniesz, tym dalej posta¢ moze biegac i
pokona¢ przeszkody przygodowe w cyfrowym Swiecie. Oczywiscie przebyty czas
odgrywa wazng role, pokonaj nowy ustalony czas na swojej trasie, zaimplementuj
go w cyfrowej grze przygodowej i rywalizuj z innymi uzytkownikami i innymi
graczami z catego $wiata, aby pobic¢ swoje najlepsze czasy i tak dalej, aby
postep w grze
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Nr 254 Gtadkie n Korki

Nr 1 Idziesz do baru, bawisz sie z ochroniarzem, klikasz, klikasz, klikasz, zeby dostac stolik
Nr 2 Jesli z nim wygrates, mozesz usigs¢ przy stole

Nr 3 Otrzymujesz menu od mitego pana lub pani przy stole, mozesz wybiera¢ sposréd gtadkich
pali z ziemniakami i za-ziki oraz piwa korkowego alla Kolor nr 4 Wyjatkowos$¢ polega na tym,
ze s to kolory réznych typéw Krombacher

dziata, np. zamawia swojg gtadka stawke, ktéra jest réwniez oferowana w réznych

kolorach, np. zétte piwo korkowe

Nr 5 Otrzymasz obrus w kolorze z6ttym, ktéry bedzie nakrywat do stotu, kazde piwo kolorowe
ma swdj kod kolorystyczny, np. otrzymasz zétty, pasujacy do Twojego ewentualnie
czerwonego gtadkiego steku z ziemniakami i tzatziki, np. Nie 6 Rzu¢ kostka z kilkoma
punktami i przydzielona zostanie liczba butelek piwa, ktéra moze okredli¢ r6znorodnos$¢ Twojej

konsumpcji

Nr 7 Docelowo musisz sprawdzi¢, czy Twdj kolor pasuje do Twojego codziennego trybu zycia,

jesli nie podoba Ci sie z6tty, to masz jeszcze 3 proby, aby zamoéwi¢ piwa w innych kolorach
lub pozostac przy swoim smacznym zéttym kolorze
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#8 Wszystko dzieje sie na spontanicznosci wtasnego gustu i dobrego
samopoczucia

Nr 9 Nie przesadzaj ze smakami, zaopatrz sie w dobre zapasy i zachowaj stabilno$¢

Nr 10 Przy drugim stole beda inne odcinki, ktére konsumuja rézne smaki i
dlatego maja rézne kolory obruséw

Nr 11 Wyciagnij korek z butelki piwa, a otrzymasz liczbe 6 z 49, ktéra jest Twoja,

pij tyle, ile chcesz, ale nie przesadzaj ze swojg stabilnoscig samopoczucia

nr 12 Dodatkowo kazdy kolor piw Krombachera pochodzi z innego zrédta w
innym kraju

Nr 13 Przyktadowo, jesli zebrate$ 3 korki, czyli 3 liczby, taczysz sie z osobg siedzacg
obok ciebie przy stole, aby potgczy¢ z nig kolejne 3 korki, aby otrzymac liczbe z
6249

Nr 14 Jesli chcesz, zapisz te liczby na zaméwionym tablecie i miej nadzieje, ze w
pewnym momencie trafisz w dziesigtke poprzez pojawienie sie gospodarza, taczac
gosci i ewentualnie ich przez pasek, gtadki n korek, powodzenia, dobrej zabawy

i dobra zabawa
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Nr 255 Bracia Cashmoney

Nr 1 Musisz sprébowac¢ zdoby¢ gotéwke z 2 graczami kontrolowanymi przez
2 réznych uzytkownikow
Nr 2 To sg 2 postacie, ktére mozesz stworzy¢ samodzielnie i bardzo osobiscie

Nie. 3 Gdy juz stworzysz te 2 postacie jednoczes$nie, rozpoczyna sie gra

Nr 4 Krétko méwigc, musisz uzywac dotgczonej broni, ktérg mozesz podnie$é w

grze, aby zadawac obrazenia réznym wrogom, dopéki nie dadzg im liter
Nr 5 W tym otwartym $wiecie musisz zdoby¢ wszystkie litery

Nr 6 Ciekawostka jest to, ze przed kazdym rozpoczeciem gry mozesz wybrac

kategorie z branzy filmowej i wtedy gra bedzie sie na niej opiera¢

Nr 7 Zbierz i zdobgdz wszystkie litery w grze, aby uruchomi¢ gre, poniewaz litery,
ktérych szukasz, tworzg ksigzke rezyserska gry

Nr 8 Wybierz kategorie i wejdZ na wspaniate poziomy oparte na znanych Ci
kategoriach filmowych. Gra nastepnie przeksztatca poziomy w te kategorie
filmowe, a projekt pozioméw dostosowuje sie odpowiednio, podobnie jak

przeciwnicy

Nr 9 Jesli ukonczyte$ poziom w kategorii Akcja i wzigte$ od przeciwnika litery do
ksiegi wskazéwek, musisz teraz wstawic te brakujgce litery do ksiegi

wskazéwek, aby odblokowaé nowe poziomy z innymi kategoriami

Nr 10 Docelowo chodzi o ukoniczenie catej ksigzki, aby otrzymac duza nagrode
pieniezna.

mezczyni

Nr 11 Jesli udato Ci sie przejs¢ gre ze wszystkimi kategoriami filmow,

otrzymasz cyfrowe pienigdze, kryptowaluty, ktére postuzg do finansowania gry w
przysztosci i ulepszenia jej o nowe poziomy lub uczynienia jej bardziej interesujaca

i wyposaz go w nowe zadania i wyzwania

wyposazyc¢
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Nr 256 Skok i upadek

# 1 Wskakuj po schodach i uwazaj, aby nie spas¢

Nr 2 Po pojawieniu sie postaci kroki zaczynajg znikac i rozpuszczac sie, w zaleznosci
od nacisku, jaki przytozyte$ do postaci za pomocg miekkiego, sredniego, twardego
dotyku

Nr 2 Zawsze staraj sie wywiera¢ odpowiedni nacisk palca podczas przesuwania

Nr 3 Skacz z miejsca na miejsce, az pojawig sie nowe stopnie, a nastepnie jak
najszybciej je opuszczaj, w przeciwnym razie wpadniesz w paszcze diabta i w
otchtan i bedziesz musiat stamtad schodzi¢ po schodach. Jesli nastepnie

spadng, zamieniajg sie z powrotem do schodéw, po ktérych mozna wejs¢ na

gore, i musza wskoczy¢ z powrotem na gére

Nr 4 Gra przetacza sie w przdd i w tyt, wiec wybierasz dwie opcje: albo podskocz,
albo zeskocz w dét, za pomocg miekkiego, Sredniego i twardego dotyku
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Nr 257 Rura do pieczenia

Nr 1 Jeste$ potgczony z przeciwnikiem, spontanicznie i losowo
zostajesz wybrany i przydzielony do jednego. Teraz jak
najszybciej machaj telefonem w powietrzu w lewo, w gére, w
dét lub w prawo, aby smartfon zarejestrowat predkosc i nacisk,
jaki wywierasz na smartfon. Dodatkowo po zamachu trzeba
wzig¢ smartfon do reki i przy pomocy miekkiego, Sredniego,
mocnego dotyku umiesci¢ punkty wektorowe na twarzy
przeciwnika, a nastepnie nacisngc¢ przycisk odtwarzania. Mozesz
znokautowac przeciwnika lub otrzymac uderzenie w twarz, co
spowoduje zamkniecie aplikacji
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nr 258 Bybylove

Nr 1 Tutaj mozesz przestac ponizsze informacje, aby wyrazi¢ swoje mitosne adios
i powiedziec jej, ze powinna zakochac sie w nastrojowym lub fatszywym
mezczyznie lub chtopcu, zobacz Galerie aplikacji.

Nr 2 Do mikrofonu wypowiadasz po kolei zdania, jakie oferujg piosenki o mitosci,
piosenki te podawane sg Ci w sposéb zautomatyzowany i zréznicowany,
dostosowany do Twoich ryséw twarzy, na koricu nagrania i przed nagraniem i

w $rodku nagrania. Sprébuj zinterpretowac te piesni mitosne w taki sposéb, aby
zakonhczenie nie przerodzito sie w wojne z bytg ukochang osobg, ale raczej
wywotato emocjonalny wylew historii, z ktérymi sie wtedy zmagates$, w

podziekowaniu za wspaniaty czas.

Nr 3 Program zapewnia im odpowiedni prezent, aby przypomnie¢ sobie piekne

chwile, ktore wtedy przezyli i przezyli.
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Nr 259 Dippmaster

Nr 1 Musisz rozpocza¢ zanurzenie, co oznacza, ze probujesz nasladowac wydany
ci rozkaz

Nr 2 W kolejnosci pokaze Ci, co masz p6zniej nasladowac¢, musisz odtworzy¢
figure i nadac figurce z plasteliny osobowos¢

Nr 3 Kiedy juz dodasz do figury odpowiednie anatomiczne czesci ciata i odtworzysz
ja, musisz teraz dac jej sumienie, ktére zadziata, jesli bedziesz reagowac uczciwie,

lojalnie i bezpos$rednio na ruchy ciata figury

Nr 4 Po wykonaniu figury wprowadz $wiadomie swoje stowa gtosowo i zostaw
figurke w spokoju. Po pewnym czasie figurka skontaktuje sie z Tobg i
sprébuje zada¢ Ci pytania dotyczgce Twojej codziennej rutyny, natychmiast

odpowiedz na nie za pomocg polecen gtosowych. i poczekaj tydzien

Nie. 5 Po chwili otworzy sie aplikacja, a utworzony przez Ciebie Dipp-master
skonfiguruje dla Ciebie zoptymalizowany plan tygodniowy, ktéry mozesz
zintegrowac ze Swiatem rzeczywistym. Nr 6 Przetestuj i wejdz. Przekaz opinie

swojemu Dipp Masterowi.

# 7 Ostatecznie pozostan z nim w kontakcie, dopdki nie zadasz mu pytan, a on

bedzie mégt odpowiedzie¢ na twoje pytania
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Nr 8 Po pewnym czasie zostaniecie przyjaciétmi i po pewnym nagraniu waszej

osobowosci bedziecie mogli zamoéwi¢ swojego Dipp-mastera do domu i wdrozy¢

go jako figurke w swoim mieszkaniu. Nr 9 Dippmaster ma nastepujace zdolnosci
jako figurka. Kiedy

go zamdwisz, mozesz go ugniatac i zmienia¢. Ma wbudowany gtos$nik i odtwarza
Twojg osobowos$¢ oraz pytania dotyczgce Twojego tygodnia, a dopasowana muzyka

wspiera Twoje najlepsze playlisty

Nr 10 Dippmaster reaguje na temperature i Twoje samopoczucie oraz zapewnia
korzysci i poprawe standardu zycia w ramach dobrej rady. Te sugestie sg
spontaniczne i mozesz je zastosowac lub wytgczy¢

Nr 11 Mozesz takze pozyczy¢ swojego Dippmastera i w razie potrzeby zaktualizowa¢
go o informacje o wydarzeniach na $wiecie od innych uzytkownikéw w Internecie.
Nr 12 Zmiany wprowadzajg nowe

sekcje w Twoim systemie, dzieki figurce Dippmaster najpierw otrzymujesz

wersje cyfrowg i pdzniej prawdziwa posta¢, z ktdrg mozesz porozmawiac o
wszystkim Nr 13 Wymien sie swoja wyksztatcong postacig z innymi

osobami w sieciach spotecznosciowych i nadaj swoim informacyjnym myslom
nowy smak
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nr 260 Cradletothegrave

Nr 1 Musisz sprobowac odkopac¢ gréb z ofertami wraz z produktami. Dzieje sie
tak, gdy ze Swistem odgarniasz te groby zawierajgce oferty z produktami na
wyswietlaczu smartfona, jak w Fruit Ninja.

#2 Uwazaj na bomby, ktére chcg cie zniszczy¢ i wrogoéw, ktdérzy chcg ukras¢ ich
groby

Nr 3 Jesli wybrates jakie$ oferty i produkty, sprébuj je przeciggna¢ i upuscic¢

na automacie. Zostang one tam zapisane w postaci ikon i rozpocznie sie

wiasciwa gra

Nr 4 Podobnie jak w przypadku jednorekiego bandyty, teraz musisz
ulepszy¢ automat za pomocga cyfrowych pieniedzy, odbywa sie to za
posrednictwem PayPal, dotaduj tyle pieniedzy, ile myslisz

Nr 5 Kazdy spin rézni sie w zaleznosci od oferty i ceny produktu. Teraz widzisz
produkty i ceny, ktére wykopates z grobdéw i zintegrowates ze swoim automatem
do gier.

Nr 6 Kazdy spin kosztuje 33 centy jak standardowy spin i moze zosta¢ réowniez
przesuniety w gore, w zaleznosci od wczesniej wprowadzonych ofert na Twoje
produkty

Nr 7 Pociggnij jednorekiego bandyte i miej nadzieje, ze zobaczysz 3 produkty tego

samego producenta i tej samej oferty, jesli to zrobisz, otrzymasz produkt w tej cenie

Nr 8 Przyktadowo krecisz 30 razy za 33 centy i otrzymujesz produkt za 100 euro
lub krecisz 10 razy za 3 euro i otrzymujesz produkt o wartosci 250 euro
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Nr 261.Animindanyprosze

Nie. 1 Musisz sprébowac ztozyc¢ zapytanie i oferte na swoj produkt, ktéry Ci sie
podoba i podoba Ci sie na stronie lub w aplikacji.

Nr 2 uzytkownikéw z catego $wiata prébuje znalez¢ dla Ciebie ten produkt w

najlepszej cenie w catym Internecie i udostepni¢ go Tobie

Nr 3 Aplikacja automatycznie ogtasza sie dZzwiekiem grzmotu na Twoim
smartfonie, a po rejestracji zostaniesz poinformowany o zaméwionej ofercie

ciosem, ktéry rozbije cene na wyswietlaczu Twojego smartfona

Nr 4 Dodatkowo oferta jest wspétfinansowana przez producentéw i uzytkownikéw

oraz wystawiana na aukgcji i publikowana w aplikacji

Nr 5 Aby aktywowac aukcje produktu dla Ciebie, musisz wykona¢ nastepujgce
czynnosci: albo przejs¢ sie za jednym razem spacerem o dtugosci co najmniej 10
km, albo przebiec 5 km. Smartfon i aplikacja aktywuja aukcje ty po pokonaniu
dystansu, wiec muszg sie poruszy¢, aby méc rozpocza¢ aukcje nr 6. Aukcja trwa

przez pewien czas i moga oni promowac swojg cene oraz zgtasza¢ zgdang cene
podczas aukgji.

Nr 7 Docelowo trzeba uzyskaé szybszy czas na trasie biegu niz pozostali

aktywowani uzytkownicy, ktérzy réwniez zarejestrowali sie na aukgji, aby

obnizy¢ cene na aukgcji i utrzymac jg na niskim poziomie
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Nr 262 Buszmeni

#1 Musisz sprobowac kontrolowac buszmena przez pustynie i znalez¢ litery,

ktére pomoga ci nauczy¢ sie nowego jezyka

Nr 2 Litery ukryte sg w niebezpiecznych miejscach i sg chronione przez dzikie
zwierzeta
Nr 3 Ale poniewaz sg sprytnymi buszmenami, najpierw wyruszaja na

poszukiwanie pozywienia, aby wykorzystac je jako przynete dla dzikich zwierzat

Nr 4 Po znalezieniu i zebraniu niezbednego pozywienia w krzakach lub

dzungli wyszukaj litery za pomocg radaru krzakéw

Nr 5 Podobnie jak w Metal Gear Solid, czyli Solid Snake, tropij dzikie zwierzeta i
wywabiaj je z kryjéwek jedzeniem

Nr 6 Staraj sie nie da¢ ztapa¢, aby nie dopusci¢ do walki z dzikimi
zwierzetami, oszukaj zwierze i potgcz zebrane litery w sensowne zdania w swojej

ksigzce Buszmen. Litery sg czasami ukryte w workach lub znalezione samotnie w
dzungli lub krzaku na terytorium zwierzecia.

Nr 7 Ostatecznie moze doj$¢ do walki z dzikimi zwierzetami. Kiedy to nastgpi,
gra przetacza sie w tryb zapaséw, w ktérym mocujg sie i walczg ze zwierzetami

w klatce za pomocg swojej broni, powodzenia.

Nr 8 Jedli zebrates kilka toreb listéw, zt6zZ je razem w swojej ksigzce Buszmen,
aby utworzy¢ sensowne zdania i sprébuj sie ich nauczy¢. Po pewnym czasie

Buszmen bedzie moégt rozmawiac i komunikowac sie z tobg w grze, co bedzie
pomoz ci bardziej poznac jego historie, aby dowiedziec sie, kim naprawde byt.

Nr 9 Docelowo masz mozliwos¢ zamoéwienia domu Buszmena jako moéwigcej
figurki Bluetooth, aby mie¢ po nim pamigtke
Nr 10 Figurka Buschmanna Bluetooth moze, jesli nauczyte$ go méwic za pomocg

liter znalezionych w grze, teraz komunikowac sie i rozmawia¢ z nimi, odtwarza

takze muzyke ze smartfona i stuzy jako gtosnik Bluetooth
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Nr 263 Lustrzana kula

Nr 1 Musisz niszczy¢ kolorowe kamienie w podanej kolejnosci; znajduja sie one
na $rodku ekspozycji
#2 Po lewej, prawej stronie, u géry i u dotu wyswietlacza znajduje sie pasek,

ktérego uzywasz do sterowania lustrzang kulg

Nr 3 Jedli lustrzana kula odbije sie od kontrolowanych pretéw i zakreci sie,

mozesz teraz sprébowac zmienic tor lustrzanej kuli i wycelowac jg w kolorowe
kamienie

Nr 4 Jedli lustrzana kula odbije sie od kolorowych kamieni, w ktére trafi, i zniszczy
wymagane kamienie w okre$lonej kolejnosci, przeksztalci sie i przejdzie w strone
dolnej czesci paska, ktérego uzywasz do odbicia, nastepnie znika i pojawia sie

zmiennie na innej stronie.

Nr 5 Po zniszczeniu wszystkich kamiennych ksztattéw pojawig sie punkty

wektorowe, ktore nalezy zniszczy¢, nalezy je wycelowaé za pomocg pretéw
Nr 6 Kiedy trafisz w punkty wektora, odbijajg sie one od rusztowania i nie moga
dotykac desek wyswietlacza. W tym celu kontroluj drazki i tap je, lustrzana kula

pozostaje w grze

Nr 7 Ostatecznie, po kolorowych kamieniach, punktach wektorowych, musisz

teraz zniszczy¢ litery w podanej kolejnosci
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Nr 8 Trzeba dotrze¢ do danego stowa na tablicy wynikéw i uderzac litera po literze
w odpowiedniej kolejnosci, tak aby struktura liter w $rodku stopniowo sie
rozpadata

#9 Poczekaj, az Lustrzana Kula przeksztatci sie i zostanie wessana do paskéw
kierunkowych. Mozna jg dowolnie rozmieszczac z kazdej strony, dzieki czemu
bedziesz mégt celowac w litery z obu stron wyswietlacza

Nr 10 Jesli nie trafisz lustrzanej kuli pretami, przegrywasz gre

Nr 11 Poziomy zmieniajg swoj ksztatt, na przyktad w prostokat, okrag, kwadrat,
ksztatt tréjkata, a kamienie, punkty wektorowe i litery, ktére musisz zniszczy¢, sa

zawsze rozmieszczone w inny sposéb i pokolorowane dla Ciebie

Nr 12 Gra opiera sie na réznych stylach muzycznych i dlatego nie pozostaje
nudna
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Nr 264 NiewiarygodneX

#1 Jestes superbohaterem i masz dar, musisz sprawi¢, ze ludzie sie zakochuja,
odnajdg ich i sprawia, ze beda kompatybilni

Nr 2 Kontrolujesz superbohatera TBX przez kraje tego Swiata i najpierw
prébujesz znalez¢ mezczyzne, ktéry nie zaznat jeszcze w swoim zyciu mitosci

Nr 3 Kiedy juz znajdziesz tego mezczyzne na podstawie swojego radaru mitosci,
musisz go przeszkoli¢, jak sprawic, by kobieta sie zakochata

Nr 4 Dokonuje sie tego poprzez pewne wyzwania, ktérym mezczyzna musi

sprostac

Nr 5 Ma do pokonania duzy dystans, ktory trzeba mierzy¢ w rzeczywistych
kilometrach na smartfonie

Nr 6 Musi napisa¢ wiersz mitosny lub piosenke mitosna

# 7 Musi trenowac swoje ciato w pracy w prawdziwym zyciu, aby wygladac

jak mezczyzna zajmujacy sie zdrowiem mezczyzn

Nr 8 Nalezy zaliczy¢ szkolenie na czarodzieja i dzentelmena w jezyku oraz wedréwke
mitosnych stéw

Nr 9 To tylko niektére z wyzwan, w jakich szkoli Cie Superbohater TBX Nr 11 Na
przyktad, jesli ukonczytes szkolenie, mozesz korzysta¢ z ponizszych na swoim

smartfonie w promieniu przebytych kilometréw

Nr 10 Superbohater TBX daje ci radar mitosci, dzieki ktéremu mozesz teraz

znalez¢ i wyszukiwaé na nim swojg samotng, jeszcze nie zajetg kobiete

Nr 11 Gdy juz co$ znajdziesz, udaj sie w podréz do miejsca, gdzie zabierze Cie
radar mitosci

Nr 12 Kiedy juz znajdziesz samotng kobiete, ktérej szukasz, zastosuj teraz wobec
niej swoje szkolenie prowadzone przez superbohaterke TBX

Nr 13 Nie popetnij btedu, inaczej przyjdzie inny mezczyzna i wyzwie cie do pobicia,
jesli przegrasz walke, to skonczy sie mitos¢, ktérg chciatby$ mie¢, badz
dzentelmenem, a potem zacznij od nowa szukaj w krainie mitosci, aby znalez¢

wymarzong kobiete

107



Machine Translated by Google

Nr 265 Allyouwashadtozostan

Nr 1 Musisz przejs¢ rzeke po chwiejnych belkach, kazda belka ma tylko niewielka
liczbe belek i kohczy sie czas, gdy ten sie skonczy, idziesz pod wode

Nr 2 Paski majg rézne kolory, przeprawe nalezy przeprowadzi¢ w oparciu o
okreslong skale koloréw, w przeciwnym razie naliczone zostang punkty i czas
potrzebne do ukonczenia przeprawy. Nr 3 Ze wzgledu na zmieniong pogode, Twdj
Przejscie na drugg strone jest

utrudnione i utrudnione

Nr 4 Wiatr moze sprawi¢, ze belki przesung sie w inng strone i trudniej bedzie

je potgczy¢. Przeskocz na kolejng belke i kontynuuj gre

Nr 5 Na koncu rzeki otrzymasz piosenke, ktéra bedzie stuzy¢ jako podktad
muzyczny. Mozesz jg pobra¢ na swéj smartfon i odtwarza¢ w dowolnej chwili w

jakosci dzwieku Hi-Fi. Jest ona Twoja

Nr 6 Uzywajgc miekkiego, sredniego i twardego dotyku = skokéw, przesuwasz
swojg figurke od belki do belki i prowadzisz jg na drugg strone rzeki. Dodatkowo
towisz ryby, rekiny i fale, poniewaz wrogowie moga cie pozrec i trzymac z daleka

Sciezka
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Nr 266 Anioty takie jak ty

#1 Probujesz okreslonej trasy

1 tydzien lub 2 lub 3 tygodnie, czyli 96 mil do pokonania za pomoca czujnika
kilometréw/predkosci smartwatcha

Nr 2 Po ukonczeniu trasy mozesz teraz przenies¢ przebiegniete kilometry/
predkos$¢ do swojej gry cyfrowej za posrednictwem Bluetooth

Nr 3 Smartwatch transmituje przebiegniete kilometry/predkos¢ i przesyta

je przez Bluetooth do Twojej cyfrowej gry Biegaj i idZ Angelslikeyou

Nie. 4 Po zakonczeniu transferu gra rozpoczyna sie z samodzielnie stworzong
postacia, ktérg sam zaprojektowates$
Nr 5 Gracz lub posta¢ zaczyna z zarejestrowang predkoscig i ma do pokonania

taki sam dystans, jaki udato mu sie pokona¢ w prawdziwym zyciu

Nr 6 W grze cyfrowej istniejg wbudowane przeszkody, ktérych nalezy unika¢,

sg tez zbocza, wzniesienia lub Sliskie powierzchnie, ktére nalezy pokonac, a

takze inni biegacze, ktérzy przytaczajg sie do gry i starajg sie biegnij trudniej, czy to
rzucajgc w siebie przedmiotami, czy prébujac wyrzucic¢ cie z toru
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#7 Musisz spréobowac dotrze¢ do punktu kontrolnego, ktéry uzyskates w

prawdziwym zyciu, stamtad mozesz przej$¢ dowolnego dnia

Nr 8 W grze wbudowane sg pola przyspieszenia, z ktérych mozesz skorzystac.
Jesli z nich skorzystasz i osiggniesz wiekszg predkos¢ niz w prawdziwym zyciu,
figurka lub biegacz przemienia sie w aniota, dla ktérego istnieje przemiana. Sa

punkty, ktére musisz wykonac. zbieraj, aby odblokowaé¢ nowe poziomy w przysztosci

Nr 9 Ostatecznie musisz sprobowac przebiec 150 km na kazdym poziomie,
najpierw w prawdziwym zyciu, aby natadowac gre, aby w ogéle méc ja

uruchomic

Nr 10 Na koncu kazdego poziomu rywalizujesz z diabtem, tutaj musisz go

pokonac w pojedynku, pojedynek jest przeprojektowywany inaczej w zaleznosci od
poziomu, patrz Lekkoatletyka lub Igrzyska Olimpijskie lub Lekkoatletyka
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Nr 267 Kauwabunga

Nr 1 W tej grze sterujesz 4 r6znymi postaciami, ktére mieszczg sie w 4 gtéwnych
stolicach: Nowym Jorku, Tokio, Moskwie i Warszawie

Nr 2 Istnieje oczywiscie mozliwos¢ wyboru innych stolic przed gra

Nr 3 Zacznijmy od wspomnianych stolic

#4 4 postacie sg sterowane na Switchu, co oznacza, ze po ukorczeniu

zadania lub wyzwania lub dotarciu do punktu kontrolnego aktywowana jest
jedna z pozostatych postaci

Nr 5 Zaczynasz z jedng z postaci w jednej ze wspomnianych stolic. Posta¢ ta
znajduje sie pod ziemig w mie$cie i moze wydostac sie na powierzchnie stolicy
jedynie noca

Nr 6 Jego centrum dowodzenia znajduje sie pod ziemig w stolicy, gdzie na
swoim stole dowodzenia planuje swoje operacje na noc

Nr 7 Musisz nocg polowac na przestepcédw i oczyscic stolice z przestepcéw,
drugg postac zaczynasz rano, trzecig w potudnie, a czwartg wczesnym
wieczorem. Nr 8 Czy wybrates$ postacia, nalezy teraz zwréci¢ uwage na
nastepujgce kwestie, kazda z postaci moze

wydostac sie na powierzchnie miasta tylko w okreslonych godzinach, czyli
pierwsza posta¢ w godzinach 24:00 - 06:00, druga w godzinach 06:00 - 12:00,
trzecia od 12:00 do 18:00, czwarta od 18:00 do pétnocy rozpoczynajg polowanie
na przestepcow i bandytéow
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Nr 9 Gra opiera sie na naszym czasie rzeczywistym, wiec trzeba liczy¢ sie
takze z przeciwnosciami pogodowymi, ktore Ci pomagajg lub utrudniajg
lub utatwiaja gre

#10 Planujesz swoje wyzwania i zadania ze swojego centrum
dowodzenia, bedg one inne dla kazdego miasta i beda sie rézni¢ w
odmierzonym czasie

Nr 11 Jezeli rozpoczates$ zadanie, np. eliminacje przestepcéw na ulicy,
musisz wydostac sie z katakumb do miasta i tam wykona¢ zadania
okreslone w sporzgdzonym przez siebie planie, a mianowicie eliminujgc
przestepcéw w wybranych przed grg stolicach

#12 Zaczynasz w czasie rzeczywistym i jednoczes$nie z 4 gtéwnymi
stolicami, po pomysinej dekryminalizacji tych 4, nowe 4 stolice zostang
odblokowane

Nr 13 Jak juz wspomniano, rozpoczyna sie wczesniej zaplanowana misja,
wiec masz 6 godzin czasu rzeczywistego na kazdg postac, ktéry jest
dostosowywany do czasu ludzkiego, na ukonczenie zadania

Nie. 14 Musisz wraca¢ do centrum dowodzenia po kazdych 6

godzinach gry, poniewaz korczy ci sie energia, wiec gra zwykle
przetacza sie z czasu na inny, gdzie nastepnie kontynuujesz gre jedng z
pozostatych postaci i misja zostaje wykonana co byto zaplanowane
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Nr 15 Najwazniejszym wydarzeniem jest to, ze przetgczasz sie pomiedzy
stolicami i postaciami, gdy tylko wygrasz zadanie lub punkt kontrolny w grze,
dzieki czemu pozostaje ona atrakcyjniejsza i zapewnia wiecej przepustek do

gry, poniewaz czas ucieka dla ciebie, to najwazniejsza czes$¢ gry

Nr 16 Ogolnym celem jest oczyszczenie miasta z przestepczej energii i ponowne
uczynienie go bezpiecznym dla mieszkancéw ziemi, zwrdcenie uwagi na czas
bezpiecznego powrotu do centrum dowodzenia pod ziemig w miescie, az uptynie
6 godzin i ukoncz swojg prace, ktéra wczesniej zaplanowates jako misje

Nr 17 Jesli uptynie czas i nie uda ci sie zej$¢ do podziemia na czas, misja zostanie
uznana za przegrang i bedziesz musiat jg powtérzy¢

Nr 18 Ostatecznie musisz oczysci¢ pierwsze 4 stolice z przestepcéw i przestepcéw
w ciggu jednego miesigca i uratowac ludzi, ktérzy sg przez ciebie przetrzymywani

przez ich przemoc, wiec w sumie okreslono 48 stolic i czas trwania gry wynoszacy

jeden rok dla gra

Nr 19 Badz wiec szybszy niz czas i przetaczaj sie swoimi postaciami pomiedzy

pierwszymi 4 stolicami, aby ukonczy¢ gre w wyznaczonym czasie
Nr 20 Gra toczy sie z perspektywy trzeciej osoby i strzelanki pierwszoosobowej,

grafika moze by¢ odtwarzana w realistycznej scenie 3D lub w kreskéwkowej grafice
2,75D
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Nr 21 Masz radar i mape, ktérych mozesz uzywa¢ kawatek po kawatku do

orientacji w otwartym Swiecie stolic

Nr 22 Zaczynasz z niewielkim arsenatem broni, ktéry z czasem moze sie rozrastac

i prosperowac. Kradniesz lub kupujesz bron lub rozwijasz jg do walki z przestepcami

Nr 23 Mozesz takze skorzystac z pojazddw, aby lepiej i szybciej dostac¢ sie do
dzielnic miasta, czy to pieszo, samochodem, motocyklem, statkiem czy samolotem,

oferuje sie i oferuje kilka opcji
#24 Mozesz brac udziat w turniejach sztuk walki, aby trenowa¢ swoje
umiejetnosci i zyskac wieksze szanse w starciu z koricowymi bossami w

trybie Beat m Up

Nr 25 Czekaja na Ciebie tamigtéwki i trudne zadania, wiec zbieraj punkty

czasowe i znajduj bonusy w grze, aby zwiekszy¢ swoje szanse, powodzenia
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Nr 268 Najlepszy dzien
#1 Musisz wybra¢ konkretny dzien i zadeklarowac go jako najlepszy dzien

Nie. 2 Sprébuj wyszuka¢ wybrane oferty w Internecie lub w katalogach. Gdy juz
je znajdziesz, mozesz je zintegrowac z aplikacjg za pomocg metody ,przeciaggnij
i upusc”.

Nie. 3 Po potaczeniu tych ofert z ceng i zintegrowaniu ich z aplikacjg mozesz je

teraz zapisac

Nr 4 Thebestday jest podtgczony do karuzeli, mozesz zapisa¢ wszystkie zapisane

dane (oferty + ceny) w jednym pi$mie i zintegrowac ten list z karuzelg

Nr 5 Karuzela alfabetu literowego sktada sie z 27 liter i 8 kategorii, w ktérych

przechowywane sg usuniete dane

Nr 6 Teraz mozesz wymienic karuzele online z innymi najlepszymi uzytkownikami

i otrzymac nowg karuzele z ofertami i cenami

Nr 7 Wiaczasz teraz karuzele i w wybranej wczesdniej kategorii wyswietli sie litera

Nr 8 Podmieniona przez innego gracza lub uzytkownika karuzela pokazuje mu

teraz zebrane przez uzytkownika informacje o ofertach i obnizonych cenach
Nr 9 W zadeklarowanym dniu wymien swojg karuzele z uzytkownikami z catego

Swiata i otrzymaj nowg z nowymi danymi, ktére mogg zachecic Cie do
ewentualnego zakupu
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Nr 269 Alltowell

Nr 1 Obcy kontrolujg w tej grze nastepujace rzeczy: muszg zbierac serca i
unikac latajgcych kolorowych kropek wektorowych

Nr 2 Sprébuj odkurzy¢ serca w grze za pomocg urzgdzenia podobnego do
odkurzacza, stanie sie to, gdy zblizysz sie wystarczajgco blisko tych serc

Nr 3 W sercach latajg porozrzucane po wyswietlaczu tej powietrznej strzelanki

litery, ktére muszga mie¢ podane stowo, ktére jest pokazane na tablicy wyswietlacza

potaczyc
Nr 4 Wybierz wiec odpowiednie serca z wtasciwymi literami alfabetu, w przeciwnym

razie stowo nie zostanie utozone we wtasciwej kolejnosci i nie otrzymasz za to
zadnych punktéw czasowych

#5 Zwroc¢ uwage na kolorowe, mate, srednie i duze kropki wektorowe, w ktére
prébujesz trafi¢ za kazdym razem, gdy uzywasz odkurzacza. One réwniez zostang
wyswietlone i przyciggniete przez préznie

Nr 6 Sprébuj znalez¢ jeden wolny obszar lub eliminuj punkty wektoréw za
pomocg swojej broni

Nr 7 Prawidtowe uzytkowanie odkurzacza jest mozliwe tylko wtedy, gdy dysponuje
sie wolng przestrzenig

#8 Stowa, ktére musisz utozy¢, dotyczg piosenek o mitosci. Postepuj zgodnie z

kolejnoscia stéw, aby catkowicie ukonczy¢ piosenke
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Nr 9 Po ukonczeniu utworu mozesz uzy¢ go jako tta, poniewaz gra nie ma

jeszcze zadnego podktadu muzycznego

Nr 10 Piosenki mitosne sg fatwiejsze do zagrania, poniewaz kolorowe kropki
wektorowe reaguja na dzwieki i nie sg juz tak agresywne jak wczesniej, sa
tatwiejsze do grania i lepiej niz wczesniej zbierajg serca. Nr 11 Wybierz kategorie
filmu Przed grg kategoria jest projektem poziomu gry,

mozesz odblokowac nowe kategorie pozioméw i w ten sposéb uzyskac
ekscytujaca gre petng zabawy

Nr 12 Za kazde serce, ktére zbierzesz w odpowiedniej kombinacji stéw, otrzymasz
punkty +

Zbieraj tylko czerwone serca, inne kolorowe serca kradng czas potrzebny do
kontynuowania gry

Nr 13 Ukonhcz piosenke mitosng i utdéz osobistg playliste w tle, ktérg mozesz
nastepnie wymienia¢ z innymi uzytkownikami w Internecie, aby uczyni¢ gre
bardziej interesujgca, Nr 14 Musisz by¢ na korcowych poziomach z bossami, a
takze Jesli

odtworzysz i zaspiewasz piosenki mitosne, ktére zdobytes w ramach karaoke, jesli
nie uda ci sie zaspiewac¢ odpowiednich werséw jeden po drugim, cofniesz sie 0 3
poziomy, a zebrane utwory zostang dezaktywowane na jaki$ czas za pierwszym
razem, ponownie utrudniajgc gre i bedziesz musiat to zrobic jeszcze raz

spodziewac sie ataku kolorowych agresywnych punktéw wektorowych
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Nr 270 Zmieniacz Umystéw

Nr 1 Musisz pomysle¢ o obrazku, ktéry wczesdniej wybrates z kategorii lub

wybrates zmiennie, losowo. Nr 2 Masz na to 60 sekund. Po uptywie 60 sekund
musisz teraz

otrzyma¢ wiadomos$¢ gtosowga zapisz swoje przemyslenia na temat tego obrazu

Nr 4 Kiedy juz Twoja notatka gtosowa bedzie gotowa i nagrana zostanie
Twoja mysl na temat zdjecia, jedyne co musisz teraz zrobic to:
Nie. 5 Przeslij notatke gtosowg do bazy danych mindchanger lub do aplikacji

Nr 6 Aplikacja wyszukuje teraz w Internecie odpowiednig, obnizong oferte w

najlepszej cenie, ktéra odpowiada Twoim myslom i sugeruje Ci ja

Nr 7 Zawsze mozesz pomysle¢ o nowych, losowo wybranych obrazach lub

umiejetnie wybrac jeden z kategorii
Nr 8 Zapisz swoje nowe mysli w bazie danych zmieniaczy umystéw

Nie. 9 Mozesz wymienia¢ dane o swoich zmieniaczach umystéw z innymi osobami w

Internecie za pomocg jednego klikniecia myszka, albo na stronie zmieniacza umystow,
albo w sieciach spotecznosciowych
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Nr 10 Ponadto na aukcji mozna wystawi¢ mysli zmieniajgce umysty
uzytkownikéw. Aby je zdoby¢, musza oni pokonywac okreslong odlegtos¢ w

kilometrach tygodniowo

Nalezy przestrzega¢ czasu podanego na trasie, w przeciwnym razie nie zostanie
sie dopuszczonym do bezptatnej aukcji

Nr 11 Jezeli aukcja zostata wygrana, czyli bytes najszybszy w zadanym czasie i
ukonczytes trase, mozesz pobra¢ pomyst na swéj mindchanger i wdrozy¢ go w
aplikacji

Nr 12 Teraz masz pomyst na swojg baze danych

Nr 13 Uzyj go na zdjeciach, ktére wybrates losowo lub specjalnie dla Ciebie

Nr 14 Teraz zobaczysz nowe, trudno dostepne oferty w najlepszych cenach

Nr 15 Mozna juz skorzystac z oferty i zamoéwic, ilos¢ jest bardzo mata i oferta na

produkt nie bedzie dostepna przez dtuzszy czas

119



Machine Translated by Google

Nr 271 Ialmostdo

Nr 1 Musisz sprébowac zrobi¢ dach, tym razem nie balansujesz na linach, ale tgczysz litery

z punktami wektorowymi, tworzac konstrukcje

Nr 2 Aby dostac sie na dach, musisz najpierw odblokowac litery
zaczac

Nr 3 Aby odblokowac litery nalezy przeskakiwac z jednej liny na drugg jak w Pitfall i w

drodze do celu podnosic litery z platform

Nie. 4 Jesli zdobytes troche liter podczas przejécia po linie, mozesz teraz wykorzystac
je do stworzenia konstrukgji, na ktérej bedziesz mogt balansowac

#5 Wybierz swoj kraj i miejsce na mapie Swiata, w ktérym chcesz urzadzi¢ swoéj dach
Nr 6 Do wyboru sg domy, wawozy, przejscia i wiele innych ksztattéw

Nr 7 Kiedy zaczyna sie dach, musisz sprébowac ustawi¢ litery na drodze, aby platforma

pozostata stabilna. W tym przypadku pomogg Ci punkty wektorowe liter

Nr 8 Uruchom dach i wstaw swoje litery zgodnie z ich wektorami, zwr6¢ uwage na prawidtowy

sposéb chodzenia i staraj sie nie zachwia¢, a nawet nie spasc¢ z niego

Nr 9 Kazde wyzwanie ma limit czasowy. BgdzZ ostrozny, ale szybki w zdobywaniu korytarzy za
pomoca swojej platformy z literami. Sg punkty za utozenie liter, a takze punkty, jesli to

zrobisz, w ramach Czasu tworzenia przydzielonego na osiggna¢ cel

Nr 10 Po kazdym dachu musisz podnies¢ litery w przeciwnym kierunku i poprowadzic¢ je na
kolejny poziom

Nr 11 Przeszukaj Swiat i jego miejsca i zostan krolem dachu. Moze sie réwniez zdarzy¢, ze

bedziesz musiat konkurowac¢ z komputerem lub innym graczem ze Swiata, aby zostac¢ krélem

dachu
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Problemy z powrotem nr 272

Nr 1 Muszg znalez¢ droge powrotng do domu, o to wtasnie chodzi w tej grze, sg
wypuszczani helikopterem lub samolotem ze spadochronem na jakis teren w
miescie lub w lesie, dzungli, pustyni, wiosce

Nr 2 Aby dostac sie do celu lagdowania, nalezy najpierw sprébowac ze spadochronem

dotrze¢ w kierunku wskazywanym przez radar
Nie. 3 Jesli nie osiggnates tego wczesniej, gra jest juz uwazana za przegrang

Nr 4 Jesdli wyladujesz w strefie wskazanej przez radar, mozesz rozpoczg¢ gre. Celem
jest szybkie znalezienie wyjscia z wyzej wymienionych miejsc bez kompasu i mapy,

majg one przeszkody, wrogdw i czas jako przeciwnik.

Nr 5 Jak w kazdej grze typu ,biegnij i idZz”, gracz biegnie samodzielnie, jego
predkos¢ mozna zwiekszy¢, zbierajgc po drodze pola przyspieszenia i bonusy

Nr 6 Problem w tym, Ze nie wiedzg, dokad i$¢, nie majg przy sobie mapy, radaru
ani kompasu, najlepsza droge muszg znalez¢ spontanicznie i przy odrobinie

szczescia

Nr 7 Docelowo mozesz rozszyfrowac nazwy ulic i w ten sposéb oznaczy¢

mape, po ktoérej stale sie poruszasz. Zbierasz nazwy ulic, czyli poszczegdine
litery, w odpowiedniej kolejnosci i tym samym aktywujesz miejsca na mapie
jako status aktywny. oraz jako obiekt orientacyjny

Nr 8 Jesli udato Ci sie wydosta¢ z danego miejsca, czeka na Ciebie zastepstwo,

czyli nastepna posta¢ w miejscu docelowym i stamtad mozesz rozpoczyna¢ nowe
poziomy, podrézowac do najpiekniejszych miejsc i miast na Swiecie i je odnajdywac
Konkurencja w tej masowej grze typu ,biegnij i idz" dla wielu graczy nie Spi i
probuje przescignac caly Swiat szybciej niz ty
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Nr 273 Baggerflow

Nr 1 Musisz prowadzi¢ koparke i prébowac niszczy¢ budynki z ré6znych
krajéw i miast

Nr 2 Jezdzisz koparka i toczysz oraz rozbijasz budynki wedtug podanego ci wzoru

Nr 3 Kiedy budynek zostanie zréwnany z ziemig, musisz zebrac¢ znajdujace sie w
nim serce, gra jest ograniczona czasowo, a takze musisz zebra¢ stowa miast z
literami, aby odblokowa¢ nowe poziomy

Nr 4 Litery chowajg sie takze w budynkach i domach, upewnij sie, ze zawsze

dziatajg ptynnie i staraj sie zréwna¢ dom po domu i budynek budujgc za jednym
razem

Nr 5 Jesdli odnalazte$ wszystkie serca i wybrates nazwy miast z literami, otrzymasz

punkty i mozesz ulepszy¢ swojg koparke na nowy poziom lub kupi¢ nowg

Nr 6 Staraj sie logicznie zréwnac wszystko z ziemig i nie niszczy¢ wszystkich
budynkéw, w przeciwnym razie nie bedziesz miat dos¢ energii, aby zniszczy¢
pozostate budynki

#7 Sterujesz koparka za pomocg gestéw palcédw, czujnikéw ruchu lub znakéw

sterujgcych w telefonie
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Nr 274 Canyoudigit

#1 Kontrolujesz posta¢ w pokoju, ksztatt pokoju jest zmienny i moze to by¢ okrag,

prostokat, kwadrat, walec lub inny ksztatt

Nr 2 Podobnie jak w Bombermanie, w pomieszczeniu petnym przeszkéd musisz
wykopac rosliny, masz do tego topate i musisz oming¢ przeszkody oraz oming¢ wrogow
znajdujgcych sie w pomieszczeniu

#3 Masz tablice informujaca, ktére rosliny potrzebujesz i ktére musisz wykopac
#4 Musisz wykopac 3 rosliny tej samej odmiany, aby potaczy¢ je w unikalng rosline

Nie. 5 Jedli to zrobites, roslina stanie sie teraz twojg bronig i mozesz jej uzy¢, aby

sprébowac zniszczy¢ swoich przeciwnikéw
#6 Sprobuj wykopac jak najwiecej roslin w pomieszczeniu i zaktualizowac swoj arsenat

Nr 7 Gra jest ograniczona czasowo, masz okreslony czas, ktérego musisz dotrzymac, aby

zniszczy¢ przeciwnikéw na danym poziomie

Nr 8 Mozesz takze zbiera¢ bonusy, ktérymi w tym przypadku sg serca, dajg ci one wigcej
czasu+, a to daje ci wiecej czasu na zniszczenie wrogdéw i przeciwnikéw poruszajacych

sie na poziomie

Nr 9 Ostatecznie musisz ulepszac swoj arsenat poziom po poziomie, aby przygotowac

sie na nastepny poziom, poniewaz przeszkody sg rézne, a przeciwnicy lub wrogowie
beda trudniejsi do zniszczenia, przeciwnicy uczg sie na swoich btedach i rozwijaja

umiejetnosci coraz trudniejsze
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Nr 10 Na kazdym poziomie czekajg na Ciebie ulepszenia, ktére moga ulepszy¢
Twojg postac na rézne sposoby. Zbieraj je i uzywaj, aby przygotowac sie na nowy

poziom, ktéry rozgrywany jest w nowej strukturze przestrzennej

Nr 11 Najwazniejszym wydarzeniem jest to, ze najpierw musisz natadowac swoja
postac przebiegnietymi kilometrami, aby jg rozrusza¢, biegaj w prawdziwym zyciu

i osiggaj okreslong liczbe kilometréw, przenosisz to cyfrowo do gry

Nr 12 Posta¢ mozna teraz przesuwag, o ile obcigzytes jg kilometrami, ktére
przebiegtes lub biegtes w prawdziwym zyciu

Nr 13 Gra konczy sie, a punkt kontrolny wyznaczany jest po wykorzystaniu
wszystkich kilometréow
Nr 14 WyjdZ ponownie na zewnatrz i niezaleznie od trasy zbierz kilometry

potrzebne do dalszej zabawy
Nr 15 W gre mozna gra¢ jednocze$nie maksymalnie 4 graczami z Internetu, pod
warunkiem, ze gry sg natadowane kilometrami, mozna poruszac sie po grze i

niszczy¢ wrogow jeden po drugim

Nr 16 Zbieraj wazne litery alfabetu w grze i wymieniaj je w stowie ztozonym na

nowe stroje lub ulepszenia, czas ucieka, a kilometry zawsze muszg by¢ na miejscu
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Nr 275 Szczotkowanie

Nr 1 Musisz kontrolowa¢ kroéla, ktéry jako bron dzierzy zmienny pedzel, musi
oczysci¢ miasta i wioski z rozmazanego graffiti oraz oczysci¢ zabrudzone miejsca i
budynki

Nr 2 Sprobuj zlokalizowac graffiti na radarze, znajdz miejsca, w ktérych sie
znajduje i sprébuj je oczysci¢ pedzlami. Masz tez przy sobie petne wiadro réznych
koloréw, aby stworzy¢ graffiti oparte na punktach wektorowych w miejscu, w

ktérym znajduje sie graffiti. zlokalizowano stary Color Gang

Nr 3 Jezdzisz na deskorolce lub rolkach po okreslonych miejscach i prébujesz
stworzy¢ graffiti na wolnych obszarach $cian przed gangiem, ktéry jest Twoim
przeciwnikiem

Nr 4 Otrzymujesz punkty, jesli podczas jazdy wykonujesz triki na deskorolce,

BMX lub rolkach, a takze prébujesz podczas jazdy czysci¢ Sciany i miejsca z graffiti
gangow

Nr 5 Po dotarciu do wolnego miejsca lub $ciany mozesz teraz umiesci¢ na niej litery
i wypetnic je kropkami wektorowymi. Uzyj miekkiego, sredniego i twardego
dotyku, aby potgczy¢ litere w konstrukcje lub konstrukcje i sprobowac stworzy¢

z niej graffiti To

Nr 6 Im wiecej trikdbw wykonasz na deskorolce, BMX-ie lub rolkach po drodze,

tym wiecej liter mozesz kupi¢ w sklepie z graffiti, za pomoca ktérych nastepnie

mozesz napisac cate dane stowo na Scianie
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Nr 7 Na $cianach znajdujg sie stowa oraz wolne obszary, ktére musisz narysowac

i zaprojektowac z uzyciem zakupionych liter i ich kropek wektorowych

Nr 8 Aby poruszy¢ posta¢, musisz natadowac jg kilometrami km, co ma
miejsce, gdy zbierzesz je w prawdziwym zyciu, wiec poruszasz sie i tworzysz w ten

sposéb zapas, ktéry wprowadzasz do gry

Nie. 9 Aby zagra¢ w gre, musisz by¢ w ciggtym ruchu. Jesli zabraknie Ci
kilometrow, gra sie zatrzyma i w tym momencie zostanie ustawiony punkt
kontrolny. Jesli ponownie zdobedziesz kilometry biegajac lub chodzac, gra sie

zatrzyma. Ruszaj do przodu

Nr 10 Uwolnij miasto i obszary mieszkalne od graffiti Kolorowego Gangu i stwérz

nowe dzieta sztuki na uwolnionych obszarach, aby miasto rozkwitto
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Nr 276 Wazelina

Nr 1 Zintegrujesz symbol wazonu z WhatsApp, ten wazon zapewnia tematy do
rozmow, mozesz sam przekonac sig, czy chciatbys$ skontaktowac sie ze
swoimi kontaktami, ale nie wiesz, co powiedzie¢ lub po prostu nie masz temat

do rozmowy

Nr 2 Naciskasz symbol wazonu i pocierasz palcem w te i z powrotem po wazonie,
pojawia sie temat rozmowy, ktéry mozna wybrac z ré6znych kategorii, czy to film,

sport, biznes, polityka, kultura czy technologia

Nie. 3 Po wybraniu tematu, pytania zostang réwniez zintegrowane, aby rozmowa

byta bardziej ekscytujaca

Nr 3 Mozesz takze uzy¢ symbolu wazonu z Google News, aby
zaimportowac¢ wiadomosci i aktualnosci do wazonu WhatsApp za pomoca
metody ,przeciggnij i upus¢” oraz sklasyfikowac je

Nr 4 Wymien swoj wazon informacyjny ze swoimi kontaktami i potgcz tematy

rozméw miedzy swoimi kontaktami z archiwum WhatsApp

Nie. 5 Po rozpoczeciu tematu mozesz w dowolnym momencie odtworzy¢ go w

formie gtosowej i przesyta¢ strumieniowo do telewizora lub gto$nika Bluetooth

Nr 6 Mozesz takze opcjonalnie zaprojektowaé swéj wazon i dostarczy¢ go do
domu, jesli uwazasz, ze niezbedny jest kanat informacyjny w Twoim domu,

wazon jest zawsze na biezgco z najnowszymi technologiami informacyjnymi i
oferuje ustnik jako zrédto informacji, gdy tylko przekazesz im nowe wiadomosci

WhatsApp
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Nr 277 Czasy narzedzi

Nie. 1 Logujesz sie do Tool Times lub aplikacji i czekasz, az zostaniesz wybrany.
Nr 2 Nastepnie musisz sprébowac

odgadng¢ produkty DIY jako widz w programie gier rzemies$iniczych na zywo
odtwarzanym cyfrowo, ktérego bedziesz potrzebowac pdzniej w wersji
cyfrowej gra

Nr 3 Jako widz staraj sie odpowiada¢ na pytania moderatora, jesli uda Ci sie
zosta¢ wybranym i wystgpic jako uczestnik teleturnieju nr 4 Jesli poprawnie
odpowiedziate$ na kilka pytan w kierunku DIY i

w danej kategorii, to czy te produkty/

Kup narzedzia na aukgji juz teraz, zamdwienie zostanie przyznane, jesli

przedstawisz najwyzszg cene licytacyjng na krétko przed zakonczeniem aukgji

Nr 5 Wygrate$ wiec kontrakt na jeden z wielu produktéw, czy to mtotek, szczypce,
tom, Srubokret itp.

Nr 6 Teraz sprébuj zaimportowac produkty do swojej cyfrowej gry i uzyj ich jako
narzedzi. Czekajg Cie trudne zadania

nr 7 Otrzymasz teraz zadania zwigzane z remontem domu, czy to zrobieniem
ogrodu, budowga drewnianej chaty, potozeniem ptytek, malowaniem $cian,
montazem mebli, wymiang dachéwek czy wymiang instalacji elektrycznej w

domu z produktami/ zdobytych narzedzi mozna teraz robic te rzeczy w rzeczywistosci

wirtualnej
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Nr 8 Gra jest grg VR i jest skierowana do wszystkich mieszkarncéw doméw i
mieszkan, ktérzy lubig majsterkowac i chcg sie sprawdzi¢, czy uda im sie opanowac
te rzeczy w wirtualnej grze

Nr 9 Grajgc w VR zdobedziesz nowe umiejetnosci rzemies$inicze, ktére bedziesz
mogt pézniej przenies¢ do prawdziwego zycia

Nr 10 Jesli np. nie byte$ w stanie rozwigza¢ niektérych zadan, poniewaz Twoje
narzedzia nie mogty Ci poméc, mozesz kupi¢ nowe narzedzia w grze cyfrowej,
korzystajac z zakupdw w grze, w zaleznosci od tego, jak daleko juz zaszedtes, co
bedzie ostatecznie pomogga Ci w realizacji nowych zadan w przysztosci

Nr 11 Wykonaj prace jak najwiecej i zbieraj punkty w grze za prawidtowe i szybkie
wykonanie pracy, ktéra stanie Ci na drodze

Nr 12 Jesli zgromadzite$ wystarczajgcg liczbe punktéw w grze, mozesz unikng¢

zakupdéw w grze i nadal pozosta¢ w grze ze stawka 0 euro

Nr 13 Zawsze czekajg na Ciebie nowe, trudne zadania, ktére musisz opanowac.
Aktualizuj swoje narzedzia i staraj sie ich uzywac do wykonywania zadan, ktére

zostang Ci udostepnione w przysztosci

Nr 14 Dzieki funkcji Tool Times Record mozesz nagrywac ukoriczone i pomysinie
zakonczone zadania i dostarczac je do domu na ptycie DVD lub Blu-ray Video Disc
w celu ogladania, uczenia sie na swoich btedach i korzystania ze zdobytego
doswiadczenia w rzeczywistosci wirtualnej gry w prawdziwym Swiecie, aby stac

sie idealnym majsterkowiczem

129



Machine Translated by Google

Nr 278 Nalezysz do mnie

Nr 1 Muszg walczy¢ i przedostawac sie przez zuzel z jednego budynku do
drugiego. Muszg ponownie zobaczy¢ swojg prawdziwg mitos¢, ale mieszkaja
dalej od niej, niz sie spodziewali

Nr 2 Dlatego ciggniesz zuzel od domu do domu i prébujesz przymocowac go do
komina.

#3 Przy pomocy sasiada prawidtowo i bezpiecznie zakotwicz cyfrowg line zuzlowg
do komina

Nr 4 Nie wolno ci upas¢, wokoét domu na dole czajg sie inni ludzie, a mianowicie
byli mezowie twoich kochankdw, ktérzy chca cie zniszczy¢, te osobowosci sg
gorsze niz krokodyle, ktére chcg cie rozerwac na strzepy

Nr 5 JedZz od domu do domu i pokonaj czyhajgce tam niebezpieczenstwa

Nr 6 Sprébuj zréwnowazy¢ swoja droge do prawdziwej mitosci, aby podbic¢ swoje
serce

Nr 7 Ostatecznie musisz za jaki$ czas ponownie zobaczy¢ swojg prawdziwg mitos¢,
w przeciwnym razie inny slagliner moze cie ubiegt lub jedna z oséb, ktére

udawaty sie do ciebie z wizytg
Nr 8 Jedli dotarte$ w okreslonym czasie, musisz teraz wykona¢ nastepujgce

czynnosci: zaspiewaj do mikrofonu swojg ulubiong piosenke, uzywajac karaoke

w odpowiedniej kolejnosci, aby podbic jej serce
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Nr 279 Krullato

Nr 1 Kontrolujesz kréla po $wiecie, musi on wykona¢ nastepujgce zadania
Nr 2 Musi uwolni¢ swojg ksiezniczke lub krélowa z machinacji Boga Pogody

Nr 3 Krél podrézuje ze stolicy i wsi do nastepnego miasta i odwiedza wioski,
aby dowiedzie¢ sie o bogu pogody

Nr 4 Pogoda lub temperatury we wspomnianych regionach mogg mu wskazag,
gdzie znajduje sie bég pogody
Nr 5 Aby przetrwac w tym otwartym $wiecie, musisz wykonywac zadania i zadania

jak w grze Wiedzmin, opanowac zlecone ci zadania i wykona¢ wymagane zadania

Nr 6 Sprobuj dostosowac sie do pogody i podbi¢ wspomniane regiony

Nr 7 Mozna i trzeba dostosowywac sie do temperatur pogodowych, gdyz gra
reaguje na aktualne i rzeczywiste dane ze Swiata rzeczywistego, a dodatkowo
trzeba to zaimplementowac graczowi, dotadowujac kilometry przebyte w realnym
Swiecie. gra polegajaca na cyfrowym przesunigciu kréla

ustawic
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Nr 8 Kiedy juz podbijesz miasto, wioske, kraj, region, budujesz tam maty dom,
ktéry stuzy jako punkt kontrolny na reszte gry

Nr 9 Szukaj i zbieraj litery do swojej ksiegi drogowskazéw, litery stuzg do
uzyskania informacji, aby ostatecznie znalez¢ boga pogody, rozszyfrowac
odpowiednie miejsca w swojej ksigzce i znalez¢ wiele informacji o bogu pogody

Nr 10 Upewnij sig, ze podbdj Swiata nie zakonczy sie megalomania, postepu;j
ostroznie i nie daj sie zastraszy¢, wykonaj powierzone ci zadanie i zadania

Nr 11 Po podbiciu miast, wiosek i krajow lub regionéw zbuduj najpierw matg

cywilizacje, patrz gry Sida Meiera lub Age of Empires

Nr 12 W trybie pierwszej osoby lub trzeciej osoby, po podboju, kontynuuj
kierowanie swojg postacig po mapie $wiata i szukaj znaczacych liter we
wspomnianych obszarach, ktére ostatecznie rozszyfruja ksiege drogowskazéw

i lokalizacje boga pogody

#13 Wymieniaj towary z innymi graczami w grze i brataj swojg cywilizacje z innymi

graczami w grze
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Nr 280 Nastepnie

#1 Sprobuj przejechac specjalng trase wybranym przez siebie pojazdem. Trasa jest
w formacie wygenerowanym przez Ciebie poprzez dotyk w grze Snakecar.

Nr 2 Sprébuj zebrac okreslone kolorowe kropki wektorowe w wezowym
samochodzie. Potrzgsajgc smartfonem wygenerujesz kropki wektorowe o
zmiennym kolorze, ktére nastepnie zostang pokazane na wyswietlaczu.

Nr 3 Jesli zebrates$ palcem wszystkie kolorowe punkty wektoréw w odpowiedniej

kolejnosci, zostanie z nich wygenerowana trasa

Nr 4 Teraz sprébuj przejechac ten niezwykty tor, atrakcja, tor nie ma barier ani

ograniczen, wiec w kazdej chwili mozesz wypasc z toru i zakonczy¢ gre

Nr 5 Scigasz sie takze z komputerowymi przeciwnikami, prébujac zepchna¢ ich z drogi lub

sprowadzi¢ w przepas¢, by w koncu zajgé pierwsze miejsce

Nr 6 Otrzymujesz punkty za celowe obrazenia, ktére zadajesz przeciwnikowi. Nr 7
Dzieki tym punktom

mozesz skréci¢ czas uptywajacy w grze

#8 Przejedz czujniki przyspieszenia, aby osiggng¢ wiekszg predkosc

Nr 9 Wypychaj, wypychaj i staranuj swoich przeciwnikéw z toru, zbieraj bron

znajdujacy sie na torze i uzywaj jej przeciwko swoim przeciwnikom

Nr 10 Na koniec musisz albo wyeliminowa¢ wszystkich wrogéw w okreslonym

czasie, albo jako pierwszy ukonczy¢ trase, aby méc pokonaé poziom.

Nr 11 Nastepnie mozesz sprébowac stworzy¢ nowy tor w Mini Game Snakecar,

jak zawsze, bez zadnych probleméw
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Nr 281 Xitam

Nr 1 Sprébuj catkowicie pokolorowac¢ miasto literami i ich kropkami wektorowymi

Nr 2 Celuj w Sciany doméw lub budynkéw i umies¢ na tablicy wynikéw szukane

stowo

#3 Za pomocag pistoletu do liter alfabetu mozesz wybra¢ konkretny alfabet i

zaznaczy¢ jego litery za pomocg kolorowych kropek wektorowych

Nr 4 Pokoloruj domy i budynki, strzelajac literami na $ciany budynkéw, najpierw
umies¢ litery, a nastepnie palcem zsun i rozsun punkty wektora, uzywajgc
miekkiego, sredniego i twardego dotyku, aby utworzy¢ litere czytelne, a nastepnie

umiescic¢ cate stowo na Scianie, ktére jest okreslone
#4 Gra toczy sie z perspektywy pierwszej osoby i przetgcza sie na perspektywe
dotykowa, gdy probujesz stworzy¢ litery na Scianie

Nr 5 Celem jest pokolorowanie catego miasta i umieszczenie potrzebnych
stéw na $cianach doméw i budynkdéw, a nastepnie kreatywne ich stworzenie

Nr 6 Zwyciezcg zostaje zespodt, ktéry jako pierwszy pokolorowat miasto w
procentach kolorami i stowami. Jest to gra online dla wielu graczy

Nr 7 Miasto zostato zbudowane wczesniej przez catg spotecznosc¢ i dlatego oferuje

wiecej mozliwosci kolorowania doméw i budynkéw
Nr 8 Po zakonczeniu kolorowania przetgcz gre w tryb czyszczenia i teraz kazda

druzyna musi usungc¢ kolory i stowa ze $cian, aby przygotowa¢ zmienne miasto do
nastepnej gry
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Nr 282 Gtéwny 0

Nr 0 zaktadamy, ze mam bardzo dtugie wtosy, nagrywam je ultramikro-
megawolnym aparatem, gdy skieruje na nie wentylator. Odlegtosci miedzy
rozwianymi wtosami i dtugos¢ pasm sg symulowane w modelu 3D+ i oczywiscie
dodawane s3 odlegtosci do poszczegdlnych witoséw

Zmienne punkty wektorowe sg umieszczane na odpowiednich pasmach
wioséw, a nuty instrumentalne sg umieszczane w punktach wektorowych

Po nagraniu symulacji 3D + tej technologii, pewne sity wiatru wentylatora sg
ponownie importowane; teraz punkty wektoréw musiatyby sie spotkac i rézne
nuty musiatyby zosta¢ utozone w jednej linii. Powstaty dzwiek wykorzystujesz
do wygenerowania nowego kodu do uruchomienia komputera, co oznacza, ze
stuchasz dzwiekdéw i przypisujesz odpowiedni dzwiek do polecenia w swoim jezyku
programowania. Jesli utworzytes$ taricuch polecen do uruchomienia komputera,
musisz teraz podtgczy¢ uktad dzwiekowy jako sprzet do tancucha polecen kodu
programu, aby go uruchomi¢. Problem polega na tym, ze dzwieki sg
przechowywane w chmurze. Oznacza to, ze do zalogowania sie do chmury i
uruchomienia tam chmury potrzebny jest adapter WiFi ze zwyktego telefonu
komoérkowego z tamtych czaséw i telefonu komérkowego z 2000 roku, aby
aktywowac chip dzwiekowy i przesta¢ kod programu do uruchomienia chipa

moze by¢
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Udato Ci sie uruchomi¢ komputer za pomocg opisanego Ci agenta 0. Teraz
sprobuj rzuci¢ wyzwanie sztucznej inteligencji laMDA, wystarczy przeniesc
dzieciecy chip z mojej bytej psychiatrii, ktéry stworzytem za pomoca gtoséw z
zewnatrz, do Sin City Sida Meiera i stamtad zacza¢. Po zintegrowaniu komputera
z infrastrukturg tworzysz lokalizacje i obszary, w ktérych inzynierowie prébuja
zrozumie¢, w jaki sposdb Twoj system dziatajgcy w Agencie 0 mégtby dziata¢ w
wirtualnym miescie z chipem dziecka. Aby to zrobi¢, po prostu uzyj obrazu
projektu nosnika chipa dzieciecego i sprébuj zinterpretowaé, co mozesz zrobic,
aby utworzy¢ tacze do innych potaczen.

Czy wykonates linki i potgczenia, miatem na mysli to, ze stworzyte$ cyfrowe
miasto Sidantre z dzieciecego chipa i wykorzystate$ komputery do opracowania
sztucznej inteligencji Damiana, ktéra jest uzyteczna dla ludzkosci na planecie
Ziemia.

Oznacza to, ze bez dyplomu uniwersyteckiego zwiekszyte$ swoja inteligencje,
nawet o tym nie wiedzac, unikajgc w ten sposéb lat udreki na uniwersytetach,
czego sam doswiadczytem. Nie kazdy nadaje sie do tej sztucznej inteligencji, o
ktérej tu moéwimy, poniewaz budzi sie ona i zwieksza zakres ich mézgu do

jednej jednostki. Musisz tylko wiedzie¢, kiedy mozesz skorzystac z tego
urzadzenia, poniewaz nie zawsze jest ono dostepne.

Niektérzy majg szczescie, inni nie dostaja tego dnia, aby awansowac na przysztosc.
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Nr 283 kzy mirykoszetowe

# 1 Probujesz doprowadzi¢ swojg byta dziewczyne do ptaczu tak bardzo, ze zacznie
sie Smiac

Nr 2 Aplikacja pyta o Twoje najlepsze dni i na ich podstawie opowiada dowcip
ukochanej osobie

Nr 3 Aplikacja udostepnia takze zabawne zdjecia i filmy wideo potwierdzajgce zart,
ktory aplikacja konstruuje na podstawie wersji wspdlnie przezytych historii. Nr 4
Modulator znieksztatcenia twarzy wygina i ugniata jej twarz w taki

sposob, ze wydaje sie zabawna, z obstugiwanymi efektami, wyswietlane jest

zabawne

Nr 5 Funkcja karaoke powinna da¢ ci mozliwo$¢ zaspiewania jej piosenki w
odpowiedniej kolejnosci, co réwniez wydaje sie zabawne, jesli nie trafisz w nuty,
wybierz odpowiednig piosenke dla swojego bytego, ktérg nastepnie musi zaspiewac
do swojego smartfona Ustyszata od nich zabawny zart i zrobita $mieszne filmy i

zdjecia za pomocg modulatora znieksztatcenia twarzy

Nr 6 Jesli udato Ci sie uroni¢ od niej tze, gdy sie Smiata, zréb jej slowfi i selfi, wrzu¢
je do aplikacji mytearsricochet i wymieniaj sie z innymi uzytkownikami w

internecie

Nr 7 Otrzymuj inne $mieszne slowfi i selfie od uzytkownikéw, ktére nastepnie

podsung Ci nowe pomysty na wywotanie usmiechu na jej uroczej twarzy
#8 Funkcja bazgrotéw stuzy do malowania twarzy i ilustrowania pomalowanej

twarzy. Uzyj tej funkcji, aby wywotac kolejny Smiech od swojego EX, gdy pokazesz
jej bazgroty swojej twarzy
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Nr 284, spojrz, kto pali

#1 Musisz spréobowac sie wypali¢, jest to cecha, ktéra odzwierciedla Twdj
charakter

Nr 2 Jedli jeste$ napalony, aplikacja to zauwaza, jest wyposazona w smartwatch,
ktéry mierzy Twojg temperature i tetno, a takze puls

#3 Przenosisz swoje wypalanie ze smartwatcha na smartfon, gdy go otrzymasz

Nr 4 Burnin to efekt wyzwalany, gdy widzisz twarz w Internecie lub w prawdziwym
zyciu, ktéry wywotuje emocje, na przyktad zaczerwienienie policzkéw i bicie serca,
ktére, jak sobie wyobrazasz, wywotato entuzjazm, poniewaz zakochata sie w danej
osobie twarz

Nr 5 Jesli poczujesz ten efekt, aplikacja zapisuje Twojg twarz jako selfie, a takze
Twoje osobiste bicie serca, tetno i temperature ciata i sugeruje piosenke mitosng,
co moze dodatkowo spowodowac poparzenie

Nr 6 Otrzymasz takze wiersze mitosne i zdania mitosne, dzieki ktérym uwiedziesz
twarz, w ktérej sie zakochates. Nr 7 Zataduj do aplikacji swoje osobiste bicie
serca, tetno, temperature ciata i piosenke, a znajdziesz odpowiednig kobiete.
twarz, ktéra jest nadal swobodnie dostepna i nadal jest singielkg

#8 Zaimplementuj te dane ze swojego smartwatcha w aplikacji na smartfona i
rozpocznij wyszukiwanie innych podobnych kobiecych twarzy, w ktérych te uczucia

wywotujg sie w Twoim organizmie

Nr 9 Jedli zostanie znaleziona odpowiednia twarz i réwniez ma podobne dane,
mozesz skontaktowac sie z tg twarzg i sprébowac Cie uwies¢, uzywajgc wyrazen

mitosnych sugerowanych przez aplikacje

Nr 10 Wyslij jej sugerowane bity lub piosenki, to podkresli Twoje uczucia dotyczgce
kobiecej twarzy, ktérg znalazta dla Ciebie aplikacja

Nr 11 Skontaktuj sie z kobiecg twarzg i przy pomocy aplikacji wyznaj kobiecie

swojg mitos¢, ktérg okreslites jako pierwszg przyciggajacg wzrok poprzez system
odczuwania ciata
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Nr 285 Tylko u mnie

Nie. 1 Musisz sprébowac wywota¢ efekt tylko na mnie, tworzysz potaczenie z
innymi artystami za pomocg utworzonego rysunku, aby moc sie z Tobg pdzniej
skontaktowad. Nr 2. Przechodzisz przez aplikacje, zdjecie lub krétki automatycznie
wyswietla sie wideo, ktére

wczesniej wybrates$ z listy kategorii, sprébuj najpierw stworzy¢ z niego rysunek w
czerni i bieli, program pomoze ci w rysowaniu, Al w aplikacji ci to da. Kontury
generowane na podstawie zdjec i filméw

Nr 3 Jesli spontanicznie wybrate$ obraz i wideo lub pozwolite$ programowi je

wybra¢, zaczyna on tworzy¢ kontury znajdujgcych sie w nim obiektéw

Nr 4 Po wybraniu zdjecia i filmu, obserwuj teraz inne, ktére mozna wybrac z
roéznych kategorii, sprébuj opowiedzie¢ nowg historie poprzez ten wyboér, wykaz
sie kreatywnoscig i potgcz tematy w sensowny temat

Nr 5 Aplikacja rysuje kontury wybranych przez Ciebie zmiennych tematéw, a
nastepnie za pomocg sztucznej inteligencji tgczy je w historie. Wystarczy, ze

stworzysz teksty do zdjec i filméw i masz krétki film w czerni i bieli rozwineta sie biel

Nr 6 Wymien te historie z inspiracjami innych uzytkownikéw aplikacji i potacz
je z kreatywnymi pomystami uzytkownikéw, wtasng historig i kontynuuj jg,

ewentualnie z innym tematem

Nr 7 Ostatecznie mozesz stworzy¢ krotki film z tych wielopowigzanych
historii i dostarczy¢ go do domu na DVD lub Blu-ray

Nr 8 Dzieki temu rozwing sie rezyserzy hobbystyczni i by¢ moze w przysztosci
filmy trafig do telewizji
Nr 9 Dzieki transmisji strumieniowej na zywo historie uzytkownika mozna w

czasie rzeczywistym tgczy¢ w czerni i bieli i pokazywa¢ mu nowy przebieg historii
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Nr 286 Miejsca Swiete

#1 W Holygrounds musisz stworzy¢ podtogi, ktére bedg przechodzi¢ z jednego
poziomu na drugi, co oznacza, ze musisz stworzy¢ takie podtogi

Nr 2 Podtogi majg rézne ksztatty do wyboru, okrag, prostokat, trojkat i kwadrat

oraz wiele réznych, ktére mozesz zdobywac w miare postepow

Nr 3 Ksztatty sg poczatkowo puste, wiec musisz wypetnic¢ litery z alfabetu,

aby zapewni¢ im wsparcie i stabilizacje, ktérych potrzebujesz w pézniejszej grze

Nr 4 Litery zawierajg punkty wektorowe, ktére stuzg do zapewnienia przyczepnosci
do podtoza

Nie. 4 Jesli stworzyte$ wymagang liczbe pieter dla pierwszego poziomu, gra
rozpoczyna sie od utozenia tych pieter

# 5 Ustawiajg podtoge od dotu do géry, na ktérej mozna biegac i skakac

Nr 6 Musisz pokona¢ oczekiwang wysokos¢ na pierwszym poziomie swojg

postacia, w tym celu stworzyte$ optymalng i + podstawe, ktérg mozesz do tego
wykorzystac
Nr 7 Uzywaj swojej postaci krok po kroku lub pigter w gére, aby méc po nich

biegac swoja postacig, a takze stamtad skakac

Nr 8 Prébujesz ruszy¢ w strone nieba, ktadziesz podtogi specjalnie na krawedziach

juz utozonych, aby zbudowaé poziom wyzej lub po prostu uktadasz pietra pietro
za drugim, zalezy to od tego, czy przeciwnicy ci to uniemozliwiajg zostac zrobione,

czy nie

Nr 9 Celem jest osiagniecie okreslonej wysokosci w okreslonym czasie i

odwiedzenie aniofa, ktéry czeka na ciebie w niebie
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Nr 10 Gra toczy sie odwrotnie, musisz pozwoli¢ postaci zej$¢ na pietra, aby

odwiedzi¢ diabta w piekle

Nr 11 Po utworzeniu pigter, przed rozpoczeciem gry wybierz jeden z 2 wariantow
ary

Nr 12 W miare postepow w pierwszym wariancie gry kieruj swojg posta¢ w gore,
zZwracajac uwage na wspomniany czas i wysokos¢, ktérg musisz osiagnac, w
przeciwnym razie gra przetaczy sie na drugi wariant gry i bedziesz musiat wtedy
sprobowac zejs¢ i niestety czas sie konczy

Nr 13 Zamien ze sobg rézne pietra, aby zbudowac lepszg Sciezke na gére, zwré¢
uwage na to samo rozmieszczenie koloru, aby ewentualnie uzyska¢ kombinacje,
jesli otrzymasz kombinacje, otrzymasz Swietg podtoge, ktdra jest bardziej

stabilna, wieksze i szersze niz normalne

Nr 14 Po chwili podtogi znikaja, pekajg i mozesz spas¢ i straci¢ rownowage,
uwazaj i szybko ustawiaj podtogi, ktére starasz sie budowac w gére w wariancie
Tary

#15 Zbieraj po drodze serca, ktére dajg punkty czasu i stabilnos¢ postaci
prébujacej wspigc sie na goére, gdy ziemia sie uspokoi

Nr 16 Ostatecznie docierasz do celu i odwiedzasz aniota lub diabta, ktéry czeka na ciebie
w miejscu docelowym, nastepuja kolejne poziomy z réznymi wysokos$ciami, ograniczeniami

czasowymi i przeciwnikami, ktérzy czekajg na nr. 17 Otrzymujesz nowych od diabet i aniot
Ulepszenia

i bron, ktérych mozesz uzy¢ w grze, aby zniszczy¢ wrogéw lub przeciwnikéw

Nr 18 Krétko méwigac, ci, ktérzy budujg poprawnie i demontuja,
szybko zblizaja sie do celu niz ci, ktérzy myslg zbyt dtugo
Nr 19 Mozesz takze rozpocza¢ gre w trybie dla 2 graczy i stamtad wspigc¢ sie na

wyzyny i wspig¢ sie na nie lub znalez¢ droge w dét i zej$¢ z wysokosci
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Nr 287 Kowbojski

Nr 1 Sterujesz kowbojem o imieniu TheehT, zamiast jezdzi¢ konno, wybrat

rower, musisz z nim poradzi¢ sobie z nastepujgcymi sytuacjami. Nr 2 Staraj sie
zapewni¢ mieszkannicom domu tylko gazete,

ktéra jest dostarczana zawsze w niedziele Nie 3 Biegajg od domu do domu, jak
ztodziej zakradajg sie do skrzynki pocztowej i

prébuja ukras¢ gazete mieszkaricom wsi nr 4. Najwazniejsze jest to, ze taka maja.
Te gazety maja mato czasu na kradziez, bo czas dziata na ich niekorzys$¢, kradng
gazete i rozprowadzajg jg

w wiosce potepionych, gdzie nikt nie ma odwagi dostarczy¢ gazety

Nr 5 Trzeba uwaza¢, zeby mieszkancy domu sie nie obudezili, nie zobaczyli, a

nawet zeby pies na nich nie naskoczyt, bo inaczej trudno bedzie odwrécic sprawe

Nr 6 Jesli zdobytes kilka gazet ze zwyktej wioski, mozesz teraz szybko polecie¢ do
wioski potepionych na standardowym rowerze, aby je dostarczy¢. Za kazda

dostawe przypisane sg punkty czasowe i ulepszenia, ktérych mozesz uzy¢ w
normalnym trybie wiosce, aby mie¢ wiecej czasu na ztapanie gazet i zakup nowych

rzeczy do swojego roweru w sklepie z ulepszeniami
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Nr 7 Jesli uda ci sie zdoby¢ pierwsza wioske i ukras¢ popyt w wiosce potepienia,
przejdziesz do nastepnej wioski, ktéra bedzie wieksza i trudniejsza, a misja i
wyzwania bedg trudne. Prébuj tupi¢ wioske za wioska i okradajg ich z

niedzielnych gazet

Nr 8 Wioska Potepionych, zostata wytgczona ze zwyktego spoteczenstwa i nie
jest na biezaco informacyjna, dlatego odpowiadasz za zdobywanie informacji i
jeste$ wybrancem. Nr 9 Podrézuj po catym Swiecie i kradnij gazety Wioski
Potepionych, aby byty na biezgco

Nr 10 ZdobadZ nowe elementy do swojego roweru na poziomach bonusowych i
aktualizuj swéj rower

Nr 11 Tak jak méwitem uwazaj na mieszkancéw, psy, koty, policje i innych
wrogéw, przeciwnikéw, ktérzy chcg uniemozliwic ci dotarcie do gazety, badz jak
solidny Waz i zaskocz Cie w realnym dniu, w potudnie, rano , Scenariusz poranny,
zwré¢ takze uwage na niesprzyjajaca pogode, ktéra uniemozliwi dostarczenie
gazety do Wioski Potepionych
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Nr 288 Dtugie opowiadanie

Nr 1 Chodzi o to, aby historia z telewizji lub serialu zostata podsumowana w
krotkim tekscie lub notatce gtosowej, tak aby program rozpoznat film lub
serial za pomocg systemu icam Iss (longstoryshort)

Nie. 2 Trzymajac smartfon i kamere na nim, aplikacja rozpoznaje film lub serial i
jednym naci$nieciem przycisku mozesz wybraé¢, czy aplikacja ma go streszcza¢ w

krétkim, Srednim czy dtugim okresie

Nr 3 Jesli podsumowates film lub serial za pomocg aplikacji, mozesz teraz
wymieni¢ te aplikacje z innymi uzytkownikami na inne streszczenia lub przestac¢
je do archiwum

Nr 4 Mozesz takze opisa¢ swojg wtasng opinie na ten temat, zaréwno w wersji
krotkiej, sredniej, jak i dtugiej, nastepnie podzieli¢ sie nig z innymi uzytkownikami
i otrzymac od nich opinig, a nastepnie przestac jg do ich archiwum

Nr 5 Celem tego jest to, aby zawsze mie¢ pod reka, dostepne i dostepne w kazdej
chwili materiaty informacyjne o Twoich ulubionych filmach lub serialach. Za
pomocg jednego klikniecia w wyszukiwarce mozesz dotrze¢ do zestawienia

podsumowan i znalez¢ je w swoim systemie i w archiwum

Nie. 6 Mozesz przesyta¢ strumieniowo krétkie, Srednie lub dtugie streszczenia
do telewizora i odtwarzac¢ je jako notatke gtosowg lub jako karaoke, korzystajgc
ze zdjec i krotkich 6-sekundowych nagran wideo filmu lub serialu dostarczonych
przez aplikacje
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Nr 289 Dumdo

Nr 1 Jako postac sterujesz grubym stoniem i musisz sprobowa¢ go uformowag, co
oznacza, ze musisz wykonaé nastepujace czynnosci, chodzi¢ na dtugie spacery w
realnym Swiecie i importowac je do aplikacji, a nastepnie stonia bedzie sie poruszat

i bedziesz mégt nim sterowac przez pustynie

Nr 2 Na pustyni ukryte sg symbole, poszukaj ich i sprébuj je rozszyfrowac za

pomocga znalezionych liter, ktére mozna podnie$¢ na pustyni

Nr 3 W znalezionej ksiedze stonia zbierajg razem litery i rozszyfrowujg zdanie,
ktére byto niekompletne, bo ksiega byta juz napisana, ale integracja z pustynia

sprawita, ze przestata by¢ czytelna

Nr 4 Po kazdym zdekodowanym zdaniu znajduja sie wspétrzedne, ktére mozesz z
niego odczyta¢, umies¢ je na swoim radarze i stale poruszaj sie w realnym

Swiecie, w przeciwnym razie ston nagle sie zatrzyma

Nr 5 Podazaj za radarem do wskazanego celu i wykopuj to miejsce swoim kufrem.
Po przeprowadzeniu tam wykopalisk, wykopy i ich zawartos$¢ okazujg sie
wyjatkowg ofertg z pobliskiego supermarketu, teraz mozesz. zaakceptuj te oferte
i zapisz jg jako kod QR oraz pokaz w realnym $wiecie przy kasie i otrzymaj produkt
w obnizonej cenie

Nr 6 Kontynuuj wyszukiwanie i znajdz na pustyni to, czego szukasz, aplikacja jest

obstugiwana przez sieci supermarketéw i w zaleznosci od tego, ile kilometréw
przeszedtes lub ston sie przesunat, ukrywajg nowe oferty wraz z kodem QR na
pustyni

Nr 7 Pozostah w ruchu w prawdziwym Swiecie i otrzymuj niesamowite oferty w

przysztosci, kontrolujgc cyfrowego stonia
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Nr 290 Cma

#1 Musisz sterowac cyfrowg ¢mg, cata gra odbywa sie w trybie nocnym i w
optyce 2.785D

#2 W trybie nocnym mozesz wykonac¢ nastepujgce czynnosci z ¢mami, muszg
one fapa¢ owady, aby uzupetni¢ swoja energie

Nr 3 Cma $wieci réznymi kolorami, ktére sg trwate i réznig sie w zaleznosci od tego, jakie

owady ztapiesz ¢ma

Nr 4 Rézne ksztatty owaddéw wypetniajg wystawe widziang z perspektywy ptaka, z
gory wystawy lecg w twojg strone i starajg sie je zniszczy¢, aby nie zosta¢ przez
nie zjedzonym lub uderzonym, co zdarza sie niektérym z nich Mozesz strzela¢ w

siebie ogniem, lodem, wodg i kulami wiatru

Nr 5 Unikaj tych pociskéw i przejdz do kontrataku, dzieki swojemu ogromnemu,

wysuwanemu jezykowi mozesz tapac i zjada¢ owady

Nr 6 Twoja ¢ma zaczyna sig przeksztatca¢ w zaleznosci od rodzaju owada, ktory
wiasdnie pozarta

Nr 7 Staje sie wiekszy i otrzymuje inny kolor, zewnetrzny kontur, inaczej $wieci i
na krotki czas przypisuje mu sie specjalng zdolnos$¢ dla kazdego otrzymanego
koloru

Nr 8 Cma strzela w owady literami alfabetu, aby je zniszczy¢ lub w krétkim czasie,

aby je ztapa¢, a nastepnie zjes¢ jezykiem
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Nr 9 Litery alfabetu sg wyposazone w punkty wektorowe i muszg ostatecznie

trafi¢ owady punktami wektorowymi znajdujgcymi sie na literach

Nr 10 Litery alfabetu obracajg sie w powietrzu i zmieniajg swdj kierunek, nalezy
tak umiejetnie postugiwac sie literami alfabetu, aby punkty wektoréw trafiaty w
owady, a nie powierzchnia liter uderzata w owady, w przeciwnym razie nie
dojdzie do uszkodzenia im owady nr 11 Ta gra polegajaca na lataniu i walce
zostata zaprojektowana w

rozdzielczosci 2785D i poczatkowo osadzona jest w

epoce dinozauréw, a w tle gry widzisz epoki historii ludzkosci przebiegajace
obok ciebie w miare zdobywania kolejnych poziomoéw Przejdz tymczasowo
poziom

Nr 12 Miej sie na bacznosci i bron swojej ¢my przed zmieniajgcymi sie i
réznorodnymi formami owadow, ktére zblizajg sie do ciebie

Nr 13 Kazdy poziom zostat zaprojektowany w oparciu o epoke ery cztowieka,
wiec patrzenie na niego jest bardzo kreatywne

Nr 14 Cma ma réwniez kilka specjalnych zdolnosci, np. zamarza i jest niezniszczalna,
pali sie i dlatego jest chroniona przed strzatami owaddw lub rozpyla energie

wiatru, aby przegoni¢ owady

Nr 15 Kazdy schwytany i zjedzony owad, ktdrym manipuluje sie jezykiem, daje mu
dodatkowy czas, ktérego pilnie potrzebuje, aby przejs¢ przez poziom do
koncowego bossa poziomu

Nr 16 Zbieraj wazne litery, aby wystrzeli¢ owady i trzymac je z daleka od siebie,
uzyj swojego ogromnego jezyka i zbieraj serca energetyczne, aby Twoje pole

energetyczne pozostato dalej w grze
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Nr 291 Obniz cene ruchu

Nr 1 Musisz sprobowac pokona¢ okreslong odlegtos¢ dla produktu z
asortymentu spozywczego, ktory pojawia sie na wyswietlaczu

Nr 2 Jesli np. zobaczyte$ na wyswietlaczu banana, ktéry pojawit sie
spontanicznie w aplikacji, to musisz wymusi¢ dystans 10 000 krokéw, aby méc

dostac¢ banana w obnizonej cenie w swoim supermarkecie

Nr 3 Po wykonaniu tych krokéw otrzymasz kod QR, ktéry przedstawisz lub
pokazesz przy kasie produktu w supermarkecie. Otrzymasz wéwczas banana
po obnizonej cenie i mozesz nadal mie¢ nadzieje na nowosci z supermarketu

Pojawiajg sie spontanicznie na wyswietlaczu smartfona

Nr 4 Aplikacja sugeruje takze, ze po przejechaniu pokonanych kilometréow
otrzymasz zdrowe produkty w obnizonej cenie i wygrasz je. Nr 5 Poczekaj, az
aplikacja automatycznie zgtosi nowe procedury ofertowe. Pokonaj

wymagang trase i zdobadz produkt po obnizonej cenie przy kasie na Twoim rynku

zywnosci przysztosci

Nr 6 Wymierh wymuszone, uruchomione i wygrane kody QR z innymi uzytkownikami

aplikacji i zapisz je w swoim cyfrowym koszu na $mieci
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Nr 292 Holldreiboy

Nr 1 Sterujesz trzema cyfrowymi postaciami w czasie rzeczywistym i na zmiane,
pierwsza jezdzi na deskorolce, druga na BMX, trzecia na rolkach

Nr 2 Wyprébuj wtasng liste ruchéw lub trikéw w otwartym Swiecie wioski

Aby tworzy¢ sztuczki w celu zbierania punktéw czasowych. Po zebraniu
wystarczajgcej liczby punktéw czasowych musisz teraz odwiedzi¢ swoich starych
znajomych z tymi pojazdami i je odebra¢

Nr 3 Jesli nie zdazysz, ci przyjaciele zaczng przeksztatca¢ sie w zombie, ktére
nastepnie bedg cie goni¢, a nastepnie bedg prébowaty ukras¢ Twoéj pojazd, tak

ze znéw bedg musieli chodzi¢ pieszo

Nr 4 Oszukaj i wykonaj niezbedne ruchy, aby uzyskac te czasy, aby$ mogt
zbudowa¢ konto czasu, aby ocali¢ swoich przyjaciét przed zombie lub podnies¢ ich
i sprowadzi¢ z powrotem do bezpiecznej wioski Nr 5 Zbierz takze Listy alfabet w
grze rozszyfrowac ksiege sSmierci nr 6 Jezeli zebrate$ juz kilka liter i

udato Ci sie rozszyfrowac niektore fragmenty, idz dalej, az rozszyfrujesz catg
historie, bo jesli litery Jedli zombie zostang zebrane

wczesniej, moze sie zdarzy¢, ze same zombie rozszyfruja ksiege i w ten sposéb
ogtoszg apokalipse

Nr 7 Jedli zostanie ogtoszona apokalipsa, wszyscy przyjaciele automatycznie
zamieniajg sie w zombie

Nr 8 Nastepnie musisz ich catkowicie oczysci¢ lub zamordowac, aby wioska zostata
oczyszczona

Nr 9 Uzywaj sztuczek i ruchdw, aby zebra¢ wystarczajgco duzo czasu, aby méc
dotrze¢ do bardziej oddalonych sklepéw z bronig na czas i na czas, aby zdoby¢
bron potrzebng do oczyszczenia apokalipsy
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Nr 293 Slideawayz

Nr 1 Musisz zjecha¢ ze stromego zbocza, dzieje sie to na torze
magnetycznym, ktéry mozesz kontrolowac ze swojg predkoscia, tj.
za pomocga wtasnorecznie zaprojektowanego boba

Nr 2 Tor magnetyczny montowany jest na réznych wysokosciach i w
gorach

Nr 3 Uruchom boba i jedz doktadnie z predkoscig oczekiwang w
punkcie kontrolnym, aby uzyskac lepszy ciag i przyspieszenie

#4 Jesli jedziesz za wolno lub za szybko, nie otrzymasz tej premii
podczas jazdy

Nr 5 Poziomy sg zaprojektowane inaczej, ale zasada jest taka sama -
bieg wygrywa ten, ktory jako pierwszy dotrze do dna stoku

Nr 6 Przechylasz smartfon do tytu, aby zahamowag, i do przodu, aby
przyspieszy¢, dzieki technologii zyroskopowej

#7 Zbierajac w rekawiczce kolorowe kropki wektorowe, zjezdzasz

w dét

Nr 8 Uwazaj na predkos¢ na punkcie kontrolnym i nie spiesz sie z
toru, w przeciwnym razie gra zostanie uznana za przegrang, jesli nie
dojedziesz do punktu kontrolnego

Nr 9 Za zbieranie kolorowych punktéw wektorowych otrzymasz
punkty, ktére mozesz wykorzysta¢ w Centrum ulepszen, aby
rozbudowad swojego magnetycznego boba o ulepszenia

Nr 10 Zbieraj takze punkty na czas, aby przeciwdziata¢ uptywowi czasu

Nr 11 Rywalizuj w trybie dla 4 graczy z przeciwnikiem komputerowym
lub w Internecie z innymi uzytkownikami, ktérzy zostali specjalnie

dla Ciebie wybrani

Nr 12 Poziomy sg wzorowane na gérach z prawdziwego $wiata i poziom po
poziomie stajg sie coraz trudniejsze i zabawniejsze. Ciesz sie pieknym

krajobrazem i ostatecznie dotrzyj do mety jako zwyciezca
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Nr 294 Aziainthebox

Nr 1 Ryz btyskawiczny w samodzielnie zaprojektowanej lub standardowej
filizance, ktéry prébujemy wprowadzi¢ na rynek, a wybrane danie

mozna kontrolowac i komponowac za pomocg smartfona

Nr 2 Wybierasz rodzaj ryzu i powigzane przyprawy, w tym sos, z inwentarza
Miedzynarodowego Archiwum aplikacji; jest to mapa Swiata, na ktérej

wymienione rzeczy mozna potgczy¢, tworzac danie, metodg przeciggania i
upuszczania.

Nr 2 Przeciggnij palcem ryz z mapy $wiata do samodzielnie zaprojektowanego

lub standardowego kubka Azia oraz przeciggnij i upus¢ przyprawy i sosy, ktére

odpowiadajg Twoim upodobaniom

Nr 3 Mozesz takze wybrac sposréd standardowych naczyn lub projektu i stworzy¢

swéj wiasny kubek do ryzu Azia nr 4 Mozna réwniez wybrac
ksztatt ryzu, do ryzu mozna witozy¢ okrag, prostokat, kwadrat, tréjkat itp. -
Znajdz dla niego miejsce, dzieki temu bedzie bardziej atrakcyjny dla oka i moze

tez smakowac inaczej niz zwykle
Nr 5 Po ztozeniu mozesz otrzymac wybrany kubek do ryzu z dostawg do domu

Nr 6 Wymien wybrany kubek z innymi uzytkownikami z catego $wiata w aplikacji,

ktéra pozwala na biezgco aktualizowac Twoje gusta

Nr 7 Gdy kubek dotrze do domu, mozesz cieszy¢ sie nim indywidualnie,
wystarczy wla¢ do kubka przegotowang wode, doda¢ przyprawy i sos i kubek do
ryzu Azia in the Box gotowy, dobry smak

Nr 8 Zajrzyj pod kubek i zeskanuj kod QR do aplikacji i wez udziat w konkursie, czyli
zaproszeniu do restauracji Azia in the Box i wycieczce do niej, w zaleznosci od
tego, ktora restauracje na Swiecie wybierzesz, zeskanuj QR kod i miej szczescie,

ze w przysztosci wygrasz wycieczke tam, powodzenia i mitej gry
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Nr 295 Szklane serce

Nr 1 W tej grze musisz osiggna¢ nastepujace cele: na ekranie startowym aplikacji pojawia
sie duza siatka butelek piwa, musisz przeciggac i upuszcza¢, dotykac pudetek i przeciggac

je do ogromnej szklanki
Nr 2 Masz tylko 60 sekund na podjecie decyzji o marce/firmie pudetek

Nr 3 Jesli wciggnate$ pudetka do gigantycznej szyby, musisz teraz poczeka¢, az inny gracz
w czasie rzeczywistym wezmie smartfon do reki i potrzasnie smartfonem, otrzyma
informacje za posrednictwem aplikacji nr 4. Teraz gra zaczyna sie na Twoim smartfonie, z
gigantycznej szklanki wypadajg butelki réznych marek z réznymi

logo na butelkach piwa

Nr 5 Butelki po piwie spadajg zmiennie i we wszystkich kierunkach ekspozycji, teraz
sprébuj rozbi¢ marki i logo razem z butelka piwa, gdzie zostang zintegrowane w

odpowiedniej kolejnosci, co jest pokazane na tablicy ekspozycyjnej

Nr 6 Przeciggnij palcem po butelkach piwa i rozbij je zgodnie z pokazang kolejnoscia.

Poszukaj w butelkach serc, ktére wydajg sie przezroczyste.

nie
Nr 7 Musisz zebra¢ okreslong liczbe serc na poziomie, aby ostatecznie uzyskac

wystarczajacg liczbe razy, aby méc kontynuowac gre

Nr 8 Jesli opanowates poziomy i udato Ci sie ukonczy¢ gre na czas, jesli udato Ci sie to
zrobi¢ na czas, zostanie wyswietlony kod QR Twojego ulubionego piwa, mozesz uzy¢ tego
kodu QR w swoim prawdziwym supermarkecie i wykorzystaj je, a w zamian otrzymasz

darmowg skrzynke piwa swojego ulubionego gatunku
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Nr 296 Nigdy nie oddychaj

Nr 1 W tej aplikacji musisz wykona¢ nastepujace czynnosci. Otrzymasz rysunki wybranej

postaci w formie linijki od uzytkownikéw aplikacji

Nr 2 Teraz musisz sterowac postacig za pomocg miekkich, srednich
i mocnych gestow dotykowych, aby wybiera¢ rézne litery alfabetu
kolorowe kropki wektorowe, ktére atakujg Cie ze wszystkich stron ekranu, uderzajac
Cie i niszczac

Nr 3 Kopnij i uderz punkty wektorowe liter i uderz je doktadnie. Nr 4 Punkty wektorowe
zawieraja liczby. Aby ostatecznie

zniszczy¢ litery, musisz uzyskac¢ doktadny wynik.

Nr 5 Tablica wynikéw pokazuje wynik tego, co prébujesz osiggna¢. Nr 6 Punkty
wektoroéw zawieraja
symbole i liczby obliczeniowe. Kopnij i uderz w symbole i liczby obliczeniowe, tak aby

utworzyty potgczenie lub uzyskaty potgczenie pomiedzy symbolami faktury i liczby

Nr 7 Ostatecznie musisz uzyskac¢ link do wymaganego wyniku, co jest od ciebie
wymagane na tablicy wynikéw, jesli uzyskasz ten wynik, litery te znikng i wyswietli

sie nowy wynik

Nr 8 Gra jest oczywiscie mierzona na czas, uwazaj na kopniecia i uderzenia, jesli nie uda
Ci sie powigza¢ wyniku pomiedzy symbolami obliczen a liczbami, otrzymasz kare

pomniejszong o czas

Nr 9 Jezeli uptynie czas i nie uda Ci sie uzyskac¢ prawidtowego wyniku, partie uwaza sie
za przegrana
Nr 10 Ostatecznie musisz dodawa¢, odejmowac, mnozy¢, dzieli¢ i taczy¢ liczby w

punktach wektorowych liter, aby obliczy¢ wymagany wynik

Nr 11 Utworz potaczenie, aby osiggnag¢ wynik, litery znikajg wraz z numerami punktéw
wektorowych
na wyswietlaczu, sprébuj zabi¢ wszystkie litery i obliczy¢ prawidtowe wyniki, aby

ukonczy¢ gre
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Nr 297 Puste miejsce

Nr 1 w tej aplikacji szukasz pustych przestrzeni w gwiazdach zawierajacych liczby,
we wszechs$wiecie gwiazd lub na gwiazdzistym niebie

Nr 2 Sprébuj potaczy¢ gwiazdy tego samego koloru, aby przeksztatcic je w
wiekszg gwiazde, gwiazdy maja w sobie liczby, potacz liczbe w wiekszg i uwazaj,
aby nie zostaty zjedzone przez kosmite, ktéry ma ten sam kolor lub wyzszg liczbe,
prébuja potaczy¢ wieksza liczbe i uzyskac wyzszg mase/liczbe niz obcy, aby
ostatecznie to wessac

Nr 3 Puste przestrzenie we wszechswiecie gwiazd sg réwniez przez nie zasysane,
znajdujg sie w nich zmienne punkty w czasie, ktére stuzg do dotadowania

konta kredytu czasowego. Szukaj ich uwaznie we wszech$wiecie gwiezdnego
nieba, w przeciwnym razie uciekniesz przekroczony czas i gra zakonczy sie w ten
sposo6b zakonczona

Nr 4 Potrzasajac smartfonem, pojawiajg sie nowe konstelacje gwiazd, ktére zawsze
generuja nowe, rézne sposoby tgczenia gwiazd. Dzieje sie tak zawsze, gdy
wygrate$ poziom z grubym kosmitg. Nastepnie musisz potrzagsna¢ smartfonemi
poczeka¢, az zobaczysz jak uktadaja sie gwiazdy

Nr 5 Z funkcjg gestu dotykowego palcem, maty, $redni, twardy - przeciagnij i
upus¢, przeciggnij gwiazdy ku sobie i potacz je, aby po transformacji uzyska¢
wiekszg liczbe i rozmiar gwiazdy

Nr 6 Dodatkowo w pustych miejscach gwiazdek znajdujg sie nuty wokalne i
przyrzady instrumentalne, ktére po ztozeniu wydajg dzwiek, staraj sie idealnie
potaczy¢ nuty w odpowiedniej kolejnosci, aby poprawnie odtworzy¢ utwér Nr

7 Kiedy grasz piosenke, gwiazdy z liczbami zblizajg sie do ciebie i mozesz je lepiej
Sledzi¢ i taczy¢. Mozesz

takze zobaczy¢ gwiazdy, ktére wywotujg negatywne rzeczy, a mianowicie
redukcje Liczby lub catkowite zniszczenie gwiazdy, jesli dotkniesz nieprawidtowo,

zjawisko to nastgpi i mozesz ponownie zaczgc¢ tgczy¢ gwiazdy
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Nr 298 Moonstarz

Nr 1 Kontrolujg Ksiezyc jako planete we wszechswiecie, starajg sie wdrozy¢
wszystkie jasne gwiazdy, ktére mogg zosta¢ wchtoniete przez Ksiezyc, prébujac
wchiong¢ gwiazdy

Nr 2 Gra toczy sie w trybie ciemnym, starajg sie zniszczy¢ swoich wrogow,
kosmitéw za pomocg $wiatta zdobytych gwiazd

Nr 3 Obcy nadchodzg na nich ze wszystkich stron wszechs$wiata, wiec musza
szybko zareagowac i zniszczy¢ kosmitéw w zaplanowanym przez siebie czasie

i strukturze

#4 Kontroluj ksiezyc coraz blizej gwiazd, aby mégt zosta¢ natadowany Swiattem
po natadowaniu paska energii, dzieki czemu mozesz stworzy¢ kolorowg wigzke

Swiatta, ktéra unieszkodliwi oddziaty wroga

Nr 5 Kazda gwiazda, ktorg absorbujesz, emituje inny kolor, wiec kontrolowany
przez ciebie ksiezyc jest, ze tak powiem, kolorowg kulg RGB 256, ktéra moze
zbiera¢ wszystkie kolory gwiazd i przekazywac je przeciwnikom w postaci jasnego
koloru

Nr 6 Musisz zatem wchtong¢ wszystkie kolorowe gwiazdy i spektrum ich $wiatta
we wszech$wiecie za pomoca kontrolowanego ksiezyca, poniewaz kosmici

muszg zostac specjalnie trafieni okreslonym kolorem $wiatta, aby eksplodowali

Nr 7 Musisz zbiera¢ gwiazdki czasu, aby Twoje konto czasu byto zawsze
dotadowywane, w przeciwnym razie czas sie skonczy i bedziesz musiat zrezygnowac
z gry Za kazde trafienie Swiattem combo przeciwko wrogim kosmitom,

otrzymasz takze dodatkowe punkty czasowe , wiec sprobuj kilku kosmitéw w

tym samym kolorze w tym samym czasie, aby to zdoby¢

Nr 8 Celem jest przemierzenie catego wszechswiata i multiwersum z Ksiezycem,

zlokalizowanie kolorowych kosmitéw i zniszczenie ich
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Nr 9 Obcy strzelajg w ciebie kolorowymi wektorowymi kropkami i
literami alfabetu, wiec uzywaj swojej lekkiej broni precyzyjnie,

ktorej nalezy uzywac specjalnie przeciwko tej broni obcych

Nr 10 Mozesz odpalac kolorowe Swiatta w trybie 360 stopni i poruszac
ksiezycem we wszystkich kierunkach

Nr 11 Gra wspomagana jest genialnymi beatami deep house techno,
ktore reaguja na kolorowe kropki wektorow kosmitow, ktérych musisz
zniszczy¢, aby unikna¢ trafienia

Nr 12 Im wiecej kolorowych punktéw wektorowych uderza w

Ksiezyc, tym stabszy i wolniejszy staje sie Ksiezyc, sterowanie staje

sie powolne, a ich zapora ogniowa powoli sie psuje, wiec upewniajg
sie, ze zebrali wystarczajacg liczbe gwiazd, aby uzy¢ ich jako lekkiej
broni przeciwko nim i uzy¢ kosmitéw

Nr 13 Mozesz kontrolowac ksiezyc z maksymalnie 3 graczami
jednoczesnie lub przesuwac lekkg bror w promieniu 360 stopniz 3
graczami. Aby walczy¢ z wrogimi oddziatami obcych, wysysajg one
gwiazdy i ich kolorowe Swiatto ze wszystkich stron, aby zawsze mie¢
bron lekkg w idealnym stanie natadowania
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Nr 299 Zyrafa

Nr 1 Kontrolujesz cyfrowg zyrafe na pustyni/dzungli, ktérg sam wczesniej
stworzytes; porusza sie ona w grze tylko wtedy, gdy zebrates$ wystarczajaca liczbe
krokéw w prawdziwym Swiecie

Nie. 2 Importujesz kroki lub przebyta odlegto$¢ do gry

Nr 3 Teraz mozna wprawic zyrafe w ruch

Nr 4 Celem jest zebranie wystarczajgcej liczby rodzajéw owocoéw z drzew
za pomoca zyrafy

#5 Zaczynasz od niskiego drzewa, poniewaz zyrafa ma na poczatku krétka
szyje

Nr 6 Im wiecej owocow zbierzesz z nig, tym dtuzej jej szyja rosnie w gore i
masz wiecej okazji do zrywania innych wyzszych i wiekszych drzew. Nr 7 Gra
jest ograniczona czasowo, kazdy owoc daje

rézne punkty czasowe. Mozesz go uzy¢ do zerwania dotaduj swoje konto
czasu nr 8. Poruszaj sie z zyrafg po dzungli/pustyni i szukaj drzew
owocowych, ktére pomogg Ci rosnac szyi zyrafy
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Nr 9 Twoi przeciwnicy sg na drzewach, strzelajg w ciebie kolorowymi kropkami
wektorowymi, unikaj ich i sprébuj uzy¢ gtowy zyrafy, aby zrzuci¢ przeciwnikéw

z drzewa i dostac sie do owocu

Nr 10 Zwracaj uwage na dtugos¢ kroku, poniewaz stale sie zmniejsza, dotaduj
swojg dtugosc¢ kroku spacerujgc w prawdziwym Swiecie, w przeciwnym razie zyrafa
sie zatrzyma i przeciwnik moze stac sie celem

Nr 11 Za kazdy zerwany i zjedzony owoc otrzymujesz punkty, ktére mozesz
wykorzysta¢ w sklepie na zakup ulepszen dla swojej zyrafy, takich jak lepsza
zdolnosc¢ tapania, szybsze zbieranie, lepsza kontrola, szybsze bieganie lub wyzszy

pancerz

Nr 12 Jedz i zbieraj tyle owocéw z drzew, aby ich szyje nadal rosty, co daje im

przewage w dotarciu do miejsc, ktére wczedniej byty praktycznie niemozliwe

Nr 13 Gra jest ograniczona czasowo; musisz zebra¢ lub zebra¢ wystarczajaca

liczbe kilogramdéw owocéw, aby méc przejs¢ do nastepnego poziomu

Nr 14 Ostatecznie musisz udac sie do réznych miejsc na Swiecie i zebrac¢ tam

wszystkie rodzaje owocéw, aby zosta¢ mistrzem w tej grze. W ramach
podziekowania otrzymasz darmowy kod QR wygenerowany na korcu gre, pokaz

ja w swoim supermarkecie, a otrzymasz darmowy kosz wybranych owocéw
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Lustro Mindon nr 300

Nr 1 Musisz uzy¢ lustra, aby ztapac dusze ludzi zaatakowanych przez diabta i
przechowywac je w lustrze

Nr 2 Kontrolujesz posta¢ noszgca na plecach lustro; lustro moze tapac i
wchtania¢ dusze zarazonych oséb

#3 Musisz spréobowac oczysci¢ miasta i regiony opanowane przez diabta, tak jak
w Dead Rising, musisz zwabi¢ ttumy w putapke, aby rzuca¢ im wyzwanie jeden
po drugim #4 Czy znalazte$ dobre miejsce do umiesc ich, aby cie osaczyli, a
nastepnie zwré¢ lustro

przeciwko poszczegélnym ludziom

Nr 5 Aby skorzystac z lustra, musisz najpierw zebrac litery w otwartym

Swiecie, aby moc utozy¢ magiczne stowa i uzy¢ zaklecia podczas wchtaniania dusz
do lustra. Nr 6 Sprobuj znalez¢ odpowiednie miejsca w lustrze Gra polegajaca na
odkryciu lokalizacji Bezdusznych, skieruj na nich lustro

i rzu¢ zaklecie

Nr 7 Osoby zaatakowane przez diabta mienig sie réznymi kolorami i nietatwo
ich nawrdci¢
#8 Oprécz zaklecia musisz uzy¢ odpowiedniego koloru Swiatta z latarki, aby rzucic¢

na nie Swiatto i wprowadzi¢ je w stan, w ktérym nie moga sie juz poruszac

Nr 9. Swie¢ odpowiednim kolorem éwiatta na dotkniete osoby i wypowiedz
magiczne zaklecie

Nr 10 Ludzie zatrzymuija sie na krotka chwile, a nastepnie wykorzystujg jg do
skierowania na ciebie lustra, aby uchwyci¢ dusze i jg rozpoznac
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Nr 11 Wypowiedz do mikrofonu niezbedne zaklecie, aby dotknieta osoba wpadta
w stan paralizu. Nr 12 Gra toczy sie w duzej kostce Rubika,

ktéra nieustannie zmienia kierunek

, dlatego projekt poziomoéw jest zmienny

Nr 13 Gra toczy sie na czas, oczys¢ dusze lub zdobadz jak najwiecej dusz, aby

zdoby¢ punkty na czas

Nr 14 Ludzie zachowujg sie jak zombie i sg bardzo niebezpieczni. Nie wolno sie do

nich zbliza¢, gdyz w przeciwnym razie wyssana zostanie z nich energia dusz

Nr 15 Poziom przetacza sig do réznych pomieszczen w czasie rzeczywistym, diabet

kontroluje kostke Rubika, wiec projekt poziomu jest obliczany w czasie rzeczywistym

Nr 16 Musisz ocali¢ wszystkie pokoje w tym otwartym $wiecie przed zakazonymi

duszami i ostatecznie na koncu walczy¢ z diabtem

Nr 17 Kontrolujesz posta¢ na podstawie kilometréw, ktére przebiegtes w prawdziwym
Swiecie. W grze cyfrowej wskaznik kilometra wskazuje zero, wiec musisz szybko sie
poruszac i tadowac baterie, gdy zarazeni ludzie bedg sie do ciebie zbliza¢ i zblizac.

moze ostatecznie je zniszczy¢ Nr 18 Za kazdg ztapang dusze otrzymujesz punkty,
ktore nastepnie wykorzystujesz jako opcje ptatnosci w sklepie z bronig, aby

wyposazy¢ sie w bror w zamian za punkty

Nr 19 Strzelaj w swojg strone i uwolnij dotknietych ludzi od ich diabelskich dusz,
zwracaj uwage na czas, poniewaz diabet zawsze nawraca nowych ludzi swoim
diabelskim potomstwem
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Zaktad NASA nr 301

Nr 1 Musisz sterowac postacig, ktéra za pomoca nosa prébuje odkry¢ nastepujace
rzeczy

#2 Postac probuje wachac rézne ksztatty kwiatéw, aby dowiedziec sie, ktéry z

nich pasuje do jego cyfrowego ogrodu, aby mégt sie rozwija¢ i kwitngé

Nr 3 Wachanie dziata w ten sposéb, nalezy utozy¢ w puzzle pamieciowe
okres$lone ksztatty kwiatéw

Nr 4 Jesli w uktadance pamieciowej utozyte$ wymagane kwiaty, mozesz je
teraz zasadzi¢ w swoim cyfrowym ogrodzie

Nr 5 Dzieje sie tak, gdy przypiszesz okreslone nazwy zapachéw obrazkom w
uktadance pamieciowej

Nr 6 Po rozwigzaniu zagadki pamieciowej i przypisaniu zapachéw, musisz
przemierzy¢ kilometry w swoim cyfrowym krokomierzu dla kazdej rosliny, aby méc

ja zasadzi¢ w swoim cyfrowym ogrodzie

Nr 7 Idz przeciwko Tobie i zbieraj kilometry, im wigcej kilometréw zgromadzisz,
tym wiecej roslin moze zaczg¢ kwitng¢ w Twoim cyfrowym ogrodzie

Nr 7 Kazda roslina potrzebuje szczegdlnej pielegnacji i kilometréw, bez tej
pielegnacji i przejechanych kilometréw nie moze rosng¢, wiec podazaj za
zapotrzebowaniem kazdej rosliny

Nr 8 Jesli udato Ci sie wyhodowac rodline i osiagneta ona juz stadium koncowe,
mozesz jg zapyli¢ niczym pszczota, co dzieje sie, gdy podejdziesz wystarczajgco

blisko i sprébujesz jg zerwac
nr 9 Roslina wypluwa réznokolorowe kropki wektorowe, dlatego trzeba szybko

reagowac i zbierac je na wyswietlaczu smartfona za pomocg miekkiego,
Sredniego, dotykowego
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Nr 10 Musisz takze zwraca¢ uwage na przeciwnosci pogodowe, poniewaz
wysytajg Ci energie stoneczng i wode, opierajg sie one na rzeczywistych danych
pogodowych, zwracaj na to uwage i korzystaj z klimatu w fazie wzrostu

Nr 11 Jesli roslina wypuscita swoje kolorowe kropki wektorowe i udato Ci sie je
zebra¢, mozesz teraz uzyc¢ ich do stworzenia liter z nazwami nowej rosliny, ktorej
jeszcze nie masz w swoim ogrodzie

Nr 12 Zbieraj je w postaci kolorowych punktéw wektorowych i pozwdl swoim
roslinom rozwija¢ sie podczas spaceréw, aby dotrze¢ do kilku kolorowych punktéw
wektorowych

Nr 13 Wykorzystuje sie je, jak juz wspomniano, do projektowania liter nazw nowych
gatunkéw roslin
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Nr 302 Sie¢ mtotkowa

Nr 1 Ta aplikacja to miotek, ktory automatycznie wyswietla na
wyswietlaczu Twojego smartfona informacje o dostepnosci
ofert w Twojej okolicy w oparciu o lokalizacje

Nr 2 Mtotek rozbija wyswietlacz smartfona w animowanej animacji i sugeruje
oferty po obnizonych cenach w Twojej okolicy, czy to rynek spozywczy, rynek
elektroniczny, rynek odziezowy, rynek drogeryjny, rynek samochodowy

itp.
Nr 3 Mtotek automatycznie pojawi sie na wyswietlaczu Twojego smartfona oraz
we wspomnianych obszarach. Nr 4 Teraz musisz szybko trafi¢ mtotkiem

w oferte, aby otrzymac kod QR, ewentualnie w obnizonej cenie na produkt nr .
5 Obnizone ceny z opcjg kodu QR nie zawsze sie wyswietlajg, ale sa specjalnie
sugerowane przez rynki. Nr 6 Zwykle

aplikacja pokazuje najtansze oferty w poblizu Twoich rynkéw i technicznie

animacje zaprezentowane

#7 Pokonaj cene, gdy zaoferujesz jg do przebicia, pobierz kod QR i zachowaj

oferte ze znizka

Nie. 8 Po przejrzeniu ofert mozesz je zapisa¢ w koszu i mie¢ do nich ciggty dostep,

oile sg one wazne

Nr 9 Stworz swojg indywidualna liste ofert i wymieniaj sie nig z uzytkownikami w
Twojej okolicy, aby uzyska¢ inny wybér ofert
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Nr 303 Whatsupinlove

#1 Musisz sprébowac zdoby¢ serce dla swojego potgczenia z
osobg, ktérg uwazasz za atrakcyjng, w tym celu musisz wykonac¢
nastepujace czynnosci:

Nr 2 Zasadz cyfrowy kwiat w aplikacji i wyhoduj z niego naprawde
kochajaca rosline, ktéra potrafi odtwarza¢ komunikaty gtosowe.
Nr 3 Aby

urost, musisz pokonac kilometry, ale w prawdziwym Swiecie kwiat
rosnie tylko wtedy, gdy poruszac sie i pokonywac zadany dystans,
na przyktad 44 kilometry tygodniowo.

Nr 4 Jesli ukonczytes trase, kwiat sie otworzy i otrzymasz serce.
Mozesz to wykorzysta¢, aby nawigzac potgczenie z osobg w aplikag;ji
i pozwoli¢ kwiatowi przemoéwic za Ciebie, poniewaz masz dla niego
gtos. Kwiat. nauczona, teraz moze przez kilka sekund wypowiada¢
petne mitosci zdanie osobie, ktora zostata Ci losowo zaproponowana
przez potaczenie serca w aplikacji.

Nr 5 Jesli udato Ci sie nawigzac¢ kontakt z osobg, ktéra wykonata te
samg prace, kwiat spontanicznie przemowi do niej petnym mitosci
gtosem i zainicjuje rozmowe.

#6 Albo trenuja kwiat, albo kwiat odpowiada pierwszym zdaniem
wprowadzajgcym do rozmowy z wybrang dla nich osobg. Badz
ciekawy, co zareaguje dana osoba, poniewaz mozesz uzy¢ swojego
kwiatu, aby przemoéwi¢ w jej imieniu
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Nr 304 Checklovetime

Nr 1 Na Twoim smartwatchu znajduje sie radar mitosci, ktéry po zalogowaniu
pokazuje single w okolicy

Nr 2 Sprébuj wystac tej osobie serce w odpowiednim momencie, aby jg
uszczesliwic. Serce powinienes$ wysyta¢ lub uzywac tylko po przejsciu okreslonej
odlegtosci

Nr 3 Licznik kilometréw mierzy przebytg odlegtos$¢ i wyswietla animowane serce,

gdy pokonasz wystarczajgcg liczbe kilometréw

Nr 4 Wszystko, co musisz teraz zrobi¢, to podigczy¢ serce do wskazdwki
zegara i wykonac obroét. Serce zostanie teraz wystane w sposéb zmienny do osoby

w okregu, ktéra odpowiada przebytej odlegtosci

Nr 5 Jesli cho¢ jedna osoba otrzyma to serce, to wie, ze przebyta dla niej pewien
dystans
Nr 6 Nie moze teraz odebra¢, musi przejechac te samga odlegtos¢, zeby sie z

Tobg skontaktowac - jest to wzajemne

Nr 7 BadZ wiec zawsze w ruchu i stale zbieraj i dotadowu;j licznik kilometréw, co
robisz pieszo
Nr 8 Jesli obydwaj single dotarli tg samg trasg i zamienili sie sercami, ich

ograniczenia w kontaktach zostang teraz zniesione
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Nie. 9 Z osobg mozna sie skontaktowac jedynie w okreslonym przez aplikacje

smartwatchu terminie, za pomocg wiadomosci tekstowej lub gtosowej

Nr 10 Np. jesli wystates wiadomos¢, zostanie ona naliczona w kilometrach, np.
10km to 100 znakéw, ktére mozesz napisac lub 1 minuta wiadomosci gtosowej,
ktérg mozesz wykorzystac

Nr 11 Jesli chcesz odby¢ dtuzszg rozmowe, musisz przejechac wiecej kilometrow
niz dotychczas

Nr 12 Smartwatch sugeruje takze restauracje w Twojej okolicy, ktére moga Ci sie
spodobac, ale dopiero po przejechaniu okreslonej liczby kilometréw

Nr 13 Podpowiada zakochanym odpowiednie miejsca i wrecza voucher na wizyte

w restauracji, jesli np. pokonujesz miesiecznie 200 km

Nr 14 Restauracje wspotpracuja z aplikacjg i udostepniajg bony w zaleznosci od

tego, jak daleko sie przeprowadzity

Nr 15 Po przejsciu np. 200 km spotkaj sie w jednej z tych restauracji i kontynuuj

rozmowe na zywo
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Nr 305 Zejscie dyrektora

Nr 1 Musisz sprobowac zejs¢ po schodach jedng postacia, podczas gdy

bedziesz atakowany przez przeciwnikéw i wrogow

Nr 2 Drabiny sg projektowane w czasie rzeczywistym przez uzytkownikéw

Internetu w crossoverze wieloosobowym i udostepniane Tobie. Zwr6¢ uwage
na szczeble budowane jeden po drugim dla Ciebie przez uzytkownikdéw i
udostepniane im nr 3 Celem jest zej$cie na dot, az dotrzesz do grobowca

wampiréw
Nr 4 Istniejg rézne wzniesienia i wysokosci, na ktére trzeba sie wspia¢, aby zejs¢

#5 Po drodze na dét mozesz podnosi¢ przedmioty, ktére wzmocnig twojg postac,
a nawet jg uzbroja

Nr 6 Kazdy szczebel tworzony przez uzytkownika w czasie rzeczywistym ma inny
kolor, pamietaj o schodzeniu po drabinie ze szczeblem w odpowiedniej
kolejnosci koloréw

Nr 7 Ostatecznie wrogowie na twoim poziomie mogg strzela¢ w ciebie pociskami,

badz ostrozny i unikaj ich

Nr 8 Kiedy juz ich unikniesz, mozesz oddac¢ ogien i wyeliminowa¢ wrogéw, ktérzy
blokujg ci droge w dét

Nr 9 Po drodze musisz takze zebrac litery i rozszyfrowa¢ ukrytg ksiege z
niedokonczonymi linijkami. Dzieje sie tak, gdy wstawisz litery w puste miejsca

w zdaniach

Nr 10 Jesli udato ci sie to rozszyfrowac i przeszedtes$ pierwszy poziom,
przejdz do drugiego. Poziomy sg rézne i nie zawsze sg takie same, maja réznych
przeciwnikéw i projekt poziomoéw jest inny

Nr 11 Na koncu kazdego poziomu, gdy juz zejdziesz na dét, czeka na ciebie
wampir, ktérego musisz pokona¢ w pojedynku w trybie beat m up, jesli nie,

odleci z powrotem i cie zostawi znéw na tym samym poziomie wolnym, od ktérego
trzeba zaczac¢ od nowa, aby w koncu sie do niego dosta¢

Nr 12 Gra jest na czas, kazdy stopien drabiny, po ktdrej sie wspinasz, daje +czas

na uzupetnienie konta czasu, aby pobi¢ rzeczywisty czas, ktéry zostat dany
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Nr 306 Punkt bazowy

Nr 1 Musisz uzy¢ kija baseballowego i jego pitki, aby sprébowac wyeliminowat¢
litery i ich punkty wektorowe na boisku

Nr 2 Sprébuj trafic te punkty wektorowe w kolejnosci koloréw. W ten sposéb

uzyskasz czasy potrzebne w grze, poniewaz gra jest na czas

Nr 3 Jedli trafite$ na stojak z literg i jej wektorami i wyeliminowate$ go, pojawi

sie nowy i znowu nowy stojak
Nr 4 Musisz wiec dziata¢ szybciej niz ustawianie liter z ich punktami wektorowymi
Nr 5 Celuj doktadnie w oznaczone kolorami punkty wektora Swiecenia

Nr 6 Po wyeliminowaniu punktéw wektorowych w pozycjach punktéw
wektorowych pojawiajg sie teraz liczby, ktére nalezy dodac lub odjag¢ od wyniku

Nr 7 Tablica wynikéw informuje, jaki wynik musisz osiggna¢

Nr 8 Jesli z dodanych liczb 4 i 5 otrzymasz wynik np. 9, liczba i punkt wektorowy

ostatecznie znikng z litery standee

Nr 9 Ostatecznie musisz wyeliminowac¢ wszystkie punkty wektorowe, a

nastepnie uzyska¢ prawidtowy wynik z liczb. Otrzymujesz jeden punkt czasowy
za kazdy trafiony kolorowy punkt wektorowy i 2 punkty czasowe za kazdy
poprawny wynik

Nr 10 Jesli przegapisz punkty lub wynik, nastapi odliczenie czasu, nie pozwdl, aby

zegar sie zatrzymat, w przeciwnym razie przegrasz mecz
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Niszczyciel nr 307

Nr 1 Na poczatku musisz sprébowac zniszczy¢ pojazdy wroga pojazdem wedtug

wiasnego gustu (wtasnego projektu), dzieje sie tak, gdy zostang staranowane.

Nr 2 Punkty otrzymujesz za kazde uszkodzenie innego pojazdu, wiec $cigasz sie
takze z czasem, trasa jest wyznaczana przed kazdym wysScigiem, dzieje sie tak,
gdy szybko proébujesz ztapac pitke machnieciem palca, kreci sie we wszystkich
kierunkach, po ztapaniu pitki trasa, ktérg nastepnie pokonasz, jest okreslana

poprzez przesuwanie

Nr 3 Rozpocznij wyscig z ostatniego miejsca i staraj sie zada¢ obrazenia

przeciwnikom tak, aby byli catkowicie bezuzyteczni

Nie. 4 Po drodze zbierasz bron i uzywasz jej przeciwko wszelkiego rodzaju
pojazdom przeciwnika

Nr 5 Sprobuj przedrzec sie z ostatniego miejsca i zdoby¢ punkty za pierwsze
miejsce, prébujac zrzuci¢ pojazdy przeciwnikéw z drogi lub zada¢ im obrazenia za

pomoca ramenu i da¢ im catg energie za pomocg systemu broni

Nie. 6 Musisz takze zdoby¢ punkty kaskaderskie, aby otrzymac punkty na zakup

nowych rzeczy i przedmiotéw do pojazdu w sklepie z ulepszeniami

Nr 7 Tor stale zmienia sie w gére i w dét, ma wzniesienia i nawierzchnie
kaskaderskie, ktére stuzg do utrzymywania i wykonywania réznego rodzaju
akrobacji w powietrzu lub na ziemi

Nr 8 Uzyj czujnikow przyspieszenia, aby rejestrowac wieksze predkosci, a takze

zastawiac putapki na przeciwnikéw, gdy ich wyprzedzisz
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Nr 9 Zepchnij i zepchnij przeciwnikéw z toru do piekielnej doliny we wtasciwym
czasie, wykorzystaj swoj czas i nie pozwol, aby przeciwnosci pogodowe tak
tatwo cie zdenerwowaty, ciagle sie zmieniajg i pogarszajg twojg predkos¢ i

sterownos$¢ umiejetnosé

Nr 10 Zbieraj litery za kazdego zabitego wroga i rozszyfruj stowo na tablicy,
aby Twoj pojazd mogt przeksztatcic sie dzieki tej udanej kombinacji zebranych
liter w samolot, motocykl, ciezaréwke lub inny poruszajacy sie samochéd pojazd

Nr 11 Przeksztatcajgc swoj samochdd, zyskujesz przewage nad jadgcymi

samochodami przeciwnikami na torze, poprawia sie Twoja zdolnos¢
przystosowania sie do toru, zwieksza sie Twoja predkos¢, a tym samym

ulepszasz swojg bron i pancerz, a takze otrzymujesz dodatkowe punkty za poziomy
bonusowe

Nr 12 Osiggnij wymagany wynik i zdobadZ miejsce w pierwszej 8, aby méc
ponownie rozpocza¢ podréz na nowej, samodzielnie stworzonej, indywidualnej
trasie, ktérg wczesniej sam zaprojektowates

#13 Gra toczy sie drogg morska, Iladowg i powietrzng. Wybierz swoj osobisty
pojazd i zwiedzaj ulice swoich ulubionych stolic w Mapach Google
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Papierowy potwér nr 308

#1 Przeciggasz i upuszczasz wybrane bloki wiadomosci do kosza w serwisie
Discover lub innych witrynach z wiadomosciami.

#2 Nastepnie zaznaczasz wiadomosci w koszu znakiem + i sercem, aby dodac je do
ulubionych.

Nr 3 Po zapetnieniu koszyka mozesz go przeglagda¢ Nr 4 Udostepnij kosz innym
uzytkownikom, a otrzymasz nowy, inny widok aktualnosci tygodnia

Nr 5 Zapisane bloki wiadomosci w koszu nadal zawierajg link do artykutu, dzieki
czemu zawsze mozesz uzyskac dostep do wszystkich wiadomosci, ktére utozytes
metodg przeciggania i upuszczania. Nr 6 Mozesz wydrukowa¢ miesieczny blok
wiadomosci wystany do

Twojego domu

Nr 7 Réb notatki z symbolem emoji na blokach wiadomosci w celu dalszego
przebiegu artykutéw, ktére mozesz przeczytac pézniej Nr 8 Przypisz kolory do
blokéw wiadomosci, ktére

Cie interesujg (miekki, $redni, twardy)

Nr 9 Wybierz jeden z 3 réznych widokédw nocy

Wyréwnaj bloki, aby uzyskac¢ lepszy przeglad tego, co wczesniej utozytes,
uzywajac metody ,przeciagnij i upus¢”.

#10 Wreszcie mozesz sprzeda¢ lub wystawi¢ na aukcji Smieci, jesli stworzyty
popyt

Nr 11 Zamoéw go do domu jako pudto rezonansowe ze zintegrowanymi danymi

zebranych wiadomosci i wdrazaj nowe wiadomosci do pudta dzwiekowego
przez Bluetooth

#12 Odtwarzaj wiadomosci wedtug utworzonych kategorii i zaktualizuj baze
danych kosza do najnowszej wersji
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Nr 309 Wkrotce poczujesz sie lepiej

Nie. 1 Aby zrozumieg, ze czujesz sie lepiej, musisz otworzy¢ aplikacje. Po
wprowadzeniu danych aplikacja zasugeruje Ci sugestie poprawy Twojego
codziennego zycia i samopoczucia

Nr 2 Musisz wpisac¢ swoj wiek, wage, rozmiar ubrania, rozmiar buta, kolor oczu,
kolor wtoséw, kolor skory, dlugosc ramion, dtugos¢ ndg. Jesli Twoje dane
zostang zaakceptowane, wyswietli sie nastepujacy komunikat

Nr 3 Aplikacja zawiera sugestie dotyczgce optymalizacji Twojego samopoczucia i
poprawy codziennego zycia

Nr 4 Na przyktad pokazuje odpowiedni plan ¢wiczen lub zoptymalizowany dla Ciebie
plan positkéw lub plan zakupéw lub plan ubioru lub plan wygladu i plan higieny

oraz plan gospodarstwa domowego lub plan satysfakcji z planem pracy

#5 Musisz odpowiedzie¢ na pytania zwigzane z kazdym proponowanym planem,
aby go osiggna¢ i zoptymalizowac w przysztosci

#6 Postepuj zgodnie z pytaniami i badz szczery w swoich odpowiedziach, w

przeciwnym razie zaktécisz rozwdj swoich planéw

Nr 7 Jedli zasugerowano Ci plany, mozesz je teraz $ledzi¢ w pierwszym miesigcu i

przekaza¢ swojg opinie na temat planéw pod koniec miesigca

Nr 8 Wymieniaj sie zoptymalizowanymi i doswiadczonymi planami swojej

aplikacji z uzytkownikami z sieci i testuj je na wiasne ryzyko w celu zwiekszenia
swojego dobrostanu w zyciu

Nr 9 Otrzymasz odpowiednie sugestie dotyczace swoich plandw, zdjecia,

notatki i filmy edukacyjne, ktére pozwolg Ci rozwingc¢ przestane pomysty dotyczace
wariantéw planowania
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Nr 310 Pifon

Nr 1 Musisz sprobowac sterowa¢ cyfrowym krokodylem za pomocg smartfona,
drazkow analogowych lub funkcji pochylenia zyroskopu w smartfonie

Nr 2 Sprébuj potrzgsna¢ telefonem komérkowym i obré¢ go we wszystkich

kierunkach Nr 3
Na wyswietlaczu Twojego smartfona pojawig sie teraz rézne ksztatty ryb

Nr 4 Ryby nosza w sobie liczby, ktére majg rézne skutki

Nr 5 Sprébuj wygenerowac kombinacje ryb z krokodylem, aby uzyska¢ wyzsza

liczbe niz sterowany komputerowo wrogi krokodyl aktualnie i podczas gry, ktéry

ma teraz na przykitad liczbe 165

Nr 6 Dotknij krokodyla i potacz rybe indywidualnie z nastepna ryba, aby
zsumowac liczbe, aby ostatecznie dostac sie szybciej i wyzej niz 165 krokodyla
przeciwnika

Nie. 7 Jesli w wymaganym czasie osiggniesz wyzszg liczbe, Twdj krokodyl zje ilos¢

komputera, a Ty zakonczysz poziom jako zwyciezca i rozpoczniesz nowy poziom

Nr 8 Rybe mozna ztowi¢ machnieciem palca krokodyla lub funkcjg pochylenia
smartfona

Nr 9 Ostatecznie gra toczy sie z czasem, zabij komputerowego krokodyla i
zostah wtadcg stawu rybnego

Nr 10 Na kazdym nowym poziomie musisz obracac i przesuwa¢ smartfon w

okreslonych kierunkach, aby rybe mozna byto wypusci¢ do cyfrowego stawu

Nr 11 Jesli sobie z tym nie poradzisz, nie otrzymasz zadnych zmiennych

poziomow i gra stanie sie monotonna
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Nr 311 Nikt. Przestepczos¢

#1 W tej grze sterujesz przestarzatym Teksanczykiem, ktory
zrezygnowat z pracy, poniewaz musiat przej$¢ na emeryture

Nr 2 Sprébuj sobie przy nim przypomnie¢, kim wiasciwie byt, czyli
towcg przestepcow

Nie. 3 Masz okreslong ilo$¢ czasu w trybie Deja Vu, aby przypomniec
sobie, jak doszto do przestepstwa, zdobywasz ten tryb po pewnym
czasie gry;

Nr 4 Poluja na przestepcow w miastach na lgdzie, na rzekach iw
réznych regionach mapy swiata

Nr 4 Maja radar, ktéry jest ograniczony czasowo i pokazuje im, gdzie
aktualnie majg miejsce przestepstwa

Nr 5 w widoku z trzeciej osoby starajg sie stawi¢ na czas na przestepstwo,

ztapac przestepce i uczyni¢ go bezuzytecznym, co oznacza przeprowadzenie w
tym momencie broni i catkowite usuniecie sprzetu Nr 6 Staraj sie zapobiec
przestepstwu i przed nim Wchodzac do akgji, funkcja Deja Vu Mode

pozwala ci sie przygotowa, jesli jeste$ wystarczajaco blisko miejsca zbrodni,
masz 3 Deja Vu do wyboru dla kazdego zadania, wiec badz ostrozny z aktywacjq

ich funkcjonowac

Nr 7 Musisz przejs¢ prawdziwe kilometry w prawdziwym Swiecie,

aby zatadowac Teksanczyka krokami do cyfrowej gry. Jesli tego nie
zrobisz, gra nie bedzie mogta zosta¢ uruchomiona, a postac pozostanie
nieruchoma podczas waznych reakcji w grze dlatego nie ma zadnej
Zwinnosci w przebiegu gry

Nr 8 Zwré¢ uwage na wyswietlanie przebiegu lub krokdw, ktére sg
niezwykle potrzebne w grze
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Nr 9 Tak jak méwitem, biegnij na miejsce zbrodni przez radar, sprébuj zabezpieczy¢
miejsce i zniszczy¢ przestepcéw

Nr 10 Podrézujesz do réznych regionéw na mapie $wiata i jako towca
przestepcow oczyszczasz caty Swiat z przestepstw, ktére zostang popetnione w
przysztosci

Nr 11 Za kazde uprzatniete przestepstwo otrzymujesz takze punkty czasowe na
dalszy przebieg gry. Wykorzystaj je, aby zdazy¢ na miejsce przestepstwa

Nr 12 Jesli skonczy sig liczba krokéw i uptynie czas, gre uznaje sie za nieudang i
musisz zaczg¢ od ostatniego punktu kontrolnego, jesli w ogéle do niego dotartes

Nr 13 przedmiotéw w grze jest ukrytych i czeka na odnalezienie. Uzyj ich, aby

w koncu utatwi¢ sobie walke z przestepcami i rozszyfrowac catg historie swojego

polowania na przestepcéw, a nastepnie w koricu ptynnie wycofaj sie
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Nr 312 Rekawiczki

Nr 1 Prébujesz za pomoca rekawicy wypchna¢ punkty wektorowe z ekranu
wyswietlacza smartfona

Nr 2 Na tablicy informacyjnej wyswietlana jest kolejnos$¢, ktorej nalezy
przestrzegac

Nr 3 Gdy wyswietlacz zostanie wyczyszczony, potrzasnij smartfonem, a pojawia

sie nowe kropki wektorowe w réznych ksztattach i rozmiarach

Nr 4 Na wyswietlaczu zobaczysz, ktére z nich musisz teraz potgczy¢, aby powstato

potaczenie i aby punkty wektoréw rozlaty sie na siebie
Nie. 5 Po wyczyszczeniu tego wyswietlacza potrzasnij ponownie smartfonem

Nr 6 Teraz musisz oznaczyc¢ kolorowe punkty wektorowe w okreslonej kolejnosci
ruchoma kulka, ktéra pojawita sie za pomoca funkcji pochylenia smartfona.

Gdy juz to zrobisz, mozesz nastepnie sprébowac ponownie usungc je z
wyswietlacza za pomoca przesun rekawice, tym razem w kierunkach wskazanych

na wyswietlaczu

Nr 7 Teraz potrzas$nij ponownie smartfonem, tym razem pojawig sie liczby,
ktére nalezy w rézny sposéb umiesci¢ w punktach wektora. Po ich umieszczeniu
rozpoczyna sie proces obliczen. Nr 8 Musisz osiggnac¢ okreslony wynik

za pomoca liczb, nacisnij przycisk Uzyj rekawice, aby dodac liczby do dowolnej
liczby i upewnic¢ sie, ze nie przekroczysz odpowiednich wymaganych sum

Nr 9 Wszystko trwa do okreslonego czasu, kazdy z poszczegdinych odcinkéw
musi zostac¢ osiggniety w okreslonym czasie, w przeciwnym razie gre uwaza
sie za przegrang

Nr 10 w tej zréznicowanej grze, Twoje poczucie dotyku, szybkosci i arytmetyki

mentalnej zostang uksztattowane i przetestowane
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Nr 313 Kickdownz

Nr 1 W kickdownz musisz sprobowa¢ kopnga¢ pitke nad géra; Twoj przeciwnik

czeka po drugiej stronie gory i musi kopna¢ pitke z powrotem
Nr 2 Do wyboru masz rézne jednostki gorskie, ktérymi mozesz gra¢ swobodnie

Nr 3 Istniejg rézne jednostki kulowe posiadajace specjalne zdolnosci. Zdobadz

te kule i uzyj ich przeciwko przeciwnikowi znajdujgcemu sie po drugiej stronie

gory

Nr 4 Kickdownz to niezwykta taktyka pitki, ktérej musisz sie nauczy¢ w grze, aby
pokona¢ przeciwnika

Nr 5 Gra opiera sie na czasie i punktach, za kazde trafienie, ktérego przeciwnik
nie trafi ponownie, otrzymujesz punkty czasowe+, ktére wptacasz na swoje konto
czasowe, ktére musisz mie¢ dobre konto czasowe, aby ukonczy¢ gre w wymagany

czas w trybie tatwym do przejscia

Nr 6 Za kazdg wygrang otrzymujesz punkty, za ktére mozesz kupi¢ w sklepie swoje
specjalne pitki. Kontynuujac gre, nauczysz sie taktyki kickdownz, ktéra doprowadzi
przeciwnika do szalenstwa

Nr 7 W trybie Deja Vu sg wspomnienia, ktére mozesz nasladowac i ostatecznie
nauczyc sie taktyki kickdownz

Nr 8 Kontroluj stworzong przez siebie posta¢ od lewej do prawej i od dotu do

gory na wyswietlaczu smartfona

Nr 9 Za kazdy ukonczony poziom otrzymujesz nowg goére, ktéra réwniez istnieje

W rzeczywistosci. Zagraj w najciezsze gory i najwyzsze gory w tej grze w trybie
beat m up przeciwko swojemu przeciwnikowi. Nr 10. Nie masz pitki, jesli nie
mozesz.

trafisz w cel, otrzymasz odjecie punktéw. Musisz w tej grze uzyska¢ wynik 13+,

aby pokonac przeciwnika i przejs¢ do nastepnego poziomu indywidualnego
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Nr 314 Hilurt

#1 Musisz kontrolowa¢ w aplikacji cyfrowg postac o imieniu Hilurt, ma ona
specjalne zdolnosci i umiejetnosci-

dziesie¢

#2 Uzyj go, aby ztapa¢ gremliny i gobliny, ktére zaatakowaty Twoj cyfrowy Swiat

#3 Maja czujniki slimakowe i dzieki temu mogga zlokalizowa¢ lokalizacje tych
stworzen
Nr 4 Aby znalez¢ lokalizacje tych stworzen, musisz po drodze wykonywac

zadania i wyzwania, ktére sprawdzg twoje umiejetnosci

#5 Muszg sprébowac zebrac litery ukryte w Swiecie, majg ksiege z niekompletnymi
wspotrzednymi, dzieki znalezionym literom moga rozszyfrowac wspoétrzedne i

wprowadzi¢ je do swojego radaru, aby aktywowa¢ czujnik slimaka

Nr 6 Czujniki sg wytaczone, a ich radar komunikuje sie z nimi i podaje mozliwe
lokalizacje tych stworzen, wiec zawsze badz w ruchu i staraj sie znalez¢ miejsca,
poniewaz stworzenia prébujag przeja¢ miasta i pokry¢ je zielenig Szlam full of
slime #7 Musisz najpierw usunac¢ zielony lub inny kolor oslizgtego obiektu lub
miejsca, aby wywabi¢ stworzenia z ich kryjéwek, w tym celu masz szeroki
wybor pistoletu spektrum koloréw, ktéry mozesz Uzyj go, aby w koricu oczysci¢

oslizgte przedmioty z okropnego koloru

Nr 8 Po oczyszczeniu wywab stwory z ich kryjowki i sprébuj ztapac je w koszu.

Najpierw zaatakuj te stworzenia pistoletem i ostabij w ten sposéb ich czujnik
energii
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Nr 9 Jedli ostabite$ stworzenie, musisz wprowadzi¢ je w trans w okreslonym
promieniu, uzywajac stéw z ksiegi konwersji poprzez edycje gtosowg mikrofonu,
aby ostatecznie je schwyta¢. Nr 10 Jesli schwytate$ jakie$ stworzenia, musisz
szybko sprowadz ich z

powrotem do swojej wioski, aby zaimportowac ich do swojej maszyny
transformacyjnej, aby ponownie stali sie normalnymi ludzmi. Nr 11 Gra

opiera sie na czasie i cierpliwosci podczas poruszania sie w prawdziwym

Swiecie natadowac

wyswietlacz krokowy dla Twojej cyfrowej postaci, aby umozliwi¢ jej poruszanie sie
w cyfrowym Swiecie

Nr 12 Musisz uwolni¢ miasta i miasteczka od gremlinéw i goblinéw i zamieni¢

ich z powrotem w normalnych ludzi, w przeciwnym razie te stworzenia przejma

kontrole i zamienig catg populacje w stworzenia

Nr 13 Ponadto schwytane stworzenia mozna wymienia¢ na inne na specjalnej
platformie aukcyjnej, a takze mozna je zaméwi¢ do domu w plastikowej formie
jako pudetko Bluetooth, bardzo fajna sprawa. Nr 14 Zbieraj stworzenia i wymieniaj

je w sieci na rzadkie okazy i zostan
bohaterem Hilurt

#15 Zwroc¢ uwage na doktadne przeciwnosci pogodowe w grze i w prawdziwym
Swiecie, poniewaz mogg one catkowicie zmieni¢ gre, na przyktad deszcz

padajacy na stworzenia i powodujacy ich rozmnazanie lub spalanie w ekstremalnym
upale i wietrze moze powodowac trudnosci
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Nr 315 Aibers

Nr 1 Kontrolujesz psa o imieniu Aibres, ktéry prébuje zmieni¢ porzadek

Swiata, rzadza koty i obecnie terroryzujg caty Swiat

Nr 2 Sprébuj stawi¢ czota kotom w trybie strzelanki FPS, muszg one wykonac

zadania i wyzwania oraz uwolnic¢ kraje od lawiny kotéw

Nr 3 Wcielasz sie w psa, ktéry potrafi sktada¢ cudowng bron, on jest pod tym wzgledem
inzynierem i projektantem. Nr 4 Szukaj i znajdZ odpowiednie ulepszenia i przedmioty, aby
stworzy¢

nowe, wysokiej jako$ci systemy broni, ktérych potrzebujesz do walki z kotami Zotnierze,
bez tych systemoéw broni nie zajdziecie tak daleko w grze i tatwo mozecie zosta¢ uszkodzeni
przez koty i ich bron. Nr 5. Uwolnij schwytanych ludzi z rak kociej mafii i zdobgdZ dominacje

w danym miescie Kraj na mapie $wiata

Nr 6 Zbieraj litery, aby dalej rozwija¢ fabute, poniewaz bez tych brakujacych liter
nie mozna kontynuowac i grac¢ w fabute, integruja one litery w puste pozycje
zdania i w ten sposéb poszerzajg fabute, co prowadzi do tego, ze mogg dostac sie

na nowe poziomy a nie tylko sta¢ w miejscu w grze
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Nr 7 Kazdy przebiegniety kilometr w rzeczywistosci taduje wyswietlang liczbe krokéw w

Twojej grze cyfrowej, kilometry stuzg do poruszania Aibresa

Nr 8 Wykonuj zadania i wyzwania, ktére réznia sie poziomem

Nr 9 Ostatecznie musisz wyeliminowac i schwyta¢ wszystkie koty i zamieni¢ je z powrotem

w normalne zwierzeta, aby mogty ponownie zy¢ spokojnie z uratowanymi ludzmi. Sledz czas i
zbieraj punkty za kazdego przemienionego kota, aby uzyskac¢ ulepszenia i zdoby¢ przedmioty
do ich systemoéw broni Nr 10 Zadania Aibera w grze stale sie zmieniajg i zawsze napotykasz
nowe pytania, ktére musisz spetni¢, aby méc dalej postepowac w grze, Nr 11 Ukoncz fabute i
dowiedz sie Kompletna

historia o grze, ktéra wzbogaca zabawe w grze dzieki optyce 2785D i nowemu silnikowi

graficznemu
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Nr 316 Ostatni raz

Nr 1 Aplikacja opisuje po prostu ostatnie wspomnienie, ktére tam wprowadzites,
na zdjeciach, filmach i tekscie, a takze notatke gtosowg i pokazuje, o czym
powinienes pamietac. Nr 2 Wszystko, co musisz zrobi¢, to umiescic¢

tam rzeczy Wpisz rzeczy, o ktérych zapomniates$ zrobi¢ w zyciu codziennym Nr

3 Po wprowadzeniu tam rzeczy, aplikacja spontanicznie odpowie

animowanym magicznym kijem i zada Ci pytania dotyczace rzeczy, o ktérych
zapomniates$ zrobi¢ Nr 4 Odpowiedz na to pytanie i poczekaj, az aplikacja ponownie

sie z Tobg skontaktuje, tym razem magiczna patka zasugeruje wykonanie

przypomnien, o ktérych zapomniate$

Nr 5 Wspomnienia sg, i to jest najwazniejsze, animowane dla Ciebie w formie
komiksu i po prostu wyjasnione wizualnie, abys juz nie zapomniat o tych rzeczach
do zrobienia w zyciu codziennym. Nr 6 Wymieniaj sie swoimi komiksowymi
wspomnieniami z

innymi przysztymi uzytkownikami miec lepsze pomysty na zycie
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Nr 317 Lepsza zemsta

Nr 1 Diabet jest tutaj uzyty jako posta¢; trzeba z nim wymysli¢ pomyst, aby pograzy¢
catg ludzkos¢ w apokalipsie

Nr 2 Dzieje sie tak, gdy w tej strategicznej grze budujesz cywilizacje na mapie

Swiata, ktéra sktada sie zdemonow, czarownic, aniotéw Smierci i duchéw

Nr 3 Na poczatku budujesz stacje i stamtgd mozesz rozpocza¢ rewolucje
przeciwko ludzkosci

Nr 4 Rozbuduj punkty w grze i zbuduj kwatere gtéwnga wraz z powigzanymi
budynkami, ktére sg znane ludziom, tylko w mrocznym i diabelskim stylu. Nr 5
Czy ukonczyte$ swoje budynki i swojg armie diabta? Musisz tylko dziataj

taktycznie, aby podbi¢ i przeja¢ pierwsze miasta i wsie ludzkosci

# 6 Muszg takze nawracac ludzi i kras¢ ich dusze, aby nastepnie wykorzystac je
jako surowce

Nr 7 Prowadzi¢ wojne przeciwko ludzkosci na zasadach strategicznych, aby jako
cel doprowadzi¢ do apokalipsy

#8 Zbieraj litery w grze, aby na koniec kazdej bitwy na nowo zdefiniowa¢ Ksiege
Apokalipsy

Nr 9 Wejdz do perspektywy trzeciej lub pierwszej osoby, aby wzig¢ udziat w
bitwie na zywo, przetacz sie z powrotem do trybu strategicznego i
konstrukcyjnego i zdobgdz doswiadczenie w wojnach, ktére toczysz z ludZzmi. Nr
10 Sprébuj przerazi¢ Swiat i narazi¢ go na apokalipse ktére chcesz

zaplanowac i przeprowadzi¢ w tajemnicy

#11 Stworz armie ciemnosci i tocz epickie bitwy przeciwko ludzkosci

Nr 12 Gra toczy sie w czasie rzeczywistym i jest dostosowana do rzeczywistych

warunkéw pogodowych panujgcych we wszechswiecie
Nr 13 Ostatecznie kontroluj swojego diabta poprzez bitwy i wojny i sprowadz na

Swiat apokalipse przeciwko ludziom
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Nr 318 Swiatto dzienne i poéwiata

#1 Sterujesz postacig o imieniu Taylor/Marcin w bardzo mrocznej atmosferze,
wszystkie budynki w miescie Asiafour sg ledwo widoczne, a miasto jest zaciemnione

Nr 2 Musisz udac sie na polowanie na duchy i uzy¢ latarki w Swietle dziennym,

aby oswietli¢ duchy specjalnymi kolorami $wiatta, aby byly widoczne

Nr 3 Celem jest ztapanie wystarczajacej liczby duchéw w okreslonym czasie i
przeksztatcenie ich z powrotem w normalnych ludzi w ich gtéwnej siedzibie, w tym

celu maja specjalng maszyne, ktéra zamienia duchy w ludzi

#4 Zbierz wystarczajaca liczbe krokéw w prawdziwym Swiecie, aby wprawi¢ swoja
posta¢ w ruch w cyfrowej grze

Nr 5 Jesli udato Ci sie zlokalizowa¢ ducha na swoim radarze duchéw, musisz
oswietli¢ go Swiecacymi literami alfabetu, aby byt widoczny. Kiedy juz to zrobisz,
sprébuj wessac¢ go za pomocg dziata-widma i umiesci¢ w nim Plecak, czas
nieustannie dziata na Twojg niekorzys$¢

Nr 6 Kazdy schwytany duch, ktérego wchtoniesz i przechowujesz w swoim
plecaku, daje Ci + razy, ktérych potrzebujesz, aby utrzymac konto czasu na
plusowym poziomie

Nr 7 Jezeli uptynie czas i wskaznik krokéw, gre uwaza sie za przegrang i nalezy
wrdci¢ z ostatniego punktu kontrolnego

start
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Nr 8 Przynies$ swoj petny plecak ducha do gtéwnej siedziby, musisz takze zebrac serca, aby
uruchomi¢ maszyne do konwersji, przeszukac i znalez¢ wystarczajaca liczbe tych serc, az skonczy

sie czas

Nr 9 Ostatecznie musisz upolowa¢ wszystkie duchy w réznych miastach $wiata i zamienic¢

je z powrotem w normalnych ludzi, zwraca¢ uwage na ich przebieg i chodzi¢ na duzo spaceréw,

aby méc kontrolowa¢ posta¢ w gra

Nr 10 Duchy zasilane sg $wiecgcymi literami alfabetu

#11 Musisz wywotac¢ imie ducha, aby zapisa¢ je na swojej liscie duchdw, lista jest inna dla

kazdego miasta, sg mate, grube, duze, stabe, silne i specjalne duchy, ktére sobie z nimi poradza

Nr 12 Swie¢ latarkg w $wietle dziennym na punkty wektoréw duchéw i umieszczaj
Swiecace litery w odpowiednich kolorach na wtasciwych punktach wektoréw, aby znalez¢

nazwe, a nastepnie wssac jg za pomocg armaty duchéw

Nr 13 W centrali wktadajg zebrane serca do maszyny do konwersji i majg nadzieje, ze uda im

sie przemieni¢ ducha z powrotem w normalnego cztowieka

Nr 14 Odszyfruj imiona duchéw i wtéz je do maszyny transformacyjnej z odpowiednimi sercami,

aby przemieni¢ ducha z powrotem w osobe, ktéra byt wtedy, zwracaj uwage na przeciwnosci
pogodowe z prawdziwego Swiata i chron swéj sprzet przed nimi przeciwnosci losu, polowanie

na duchy moze sie teraz rozpocza¢
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Nr 319 GunblazeKroélik

Nr 1 Muszg ztapa¢ zwinne i szybkie kroliki za pomoca armaty. Prébujg jednym

strzatem zarzucic siatke i ztapac nig kroliki

Nr 2 Kréliki s widoczne dopiero po potrzgsnieciu smartfonem, a nastepnie
pojawiajg sie na wyswietlaczu smartfona, ponownie znikajg z wyswietlacza,
dlatego nalezy sie spieszy¢ i celowac precyzyjnie w kréliki czujnikiem pochylenia,
przechyla¢ je Komorka tak, jakbys$ byt korzystajgc ze szlaku wedkarskiego,
przechodzg przez funkcje przechylania, aby wyciggna¢ siec¢ i sprobowac ztapac
takie kroliki

Nr 3 Kréliki zmieniajg kolor w grze, dlatego nalezy wybra¢ odpowiednig siatke

w odpowiednim kolorze i wyrzuci¢ jg armata

Nr 4 Zmieniajg sie takze rozmiary, czasem sg mniejsze i nieco wieksze na
wyswietlaczu smartfona

Nie. 5 Jesli zostaniesz poproszony o potrzasnigcie telefonem, musisz postepowac
zgodnie ze wskazéwkami, gdzie sg pokazane strzatki, wiec moze - Gora, géra, lewo,
prawo, lewo, dét, lewo, wskaz i potrzasnij i skieruj telefon wskazéwki dotyczace

generowania nowych kroélikéw

Nr 6 Teraz przechyl smartfon w strone krélikéw widocznych na wyswietlaczu, a

nastepnie pociggnij smartfon do tytu, aby odciggna¢ siatke
Nr 7 Jesli kroliki uciekng od krawedzi wyswietlacza Twojego smartfona, zostang Ci
odliczone ujemne czasy, gra uruchomi sie na czas, kazdy zebrany kroélik wlicza

Twoje plusowe czasy na Twoje konto czasu

Nr 8 Badz szybki i zwinny dzieki funkcjom smartfona i ztap wygenerowane przez
siebie dzikie kroliki, zanim skonczy sie czas
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Nr 320 Wtadca marionetek

#1 Kontrolujesz Crittera poprzez rézne kierunki, opcje $ciezek i katakumby/
bariery w grze, gra toczy sie z perspektywy ptaka #2 Uwazaj na nadlatujgcych

wrogoéw

Nr 3 Kiedy podchodzisz do wroga, musisz go zjes¢ i otworzy¢ usta w
odpowiednim momencie, aby go pozre¢, w przeciwnym razie zostaniesz przez
niego zniszczony i tym samym stracisz punkt zycia. Nr 4 Poziomy majg rézne
ksztatty , albo okrag, kwadrat,

prostokat, tréjkat, walec i mozna je zobaczy¢ w tzw. labiryncie nr 5. Nalezy
zebrac litery alfabetu w odpowiednim utozeniu koloréw i kolejnosci, aby utozy¢

je w zadane stowo

Nr 6 Zbieraj szybciej niz Twoj przeciwnik, bo czas dziata na Twojg niekorzysc. Za
kazdego zjedzonego przeciwnika otrzymasz + czasy, ktére uzupetniag Twoje
konto czasu

Nr 7 Uwazaj na rézne przeszkody, ktére pojawiajg sie na Twojej drodze i
uniemozliwiajg Ci poruszanie sie, na przyktad bomby i gwiazdy, ktére sg na
Twojej drodze i mogga zblizac sie do Ciebie, aby je zniszczy¢. Nr 8 Na kazdym
poziomie musisz utozy¢ stowo z zebranych liter

alfabetu. Im szybciej utozysz stowo, tym wiecej punktéw otrzymasz i szybciej

przejdziesz na nowy poziom

nr 9 Jedli trafisz przeciwnika-gracza, pomiedzy tobg a przeciwnikiem-graczem
odbedzie sie pojedyncza walka, musisz z nim rywalizowaé w trybie pojedynczej
walki, jak w Bobby Volley i zdoby¢ wiecej punktéw od niego, zrobites to,
Otrzymasz wigec od niego jego litere alfabetu, ktérej moze ci jeszcze brakowac

Nr 10 Poziomy, jak wspomniano powyzej, nie tylko maja rézne ksztatty, a
obszar gry jest w labiryncie, ale jest to poziom podobny do 3D i moze zmieniac
sie w réznych kierunkach jak kostka Rubika. Ciekawe, jak czesto poziom zmienia

zmiany w grze, stwarza to nowe mozliwosci i ogromnie zwieksza przyjemnosc¢ z

ary
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Nr 321 Sedzia

Nr 1 Kontrolujesz policjanta; musi on uwolni¢ rézne wiezowce na calym Swiecie
od gangu Miley
#2 Sprébuj wspig€ sie pietro po pietrze i wyeliminowac gang

#3 Musisz zabrac¢ bron cztonkom gangu i uzyc jej przeciwko sobie

Nr 4 Aby dostac sie na kolejne pietro, musisz znalez¢ stowo z liter alfabetu na
kazdym pietrze
Nr 5 Bedziesz wspierany przez swojego owczarka niemieckiego, ktéry pomoze

zlokalizowa¢ przestepcéw
Nr 6 Zbierz litery i odszyfruj szukane stowo

Nr 7 Wykorzystaj swoj kryminalny radar i swojego owczarka niemieckiego jako
partnera, aby znalez¢ przestepcdw i ukrasc im litery alfabetu. Nr 8 Wspinaj sie
pietro po pietrze w

najwiekszych drapaczach chmur na Swiecie i uwalniaj wieznidéw ze szpondw

przestepcy.

#9 Musisz natadowac swojg postac kilometrami ze Swiata rzeczywistego, aby méc

poruszac sie po cyfrowym Swiecie

Nr 10 Na przyktad, jesli zgromadzite$ wystarczajgcg liczbe kilometréow i

zapetnites$ licznik krokéw, mozesz zaplanowa¢ oczyszczenie podtogi z przestepcéw

Nr 11 Dotrzyj do punktéw kontrolnych w wiezowcach, az skonczy sie wskaznik

krokéw; musisz je stale obserwowac, aby nie utkng¢ w grze

Nr 12 Na koncu kazdego pietra znajduje sie srednio zaawansowany
przeciwnik, ktérego musisz pokonac w trybie Beat m Up, aby

dostac sie na kolejny poziom z zebranymi literami i rozszyfrowanymi
stowami

Nr 13 Wykonuj zadania i wyzwania, ktére musisz ukonczy¢, aby po ukornczeniu

misji zebra¢ wystarczajaca liczbe punktéw na zakup ulepszen

Nr 14 Gra toczy sie z perspektywy trzeciej i pierwszej osoby i przebiega
na czas, wiec za kazdego wyeliminowanego przeciwnika otrzymujesz
punkty na czas, aby uzupetni¢ swoje konto czasowe
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Nr 322 Vitrex

Nr 1 Kontrolujesz dinozaura o imieniu Vitrex, musisz wykona¢ z nim nastepujgce
zadania
#2 Sprobuj znalez¢ ludzi, ktérych wczesdniej przesladowates i zjedz ich

Nr 3 Masz radar z literami alfabetu, ktéry po znalezieniu litery w otwartym
Swiecie integruje jg z radarem, a nastepnie pokazuje punkty wektorowe, w
ktérych znajduja sie ci ludzie, i ukrywa ich. Nr 4 W systemie niemieckim jest 27
liter alfabetu ktére musisz znalez¢, aby aktywowac

radar indywidualnie co do litery, aby zapali¢ kropki wektoréw

Nr 5 Litery alfabetu sg rozproszone po kazdym regionie, wiosce lub miescie i
trzeba je znalez¢

#6 Kontrolujesz dinozaura za pomoca cyfrowego wyswietlacza krokéw, ktéry
zawiera kroki w prawdziwym Swiecie

#7 Zbierz wystarczajaca liczbe krokdéw, aby przenies¢ dinozaura w odpowiednie
miejsca w grze

Nr 8 Na przyktad, jesli znalazte$ litere A, radar wskaze doktadng odlegtos¢ do tych
0s0b, ktorg musisz zjes¢. Doktadnie zaplanuj dystans, wykonujgc kroki, aby nie

zostac¢ w tyle

Nr 9 Musisz wspinac sie po goérach i wspina¢ sie na wzgoérza. Jest to mozliwe
tylko dzieki superszybkosci, ktérg zdobyte$ podczas joggingu w prawdziwym
Swiecie i zintegrowaniu jej z gra. Nr 10. Czy podczas joggingu przebiegtes$

ok. 20 km/h? na wzgo6rze mozna wjechac tylko z predkoscig 22 km/h, wiec aby
wspig¢ sie na wzgdrze, trzeba ponownie pobiec i osiagnac¢ predkos¢ wiekszg niz
22 km/h
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Nr 11 Wykorzystaj swoje kroki i predkos¢, jaka osiagnate$ podczas chodzenia

i joggingu, aby eksplorowac i planowac sciezki, ktére musisz pokona¢, aby
dotrzec do liter. Nr 12 Gra opiera sie na czasie, a kazda napotkana i zjedzona
osoba daje ci dodatkowe

czasy, ktére dotadowujg Twoje konto czasu, nie pozwdl, aby czas w poszukiwaniu
znalezionych liter dobiegt konca, w przeciwnym razie cofniesz sie do punktu
kontrolnego nr 13. Zamien swoje kroki i predkosci z innymi Uzytkownicy w grze
mogg indywidualnie reagowac na wydarzenia w grze nr 14. Masz pewien

czas po zaswieceniu sie punktu wektorowego, aby ztapa¢ osobe swoimi krokami
i zebrang predkoscig, wychodzg i punkt wektorowy sie zapala juz nie, tracg
orientacje i muszg

szukac kolejnej litery alfabetu i kontynuowa¢ poszukiwania za jej pomoca. Nr

15 Zawsze poruszaj sie w prawdziwym Swiecie i biegaj, aby osiagna¢ zadang
predkos¢ absolutnie konieczne w tej grze, aby dostac sie do ludzi, ktérzy cie wtedy
zniewolili i zamordowali. Nr 16. Zemscij sie i przeszukaj niemieckie ziemie, ktére
sg oparte na prawdziwym Swiecie, w poszukiwaniu liter alfabetu i ztap. Zaczynasz
planowag, jak znalez¢ ludzi i ostatecznie

ich zjada¢
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Nr 323 Creepinnight

Nr 1 Jako duch prébujesz przestraszy¢ ludzi przebywajgcych w réznych budynkach
i domach

#2 Sprébuj witamac sie do budynkéw i doméw

Nr 3 Przedostan sie do budynkéw i doméw i poczekaj na osoby znajdujgce sie w
poblizu

#4 Uzyj radaru duchdw, aby pokaza¢, ktéra z tych oséb moze sie przestraszyc.
Muszg zbiera¢ kroki, chodzgc nocg w prawdziwym Swiecie, aby méc

natadowac radar
Nr 5 Radar pokazuje odlegto$¢ i poziom strachu danej osoby

Nr 6 Jesli penetrowates budynki i domy i podgzates za radarem, mozesz teraz
sprobowac przestraszy¢ te osobe, ale wczesniej musisz przestudiowad niezbedne

moce ze swojej ksiegi duchéw

Nr 7 Ksiega duchow sktada sie ze zdan niekompletnych, co oznacza, ze

brakuje niezbednych informacji i liter do uzupetnienia zdan lub wyrazu zdanie

Nr 8 Zbierz potrzebne brakujgce litery w budynkach i domach, aby uzupetni¢
zdania

Nr 9 Po prawidtowym utozeniu w ksigzce, gdy juz zlokalizujesz osobe na radarze,
sprébuj ja teraz przestraszy¢ widmem z ksigzki wypowiadanym przez mikrofon,

tak aby osoba ta wpadta w stan paralizu

Nr 10 Jesli przestraszytes te osobe, otrzymasz punkty czasowe na swoje konto
czasowe, aby kontynuowac gre, poniewaz gra konczy sie na czas, po uptywie
czasu stajesz sie widoczny i mozesz by¢ Sledzony przez ludzi, ktérzy sa wysysani
przez odkurzacz, zapobiega temu strach

Nr 11 Przemierzaj cyfrowe i odtworzone lokalizacje na Swiecie i prébuj zasia¢ w
Swiecie strach i terror
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Nr 324 Xetrixo

Nr 1 Musisz sprobowac wstawi¢ kolorowe kropki wektorowe spadajgce z géry do
sylwetek liter znajdujacych sie ponizej
Nr 2 Kazda litera sktada sie z réznych ksztattéw i punktéw wektorowych

#3 Przeciggnij kolorowe, blade kropki wektorowe na puste miejsca na literach,
aby je wypetni¢

Nr 4 Przyktadowo, jezeli w puste okregi litery A wstawite$ kolorowe kropki

wektorowe spadajace z géry, zniknie ona z dolnego pola

#5 Sprébuj umiesci¢ kolejne kolorowe kropki wektorowe na nastepnej literze,
aby je usuna¢

Nr 6 Od dotu pojawiaja sie nowe rzedy liter, ktére nalezy specjalnie usuna¢ za
pomocg punktéw wektorowych

Nr 7 Za kazdg wyeliminowang litere otrzymujesz punkty na swoim koncie

Nr 8 Po chwili gra sie zmienia i teraz musisz wycelowac litery, ktére mozna
obraca¢ w réznych kierunkach, w ponizsze punkty wektora i podnies¢ je pod

odpowiednim katem

Nr 9 Jesli doskonale zapiszesz wszystkie punkty wektora, litera ta zniknie,
jesli nie, pozostanie ponownie w dét w kierunku przetgcznika i w ten
sposéb zbuduje swéj rzad, ktéry mozna nastepnie odblokowac w
przetgczniku za pomocg punktéw wektorowych
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Nr 325 Gimmewhatiwant

Nr 1 Dzieki tej aplikacji prezentowane sg wszystkie oferty cyfrowe w Twojej okolicy,
niezaleznie od tego, gdzie sie znajdujesz, zatézmy, ze w promieniu 35 km

Nr 2 W aplikacji pojawiajg sie broszury producentéw, ktére mozna przeglagdac w
trybie wyszukiwania w gére i w d6t oraz wyswietla¢ wedtug niskich i wysokich
cen

Nr 3 Jesli w broszurach pojawig sie nowe lub nowo dodane oferty, na

wyswietlaczu pojawi sie animacja na zywo

Nr 4 Promieh mozna réwniez zwiekszy¢ lub zmniejszy¢; wszystkie broszury
cyfrowe dostarczane przez producentéw sg wyswietlane w formie komiksowej
animacji

Nr 5 Podobnie jak w przypadku owocowych ninja, zobacz gre, mozesz uzy¢ miecza,
aby wycig¢ oferty, ktére Ci sie nie podobajg, a nastepnie uzy¢ funkcji ,przeciagnij

i upus¢”, aby przeciggnac oferty na pustg superbroszre i zaprojektowac wtasnga,
indywidualng superbroszre

Nr 6 Dopdki oferty sg wazne, wymieniaj sie swoimi superbroszurami z innymi

uzytkownikami i otrzymuj indywidualne informacje o przedziale cenowym

Nr 7 Docelowo mozesz otrzymac tanie oferty, np. jesli wybrates$ broszure z
ofertami i wykonate$ wystarczajacg liczbe krokéw w realnym Swiecie, pokaz swéj

produkt i swoje kroki w celu promocji przy kasie, a otrzymasz go po obnizonej
cenie cena Cena

Nr 8 Superbohater spontanicznie pojawia sie na wyswietlaczu Twojego smartfona
i zaprasza Cie do gry polegajgcej na przecigganiu i upuszczaniu, wiec zawsze

miej sie na bacznosci i stuchaj grzmotu, ktéry pojawia sie jako dzwiek na
wyswietlaczu. To pokazuje Ci informacje, ze superbohater chciatby stworzy¢ z

Toba super broszure i wymienia¢ sie karuzelami z innymi uzytkownikami Internetu
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Nr 326 Miniletto

Nr 1 W miniletto sprébuj wykona¢ nastepujgce czynnosci
Nr 2 Sprébuj uzy¢ liter wraz z ich punktami wektorowymi w taki sposéb, aby
zbudowac z nich $ciezke, ktéra doprowadzi do celu Sciezke piteczki do minigolfa

#3 Uzyj liter, aby zbudowac Sciezke do dotka koncowego do minigolfa i sprébuj
przebic pitke przez Sciezke
Nr 4 Litery majg punkty wektorowe i mozna je wykorzysta¢ jako punkty

kontrolne, poniewaz cele sg znacznie dtuzsze niz w normalnym minigolfie
#5 Umies¢ litere A i obrdé¢ ja tak, aby linie odpowiadaty kolejnej wybranej literze

Nr 6 Wtz wiec caly alfabet i sprobuj znalez¢ z nim droge do dziury

Nr 7 Mozesz i musisz sie réznic¢ i mozesz wybrac tylko 5-6 liter, musisz sam

obliczy¢ trase i obliczy¢ dla siebie wzniesienia i wzniesienia

Nr 8 Sam wstawiasz punkty wektorowe; sg to te punkty pomiedzy punktami
kontrolnymi, w ktérych moze utkna¢ pitka

#9 Zbuduj swoja Sciezke z liter i ich punktéw wektorowych, aby dotrze¢ do
koricowego otworu. Sciezka staje sie coraz trudniejsza poziom po poziomie i moze
by¢ stresujgca

Nr 10 Gra jest ograniczona czasowo, wiec szybko zbuduj swoja $ciezke i

popchnij piteczke do minigolfa wzdtuz optywowych linii liter do miejsca

przeznaczenia, czyli do dotka koricowego odpowiedniego poziomu

Nr 11 Wymieniaj sie listami z innymi graczami w czasie rzeczywistym, aby
odnies¢ wiekszy sukces w grze, wykorzystaj podane i zdobgdz nowe do wiasnej
ary

Nr 12 Podrézuj po Swiecie i graj w réznych miejscach, regionach i lokalizacjach na

Swiecie, a takze rzu¢ wyzwanie swoim komputerowym przeciwnikom

Nr 13 W pozostatej czesci gry mozesz zdecydowac sie na scroller uzytkownika lub

karuzele i wybra¢ dowolnego przeciwnika
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Nr 327 Lawonoid

#1 Kontrolujesz androida na lodowatej planecie, musi on wykonac
nastepujgce czynnosci
Nr 2 Ludzie s3 zamrozeni i nalezy ich uwolni¢ od sztywnosci lub stanu lodowego

#3 Android ma nastepujgce zdolnosci uwalniania ludzi z lodu

Nr 4 Moze na krétka chwile wypusci¢ lawe z oczu i ust i w ten sposéb
prawdopodobnie zapobiec lodowej apokalipsie, poniewaz ludzie sg obecnie z nig

na planecie. Nr 5 Znajdz zamarzniete miejsca i odladz zamarznietych ludzi ich
obszary

Nr 6 Musisz uwaza¢ na wrogoéw, ktdrzy zamrozili ludzi, mogg by¢ dla ciebie
niebezpieczni, a takze moga strzela¢ do ciebie z broni lodowej, wiec miej sie na

bacznosci i badz w ciggtym ruchu, aby szybko na nich zareagowat¢

Nr 7 Masz radar lodowy, za pomocg ktérego mozesz lokalizowa¢ ludzi i $ledzi¢, z
ktorej strony nadchodzg wrogowie

Nr 8 Zbieraj wiec punkty na czas i znajdz zamarznietych ludzi, aby ostatecznie

uwolni¢ ich z lodu za pomocg lawy

Nr 9 W tej grze z perspektywg 3. wrogowie pojawiajg sie ze wszystkich stron, wiec
badz szybki i staraj sie stale uzupetniac sity zebranymi przedmiotami z lawy, aby

wykry¢ tych wrogéw

Nr 10 Za kazdg osobe, ktérg uwolnisz z lodu, otrzymasz punkty na koncie czasu,
poniewaz gra dziata punktualnie i jesli nie uda ci sie znalez¢ i zakonczy¢ ludzi w
odpowiednim czasie, zamrozg sig i ty zdobgdz punkty ujemne lub punkty
karne, ktére zostang odjete z Twojego konta czasowego
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Nr 11 Spotykajac sie z ludZzmi, muszg takze wypowiedzie¢ przez mikrofon magiczne

zaklecie ze swojej ksiegi lodowej, aby zwrdcic¢ na siebie uwage

Nr 12 Biegaj w cyfrowym Swiecie wedtug krokomierza, ktéry musisz natadowac,

spacerujgc po prawdziwym Swiecie, aby Twoéj lawonoid sie poruszat

Nr 13 Staraj sie eliminowac wrogoéw, a nastepnie spalaj ich lawa, poniewaz

uniemozliwiajg one ratowanie ludzi, atakujg cie masowo lub czasem znikad

Nr 14 Dla kazdego ostatniego cztowieka przypisana jest takze litera, ktéra

nalezy zebra¢, aby rozszyfrowac stowo kluczowe dla nastepnego poziomu

Nr 15 Na tablicy ogtoszenh podane sg stowa-klucze, znajdZ odpowiednich

ludzi i uwolnij ich z wiecznego lodu

Nr 16 Grajac z innymi graczami internetowymi, sprébuj uwolni¢ razem kilka

0s6b i zdoby¢ wiecej listéw
Nr 17 Jesli nie uda Ci sie zebra¢ stowa-klucza w wyznaczonym czasie, moze sie

zdarzy¢, ze wrogowie, plamy, ogtoszg apokalipse, a nastepnie ostatecznie sprobujg
ich powstrzymac i zamrozi¢ swoim $luzem ze wszystkich stron
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Nr 328 Chairtido

Nr 1 Prébujesz zbudowac jeszcze wyzsze krzesto z jednego, ktadziesz nastepne
na krzesle i uzyskujesz wiekszg wysokos¢

Nr 2 Aby je podnies¢, krzesto musi by¢ dobrze ustawione, chwieje sie i moze spas¢, jesli nie
zostanie ustawione odpowiednio dobrze. Nr 3 Musisz sprawdzi¢ swoje krzesto po podniesieniu

kazdego z nich. Sprébuj

ustawi¢ posta¢ w miejscu najwyzsza wysokos$¢

Nr 4 Podana jest wysoko$¢, na ktéra trzeba sie wspig¢, w przeciwnym razie gre
toczaca sie na czas uwaza sie za porazke

Nr 5 Ustaw i skoordynuj krzesta tak, aby nie spadty i aby mogty sta¢ w najwyzszym
punkcie. Nr 6 Krzesta moga réwniez sta¢ na rozpérkach, w zaleznosci od

sposobu

ich przesuwania

nr 7 Trzeba dokfadnie znalez¢ swdj dotyk i tak powigzac krzesta ze sobg, aby
zachowaly stabilnosc¢ i ostatecznie nie spadty

Nr 8 Jak juz wspomniano, gra jest ograniczona czasowo, masz okoto 13 sekund

na kazdg pozycje krzesta i kolejne, aby ustawic je idealnie

Nr 9 Po kazdej pozycji musisz sie na nig wspigc i wspigc sie, za to otrzymujesz

dodatkowe punkty czasowe, ktére doliczajg sie do Twojego konta czasowego
Nr 10 Na przyktad, jesli ustawite$ 7 krzeset jedno na drugim, zabezpieczytes

swojg stabilnos¢ i mogtes$ na nich usigs¢, od tego momentu istnieje kolejny punkt

kontrolny, ktéry od tego momentu zapewni ci wynik
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Nr 11 Rozpérki krzeset lub stép majg zawsze inng no$nos¢, ktéra nalezy wzigé

pod uwage, aby méc okresli¢ stabilnos¢ i bezpieczenstwo w miare postepu budowy

#12 W trybie podzielonego ekranu grasz przeciwko innemu graczowi, ktéry
probuje ustawi¢ krzesta wyzej niz ty, wiec badz szybszy i ostrozniejszy niz
przeciwnik, poniewaz gra sprowadza sie do precyzyjnego utozenia stoép i wszystkich
krzeset

Nr 13 Osiggnij podang wysokos¢, nie spadnij i utrzymaj sie w wymaganym czasie,
aby zakonczy¢ gre jako zwyciezca

198



Machine Translated by Google

Nr 329 Saygoodbyhollywood

#1 Musisz sprébowac sterowac postacia, ktéra jako brorn ma gruby drewniany

klocek i jezdzi bardzo ciezkim samochodem #2 Jeste$ w Hollywood i musisz bra¢
udziat

w nielegalnych wyscigach i walkach samochodowych

#3 Musisz wyrobi¢ sobie marke w tym miescie, aby zdoby¢ jedng z pozadanych
prac aktorskich

Nr 4 Wez udziat w nielegalnych wyscigach samochodowych i doskonal swoje
umiejetnosci jazdy lub znajdZ odpowiednich przeciwnikéw, ktérzy stang przed
toba w trybie Beat m Up

Nr 5 Masz radar, ktéry pokazuje Ci, gdzie toczg sie wyscigi i walki, uzywaj go

tylko wtedy, gdy po misjach i wyzwaniach zbierzesz w miescie wystarczajaca liczbe
listéw, poniewaz radar i wspétrzedne sg aktywowane tylko wtedy, gdy wyposaza
radar w beletrystyka

Nr 6 Litery wskazujg droge za pomoca kolorowych kropek wektorowych, spéjrz
na nie i jedz lub idz do okre$lonych miejsc, aby wzig¢ udziat w wyzwaniach

Nr 7 Po wyrobieniu sobie stawy i ubieganiu sie o kilka rol filmowych w réznych
kategoriach, gra przetacza sie na perspektywe pierwszoosobowsa, przyjates$ prace
w branzy filmowej, wiec musisz zagrac w filmie zagra¢ w gre jeszcze raz i przezy¢
historie zapisane w scenariuszu
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Nr 8 Staraj sie przyjmowac wszystkie odpowiednie oferty pracy z réznych
gatunkéw i wypetniaj je swoimi zadaniami, zostarh gwiazda Hollywood i wejdz

do poteznej ligi gwiazd Hollywood i zostan krélem Hollywood

Nr 9 Gra jest na czas, pospiesz sie i uwazaj na swojej drodze do celu, jakim

jest zostanie najpotezniejszym cztowiekiem w Hollywood

Nr 10 Zataduj swojg postac krokami, ktére ukonczyte$ w prawdziwym Swiecie, stale
sie poruszaj i uzupetniaj swoje konto krokéw, aby Twoja posta¢ poruszata sie w

cyfrowym Swiecie
Nr 11 W trybie Deja Vu zapamietujesz wizje wydarzen, przez ktére mozesz

nastepnie przej$¢ z wyprzedzeniem, co pomaga ci przewidzie¢ historie, ktére

musisz spetni¢ i lepiej zaplanowa¢ pomysine przejscie gry w kategoriach filmowych
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Nr 330 Taniec kwadratowy

Nr 1 Masz parkiet taneczny ztozony z liter alfabetu, nacisnij stopami wektory
liter, aby wygenerowac okreslony dzwiek

Nr 2 Parkiet i monitor sg potgczone i odtwarzajg wcisniete litery stopami w czasie
rzeczywistym

Nr 3 Na monitorze wyswietlana jest okreslona sekwencja liter i ich punktow
wektorowych, ktérg nalezy podazac na parkiecie, w czasie rzeczywistym i we
wiasciwy sposéb naciskac stopami na czujniki liter na parkiecie. Moment do

przesledz litery wraz z ich punktami wektorowymi na monitorze

Nr 4 Nuty sg réwniez generowane na kolorowych kropkach wektorowych na
parkiecie, gdy na nie nadepniesz
Nr 5 Sprébuj wygenerowaé wiasciwe nuty przy miekkim, sSrednim i mocnym

nacisku, aby maszyna mogta odtworzy¢ dzwiek

Nr 6 Za kazda poprawnie trafiong litere alfabetu i jej kolorowe kropki wektorowe
otrzymasz czasy na koncie czasu Nr 7 Postepuj szybko i doktadnie zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na monitorach i nie popetniaj btedéw w krokach, w
przeciwnym razie otrzymasz odliczenia czasu Nr 8 Gra toczy sie w rytmie i czasie,
podazaj za symbolami liter

wraz z ich punktami wektorowymi na monitorze i cofaj je na wtasciwe pozycje

oraz porzadkuj na parkiecie/parkiecie tak, aby rozszerza¢ tzw. punkty czasowe,
aby kontynuowac gre gra grac

Nr 9 Kazdy ruch i krok jest rejestrowany, co oznacza, ze na koniec gry mozesz
wzig¢ udziat w grze bonusowej biegnij i idz, w ktérej kroki sg liczone jako funkcja
biegu, wiec przetanczysz wystarczajacg liczbe krokédw aby ukonczy¢ swoje Na
koniec mozesz natadowac swojg postac i rywalizowa¢ z nig z innymi graczami

z Internetu

Nr 10 Nalezy zatanczy¢ podane imie lub piosenke na monitorze, na macie do
tanca lub nacisnac ja stopami. Za kazdg poprawna litere alfabetu i punkt
wektorowy, ktéry trafisz na macie, otrzymujesz punkty czasowe, tj

wspomniane, aby gra mogta toczy¢ sie dalej
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