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Nr 331 Szalony banan

Nr 1 Musisz sprobowac wrzuci¢ mate banany do duzego banana, banan musi
urosnac i osiggnac¢ okreslong wysokos$¢

Nr 2 Banan obraca sie wokot wtasnej osi i mozna go ogladac¢ w formacie 3D.
Trzeba wykonac¢ ruch smartfonem, co oznacza, ze trzeba przyblizy¢ telefon do

przodu i nie odrywac¢ wzroku od celu w zasiegu wzroku. reka powinna przegrac

Nr 3 Wez smartfon i uzywaj go tak, jakbys chciat rzuci¢ go do przodu, gdy to zrobisz,
maty banan zostanie rzucony w strone duzego, funkcja ta przypomina wycigganie

szlaku wedkarskiego

Nr 4 Kiedy Twoj smartfon sie z Tobg skontaktuje, sprobuj wrzuci¢ mate
banany do duzego. Im wiecej matych bananéw tam wrzucisz, tym szybciej

uros$nie duzy banan

Nr 5 Tworzona jest z gory okreslona wysokos¢, ktorg internauci muszg pokonac
w czasie rzeczywistym. £3czg sie w grupe i jednoczesnie wrzucajg te mate
banany do duzego, aby urosty wyzej

Nr 6 W trybie bitwy grasz przeciwko innym druzynom i prébujesz
zrobi¢ to samo, co wtasnie wyjasniono

Nr 7 Ostatecznie, aby wygrac te gre, musisz osiggna¢ rézne wysokosci

Nr 8 Duzy banan réwniez zmienia kolor, podczas rzucania bananem nalezy
potrzasna¢ telefonem komérkowym, aby wygenerowac doktadnie taki kolor,
ktéry musi pasowac do duzego banana. Sg na to momenty, gra réwniez

uruchamia sie o okreslonej godzinie -th limit czasu

Nr 9 Sprébuj dotrze¢ na wysokos¢ w zadanym czasie
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Nr 332 Wygladasz jak sushi

Youlooklikesuhsi nr 1 to filozofia jedzenia typu ,przeciagnij i upus¢” w Mapach
Google przeksztatcona w kubek
Nr 2 Zbierasz sktadniki sushi od réznych narodéw na Mapach Google i

umieszczasz je w filizance, ktérg mozesz nastepnie indywidualnie zaprojektowac

Nr 3 Wykorzystaj takze przyprawy i sosy ze $wiata Google Maps i dodawaj je do

swojej filizanki, aby uzupetni¢ sushi

Nr 4 Wymiencie sie swoimi cyfrowymi kubkami w Sushi Clubie, zamowcie je do

domu i cieszcie sie Swiatowej klasy, ktérg sami wykonaliscie w gronie najblizszych

Nr 333 Ninjadiesel

Nr 1 Sterujesz postacig 2D, skaczesz i biegasz po Swiecie pokoju z argumentowang
rzeczywistoscia, nie wiesz z gory, ze mozesz przebywac w jednym z tych pokoi,

budzisz sie i rozpoczynasz gre

Nr 2 Sprébuj znalez¢ w tym pokoju przedmioty, ktére odpowiadajg Twoim
wspomnieniom, co 0znacza, ze potrzebujesz i chcesz pamieta¢, ze sam

zaprojektowates pokdj, ale zgubite$ go innym uzytkownikom w Internecie

Nr 3 Upewnij sie, ze musisz odzyska¢ swoje przedmioty, podskakiwa¢, skakac,
biega¢ po tym pomieszczeniu i znajdowac przedmioty, ktére nalezg do Ciebie

lub te przedmioty nie s3 jeszcze wystawione na sprzedaz na platformie aukcyjnej

#4 Zbierz te, ktére znajdziesz i zaimplementuj na swojej wtasnej platformie

aukcyjnej w ninjadiesel.
kom
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Nr 334 Kartoniak

Nr 1 Musisz wypetni¢ pudetko, ktére nie jest wypetnione kilkoma pudetkami, co
oznacza, ze musisz wypetni¢ kwadratowe pudetko wieloma matymi pudetkami w

ksztatcie kwadratu, aby wypetni¢ caty ksztatt

Nr 2 Musisz przesungc¢ te pola do wiekszego, wedtug koloru, aby je catkowicie
wypetnic
Nr 3 Po catkowitym wypetnieniu pudetka jest ono teraz trwalsze i mocniejsze

Nr 4 Musisz teraz utozy¢ jak najwiecej pudetek i sprébowac utozy¢ je jeden na

drugim, aby osiggna¢ wymagana liczbe. Nr 5 Pudetka nalezy utozy¢ w kolejnosci

kolorowej, co oznacza, ze klikasz dwukrotnie, przydzielasz kolor i podgzasz za nim
na

szukanej tablicy wynikow

Nr 6 Teraz utéz gotowe pudetka jeden na drugim i tak wysoko, jak to mozliwe
#7 Uwazaj na réwnowage i staraj sie nie upas¢
Nr 8. Istnieje okreslona liczba i wysokos¢, ktére nalezy utozy¢ w stos

Nr 9 Ostatecznie trzeba poswieci¢ czas i cierpliwos¢, aby ostroznie utozyc te

pudetka i uzyska¢ okreslony kolor, liczbe sztuk i wysokos$¢

Nr 10 Po pewnym czasie pudetka znikajg, dlatego nalezy na biezgco dodawac

nowe, w odpowiednim utozeniu koloréw

Nr 11 W trybie bitwy grasz przeciwko innym i musisz przesuwac pola od
przeciwnika lub podktada¢ bombe dotykiem
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Nr 335 Szklany basen

Nr 1 Musisz sprobowac napetni¢ basen w cudzym domu za pomoca weza i

wody. Kiedy juz uda Ci sie napetni¢ basen wodg, wypuszczasz tam ryby

#2 Jezdzisz rowerem do kazdego domu w okolicy, w ktérym znajduje sie basen,
napetniasz go wodg i wypuszczasz tam ryby

Nr 3 Kiedy juz to zrobisz, drugi gracz musi teraz wykona¢ nastepujgce czynnosci,

gdy zauwazy, ze baseny zostaty napetnione woda i sg w nich ryby

Nr 4 Drugi gracz prébuje ztapac te ryby z géry za pomoca helikoptera.
Sprébuj zatrzymac ten helikopter ze swojego dachu lub uniemozliwi¢ mu

wciggniecie linki do basenu i kradziez ryb

#5 Mozesz uzy¢ kropek i liter wektorowych, aby powstrzymac go przed
pojsciem we wiasciwg strone i zapobiec uderzeniu liny o basen

Nr 6 Szybko napetnij okoliczne baseny i wypuszczaj nowe ryby, tak aby cztowiek

w helikopterze stracit rachube i nie widziat juz ryb poza zasiegiem wzroku

Nr 7 Nastepnie drugi gracz prébuje towi¢ w kazdym basenie, jesli go
zatrzymasz, za kazdy uwolniony basen z rybami otrzymasz czas plus, za kazdg

rybe, ktérag ztowisz i wyciggniesz z basenu helikopterem, otrzymasz czas minus

Nr 8 Gra jest rozgrywana na czas i musisz wypetni¢ baseny rybami i chronic¢ je w
okreslonym czasie. W kolejnych poziomach nad domami i basenami pojawia sie

coraz wiecej helikopterdw, ktére towig i zabierajg ryby z basenu chcesz wyciggng¢

Nr 9 Jesli przezytes atak helikoptera, mozesz zabezpieczy¢ basen, zdobywajac
szklane talerze dla ryb i uzywajac ich do zageszczenia basenu, gdy pozwolisz
helikopterowi ciggng¢ w innym kierunku i go odstraszy¢

#10 Zbiornik wody napetniasz chodzac po prawdziwym $wiecie, zbierajgc kilometry
i przenoszac je do zbiornika wodnego, aby uzyska¢ wystarczajacg ilos¢ wody do
basenéw
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Nr 336 Sweetinfiction

Nr 1 Prébujg zwréci¢ uwage na nastepujgce rzeczy we Wszechswiecie Gwiezdnym
i to robig: Kontroluja statek kosmiczny, ktéry za bardzo oddalit sie od floty i musi
ponownie odnalez¢ droge

Nr 2 Sprébuj polecie¢ statkiem kosmicznym w szerokie sfery, aby ewentualnie
zbudowad tam kolonie i znalez¢ planete, na ktérej bedg mogli sie osiedli¢

Nr 3 Jedli znalazte$ planete, ktéra moze przystosowac sie do twojego gatunku,
ladujesz na niej i prébujesz zbudowac stacje kosmiczng i zatozy¢ matg cywilizacje,

aby ostatecznie zbudowa¢ duzy statek kosmiczny i wréci¢ do floty

Nr 4 Wszystkie surowce na planetach, zbieraj litery wraz z ich punktami wektorowymi

i przynos je na stacje kosmiczng w celu dalszego przetwarzania i przetwarzania

Nr 5 Dostajesz stowa, ktore musisz zebra¢ w odpowiednim kolorze i kolejnosci,
aby zebrac surowce i wykorzystac je na stacji kosmicznej

Nie. 6 Kiedy juz zbierzesz wystarczajgcg liczbe stéw, zabierz je z powrotem na
stacje kosmiczng i przetwérz je na wazne materiaty do dalszego wykorzystania

Nr 7 Z tych materiatéw mozna zbudowa¢ rézne budynki i infrastrukture,

dlatego nalezy zebra¢ specyfikacje, aby je stworzy¢

Nr 8 Jesli zbudowates malg infrastrukture, sprébuj skolonizowa¢ inne planety, na
ktérych znajduje sie niezbedny surowiec potrzebny do zbudowania duzego

statku kosmicznego
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Nr 9 Zaludnij maksymalnie 8 planet, aby nie straci¢ orientacji, kazda planeta

ma inne surowce potrzebne do zbudowania duzego statku kosmicznego

Nr 10 Przetgczaj planety w czasie rzeczywistym i zaktadaj kolonie, mata
infrastrukture i cywilizacje, ktéra stuzy do produkcji waznych komponentéw
duzego statku kosmicznego

Nr 11 Po zebraniu i przetworzeniu surowcéw na wazne komponenty z 8 planet

mozesz rozpocza¢ budowe duzego statku kosmicznego

Nr 12 w grze logicznej, elementy starajg sie idealnie wtozy¢ tam, gdzie powinny,
aby na koncu uzyskac¢ funkcje dla statku kosmicznego

Nr 13 Po zakonhczeniu budowy i stworzeniu duzego statku kosmicznego mozesz

teraz ponownie wyruszy¢ na poszukiwanie zaginionej floty

Nr 14 Wyposazony w bron przeszukujesz gwiezdny wszechs$wiat i przedzierasz

sie przez r6zne kierunki i Sciezki sfer wszechswiata

#15 Walcz z innymi statkami kosmicznymi i staraj sie pozosta¢ na wtasciwej

Sciezce, aby znalez¢ swojg gtéwna flote
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Nr 337 Goldboyz

Nr 1 Masz jednocze$nie kontrolowane 2 postacie, ktére spacerujg i biegaja
obok siebie, w tej grze musisz sprébowac zniszczy¢ nadchodzace masy obcych i

znalez¢ ztoto, ktdre kosmici rozrzucili na planecie

#2 Gra jest strzelankg o rozdzielczo$ci 2785D i rozgrywa sie na jednej z 8 planet
podobnych do Ziemi

Nie. 3 Strzelasz i rozpoczynasz gre z literg jako narzedziem broni, ktére strzela
punktami wektorowymi jako amunicjg. Kiedy amunicja sie skonczy, litera zmienia
sie na nastepng, kazda litera ma inng liczbe punktéw wektorowych, a zatem a
inna lokalizacja amunicji, masz do dyspozycji kompletny alfabet jako system broni
nr 4. Kontrolujesz dwie postacie na réznych poziomach, jak w Metal Slug i
zaczynasz zbierad ztoto ukryte po drodze przez

kosmitéw

Nr 5 Przetgczajg gracza w te i z powrotem, aby miec lepszg bron dla
nadchodzacych wrogoéw, dostaja takze ulepszenia i dodatkowg amunicje
wektorowg po udanym zestrzeleniu kosmitéw. Nr 6 Wyprébuj te hordy kosmitéw

w okreslonym czasie za pomocg swojego
litera broni i jej wektory punktéw do wyeliminowania, za kazdego zestrzelonego

kosmite otrzymujesz punkty + za kazde trafienie kosmitéw w twoje ciato

minus - punkty nr 7 Na poczatek dostajesz depot czasami i nie mozesz tego
straci¢ i oczywiscie nie pozwdl, aby przeciwnik cie uderzyt, w przeciwnym razie sg
chwile, ktére

zostang zabrane z twojego magazynu
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Nr 8 Po przejsciu pierwszych pozioméw, ktore sktadajg sie z roznych ksztattow,
takich jak kwadrat, okrag, prostokat, tréjkat, walec itp. Mozesz mie¢ nadzieje, ze

bedziesz w stanie pokonac jeszcze wiecej kosmitéw

Nr 9 Wyeliminowani kosmici pozostawiajg po sobie kawatki ztota, ktére musisz
zebra¢, aby natadowac nimi swoich graczy i wprawic ich w ruch, w przeciwnym
razie pozostaniesz w miejscu, a twoi przeciwnicy bedg mogli do ciebie strzelac i
tatwiej cie wyeliminowac

Nr 10 Zbieraj kawatki ztota za swoj ruch i eliminuj kosmitéw, aby rejestrowac
punkty na czas, aby nie zakorczy¢ przedwczesnie gry

Nr 11 Mozesz takze natadowac swoich zawodnikéw prawdziwymi

przebiegnietymi kilometrami i sprawi¢, ze ponownie bedg sie ruszac, jesli utkng

Nr 12 Na kazdej planecie czekajg na Ciebie rézne rasy obcych, ktére musisz

pokona¢, zebra¢ wszystkie sztuki ztota i zwiekszy¢ swoéj czas + magazyn

Nr 13 Podrézuj miedzy planetami za pomoca przetacznika i eliminuj wszystkie
formy obcych, a ostatecznie uratuj swoj statek kosmiczny za pomocg kawatkéw

ztota, co dziata tylko w przypadku kawatkéw ztota w napedzie powrotu na twoja
planete
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Nr 338 Lekarze atak wapna

Nr 1 Prébujg atakowac sie réznymi rodzajami $luzu, z ktérych kazdy ma inny kolor,
az w koncu staja sie petne $luzu, co oznacza, ze przemierzajg otwarty Swiat z
urzadzeniem przypominajgcym odkurzacz na plecach i szukaj innych graczy, aby

wypetnic je Sluzem

Nr 2 Sprébuj w odpowiednim momencie poszuka¢ odpowiedniego koloru $luzu

i aktywuj sitownik $luzu podobny do Twojego odkurzacza

Nr 3 Gracze na chwile zapalaja sie okreslonym kolorem i dlatego muszg szybko
zareagowac i wybrac go ze swojego odkurzacza z reaktorem $luzu. Gdy juz to

zrobig, mogg teraz osmarowac catego przeciwnika

Nr 4 Slime, ktérego potrzebujesz, mozesz zdoby¢ tylko wtedy, gdy zbierzesz
wystarczajgcg ilos¢ slime'a w otwartym Swiecie ze wskaznikiem krokéw licznika
kilometrow ze Swiata rzeczywistego. Slime mozesz znalez¢ tylko wtedy, gdy
ustawisz swojg posta¢ na wyszukiwanie w otwartym swiecie , dziata tylko wtedy,

gdy przebytes wystarczajacg liczbe kilometréw w prawdziwym swiecie
Nr 5 Jesli zebrate$ wystarczajacg ilos¢ Sluzu w réznych kolorach i natadowate$

reaktor $luzu w odkurzaczu, mozesz teraz wyruszy¢ na polowanie jak w Fort

Nite i szuka¢ graczy, ktérzy mogg napetnic cie sluzem

10
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Nr 6 Za kazdego slime'a w odpowiednim kolorze gracze otrzymuja punkty w
czasie + do przebycia kilometréw w realnym $wiecie w ramach zebranego czasu,

aby ponownie zebra¢ slime i ponownie nasmarowac nim nastepnego gracza

Nr 7 Aby rzuci¢ wyzwanie Doktorowi Slime Attack, musisz osmuci¢ okoto 256
graczy w réznych kolorach, poniewaz w jego dfoni znajduja sig inne kolory widma,
ktérych potrzebujesz, aby kolejni gracze na nastepnym poziomie mogli ich
wysmuklic.

mezczyzni

Nr 8 Musisz ukras¢ flage z kolorami z Doctor Slime Attack i zabra¢ jg z

powrotem do swojego obozu lub kwatery gtéwnej, a nastepnie wtozy¢ jg do
maszyny koloru, aby wygenerowac i odblokowa¢ nowe rézne kolory dla reaktora

$luzu odkurzacza

Nr 9 Rozpocznij odchudzanie i sprébuj sprawdzi¢ sie na nowych poziomach i okryj

wszystkich nowych przeciwnikdw nowym kolorem, ktéry znalazte$ w otwartym
Swiecie na podstawie zebranych kilometréw i umie$¢ go w swoim Zintegrowany

reaktor $luzu odkurzacza

11
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Nr 339 Cantbetamed

Nr 1 Musisz sprobowac ztapac dzikie zwierzeta z zoo, ktére uciekty i oswoic je

Nr 2 W otwartym Swiecie, w ktérym przebywajg zwierzeta, musisz poszukac
radaru literowego, ktory pokaze ci doktadng nazwe i doktadng lokalizacje
zwierzecia

Nr 3 Najpierw musisz znalez¢ litery w otwartym Swiecie i zintegrowac je z

radarem, aby mdc skorzystac z tej funkgji

Nr 4 Listy s umieszczane w niebezpiecznych miejscach, musisz najpierw przejsc¢

przez te miejsca i je znalez¢, aby moc je zebrac

Nr 5 Po zidentyfikowaniu niebezpiecznych miejsc i zebraniu liter mozna

rozpoczac¢ polowanie na zwierzeta za pomocg radaru

#6 Wprowad?z litery do radaru, a zostang pokazane punkty wektorowe, w
ktérych znajdujg sie zwierzeta

Nr 7 Ale trzeba wczesniej zebra¢ przebiegniete kilometry w realnym Swiecie.
Aby Twoja postac byta w ruchu, chodz na dtugie spacery, a moze nawet biegaj i

zbieraj mnéstwo kilometréw, ktére bedziesz mégt pdzniej wdrozyé w grze

12
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Nr 8 Jedli teraz znalazte$ zwierze z literg Radar, musisz teraz ostabic je i zmeczy¢,
aby mac je lepiej ztapa¢. Dzieje sie tak, gdy poruszasz sie w réznych kierunkach z
predkoscig zebrang ze $wiata rzeczywistego , ktére zyskates dzieki joggingowi i
chodzeniu

Nr 9 Sprébuj takze oswoi¢ zwierze, jesli widzisz takg mozliwos¢, w tym celu
musisz nasladowac¢ w powietrzu rézne kierunki pokazywane na wyswietlaczu
smartfona, np. lewo, prawo, lewo, géra. Powtérz ponizszg kombinacje ze
smartfonem w powietrzu smartfon rejestruje ruchy, a zwierze wpada w trans i

traci sity

Nr 10 W tym celu wykrzykujg do mikrofonu dzwieki i dzwieki, ktére majg zmyli¢
zwierze, a nastepnie, gdy zwierze sie zmeczy i ostabnie, tapig je za pomoca lassa.
W tym celu wskazujg cele telefon tak, jakbys$ towit ryby, przesun go do przodu i

szarpnij do tytu, aby przytozy¢ lasso do zwierzecia

Nr 11 Gdy juz ztapiesz zwierze na lasso, wystarczy, ze zabierzesz je do siedziby

gtéwnej i wpuscisz z powrotem do zoo

Nr 12 Za ztapanie zwierzat przyznawane sg punkty, ktére nastepnie nalezy
przeznaczy¢ na zakup pojazdu, aby méc przewiez¢ zwierze do siedziby gtéwnej,
najpierw ztapac i oswoi¢ kilka zwierzat, a nastepnie zdoby¢ pojazd do transportu
zwierzat

#13 Oswajaj zwierzeta szybciej i chwytaj wiecej zwierzat niz twéj przeciwnik,
aby wygrac¢ z nim gre. Gra réwniez trwa przez pewien czas, wiec badzZ wystarczajgco
szybki i zwinny, aby upolowac i znalez¢ zwierzeta, ktére uciekty, i oswoic je, aby

mozna je byto wypusci¢ z powrotem do zoo

13
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Nr 340 Alienheadz

Nr 1 Prébujg zbudowac cywilizacje z kosmitg, ktéry zostat wypuszczony na obcg
planete. Najpierw muszg sprébowac zbudowac matg wioske, ktéra bedzie ich
siedzibg

Nr 2 Aby to zrobi¢, potrzebujesz najpierw surowcéw do budowy, ktére musisz
znalez¢ na obcej planecie w poszukiwaniu surowcéw. W tym przypadku surowcami

sg litery oznaczone réznymi kolorami kropek wektorowych

Nie. 3 Musisz sprébowac uzy¢ radaru, aby zlokalizowa¢ zasoby sktadajgce sie z

liter, a nastepnie powoli, krok po kroku, przenies¢ je z powrotem do swojego
regionu

Nr 4 Jesli udato Ci sie znalez¢ i zebra¢ wymagane i podane litery, mozesz rozpoczg¢
budowe gtdéwnej siedziby. Musisz by¢ w ciggtym ruchu, poniewaz wyswietlacz
krokow ciggle sie wyczerpuje, tadujesz je do realnego Swiata przebiegniete
kilometry

Nr 5 Zbuduj siedzibe swojej wioski z liter i ich punktéw wektorowych, ktérych
uzywasz jako surowcéw i zacznij od nich opracowywac nowe technologie, a
nastepnie wykorzystaj je do zbudowania nowego budynku z technologiami

Nr 6 Jesdli zbudowate$ swojg wioske za pomoca liter i ich punktéw wektorowych,

musisz teraz zwiekszy¢ swojg populacje. Dzieje sie tak, gdy budujesz kilka

domoéw i budynkéw

Nr 7 Po zbudowaniu tych budynkéw mozesz teraz zbudowac kilka Alienheadzéw z

duzg gtowg i uzy¢ ich do wydobycia wiekszej ilosci surowcéw z obcej planety

14
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Nr 8 Stale rozwijaj sie i planuj, buduj kolejne stacje do budowy statku-matki, ktéry
powinien stuzy¢ do wyruszania w podréz z rasg, ktérg wyhodowates$, do zaludniania
innych planet, a stamtad do handlu z ich mtodg cywilizacjg nr 8. 9 Buduja takze
stacje obronne i armie, aby uzbroi¢ sie przed mozliwymi atakami innych Obcych

Nr 10 Celem jest skolonizowanie Uktadu Stonecznego i stworzenie pokojowej
gospodarki pomiedzy poszczegélnymi planetami oraz uczynienie ich rasy

ponownie wielka potegg w Galaktyce Mlecznej

Nr 11 Kiedy juz zasiedlisz i rozwiniesz wszystkie 8 planet, uruchomisz niezwyktg
gospodarke pomiedzy planetami i zbudujesz armie, aby zemsci¢ sie za to, ze
twoja cywilizacja zostata wéwczas zniszczona

Nr 12 Zbuduj 8 statkéw-matek i lataj przez Galaktyke, szukajac wrogich
niszczycieli swojej dawnej cywilizacji. Nr 13. Wymieniaj sie z innymi rasami w
Galaktyce i

handluj surowcami, aby stawac sie coraz bardziej uzbrojonym, gdy zabraknie Ci
SUrowcow.

Nr 14 Na koniec prowadz wojne z niszczycielami tamtych czaséw i zemscij sie za

wyginiecie twojej rasy, Alienheadz
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Nr 340 Alienheadz

Nr 1 Prébujg zbudowac cywilizacje z kosmitg, ktéry zostat wypuszczony na obcg
planete. Najpierw muszg sprébowac zbudowac matg wioske, ktéra bedzie ich
siedzibg

Nr 2 Aby to zrobi¢, potrzebujesz najpierw surowcéw do budowy, ktére musisz
znalez¢ na obcej planecie w poszukiwaniu surowcéw. W tym przypadku surowcami

sg litery oznaczone réznymi kolorami kropek wektorowych

Nie. 3 Musisz sprébowac uzy¢ radaru, aby zlokalizowa¢ zasoby sktadajgce sie z

liter, a nastepnie powoli, krok po kroku, przenies¢ je z powrotem do swojego
regionu

Nr 4 Jesli udato Ci sie znalez¢ i zebra¢ wymagane i podane litery, mozesz rozpoczg¢
budowe gtdéwnej siedziby. Musisz by¢ w ciggtym ruchu, poniewaz wyswietlacz
krokow ciggle sie wyczerpuje, tadujesz je do realnego Swiata przebiegniete
kilometry

Nr 5 Zbuduj siedzibe swojej wioski z liter i ich punktéw wektorowych, ktérych
uzywasz jako surowcéw i zacznij od nich opracowywac nowe technologie, a
nastepnie wykorzystaj je do zbudowania nowego budynku z technologiami

Nr 6 Jesdli zbudowate$ swojg wioske za pomoca liter i ich punktéw wektorowych,

musisz teraz zwiekszy¢ swojg populacje. Dzieje sie tak, gdy budujesz kilka

domoéw i budynkéw

Nr 7 Po zbudowaniu tych budynkéw mozesz teraz zbudowac kilka Alienheadzéw z

duzg gtowg i uzy¢ ich do wydobycia wiekszej ilosci surowcéw z obcej planety

16



Machine Translated by Google

Nr 341 Problemy z szampanem

Numer 1 w tej grze polega na tym, ze prébujecie sie nawzajem upi¢, co oznacza,
ze najpierw musicie ich pokona¢ cyfrowo w grze, aby wygrac alkohol

Nr 2 Dziata poprzez wybranie z karuzeli twarzy i potgczenie w pare zinnym

graczem - dzieje sie to spontanicznie, w zaleznosci od tego, jak karuzela twarzy

Cie wybrata

Nr 3 Jezeli zostato wybranych 2 graczy, wykorzystuje sie technologie zyroskopu

smartfona, muszg oni skierowa¢ smartfon we wskazane przez siebie wskazéwki

Nr 4 Np. hak, superciecie, dzgniecie, zamach czy ciosy proste - te kierunki sg
rozpoznawane przez Twojego smartfona w trakcie ich wykonywania i przenoszone

na twarz przeciwnika

Nr 5 Kazde uderzenie cyfrowe jest umieszczane na punktach wektorowych na
twarzy i generowane dotykiem. Po zakonczeniu uderzen, ktére spowodowaty
uszkodzenie twarzy przeciwnika, jest jasne, ze albo osoba ptacze, albo Twarz jest

posiniaczony nr 6 Sprébuj znokautowac dang osobe, jedli tak sie nie stanie,
przeciwnik moze zregenerowac sie

w przerwie cyfrowo wypijajac szybko butelke szampana zgodnie z aplikacja

piwa na iPhone'a, aby przygotowac sie do kolejnej rundy wygenerowac

Ren

Nr 7 Jesdli w koricu znokautowates$ cyfrowo przeciwnika, musi on wysta¢ Ci butelke

prawdziwego szampana z prawdziwego Swiata do Twojego domu jako strate
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Nr 342 Trainzscript

#1 Musisz sprébowac rozpoczg¢ wyscig pociggiem na indywidualnym torze, tor
ten jest podobny do toréw na Mapach Google, wpisz i nacisnij indywidualnie
przycisk toru na Mapach Google, a tor zostanie dla Ciebie wygenerowany dla

poziom, teraz musisz wybrac ruch dostepny w wersji standardowe;j

Nr 2 Teraz musisz to uruchomic¢ i sterowa¢ za pomocg mikrofonu, ¢wiczysz dzwieki
i samogtoski i méwisz te rzeczy do mikrofonu, np. szybciej, wolniej, bezpieczniej,

delikatnie, $rednio, mocno, przyspieszenie

Nr 3 W ten sposéb sterujesz pociggiem po trasie utworzonej na Mapach

Google, jedziesz z innymi pociggami i walczysz na trasie, starajac sie dotrze¢ do
celu szybciej niz przeciwnik

Nr 4 Zbieraj litery na torze, aby zdobywa¢ punkty i wykorzystuj je do aktualizacji

pociggu w sklepie, nie zniechecaj sie i zwracaj uwage na polecenia gtosowe,
ktérych musisz uzy¢, aby pocigg poprowadzit pociag
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Nr 343 Wielka dynastia amerykanska

#1 Sterujesz postacig Marcina/Damiana, ktéry stara sie przezy¢ historie
amerykanskiej historii

nr 2 Poczawszy od poczatku zatozenia az do chwili obecnej przeszukuje te okresy
czasu

Nr 3 Musisz kontrolowa¢ go z perspektywy pierwszej lub trzeciej osoby, zdobywac
doswiadczenie i wykonywac rézne zadania i zadania w czasie. Nr 4 Podrézujesz
przez rézne epoki i nie tylko musisz

ukonczy¢ bogata w akcje strzelanke pierwszoosobowg lub trzecioosobowg
zadania, ale takze petne zadania strategiczne, jak wiesz z symulacji budowy nr 5.
W kazdej epoce musisz zbierac litery, aby wypetni¢ ksiege Wielkiej Dynastii
Amerykanskiej i catg historie, ktéra

prowadzi przez epoki i podréze w czasie doswiadczenie, zapisz

Nr 6 Sprébuj przejs¢ przez te epoki i uzupetnij ksiege amerykanskiej dynastii

postaciami Marcina i Damiana, ktérzy maja dwie cechy charakteru.

Ren

Nr 7 Kontrolujesz i mozesz przetgczac sie miedzy epokami oraz zanurzac sie w

zadaniach, nie tracgc z oczu gry
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Nr 8 Ale musisz natadowa¢ postac kilometrami/krokami od realnego $wiata,

zeby méc go wprawié w ruch, w przeciwnym razie mozesz nie by¢ w stanie
ukonczy¢ wiasnych przejs¢ i wtedy utkniesz w nich Nie. 9 Wykonujac Zadania i
podrézujgc przez epoki, nosisz ze sobg aparat,

ktéry podtrzymuje ksiege, ktérg musisz ukonczy¢, zbierajac litery

Nr 10 Po ukonczeniu fragmentu historii i spisaniu jej z wykorzystaniem zebranych
listéw nalezy podeprzec ksigzke aparatem i wykonac zdjecia odpowiadajace
tekstowi ksigzki, aby lepiej zrozumie¢ historie amerykanskiej dynastii dalej do

nr 11 Jesli uzupetnites$ ksigzke obrazkami i tekstami, ktére zebrates$ na przestrzeni
epok i historii, przezyta historia stanie sie teraz grg dla

innych uzytkownikéw gry utozytem i udostepnitem Nr 12 Wymien swojg ksigzke

z innymi uzytkownikami gry i zawsze przezyj nowe doswiadczenie

amerykanskiej dynastii, ktéra zostata napisana indywidualnie i szczegélnie
odmiennie pod wzgledem tresci niz jg doswiadczyte$ Nr 13 Przez samo-przezycie
napisane historie,

ktérych doswiadczytes, ktére odbytes w czasie podrdzy epok, gra nigdy sie nie
nudzi, poniewaz mozliwosci zaprojektowania ksigzki opisujacej te historie moga
by¢ nieograniczone, wiec graj i pisz W przypadku innych uzytkownikéw podziel
sie swojg historig z innymi, aby uzyska¢ nowe

wrazenia z gry
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Nr 344 Ksigze ztamanego serca

Nr 1 Prébujesz uzy¢ postaci, aby zebrac serca niekochanych ludzi, ktérzy zostali

rozproszeni po catym swiecie
Nr 2 Wyrusz na poszukiwania za pomocg radaru mitosci i sprébuj znalez¢ serca

tych, ktérzy nie sg zakochani

Nr 3 Poszukiwania mozna rozpoczg¢ dopiero wtedy, gdy w realnym Swiecie
uzbierasz wystarczajacg liczbe kilometréw, ktére przeniesiesz do gry, aby

wprawi¢ posta¢ w ruch i rozpoczg¢ poszukiwania serc

Nr 4 Musisz takze zbierac listy i tworzy¢ z nich historie mitosng, a odnalezione

serca wykorzysta¢ do stworzenia przysztego zwigzku z samotna kobietg

#5 Litery sg rozproszone i nietatwo je znalez¢, gdy znajdziesz sie w poblizu

litery, radar witgczy sie i wyswietli informacje o wrogach, ktérzy maja te litery

Nr 6 Po prze¢wiczonych sesjach treningowych w swoim dojo mozesz teraz rzucic¢
wyzwanie jednemu z tych przeciwnikéw w bitwie, aby po zwyciestwie zdoby¢
litere

Nr 7 Postaraj sie zebra¢ wystarczajacg liczbe listéw, aby ukonczy¢ historie
mitosng i w ten sposéb dac¢ niezakochanym osobom informacje, ze wkroétce

odzyskasz swoje serce
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Nr 8 Mianowicie zty szef Ztamane Serce odebrat mito$¢ wszystkim ludziom na
planecie i rozproszyt serca tych ludzi w dziwnych miejscach na catym Swiecie,

aby nikt juz ich nie mégt znalez¢

Nr 9 Twoim celem jest odnalezienie tych serc i opowiedzenie historii mitosnej
osobom, ktére nie sg zakochane

Nr 10 Gra jest ograniczona czasowo, za kazda zebrang litere otrzymujesz czas
potrzebny na odnalezienie serc na Swiecie

Nr 11 Aby zdoby¢ te serca, musisz wykonac¢ wiele zadan i zadan, poniewaz Gang
Ztamanych Serc jest twoim wrogiem i prébuje cie przed tym powstrzymac
wszelkimi mozliwymi srodkami

Nr 12 Dotéz wszelkich staran, aby wykonac liczne zadania, aby dotrze¢ do serc i

historii mitosnych, aby nastepnie oddac je osobom, w ktérych nie jeste$ zakochany
Nr 13 Walczysz z Gangiem Ztamanych Serc w trybie Beat m Up i poruszasz sie

po otwartym $wiecie z trzeciej perspektywy, zdobywajgc nowe umiejetnosci,

ktére pomoga Ci znalez¢ rozwigzanie wypadania mitosci
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Nr 345 Super oryginalna Gangstar

#1 Kontrolujesz super gangstera, ktéry prébuje zostac¢ szefem miasta

Nr 2 Sprébuj przejgc wraz z nim dzielnice miasta i uwolni¢ swéj gang, ktory

aktualnie przebywa w niewoli policji

Nr 3 Musisz razem z nim sprébowac uwolni¢ pozostatych cztonkéw gangu

przetrzymywanych w niewoli
Nr 4 Za pomocg radaru mozesz zobaczy¢, kto i gdzie przebywajg gangsterzy

Nr 5 Musisz wikamac sie do wiezien i wydziatéw policji i sprébowac uwolnic
stamtad gangsteréw

Nr 6, Twéj Super OG zostanie uruchomiony dopiero wtedy, gdy pokonasz
wystarczajgca liczbe kilometréw w prawdziwym Swiecie, ktére nastepnie zostang
cyfrowo przestane do Twojej postaci

Nr 7 Musisz wczes$niej wykonac zadania i questy oraz utozy¢ plan dotarcia do
odpowiednich miejsc, w ktorych przebywajg gangsterzy, czyli sa oni rozproszeni
po catej mapie Swiata i znajduja sie w wielu réznych gtéwnych metropoliach Swiata.
8 Plan wyzwolenie cztonkéw swojego gangu i staraj sie nie dac sie ztapac policji,
jak najlepiej gangster,

mozesz podgzac trasami, ktére prowadzg tam samochodem, motocyklem,
samolotem i innymi pojazdami

Nr 9. Jest to gra rozgrywana z perspektywy trzech oséb z mozliwoscig zmiany perspektywy na

strzelanke pierwszoosobowg
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Nr 10 Po uwolnieniu niektérych cztonkéw gangu mozesz wykonywac dalsze zadania

i zadania z tymi osobistosciami i tym samym osiedli¢ sie w dzielnicach miasta

#11 Sprébuj przeja¢ kontrole nad miastami i wyeliminowac policje

Nr 12 Uwazaj i zbieraj listy w misjach, aby zaplanowa¢ dalsze wyzwolenie

pozostatych cztonkéw gangu

Nr 13 Podrézuj po stolicach Swiata i zostan super gangsterem wraz z uwolnionymi

cztonkami gangu, ktérzy pomogg Ci zdoby¢ przewage w dzielnicach miasta

Nr 14 Gdy w koncu przejmiesz kontrole nad miastem, gra przetgcza sie w

gre strategiczno-rozwojowg i mozesz teraz niszczy¢ swoje miasto wedtug

wiasnego gustu lub zasadniczo je dalej rozbudowywac i modernizowac¢

Nr 15 Tworzysz armie i rozpoczynasz wojne z innymi potegami gospodarczymi,
dokonujac z nimi handlu, a gdy sprawy stajg sie trudne, rozpoczynasz wojne

militarng
Nr 16 Ostatecznie musisz przejac caty kraj, zaczynajac od matego

gangstera, a nastepnie rzadzi¢ nim twarda reka, aby na koniec gry stac sie
Swiatowg potega
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Nr 346 Scigaj tobuza

#1 w tej grze, w ktorej prébujesz Sciga¢ VW Bully, dzieje sie tak,
gdy musisz wykonac¢ nastepujgce czynnosci na samodzielnie
utworzonych trasach wygenerowanych z Map Google

Nr 2 Przyspieszasz na torze tylko wtedy, gdy przejezdzasz przez
sugerowane litery, co daje ci przyspieszenie, ktére pomaga
dogonic¢ VW Bully

Nr 3 Zorientuj sie na podanych literach na torze i sprébuj
uzupetnic¢ po kolei cate wyszukiwane stowo na tablicy
wyswietlacza

Nr 4 Przyktadowo, jesli uzupetnites$ stowo ,Predkosc”, pojawi

sie certyfikat hiperpredkosci, ktéry pomoze Ci poruszac sie dalej
po torze i zblizy¢ sie do VW Bully

Nr 5 Musisz takze zwraca¢ uwage na wskaznik poziomu

paliwa, poniewaz powoli sie on wyczerpuje, wiec zawsze podgzaj
za polami przyspieszenia literami, aby osiggna¢ doktadng predkos¢,
ktéra pomoze Ci dotrzec dalej

Nr 6 Staraj sie dotrze¢ do punktéw kontrolnych, gdzie mozesz
uzupetnic¢ paliwo, musisz to zrobi¢, w przeciwnym razie Twoja
maszyna sie zatrzyma i przegrasz gre

Nr 7 Mozna takze wjechac na specjalne pola, aby wigczy¢
mikrofon. Jesli przejedziesz przez takie pole, musisz w
odpowiednim momencie powiedzie¢ do mikrofonu stowo
.Predkosc”, aby otrzymac premie za super predkosc.

Nr 8 Za kazdg zebrang litere otrzymujesz czas potrzebny do
zatrzymania gry. Jesli skonczy sie czas, gre réwniez uwaza sie za
porazke

Nr 9 Staraj sie dogoni¢ VW Bully i dojecha¢ na pierwsze

miejsce. Przy okazji musisz unika¢ nadjezdzajgcych obiektéw,
ktére moga nagle pojawic sie na torze

Nr 10 Jesli w wyznaczonym czasie dogonite$s VW Bully, mozesz teraz udac sie na
inng trase, ktéra jest generowana w Mapach Google i sprébowac rzucic¢

wyzwanie nowemu przeciwnikowi

Nr 11 W trybie online rywalizujesz z prawdziwymi graczami z
Internetu, mozesz takze wcieli¢ sie w role VW Bully i by¢
sciganym po trasach Map Google
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Nr 347 Smocza wiedza

Nr 1 Musisz sprébowac z magiem uwolni¢ swojg zong ze szpondw ztego wtadcy
smokow
Nr 2 Wykonujesz zadania i wyzwania, a takze sterujesz smokiem, ktéry potrafi

latac i na ktérym mozna jezdzic

Nr 3 W tym otwartym Swiecie musisz pokonac¢ wielu wrogéw swoim smokiem i

pokonac trudne przeszkody, aby dostac sie do kryjowki Wtadcy Smokéw

Nr 4 Masz radar i mozesz go uzywac, aby zobaczy¢, ktérzy wrogowie sg w twojej
okolicy, mozesz takze uzy¢ radaru, aby zlokalizowa¢ istotne litery potrzebne do

rozszyfrowania lokalizacji na mapie, gdzie moze znajdowac sie Wtadca Smokdéw

Nr 5 Masz mape i musisz sprébowac odwiedzi¢ pozycje wroga Wiadcy Smokoéw,

aby dowiedzie¢ sig, czy jest tam twoja zona

Nr 6 Przemierzaj ze swoim smokiem ogromne krajobrazy gor i wzgérz i szukaj
waznych liter, aby rozszyfrowac lokalizacje Wtadcy Smokdw i pozycje wrogéw na
mapie, ktére nastepnie stang sie widoczne po odszyfrowaniu

Nr 7 Aby méc sterowac swoim magiem za pomocg smokdéw, musisz zbierac
kilometry w prawdziwym Swiecie i przekazywac je swojej postaci, inaczej nie

mozesz go wprawi¢ w ruch
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Nr 8 Po przejeciu pozycji wroga sprébuj zbudowaé wioske i handlowac z innymi

podbitymi wioskami

Nr 9 Przetgczasz gre z perspektywy trzeciej i pierwszej osoby na symulacje
budowy, aby zwiekszy¢ swoja site bojowga przeciwko Wtadcy Smokéw

#10 Zbuduj ogromng armie i poprowadz jg w bitwach przeciwko Wtadcy Smokoéw

Nr 11 Mozesz takze przetgczy¢ sie na widok bitew z perspektywy pierwszej
osoby i by¢ na zywo w akgji, aby samodzielnie eliminowa¢ waznych wrogéw w
armii wroga. Twéj smok zawsze ci pomoze i zawsze bedzie z tobg kiedy to sie
stanie. WHasdnie dlatego armia Wtadcy Smokéw wkrétce znajdzie sie na swoim
miejscu

Nr 12 Jesli majg razem swojg armie i wioski, planujg ataki i ataki na pozycje

wroga Wiadcy Smokoéw

#13 Ostatecznie muszg uratowac porwang zone i rzuci¢ wyzwanie Wtadcy Smokéw

na koniec gry
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Nr 348 Gotowe

#1 Kontrolujesz posta¢, ktdra jest przygotowana na wojne z nieumartymi

#2 Musisz przygotowac postac "Red" do wojny z nieumartymi, co ma miejsce, gdy
zaprosisz go na ob6z szkoleniowy i nauczysz sie umiejetnosci, ktére pomogg mu
pokona¢ nieumartych

#3 Musisz nauczy¢ go nastepujgcych umiejetnosci, musi nauczy¢ sie kick boxingu,
walki na miecze, systemoéw broni i wielu samoobrony, aby by¢ przygotowanym

na nieumartych

Nr 4 Jedli opanowates$ z nim obdz treningowy, mozesz sprébowac odwiedzi¢ mape
nieumartych

Nr 5 Najpierw jednak musisz znalez¢ miejsca, w ktérych przebywaja nieumarli.
Aby tego dokona¢, musisz najpierw sprébowac rozszyfrowac ksiege ze

zebranymi literami, ktérg znalazte$ w otwartym Swiecie

Nr 6 Wybierz sie na polowanie i sprébuj znalez¢ te litery za pomoca radaru, radar
wskaze Ci miejsca, w ktérych znajdujg sie litery

#7 Musisz podbi¢ ogromne krajobrazy i dotrze¢ do niemozliwych miejsc, aby
dostac sie do liter, skaka¢, skakac¢ i biega¢ obok przeszkéd, a takze dotrzec
do liter uzywanych do rozszyfrowania ksiegi, ustalajgc w ten sposéb doktadng

lokalizacje nieumartych

Nr 8 Po zlokalizowaniu pierwszych liter uzupetnij je w ksigzce i dowiedz sie, gdzie
znajduja sie nieumarli

Nr 9 Teraz mozesz wyruszy¢ w podréz w poszukiwaniu dzielnicy nieumartych,
ksigzka stuzy jako dostawca komunikacji i wspétrzednych dla radaru, dzieki ktérym

mozesz dostac sie we wtasciwe miejsca nieumartych
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Nr 10 Po wprowadzeniu wspotrzednych mozesz juz wyruszy¢ na zwiedzanie
danej lokalizacji

Nr 11 Po dotarciu do kwatery nieumartych musisz najpierw oceni¢ sytuacje i
sprawdzi¢, czy masz racje w ttumie, z ktérym chcesz walczy¢

Nr 12 Kiedy juz przes$ledzisz okolice i przekonasz sie, czy warto podjac
walke, rozpocznij jg i sprobuj walczy¢ z nieumartymi, aby ostatecznie nie
mieli juz mocy, by cie zabic

Nr 13 Musisz teraz wypowiedzie¢ przez mikrofon swoje magiczne

stowa, ktérych nauczytes sie na obozie szkoleniowym po ostabieniu
nieumartych, aby ich nawrdéci¢, a nastepnie ostatecznie pozyskaé, co
oznacza, ze wtedy pomysinie sprowadzisz nawréconych z powrotem do
normalna

Nr 14 Teraz musisz poprowadzi¢ tych bytych nieumartych z powrotem do
wiasciwej wioski, aby mogli dla ciebie pracowac przy budowie wioski, a
nastepnie zaplanowac¢ armie, ktéra wypowie totalng wojne okrutnym
witadcom nieumartych

Nr 15 W gre mozna grac z perspektywy trzeciej lub pierwszej osoby i przejs¢
do symulacji budowy, znanej z Age of Empires

Nr 16 Musisz stopniowo odnajdywac miejsca przebywania nieumartych,
nawracac ich, a nastepnie pozyskac tych ludzi, aby mogli zbudowa¢ dla
ciebie armie w symulacji budowy, aby wyruszy¢ na wojne z wkadcami
nieumartych

Nr 17 Krok po kroku uwolnij caty Swiat od nieumartych i stan sie Duchem
Swietym
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Nr 349 Jumptharun

Nr 1 Musisz sprobowac pokonac¢ okreslong liczbe kilometréow, biegajgc w tej
aplikacji, korzystajac z trasy wygenerowanej przez Google Maps

Nr 2 Podawany jest konkretny czas, w ktérym musisz pokonac trase

Nr 3 Jesli opanujesz wygenerowang trase i ukonczysz jg w wyznaczonym czasie,

zostanie ona przeniesiona do gry cyfrowej

Nr 4 W tej grze typu ,biegnij i idZ” sprébujesz teraz pokonac te trase cyfrowo,
korzystajac ze swojej cyfrowej postaci

Nr 5 Przebiegniete kilometry i predkos$¢, jaka przebiegtes w prawdziwym Swiecie,
sg teraz przenoszone do cyfrowej gry, teraz sterujesz grg za pomoca stworzonej
przez siebie postaci i teraz musisz przenies¢ dane przestane z prawdziwy Swiat.

Przejdz trase petng przeszkod

Nr 6 Trasa, ktérg przebiegtes w prawdziwym Swiecie, zostata teraz zdigitalizowana
w formie gry typu ,biegnij i idz". Teraz musisz jg ukonczy¢

Nr 7 Tym razem na cyfrowym torze czyhajg niebezpieczenstwa, takie jak

przeszkody takie jak ptotki, blokady, bomby i inne przeszkody, ktére

uniemozliwiaja pomys$ine opanowanie gry i osiggniecie celu
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Nr 8 Musisz takze przejecha¢ po kolorowych punktach wektorowych na torze

cyfrowym, co pozwala na przyspieszenie w zaleznosci od koloru

Nr 9 Uzyj tego, aby ukonczy¢ trase w wyznaczonym czasie i lepiej jg opanowac.
Nr 10 Jesli opanowates trase w

wyznaczonym czasie, mozesz teraz przebiec kolejng trase w Swiecie rzeczywistym,
zdigitalizowac jg i ukonczy¢

Nr 11 Rywalizuj z innymi biegaczami na Swiecie i zaznaczaj swoje sukcesy na
mapie biegowej w Mapach Google, w Swiecie rzeczywistym lub cyfrowym

Nr 12 Za kazdg ukonczong trase w obszarze rzeczywistym i cyfrowym
otrzymujesz serca, ktére nastepnie musisz zebra¢, aby znalez¢ i odblokowac
kolejne trasy w swojej okolicy

#13 Ruszaj na $wiat i zostan supergwiazda tej gry, podrézujac do innych

krajow i pomysinie pokonujac ich trasy
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Nr 350 Ibringmybag

Nr 1 W tej grze musisz sprébowac zgromadzi¢ pienigdze w aktualnie pustej torbie,
co ma miejsce, gdy probujesz wiamac sie do bankéw Swiata

#2 Sprobuj obrabowac jak najwiecej bankéw za pomocg swoich rabusiéw,

dzieje sie tak, gdy przygotowujesz sie do tego na obozie szkoleniowym

Nr 3 Po zakonczeniu przygotowan musisz teraz spréobowac wtamac sie w dzien

lub w nocy do banku i ztama¢ sejf

Nr 4 Jedli udato Ci sie wyeliminowac straznikéw, ktérzy czekajg na Ciebie na
kazdym pietrze i wkras¢ sie do banku jako szpieg, musisz najpierw zebra¢ listy z
pieter, ktére sg fundamentalnie wazne dla wejscia do sejfu, czyli nr 5 Po dotarciu
do wejscia do sejfu musisz teraz utozyc litery na podtodze w odpowiedniej
kolejnosci, tak aby nie zosta¢ ztapanym przez bariere Swietlng nr 6. Utéz litery
dla liter lezagcych na podtodze i przebiegajacych przez bariere Swietlng, poniewaz
litery majg punkty wektorowe, ktére zapalajg sie, gdy po nich stgpaja, odbijaja

one Swiatto w innym kierunku i mozna teraz przejs¢ do sejfu

Nr 7 Jedli dotartes do sejfu, musisz teraz utozy¢ zagadke pamieciowa, aby

otworzy¢ sejf
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Nr 8 Jesli Ci sie to udato, mozesz teraz zapetnic torbe pieniedzmi i sprébowac uciec przez dach

skokiem w tandemie. Nr 9 Docelowo musisz to zrobi¢ w okreslonym czasie, bo przybeda positki

policji w dowolnym momencie

Nr 10 Zbierz odpowiednie litery, aby dezaktywowac bariere Swietlng, wytgcz straznikow i
rozwigz zagadke pamieciowg dla sejfu Nr 11 Jesli uciekte$ skokiem w tandemie, musisz teraz
skorzystac ze swojego skradzionego roweru. Dostarcz

pienigdze jak gazeciarz i wrzu¢ go do skrzynek pocztowych lub okien w swojej okolicy
potrzebujgcym #12 Badz ostrozny i niezwykle czujny, poniewaz policja czyha na Ciebie na
kazdym rogu ulicy nr 13. Konkurs réwniez odbywa sie w okreslonym czasie. Gdy juz rozdasz
skradzione pienigdze i Twoja kieszen bedzie pusta, na

kolejnym poziomie mozesz sprébowac wkamac sie do banku w innym kraju i rozda¢ pienigdze

potrzebujacym.
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Nr 351 Ziditron

Nr 1 Musisz sprobowac sterowac statkiem kosmicznym z perspektywy 2785d za
pomoca Muppeta. Ten Muppet wystawia gtowe ze statku kosmicznego na wypadek,
gdyby zobaczyt wrogow

Nr 2 Staraj sie tapac przeciwnikéw, ktorzy sa w drodze i niszczy¢ ich jak w typie

R za pomocg pyska Muppeta

Nie. 3 Im wigcej wrogéw ztapig ustami, tym wieksza staje sie ich czaszka, co

oznacza, ze lepiej widzg wrogéw z wiekszej odlegtosci

Nie. 4 Jesli ztapates$ kilku wrogéw, mogga oni teraz strzelac literami z ust w

strone nadlatujacych wrogéw

Nr 5 Kazda litera zawiera kolorowe kropki wektorowe, skieruj litery tak, aby
kropka wektorowa dotarta do kolorowego przeciwnika z kolorowg kropka, litery
obracajg sie zmiennie wokot wiasnej osi, zwrd¢ uwage na prawidtowy kat strzatu
Nr 6 Jesli masz zestrzel wroga, gdy zapetni sie on przeciwnikami, otrzymasz punkty
czasu na dalsze sterowanie statkiem kosmicznym Muppetem na poziomie nr 7.
Sprébuj uwolni¢ wszystkie Muppety. wysysajac wszystkich przeciwnikéw lub
strzelajgc do nich ich literami i ostatecznie stajgc twarza w twarz z
przeciwnikiem nr 8 na ostatnim poziomie bossa. Aby statek kosmiczny mogt
ruszy¢, musisz zgromadzi¢ wystarczajacg liczbe kilometréw na swoim
krokomierzu w prawdziwym $wiecie, ktére nastepnie

przesytasz cyfrowo na swoim statku kosmicznym, aby sterowa¢ nim i

przesuwac go dalej w Galaktyce nr 9. Wytgcz przeciwnikdédw na ostatnim
poziomie bossa i uwolnij Muppety, zamien figurke kontrolng z uwolnionym
Muppetem statku kosmicznego i zdobadz nowe specjalne umiejetnosci,

ktére pozwolg utrzymac przeciwnikéw na dystans
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Nr 10 Jesli zdobedziesz wystarczajgcg liczbe punktéw, wysysajac i strzelajagc do
przeciwnikéw, mozesz zamienic je na cyfrowe kilometry, jesli jeste$ zbyt leniwy,
aby biega¢ kilometry w prawdziwym swiecie. Nr 11 W trybie wieloosobowym

2 sterujesz 2

statkami kosmicznymi, z czego 2 Muppety i ich wielkie gtowy, kazdy wybrany i
uwolniony Muppet ma specjalne zdolnosci, ktére nalezy wzig¢ pod uwage na

indywidualnym poziomie
Nr 12 W podobnym stylu gry typu R, w tej strzelance 2785D sprébuj zniszczy¢

wrogow i przeciwnikéw, aby zebra¢ punkty za pilotowanie statku kosmicznego

Nr 13 Wymieniaj sie Muppetami z innymi graczami online w czasie rzeczywistym,
aby pokona¢ trudnosci nadchodzgcych pozioméw, zbierz takze litery ze statkéw

kosmicznych i uzupetnij ksigzke, aby poznac historie catej gry
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Nr 352 Almamafat

Nr 1 Tutaj musisz sprobowac stworzy¢ indywidualny kebab. Aplikacja oferuje

wszystkie mozliwe sktadniki, od warzyw, przypraw, rodzajéw miesa, rodzajow
chleba i innych wspaniatych sktadnikéw do Twojego indywidualnego kebaba,
ktére mozesz dostarczy¢ do swojego domu. jako pakiet profesjonalny. Mozesz

wybierac sktadniki pochodzgce od wielu réznych narodéw i krajéw, a nastepnie

przeciggac je i upuszczac do swojego cyfrowego kebaba

Po prostu przeciggnij i upus¢ sktadniki na rodzaj chleba kebabowego, ktéry
indywidualnie wybrate$ na wyswietlaczu i po prostu stwérz swoj wtasny smak.
Wymieniaj sie pomystami z innymi uzytkownikami aplikacji i zbierz inspiracje z

catego Swiata, aby udoskonali¢ swoje dzieto.

Nastepnie mozesz zamowic zestaw kebabdw, ktéry sam przygotowates,
dostarczony do Twojego domu jako pakiet kebab pro, aby$ mégt go przygotowac
samodzielnie. W Twojej okolicy znajduja sie rowniez restauracje almamafat,
ktére zaoferujg Ci tam Twoj kebab na zywo lub po ztozeniu zaméwienia

stworzy¢. Po prostu zt6z zamoOwienie za posrednictwem aplikacji, aby otrzymac
kebab na miejscu lub mozesz przygotowa¢ go samodzielnie na miejscu,

korzystajac ze swojego portfolio z aplikacji.
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Nr 353 Sharkinado

Nr 1 Kontrolujesz latajgcego rekina zwanego Sharkanido, musisz spréobowac¢

wyskoczy¢ z powietrza i pozre¢ wrogéw na ziemi

#2 Aby wprawi¢ rekina w ruch, musisz najpierw zje$¢ wrogow, aby natadowac

ich licznik ruchu

Nr 3 Na poczatku masz 3 préby dotarcia podczas nurkowania do przeciwnikéw i
zjedzenia ich

Nie. 4 Za kazdego zjedzonego wroga, ktéry znajduje sie na ziemi, otrzymujesz 5s.
Przyznawany bonus czasowy, w ktérym mozesz kontrolowac¢ latajgcego rekina

w powietrzu i ustawi¢ go na miejscu

#5 Gdy juz ustawisz sie na miejscu, wystarczy zanurkowac w dét, w kierunku

ziemi wroga, aby ostatecznie ztapa¢ go na ziemi i zjes¢

Nr 6 Musisz takze zbierac litery; za kazdego schwytanego wroga, ktéry znajduje

sie na ziemi, otrzymasz w prezencie jedng litere alfabetu

Nr 7 Uzupetnij szukang na tablicy serie wyrazéw zdobytymi literami, ktére
wyplujg przeciwnicy po ich pomysinym zjedzeniu

Nr 8 Jesli zebrate$ stowo ,Sharkanido” i zniszczyte$ przeciwnikéw jeden po drugim,
otrzymasz punkty, aby kupi¢ kilometry lotu potrzebne do poruszania sie w

powietrzu i kontynuowania gry od tego momentu do méc

Nr 9 Przeciwnicy na ziemi sg rézni, czasami sg duzi lub mali, szybcy lub wolni,
dlatego odpowiednio planujg swojg pozycje z powietrza i nurkujg w ich kierunku

zgodnie ze swoimi wyczuciem
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Nr 10 Dostajesz nowego rekina, jesli nie trafisz wroga, a nastepnie catkowicie sie

rozbijesz, na poczatku zawsze masz 3 préby lub 3 zycia

Nr 11 W trybie wieloosobowym mozesz poruszac sie w powietrzu z maksymalnie
3 rekinami jednoczesnie, po jednym rekinie na gracza, jednym graczem na
rekina

Nr 12 Zachowaj ostroznosc i ostroznos¢, zanim skoczysz w dét, jesli nie trafisz
przeciwnika, uderzysz w ziemie i stracisz zycie, jesli ponownie ztapiesz przeciwnika

z ziemi, z czasem zdobedziesz punkty, aby unies¢ sie w gére znowu powietrze

13. Ztap i zjedz wszystkich wrogéw na danym poziomie, aby przej$¢ do nastepnego
poziomu, wykorzystujac jako tto krajobrazy z prawdziwego Swiata, a takze miasta

i regiony z natury w tej strzelance 2.785D
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Nr 354 Spryskiwacz do lodu

Nr 1 Wymyslasz wiasny napdj za pomoca aplikacji, metodga ,przeciagnij i upus¢”
przeciggasz i upuszczasz oferowane owoce z catego Swiata do cyfrowej szklanki,
za pomocg mapy wybierasz kraj i stamtad przeciggasz swoj za pomocg
przetacznika palcowego Wt6z owoce do swojej cyfrowej szklanki i sprobuj
zmieszac je z nowym rodzajem napoju. Mozesz takze wybra¢ wode mineralng z
oferty réznych firm, ktére sg réwniez wyswietlane w zaleznosci od kraju.

Wymieniaj sie pomystami na miks z innymi uzytkownikami aplikacji i konfiguruj
doswiadczenia uzytkownikéw na podstawie ich miksu i wkasnych. WymysIl wtasny
projekt etykiety i butelki za pomocg aplikacji, ktéry mozna dostosowac. Nadaj
swojemu wymyslonemu napojowi nazwe z biblioteki lub popro$ uzytkownikéw o
wskazowki dotyczgce nazewnictwa. Zamow skonfigurowanego drinka do domu i
czekaj na swoj smak, ktory miksowates z roznych miejsc na Swiecie. Aplikacja

ice spritzer ma oryginalny smak, ktéry rozwingat sie z nastepujacych rzeczy, w tym
przyktadzie bierzemy wisnie z Japonii + mango z Kongo + wode mineralng z

gor Justus Quelle na Antarktydzie, wiec mamy przyktadowy nap6j o nazwie
aplikacja ice spritzer skompilowane i zmiksowane dla Ciebie. Z

niecierpliwoscig czekaj na indywidualng dostawe, ogto$ swdj napdj w mediach
spotecznos$ciowych i poczekaj na opinie uzytkownikéw, ktérzy kupili ten napéj w

Twoim sklepie, wygenerowang dla Ciebie za posrednictwem aplikacji.
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Nr 355 Gardenali

Nr 1 Sterujesz postacig o imieniu Ali, ktéra musi zapetni¢ rézne ogrody
kwiatami i nasionami
Nr 2 Jego zadaniem jest potajemne sadzenie tych roslin w ogrodach sasiadéw;

najlepiej musi to robi¢ w nocy, gdzie moze niezauwazony rozpoczgc sadzenie

Nr 3 w solidnym stylu Metal Gear, zakrada sie do pobliskich ogrodéw i prébuje

usunac rosngce tam rosliny, kradnac je, ze tak powiem, i sadzgc nowe

Nr 4 Uzbrojony w latarke i przybory ogrodowe prébuje ukras¢ podarowane mu gatunki roslin

i zasadzi¢ nowe w tym samym miejscu, w ktérym znajdujg sie jego wiasne rosliny

Nr 5 Za kazdg skradziong rosline otrzymuje czasy w biezacej grze, Garden Ali
zostaje przeniesiony wraz z rzeczywistymi kilometrami, ktére przebiegt z

prawdziwego Swiata, ktére nastepnie sg cyfrowo przenoszone do gry

Nr 6 Sprébuj w okreslonym czasie ukras¢ wymagane gatunki roslin z Twojej
okolicy i przynies$ je do swojego domku ogrodowego

#7 Uwazaj na sgsiadéw, moga cie zobaczy¢, a jesli zostang zauwazeni, bedg cie
$cigac

Nr 8 Jesli ukradtes jakies$ rosliny z okolicy i przyniostes je do swojego domku
ogrodowego, mozesz teraz zaoferowac je na sprzedaz innym graczom w grze

w sklepie internetowym w grze

Nr 9 Za kazdg sprzedang skradziong rosline otrzymasz punkty, ktére mozesz
wykorzystac¢ na zakup innego rodzaju roslin w innych sklepach internetowych
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#10 Zdobadz inne rodzaje roslin i posadz je w pobliskich ogrodach na wolnych
stanowiskach

Nr 11 Dostajesz plus, jesli sgsiedzi sg z tego zadowoleni i dziwig sie, ze ich ogréd
wyglada inaczej niz wczesniej

Nr 12 Uwazaj na sagsiadéw i policje i szerz szkody w okolicy jako Garden Ali

Nie. 13 Poziom gry uwaza sie za wygrany, jesli przesadzisz catg ulice
z Map Google, ktéra zostata dla Ciebie wygenerowana. Jesli nie
zrobisz tego w wyznaczonym czasie, gre uznasz za przegrang, a
dodatkowe punkty, ktére posiadasz, mozesz kup w sklepie nowe
przybory ogrodowe, a nastepnie przynies je do pobliskich ogrodéw
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Nr 356 Hipnofranczyza

#1 Musisz sprébowac prowadzi¢ biznes i przyciggac klientéw za pomoca

hipnozy, ktérzy nastepnie zahipnotyzujg Cie, abys zmienit swoj mézg tak, aby
musieli wraca¢ i kupowa¢ od Ciebie produkty raz za razem

Nr 2 Prowadzisz sklep owocowo-warzywny. Trzeba umie¢ zahipnotyzowac

pierwszych klientéw, zeby wrdcili. To tak dziata

Nr 3 Klient wybiera w sklepie produkt, stara sie nawigza¢ z nim kontakt, zblizy¢ sie

do niego i przyjrze¢ mu sie z bliska

Nr 4 Teraz porozmawiaj z nim i sprébuj sprzeda¢ mu produkt. Dzieje sie to w
nastepujacy sposob.

Nr 5 Litery biegng obok oka widza i musisz je wstawi¢ lub wcisngé w
odpowiednim momencie w puste pola, jak w Guitar Hero, i zintegrowac je z

pustymi polami

Nr 6 Jest pewien tekst, za ktérym nalezy podaza¢, wcisng¢ litery w puste pola i
zintegrowac je z tekstem sprzedazowym, za kazdg zintegrowanag literg otrzymasz

tzw. czasy, ktére nalezy wykonaé, aby opisac caty tekst sprzedazowy do klienta

Nr 7 Po wypetnieniu tekstu i zebraniu wystarczajacej liczby punktéw

w odpowiednim czasie mozesz je wykorzysta¢ dla kolejnego klienta

nr 8 Gdy pierwszy klient skonczy z opisanym przez Ciebie tekstem sprzedazowym,
hipnoza sie skonhczy i sprzedates mu produkt, ktérego by¢ moze nie chciat kupi¢,
sprobuj w ten sam sposoéb zahipnotyzowac pozostatych klientéw, aby wrécili i

sprobowali kupic dla nich sklep
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Nr 9 Celem gry jest wystanie catego asortymentu do klientéw korzystajacych

z hipnozy (bohater gry w litery na gitarze), tak aby ostatecznie wykupili wszystkie
produkty znajdujace sie w sklepie

Nr 10 Za zarobione pienigdze budujesz nowy, wiekszy sklep owocowo-warzywny
i tym samym zyskujesz wiecej miejsca na nowe zamawiane produkty dla swoich

klientéw

Nr 11 Trzeba zbudowa¢ ogromne centrum handlowe i umozliwi¢ wzrost liczby

klientéw, aby nie udato sie zahipnotyzowac wszystkich klientow

Nr 12 Jesli tak sie stanie i stracisz kontakt z klientami, mozesz zatrudnic
pracownika, jest to uzytkownik Internetu, ktéry moze przej$¢ gre samodzielnie.

Poszukujemy go do roli 2 graczy i pomocy przy hipnotyzowaniu

Nr 13 Mozna zaprosi¢ z Internetu maksymalnie 6 graczy i zatrudni¢ ich do

utrzymywania centrum handlowego i jego klientéw w hipnozie

Nr 14 Sprébuj stworzy¢ te centra handlowe w réznych stolicach na catym Swiecie

i tym samym wygraj gre
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Nr 357 Ptlomien

Nr 1 Musisz sterowac postacig o imieniu Gunblaze. Ma ona rézne opcje i niezwykte
systemy broni, ktére moze zbiera¢ po drodze w tej grze polegajacej na skakaniu i
bieganiu 2D

Nr 2 W najlepszym stylu Metal Slug eksplorujesz dziwne poziomy, ktére sam
stworzyte$ z regionéw Map Google

Nie. 3 Wygeneruj lokalizacje, ktérg chcesz wygenerowac jako poziom jednym
kliknieciem na mapie Google Maps
Nr 4 Google generuje tta i projekty pozioméw na podstawie krajobrazéw

regionéw. gry i digitalizuje jg dla Ciebie

Nr 5 Mozesz nastepnie wybra¢ pomiedzy realistycznym lub
kreskdowkowym projektem dla swojego poziomu

Nr 6 Jezeli wybrate$ pierwszy poziom wygenerowany przez Google Maps,
mozesz juz na nim grac

Nr 7 Jesli poprowadzites Gunblaze przez poziom i wyeliminowate$ wrogéw, za
kazdego polegtego wroga otrzymasz punkty czasowe, ktérych potrzebujesz, aby
ukonczy¢ gre w wymaganym czasie

Nr 8 Pokonujgc kilometry w prawdziwym $wiecie, mozesz wprawi¢ Gunblaze
w ruch, wybrac¢ sie na spacer i natadowa¢ mechanizm ruchu, aby$ mégt

kontrolowa¢ Gunblaze

#9 Nie zostawiaj go stojgcego, bo skonczy ci sie czas i przegrasz gre
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Nr 10 Zbierasz takze bron na poziomie potrzebng do walki z
przeciwnikami, patrz Metal Slug

Nr 11 Jesli ukohczytes poziom i zniszczyte$ wszystkich wrogdw,
otrzymasz pinezke na mapie Google Maps, poziom uznawany za
zaliczony

Nr 12 Teraz generowany jest dla Ciebie nowy poziom z Map Google,
na ktérym prébujesz zagrac i wyeliminowac znajdujgcych sie tam
przeciwnikow

Nie. 13 Zbieraj litery w grze, za kazdego polegtego przeciwnika, aby
zdoby¢ za to punkty. Uzywaija tych liter jako radaru dla wspétrzednych
na mapie Google Maps, aby dotrze¢ do miejsc, ktére moga
odwiedzi¢, a ktérych nie ma na Mapach Google.

Nr 14 Po ukoriczeniu gry poziomowej wykorzystaj zebrane punkty

na zakup w sklepie z bronig nowych systemaéw broni, ktére nastepnie
powinienes$ wykorzysta¢ w grze na przetgczniku

Nr 15 Celem jest odnalezienie Lady Cat z Gunblaze i uwolnienie jej z
niewoli Ksiecia Ciemnosci oraz pokonanie catej jego swity

potwordw i zotnierzy
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Nr 358 Kto jestoryginalny

#1 Musisz dowiedzie( sie, kto jest oryginatem w tej grze, wiec musisz sprébowac

pozna¢ kazdego gracza, a nastepnie podej$¢ do gry z punktu widzenia tej postaci

Nr 2 Sprébuj pozna¢ osobowosci 13 graczy i w ten sposéb skorzystac z okazji, aby

wygrac gre dla siebie

Nr 3 Musisz spréobowac nauczy¢ sie gry poprzez okres$lone questy i zadania. Kazde z tych
questéw i zadan przybliza cie do celu, jakim jest ustalenie, kto jest najbardziej

oryginalnym graczem i z kim najlepiej sie gra w grze

Nr 4 W przetgczniku sterujesz tymi 13 osobowos$ciami w otwartym Swiecie i prébujesz z

perspektywy trzeciej osoby uwolni¢ Swiat od armii Ksiecia Ciemnosci

Nr 5 Walcz ze swoimi rozdwojonymi osobowos$ciami i dostosuj sie do systemu walki
swoich przeciwnikéw

Nr 6 Istniejg rézni wrogowie, ktérych mozna pokonac tylko okreslong osobowoscia,
wiec musisz zdoby¢ wystarczajgce doswiadczenie i przedmioty w grze, aby méc

dostosowac sie do tych wrogow

Nr 7 Mozesz aktywowa¢ maksymalnie 3 osobowosci w rotacji w tym samym czasie,
aby wyeliminowa¢ wrogie armie
Nr 8 Jesli wykonate$ kilka zadan i zadan, mozesz dalej doskonali¢ i wspiera¢ swoja

osobowos¢ na obozie szkoleniowym
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Nr 9 ProwadZ wojne z armig Ksiecia Ciemnosci i uwolnij przetrzymywanych w
niewoli ludzi, ktérzy pomoga ci w dalszej czesci gry zlokalizowac ksiecia, ktérego
ukrywa i ciggle zmienia swojg lokalizacje. Nr 10 Miej Na przyktad, jesli uwolnij kilku

ludzi z niewoli, pomoga ci znalez¢ droge do Ksiecia Ciemnosci

Nr 11 Zabierasz swojg postac i jej osobowos$¢ w dtugg droge i odkrywasz mroczny

Swiat, ktory stuzy jako Swiat otwarty

Nr 12 Wykorzystaj doswiadczenie i cechy 13 postaci, aby stopniowo niszczy¢

przeciwnikéw Ksiecia Ciemnosci, a ostatecznie znalez¢ go i rzuci¢ mu wyzwanie

#13 Wymieniaj sie osobowosciami swoich postaci w czasie rzeczywistym z innymi

graczami w grze, aby usprawnic obstuge postaci

Nr 14 Dodatkowo inni gracze/uzytkownicy gry mogg zintegrowac sie ze swoimi

postaciami i poméc im zabi¢ dodatkowych wrogéw

Nr 15 Stan sie oryginalng postacia, gdy otrzymasz wtadze nad osobowosciami,

abys zawsze mogt sobie z nimi poradzi¢ i prawidtowo ich uzywac

Nr 16 Sprébuj potaczy¢ sity z innymi uzytkownikami gry i zniszczy¢ armie oraz stworzenia
wroga
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Nr 359 Mridealnie w porzadku

Nr 1 Musisz sprobowac wzig¢ udziat w Igrzyskach Galaktycznych, co oznacza, ze
musisz sprébowac uprawiaé rézne dyscypliny i wzig¢ w nich udziat Nr 2 Sprébuj
swoich sit w dyscyplinach olimpijskich i zbieraj litery za

zwycieska gre na

Nr 3 Musisz sprébowac pobic rekordy i rywalizowa¢ z innymi uczestnikami

Internetu w tej grafice komiksu ze swoimi superbohaterami

Nr 4 Za kazdg wygrana litere otrzymujesz punkty, ktére mozesz

wykorzysta¢ do ulepszenia i unowocze$nienia swojej postaci w danej dyscyplinie
Nr 5 Po kazdej udanej dyscyplinie odblokuj nowg i rywalizuj w réznych miejscach w

catej galaktyce. Nr 6 Aby zwiekszy¢ swojg energie podczas zawodoéw, biegnij lub

spacerujw

prawdziwym Swiecie i zbierz mndstwo Kilometréw, ktére mozna wykorzysta¢ gra

Nr 7 Kazdy kilometr przebyty w realnym Swiecie mozesz wymieni¢ na punkt
energii. Im wiecej kilometréw uzbierasz, tym lepsza bedzie Twoja posta¢ w

dyscyplinach, co oznacza, ze zyskasz wiecej energii i poprawig sie Twoje warunki

Nr 8 Rywalizuj z innymi uzytkownikami Internetu i wprowadzZ swojego

superbohatera do akgji przeciwko najlepszym galaktycznym superbohaterom w

galaktyce
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Nr 360 Czas dzienny

Nr 1 Sterujesz postacia, ktéra za pomocg swojej kuli czasu musi odja¢ czas
wrogow, co oznacza, ze musi zniszczy¢ przeciwnikdw w tej grze, aby zebrac
punkty i ukonczy¢ gre w okreslonym czasie

Nr 2 W tej grze polegajacej na skakaniu i bieganiu wcielasz sie w postac takg jak
Sonic w fantastyczny i fenomenalny $wiat prawdziwych krajobrazéw i przemierzasz
Swiat swojg postacia

#3 Musisz zebra¢ wystarczajaca ilos¢ razy, aby przetgczac sie miedzy lokalizacjami
na $wiecie, co oznacza, ze musisz natadowac swoja kule czasu, aby mie¢ dos¢

energii na przetgczanie pozioméw

#4 Kradnij czas swoim wrogom, wskakujgc na nich lub uzywajac przeciwko

nim ich systemoéw broni

Nr 5 Celem jest przemieszczanie sie pomiedzy poziomami w taki sposéb, aby w
odpowiednim momencie aktywowac kule czasu, aby przedostac¢ sie na dany
poziom i ukonczy¢ czekajgce tam przejscie

Nie. 6 Jesli nie mozesz ukonczy¢ przejscia, po pomysinym natadowaniu kuli czasu
zmien lokalizacje i stamtgd kontynuuj gre

Nr 7 Jesli zmienite$ lokalizacje, czekajg na ciebie nowi przeciwnicy i wrogowie,
ktérych musisz zniszczy¢, aby natadowac swojg kule czasu i méc wréci¢ do

miejsca, z ktérego sie przeniostes$

Nr 8 Zbieraj ulepszenia i systemy broni w réznych lokalizacjach, aby broni¢

sie przed licznymi masami wrogéw
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#9 Nataduj swojg kule czasu i zmien lokalizacje gry, o ile Twoje lokalizacje zostang
odblokowane na mapie

#10 Odblokuj wiecej lokalizacji, pokonujgc poziom w okreslonym czasie i

niszczac po drodze swoich wrogéw i przeciwnikéw

Nr 11 Za kazdego wroga, ktérego zabijesz w drodze do celu poziomu,
otrzymasz punkty na czas, aby ukonczy¢ gre w okreslonym czasie i natadowac
kule czasu, abys mégt przetgczy¢ gre. Upewnij sie, ze kula czasu jest ciggle

na max.

Jest naliczany, aby mogli wréci¢ na swoje miejsce i nie trafi¢ na trudny poziom,
ktérego nie sa w stanie opanowac

Nr 12 Otrzymujesz takze kilometry czasowe, za rzeczywiste kilometry przejechane
w realnym $wiecie, ktére nastepnie mozesz wymieni¢ na punkty na czas, aby
technicznie wydtuzy¢ czas gry

Nr 13 Docieraj do miejsc na mapie i na $wiecie, zdobywaj i odblokowuj nowe

poziomy, aby je ukonczy¢
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Nr 361 Galaxypilka

Nr 1 Gra jest podstawowg zrecznosciowa grg pitkarskg nie majacg

nic wspolnego z FIFA, tutaj gra przeciwko sobie 6 na 6 oséb +
bramkarz

Nr 2 Gracze maja specjalne zdolnosci i duze, ponadgabarytowe gtowy

Nr 3 Specjalne zdolnosci mozna odnowic i ulepszy¢ w sklepie z ulepszeniami po

kazdej wygranej grze z komputerowym przeciwnikiem

Nr 4 Za kazdg zdobytg bramke otrzymujesz punkty, ktére mozesz
nastepnie wykorzysta¢ w sklepie, aby ulepszy¢ zdolnosci specjalne
Nr 5 Kazdy gracz moze zostac¢ indywidualnie zaprojektowany i
wyposazony w specjalne zdolnosci

Nr 6 Oprocz bramek staraj sie zbiera¢ punkty w grze, np. jesli
wykonasz dobre podanie, dosrodkowanie lub trik z zawodnikiem

Nr 7 Staraj sie zintegrowa¢ kazdego gracza w grze i zdobywaé z nim
punkty Jak powiedziatem, mozna je wymieni¢ na specjalne
umiejetnosci w sklepie z ulepszeniami

Nr 8 Na polu gry znajdujg sie takze pojedyncze litery. Sprébuj zebra¢
je w odpowiedniej kolejnosci i potgczy¢ wyswietlane stowo z
poprawnie zebranymi literami, aby otrzymac super bonus punktow.

Nr 9 Jesli wygrasz pierwszg partie z komputerem, turniej bedzie
kontynuowany az do zdobycia tytutu Galaxy
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Nr 10 Jezeli posiadasz wystarczajgcg ilo$¢ punktéw i odniostes$ pierwsze
zwyciestwo, mozesz w przerwie w grze wyposazy¢ swojego zawodnika w
specjalne strzaty i da¢ mu indywidualne ruchy mocy w zamian za zebrane

punkty

Nie. 11 Tak dtugo, jak pozwala na to twéj wynik, wyposaz swoich
graczy w te specjalne i potezne ruchy na nastepng gre

z

Nr 12 Gra oczywiscie rowniez jest mierzona na czas, kazda potowa trwa okoto 13
minut, podczas ktérych starasz sie strzeli¢ dla siebie jak najwiecej bramek

Nr 13 Podrézuj do réznych kategorii Galaktyki i rzucaj wyzwanie najlepszym
graczom w Galaktyce w Galaxy Soccer

#14 Graj jednoczesnie online z maksymalnie 7 graczami na druzyne w tym
samym czasie i stan sie lepszy od ktéregokolwiek ze swoich komputerowych
przeciwnikow

Nr 15 Podrézuj po galaktyce i sprawdzaj swojg kondycje pitkarska w réznych
miejscach i regionach

Nr 16 Zamien swoich wzmocnionych graczy w grze z innymi graczami z

innymi uzytkownikami i wprowadz urozmaicenie do swojego zespotu

Nr 17 Sprébuj zosta¢ Krélem Pitki Noznej w Galaktyce i ostatecznie zdoby¢ tytut
mistrzowski
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Nr 362 Pipenghard

#1 Musisz sprébowac zagra¢ w ping-ponga, ktéry dziata jak stara szkota gry w
ponga, musisz umiescic pitke za bariere wroga za pomocg drazka, aby pitka
znikneta

Nr 2 Nowoscig jest to, ze na powierzchni gry znajdujg sie litery, ktére nalezy
podnosic piteczka do ponga, nalezy podazac za stowem na planszy i przepychac
piteczke wraz z literami za bariere wroga lub pozwoli¢ mu idZ tam.

Nr 3 Na przyktad, jesli celem przeciwnika jest stowo Pong, najpierw musisz

ztapa¢ litere P, a nastepnie uzy¢ jej do postania pitki do bramki przeciwnika. Za
kazda zebrang litere otrzymujesz punkty, ktére utrzymujg Cie pitka zywa, poniewaz
jesli skonczy sie czas, gdy trzymaja pitke, eksploduje, a przeciwnik otrzymuje
kolejne pchniecie pitka.

Nr 4 Wiec podczas uderzania pitki zbierz litery i umies¢ je za linig przeciwnika.
Otrzymuja takze serca za cate stowo pokazowe, ktére zebrali i przeksztatcili.

Nr 5 Te serca sg ich zyciem i stuzg do dalszej zabawy. Dodatkowe
punkty otrzymujesz za kazde trafienie piteczki do ping-ponga,
ktora wyladuje za barierka przeciwnika lub za linig, a nastepnie
wpadnie do bramki. Nastepnie wykorzystujg te punkty w
sklepie, aby ulepszy¢ swojg pitke lub ulepszy¢ pasek, za pomocg
ktorego uderzaja pitke, za pomocg specjalnych umiejetnosci.

Nr 6 Graj z maksymalnie 4 graczami jednoczesnie w trybie online
przeciwko innym druzynom z catego $wiata.

Nr 7 Tto obszaru gry zmienia sie indywidualnie dla kazdego przebytego poziomu
i przywotuje jako tto rézne miejsca na Swiecie.

Nr 8 Postaraj sie jako pierwszy wrzuci¢ wyswietlane stowo w odpowiedniej

kolejnosci i obracaj pitke za linig przeciwnika.

Nie. 9 Jesli ci sie to udato, a czas minat i pomysinie zamienite$ bramki, mecz

uwaza sie za wygrany, jesli strzelite$ mniej niz przeciwnik, oznacza to porazke.
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Nr 362 Pipenghard

#1 Musisz sprébowac zagra¢ w ping-ponga, ktéry dziata jak stara szkota gry w
ponga, musisz umiescic pitke za bariere wroga za pomocg drazka, aby pitka
znikneta

Nr 2 Nowoscig jest to, ze na powierzchni gry masz litery, ktére musisz podnies¢
piteczkg do ponga, musisz podgzac za stowem na planszy i przepchng¢ piteczke
wraz z literami za bariere wroga lub pozwoli¢ mu idZ tam.

Nr 3 Na przyktad, jesli celem przeciwnika jest stowo Pong, najpierw musisz

ztapa¢ litere P, a nastepnie uzy¢ jej do postania pitki do bramki przeciwnika. Za
kazda zebrang litere otrzymujesz punkty, ktére utrzymujg Cie pitka zywa, poniewaz
jesli skonczy sie czas, gdy trzymaja pitke, eksploduje, a przeciwnik otrzyma

kolejne pchniecie pitka.

Nr 4 Wiec podczas uderzania pitki zbierz litery i umies¢ je za linig przeciwnika.
Otrzymuja takze serca za cate stowo pokazowe, ktére zebrali i przeksztatcili.

Nr 5 Te serca sg ich zyciem i stuzg do dalszej zabawy. Dodatkowe
punkty otrzymujesz za kazde trafienie piteczki do ping-ponga,
ktora wyladuje za barierka przeciwnika lub za linig, a nastepnie
wpadnie do bramki. Nastepnie wykorzystujg te punkty w
sklepie, aby ulepszy¢ swojg pitke lub ulepszy¢ pasek, za pomocg
ktorego uderzaja pitke, za pomocg specjalnych umiejetnosci.

Nr 6 Graj z maksymalnie 4 graczami jednoczesnie w trybie online
przeciwko innym druzynom z catego $wiata.

Nr 7 Tto obszaru gry zmienia sie indywidualnie dla kazdego przebytego poziomu
i przywotuje jako tto rézne miejsca na Swiecie.

Nr 8 Postaraj sie jako pierwszy wrzuci¢ wyswietlane stowo w odpowiedniej
kolejnosci i obracaj pitke za linig przeciwnika.

Nie. 9 Jesli to zrobite$, a czas minat i pomysinie zamienite$ bramki, mecz uwaza

sie za wygrany, ale przegrates, jesli strzelite$ mniej niz twdj przeciwnik.
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Nr 363 Czarodziejstwo

#1 Musisz sprobowac rzucic zaklecie na dzielnice i blok, ktére zacheca ludzi i

ludzi do wychodzenia na zewnatrz i spotykania sie tam

Nr 2 Sprébuj dostac sie do sgsiedztwa i bloku, zadzwon do drzwi i najpierw

sprobuj rzuci¢ pierwsze zaklecie, ktére wypowiadasz do stuchawki przez mikrofon

Nr 3 Musisz zebrac litery na $ciezce bloku mieszkalnego i wigczy¢ je do swojej
ksiegi zakle¢, linie i akapity w ksiedze sg wypetnione niekompletnymi literami,

zebra¢ wtasciwe i uzupetnic linie i akapity w ksigzka Ksiega zakle¢

#4 Kiedy ukonczysz zaklecie, musisz teraz znalez¢ odpowiednie drzwi, w ktérych

znajduja sie ludzie, aby rzuci¢ na nich zaklecie

#5 Twoim celem jest wptyniecie na okreslong liczbe oséb za pomocg zaklecia,
aby wyszty na zewnatrz i zrobity zakupy w Twoim sklepie w okolicy

Nr 6 W dzielnicy i bloku mieszkajg wrogowie, a mianowicie ochroniarze, ktérzy
uniemozliwiajg ci zadzwonienie do drzwi. Muszg oni oming¢ ochroniarzy w
najlepszym stylu Metal Gear i sprébowac dostac sie do pomieszczen pokazanych

na tablicy w bloku i zadzwon do drzwi, aby rzuci¢ urok na ludzi

Nr 7 Po znalezieniu odpowiednich drzwi o wtasciwym numerze zadzwoh
dzwonkiem i wptyn na ludzi znajdujgcych sie w $Srodku za pomoca zaklecia ze
swojej magicznej ksiegi
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Nr 8 Wypowiedz zebrane litery z ksiegi, przeczytaj linie zaklecia i skieruj swoja

magiczng laske na osoby, na ktére chcesz wptyna¢, aby je zahipnotyzowacé

Nr 9 Jedli zaklecie dotarto pomysinie, zamknij drzwi i sprébuj dostac sie do
nastepnych, Twoj czas biegnie, a krokomierz kilometrowy stopniowo sie
zmniejsza, mozesz go natadowac, gdy przejedziesz wystarczajacg liczbe
kilometrow w realnym swiecie te sg nastepnie przenoszone na twojg postac, aby

mogta zosta¢ wprawiona w ruch

Nr 10 Jesli otworzyte$ wymagane drzwi i rzucites magiczne zaklecia na ludzi, musisz
teraz poczekac i nacisng¢ dzwonek na dachu, aby aktywowa¢ magiczne

zaklecie.

Nr 11 Teraz poczekaj, az ludzie wyjdg na zewnatrz i zrobig zakupy w Twoim

sklepie z chwastami. Jesli udato Ci sie przyciaggna¢ ludzi do Twojego sklepu i

ludzie tam robig zakupy, teraz poczekaj, az to zrobig. Zadzwoni kasa i otrzymasz

pienigdze w zamian.
Nr 12 Celem jest zahipnotyzowanie ludzi ich magicznym zakleciem, aby wykupili

ich sklep i mogli wykorzysta¢ swoje pienigdze na otwarcie wiekszego sklepu. Czas
ucieka na Twoja niekorzys¢
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Nr 364 Ptak w dtoni

Nr 1 W tej grze musisz sprobowac ztapac ptaka, potrzgsasz
smartfonem kilka razy w przéd i w tyt, a na wyswietlaczu nagle
pojawia sie ptak

Nr 2 Teraz musisz sprébowac ztapac ptaka za pomoca
smartfona, ktory stuzy teraz za rekawiczke

Nr 3 Trzymasz smartfon w dtoni i przesuwasz go w powietrzu w
rozne pozycje, ktore byty wczesniej pokazane na wyswietlaczu,
zyroskop zapamietuje Twoje ruchy, ktore nalezy przesuwac
zgodnie z pozycjami w powietrzu

Nr 4 Twoj wyswietlacz pokazuje np. kierunki géra, lewo, dot,
prawo, lewo, prawo, postepujesz wedtug tych wskazowek
trzymajgc smartfon w dtoni i umieszczajgc go w tych pozycjach
w powietrzu musi

Nr 5 Jesli nasladowates prawidtowg sekwencje tych ruchéw,
ustyszysz dzwiek i bedziesz musiat znowu normalnie trzymac
smartfon w dtoni, wtedy zobaczysz, jak Twoja rekawiczka
probuje ztapa¢ w powietrzu poszczegdlnego lecgcego ptaka
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Nr 6 Jesli wykonate$ prawidtowo ruchy w podanej kolejnosci, rekawiczka zbliza
sie bardzo blisko ptaka. Teraz, gdy rekawiczka znajdzie sie juz wystarczajgco

blisko ptaka, dotknij jg palcem i na koniec chwy¢

Nr 7 Za ztapanie ptaka dostajesz punkty, teraz musisz sprébowac ztapac kilka z
rzedu, okazuje sie to trudne, bo ptaki trzeba tapa¢ jeden po drugim, wiec trzeba

pamietac o kolejnosci ruchéw bardzo dobrze i nie zapomnij o nich

Nr 8 Jesli ztapiesz rekawicg kilka ptakdw z rzedu, otrzymasz wiecej punktéw. Gra

jest réwniez mierzona na czas i musisz zdgzy<¢ ztapac te ptaki w wyznaczonym czasie

#9 Dzieki punktom mozesz je wykorzystac jako zaktad, aby spowolni¢ gre i
ulepszy¢ swojg rekawice,

uzywajac doktadniejszego celu lub wiekszego w nastepnej grze
Nr 10 Rywalizuj z innymi uzytkownikami Internetu o najdtuzszg sekwencje tapania

w grze i wygrywaj, jesli wykonasz kilka kombinacji z rzedu i ztapiesz w ten

sposob wiecej ptakdw niz Twoj przeciwnik
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Nr 365 Historia

Nr 1 Rozpoczynasz gre w trybie dla 2 graczy, sterujesz postaciami o imieniu Taylor

i Damian w szalonym Swiecie 2D i 3D na Switchu
Nr 2 Poziomy majg nowy typ grafiki i zmieniajg poziom stylu na poziom

Nr 3 Za pomocg tych dwdch postaci musisz sprébowac uwolni¢ Swiat od Deviljo i

poprowadzi¢ $wiat z powrotem do mitosci
Nr 4 Deviljo zmrozit ludzkie serca i ma moc panowania nad nimi, a tym samym

kontrolowania ludzi zgodnie z ich strukturg

Nr 5 Musisz zdoby¢ sie na odwage i przemierzy¢ rozlegte krajobrazy, aby

znalez¢ ludzi, ktérych Deviljo przetrzymuje w niewoli

#6 Zbierz wystarczajacg liczbe kilometréw na swoim prawdziwym liczniku biegow
i krokow, aby obie postacie w grze mogty sie porusza¢

ustawic

Nr 7 Otrzymasz jeden za kazdy przebiegniety kilometr

ciepte serce, ktére nastepnie starasz sie ogrza¢, gdy znajdziesz w $wiecie gry
osobe o zimnym sercu, zebranym cieptym sercem, aby odmrozi¢ te osobe i

nawrdcic jg, aby cie wystuchata i przywrécita jg do zycia

Nr 8 Sprébuj uwolni¢ $wiat gry od Deviljo i jego zamrozonych ludzi za pomoca
zebranych serc i przywré¢ ich do zycia

Nr 9 Musisz po prostu potozy¢ zebrane serce na osobie, ktéra méwi do mikrofonu stowa

mitosne i mie¢ nadzieje, ze ogrzeje jego zimne serce, aby ta osoba zaczeta sie poruszac

Nr 10 Zbierasz powiedzenia mitosne za pomocg liter i wtgczasz je do swojej ksiegi
mitosnej, ktérg nastepnie wypowiadasz na miejscu przeciwko lodowatym ludziom,
aby przeksztatci¢ je z powrotem w normalne
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Nr 11 Zbierz wystarczajgca liczbe liter i uzupetnij zdania w swojej ksigzce mitosnej

Nr 12 Ostatecznie gre nalezy rozegrac w taki sposéb, aby wszyscy zamrozeni

ludzie zostali uwolnieni z niewoli Devjo i znormalizowani

# 13 Rozejrzyj sie po Swiecie za ludzmi, ktérych musisz zawrdcic¢

Nr 14 Za kazda przemieniong, zwrécong osobe, otrzymujesz punkty na czas, aby
z czasem natadowac klepsydre gry

#15 Jesli skonczy sie czas, gra zostanie przegrana, wiec sprébuj zebra¢ punkty
na czas i pokonac wystarczajacg ilos¢ kilometréw w prawdziwym Swiecie, aby

méc sie poruszac, aby znalez¢ ludzi przemienionych przez Deviljo

Nr 16 Po negocjacjach pocatuj te osobe i oddaj jej mitos¢, ktdrg zywit

wczesdniej, méwigc o mitosci, i odeslij jg do domu

Nr 17 Zbadaj catg planete i odszukaj lodowatych ludzi, aby przemieni¢ ich z
powrotem w cudownych ludzi

Nr 18 Uwazaj na armie Deviljo, ktéra probuje nawrdci¢ wiecej ludzi pozbawionych
mitos$ci, wiec spiesz sie i zbierz wszystkie listy na $wiecie, aby ukonczy¢
swojg ksiege mitosng i zabra¢ ze sobg nawrdoconych ludzi, aby uwolni¢ jej zebrane

ciepte serce i powiedzenie mitosne

Nr 19 Ostatecznie muszg takze zamieni¢ armie Deviljo w zotnierzy mitosci i
zamienic ich tak, aby decydowali za nich, a nastepnie kontynuowac zbieranie
dla nich listéw, aby catkowicie udoskonali¢ swojg ksiege mitosng nowymi
powiedzonkami mitosnymi

Nr 20 Deviljo powinien ostatecznie wyciggna¢ lekcje od nich obojga i ponownie
przemieni¢ sie w aniota, aby nastepnie zakochac sie w kobiecie swoich marzen,

co jest ostatecznym celem tej gry
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Nr 366 ludzie produkujacy ubrania

Nr 1 Kleidermachenleute to system sklepéw, w ktérym mozesz znalez¢ i
stworzy¢ odpowiedni wyglad ubran i sukienek na odpowiedni dzien tygodnia

Nr 2 Na przyktad wybierasz dzien tygodnia, poniedziatek, dla miesigca pazdziernika

i wyswietlajg sie sugerowane ceny pasujgcych ubran i elementéw ubioru

Nr 3 Teraz wybierz pozostate dni tygodnia, a system sklepu wyswietli indywidualne

propozycje dla wybranych dni tygodnia na miesigc pazdziernik

Nr 4 Zat6zmy, ze nie mozesz znalez¢ nic odpowiedniego w pazdzierniku na
pazdziernik 2022, wtedy wyswietlg Ci sie dni tygodnia z innych dekad i teraz
wybierz rok, ktéry spontanicznie przyjdzie Ci do gtowy

Nr 5 Wybierz rok i dzieh tygodnia w poniedziatek, a zostang wyswietlone
odpowiednie sugestie z tego spektrum czasu. Teraz znalazte$ inny smak,
ktéry prawdopodobnie bedzie Ci odpowiadac indywidualnie na rok 2022

Nr 6 Zréb to teraz z pozostatymi dniami tygodnia roku 2022 i skorzystaj ze
specjalnej funkcji systemu dekad opisanej wtasnie w sugestii nr 7 Wyszukaj i

znajdz ubrania, ktére pasuja i ktére chcesz. Mozesz

uzyskac dostep do swojego awatara ktére wczesniej stworzytes

Nr 8 Wybierz znalezione ubrania i przenies je na swojego awatara
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Nr 9 Jesli podoba Ci sie to, co wybrates, zapisz stroje znalezione w
Galerii strojow, w tym swoj awatar

Nr 10 Po skompletowaniu galerii strojéw mozesz zamowic
poszczegdblne elementy, korzystajgc z r6znych metod ptatnosci,

za jednym nacisnieciem przycisku

Nr 11 Mozesz nawet szuka¢ ubran wedtug lusterka pogodowego,
ktére znajdzie dla Ciebie odpowiednie stroje na pobyt na zewnatrz
i wewnatrz, na odpowiednie przeciwnosci losu

Nr 12 Wymieniaj sie swoimi stylizacjami z innymi uzytkownikami
systemu sklepowego i polecaj lub uzyskaj inne indywidualne stroje
zaproponowane do wymiany przez innych uzytkownikéw serwisu

Nr 13 Badz takze kreatywny, poniewaz mozesz przesytac

wiasne projekty w trybie kreatywnym i sam zosta¢ projektantem
dzieki aplikacji Ccreativ i przenies¢ stworzone tresci do wiasnych
produktéw odziezowych
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Nr 367 Superpopman

No. 1 Superpopman to gra, w ktérej prébujesz kontrolowaé swojg postac
poprzez labirynt przeszkdd. Musisz takze sprébowac zniszczy¢ wrogdw znajdujgcych

sie wewnatrz i na zewnatrz przeszkod.

Nr 2 Za kazdego zabitego wroga otrzymujesz jedng litere z zaktadu Alfa. Musisz
wyeliminowa¢ wszystkich wrogéw na poziomie 1 - Niemcy i zebrac wszystkie listy,

ktére wrogowie zostawiajg po $mierci.
Nr 3 Na pierwszym poziomie do zebrania bedzie 27 liter.

Nr 4 Po zniszczeniu wroga list wyskakuje na kilka sekund, wiec musisz go

szybko podnies¢. Jesli tak sie nie stanie, wrég ponownie sie ozywi.

Nr 5 Musisz przej$¢ catg mape Swiata i zebrac alfabet wszystkich krajow wraz z
literami.

Nie. 6 Po podniesieniu listu masz czas na dalsze kontrolowanie swojej postaci.

Nr 7 Ukoncz zbiér listdw w wymaganym czasie i pospiesz sie, aby zniszczy¢
przeciwnikéw na czas.

dziesiec.

Nr 8 Po ukonczeniu pierwszego poziomu podrézuj do dodatkowych krajéw i
eksploruj obszary gry wygenerowane na wzér krajéw, w ktérych znajduje sie
projekt poziomu.

Nr 9 Mozesz rozpocza¢ walke z czasem i wrogami oraz zbierac litery z
maksymalnie 4 graczami w tym samym czasie. Mozesz takze zbiera¢ rézne

systemy broni i ulepszenia graczy w grze, aby méc lepiej niszczy¢ przeciwnikdw .

Nr 10 Gra sktada sie z 300 krajéw i ich alfabetéw. Zwyciezasz w grze, gdy zbierzesz
alfabet na obszarze gry w kazdym z tych krajéw i zniszczysz swoich wrogow.
Zwrdé¢ uwage na czas i stale zmieniajgce sie projekty pozioméw, ktére zawsze
réznig sie w zaleznosci od kraju i oferujg trudny poziom gry na kazdym poziomie,

ktéry przejdziesz.
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Nr 368 Heroante

Nr 1 Musisz sprébowac kontrolowa¢ Antybohatera, postac ta prébuje

podrézowac po Swiecie i osigga¢ niemozliwe rekordy Swiata w réznych

dyscyplinach

Nr 2 Robi to, zeby zaimponowac swojej prawdziwej mitosci, ktéra zakochata sie w
innym mezczyznie, stara sie jej pokazac, ze jest i bedzie bohaterem w pracy i ze

to dla niej przechowuje zapisy, ktére beda trwac wiecznie i przyszto$¢ sg zamierzone

#3 Ciezko do tego trenuje i podejmuje niemozliwe wyzwania, ktére sg bardzo
trudne do osiggniecia

Nr 4 Podrézuje po réznych krajach i rzuca wyzwanie najtwardszym
mezczyznom w réznych wyzwaniach, czy to pracujgc w réznych firmach i tamiac
struny, czy tez wykonujac zadania sportowe

Nr 5 Dzieki swoim podrézom zdobywa nowe doswiadczenia i wzbogaca
sie wiedzg o tym, czego dosSwiadczyt i czego sie nauczyt
Nr 6 Trzeba wczesniej natadowac swojg postac kilometrami, aby zdazyta

dotrze¢ w rézne miejsca na Swiecie i mie¢ dos¢ sit na podjecie wyzwan

Nr 7 Po natadowaniu i zgromadzeniu wystarczajacej ilosci czasu w krokomierzu
mozesz rozpoczgc podréz
Nr 8 Dzieki wyzwaniom postawionym Camarze Antybohater ma wystarczajgce

dowody, aby okaza¢ swa wielkg mito$¢ do niej i zdoby¢ nig jej serce

Nr 9 Uzyj Antybohatera, aby stawi¢ czota wyzwaniom na réznych poziomach w
Swiecie pracy i sportu i sprébowac opanowac dyscypliny, aby wyjs¢ z rywalizacji

jako zwyciezca
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Nr 10 Zbieraj certyfikaty i certyfikaty jako prezent, aby zabiega¢ o wzgledy
ukochanej osoby, ktdéra niestety jest obecnie zajeta, i przekaz jej swoje CV,
ktdre przezytes i nagrates to wszystko dla siebie w Camara

Nr 11 Zbieraj rézne listy z catego $wiata i uzupetniaj swoja historie zebranymi

listami, ktére ostatecznie prowadzg do szalonej historii mitosnej

Nr 12 Twoja byta kochanka jest piosenkarka i nie wierzy w historie, ktérg przezyta,
powiedz i wylej za nig swoje serce i pokaz jej, ze dezaktywowates$ wszystkich
bohateréw i ze jestes dla niej antybohaterem

Nr 13 Skonfrontuj sie z nig i opowiedz jej historie w prezencie oraz przekaz jej

nowe informacje z czasu, ktéry minat, aby zainspirowa¢ Cie do stworzenia dla

Ciebie zupetnie nowego albumu i w ten sposéb ponownie przedstawic sie jej,
aby sie zakocha¢

Podaruj jej swoj najtrudniejszy rekord Swiata, ktéry jest nieSmiertelny i nie moze

zostac pobity przez Smiertelnikéw, i zdecyduj o swojej mitosci do siebie

Pozostan wyprostowany i pokaz jej, jak bardzo jg pokochates, opisujac jej
czasy z przesztosci w historii i historii mitosnej. Postaw sobie za cel
doprowadzenie jej do szalefAstwa i sprawienie, by

byta wyraznie taka, jak méwisz, ze powinna nadal kocha¢ jej ukochang osobe,
ale powinna nosi¢ jg w swoim sercu i zawsze mie¢ w jej sercu punkt widzenia
poprzez mysli o czasie, ktéry jej poswiecili

Poprzez historie, ktérg przezyta, powinna czerpac inspiracje do konca zycia i uczy¢
sie z niej, jak ewentualnie zmieni¢ sie w inng kobiete, bo matrix nie jest odlegty od

przysztosci, a wiadomo, ze zmiany przynoszg szczescie w zyciu
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Nr 369 Maroonz

Nr 1 Sterujesz postacia, ktéra poprzez jogging i przebiegniete kilometry prébuje
nawigzac¢ kontakt z samotng kobietg

Nr 2 Aplikacja podaje limit czasu na dang trase. Jesli ukonczytes te trase w
tym czasie i nie przekroczyte$ tego czasu, otrzymasz serca, ktére mozesz pdzniej

wysta¢ swoim samotnym kobietom.

Nr 3 Aby z ikony cienia widoczna byta samotna kobieta, nalezy przejs¢
okreslong odlegtos¢ w okreslonym czasie i pozosta¢ ponizej tego czasu, aby
twarz tej osoby byta widoczna

Nr 4 Na przyktad wiersz pojawia sie na pobliskim radarze, ktéry jest ukryty, ale
twarz pokazuje liczbe kilometréw i czas na ikonie, dotknij symbolu lub ikony,

a aplikacja uruchomi sie w trybach sportowych

Nr 5 Teraz musisz pokonac¢ dystans 5 km w czasie ponizej 30 minut, aby twarz
kobiety byta widoczna
#6 Czy udato Ci sie dotrze¢ na wyznaczong trase w wyznaczonym czasie?

, W ten sposéb otrzymasz serca, ktére mozesz wysta¢ samotnej
kobiecie

Nr 7 Serca przekazujg wéwczas kobiecie informacje, ze spetnite$ wymaog, ktéry

dla Ciebie stworzyta, co przybliza kontakt do tej osoby

Nie. 8 Po wystaniu serc musisz teraz chodzi¢ 35 km tygodniowo, aby otrzymac znaki

z aplikacji i wysta¢ wiadomos¢ do tej samotnej kobiety
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Nr 9 Po dotarciu na trase otrzymasz doktadnie 350 znakéw, aby wystaé

kontakt z Twojg indywidualng wiadomoscig do osoby, samotnej kobiety z radaru w
Twojej okolicy

Nr 10 Jesli to zrobite$ i wystates jej wiadomos¢, ta osoba réwniez musi dotrzec

do celu, aby méc do Ciebie odpisa¢. Nr 11 Dajesz jej cel i masz nadzieje, ze ta
samotna kobieta

zniknie z radaru podgaza wyznaczong trasg w wyznaczonym czasie, aby

ostatecznie nawigzac z nim kontakt

Nr 12 Po nawigzaniu kontaktu mozna juz wymienia¢ miedzy sobg wiadomosci, bo

bez ruchu wedtug aplikacji nie ma sensu sie komunikowac

#13 Spotkajmy sie, a potem po wymianie wiadomosci prywatnie na bieg po

lesie lub sugerowang trase z Google Maps, ktéra nalezy wykonac
Nr 14 Jesli uda Ci sie dotrze¢ wyznaczonymi trasami w czasie wyznaczonym

przez Google Maps, otrzymasz bezptatnie vouchery do pobliskiej restauracji,

biegnijmy dla Twojej mitosci
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Nr 370 Mastermindz
#1 Musisz sprébowac kontrolowa¢ posta¢, ktéra prébuje odzyskac swoje mysli

Nr 2 Musisz wraz z nim przenikng¢ na terytoria wroga i odzyskac¢ swoje mysli i
wiedze

Nr 3 Dzieki precyzyjnie szczegétowym lokalizacjom pochodzacym z Map
Google i sktadajacym sie z réznych krajéw, musisz rzuci¢ wyzwanie wrogim
przeciwnikom, zamrozi¢ ich mysli za pomocg hipnozy i wchtong¢ je z powrotem

do ich mézgdéw za pomocg Super Hat

Nr 4 Uzyj radaru, aby znalez¢ wrogich przeciwnikéw i wypowiedz swoje
powiedzenia hipnotyczne z ksigzki o hipnozie. Ksigzka nie jest kompletna, dlatego
musisz zebrac rézne litery i wstawic¢ je w brakujgce fragmenty ksigzki, aby

uzyskac zdania dotyczace hipnozy i aby ukonczy¢ przejscia

Nr 5 Jedli znalaztes przeciwnika za pomocg radaru, musisz teraz z nim walczyc i
zmniejszy¢ jego energie, aby nastepnie za pomocg mikrofonu wypowiedzie¢
na nim zaklecie hipnozy, ktére wczesniej na niego zebrates$

Nr 6 Jesli sprébujesz sprawi¢, ze przeciwnik bedzie zmeczony i staby oraz
wyciggniesz z niego energie, jesli technicznie rzecz biorac, przeciwnik lezy na
ziemi, mozesz wtedy rzuci¢ na niego zaklecie hipnozy, aby przywréci¢ utracone
mysli, wchtaniajgc go do moézgu za pomocg Twoj Super Hat

#7 Aby poruszy¢ swojg postac, musisz przebiec kilometry w prawdziwym
Swiecie, co zostanie nastepnie przestane do cyfrowego krokomierza twojej
postaci

Nr 8 Uwazaj na odlegtos¢ wrogdw i uwazaj, aby Twoj krokomierz sie nie wyczerpat
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#9 Ostatecznie musisz znalez¢ wszystkich wrogéw na pierwszym i kolejnych
poziomach i wyssa¢ ich mysli, aby przypomniec sobie, kim byte$ wczesdniej, kazda

mys$l wyssana przez wroga sprawia, ze jego mozgi rosng i stajg sie madrzejsi

Nr 10 Musisz sprébowac odzyska¢ wszystkie mysli, ktére ukradte$ wrogowi, aby
dowiedzie¢ sie, co sie z nimi dziato przed kradziezg umystu

Nr 11 Zmierz sie z wrogiem za pomocg szalonego arsenatu broni i pokonaj
oddziaty wroga

Nr 12 Zbierz utracone mysli i przechowuj je w swoim moézgu, stuzy to jako ksiega
historii i pamieci oraz pokazuje, jakim cztowiekiem byte$, poniewaz cata twoja

wiedza bytaby zanim przejety je wojska wroga

Nr 13 Gra toczy sie z perspektywy trzeciej osoby i czesciowo przetgcza sie na widok
strzelanki pierwszoosobowej

Nr 14. Kiedy juz czeSciowo odzyskali rozum, muszg teraz na tym bazowac i
kontynuowa¢ poszukiwania nowych, ukrytych wrogéw rozproszonych po catym
Swiecie

Nr 15 Po wyeliminowaniu wszystkich wrogdw i zabiciu ich bosséw oraz

odzyskaniu wszystkich mysli, mozesz teraz rozpocza¢ budowe swojej cywilizacji. Po
zwyciestwie nad oddziatami wroga gra przetacza sie na symulacje budowy

Nr 16 Uzywasz teraz swojej zebranej wiedzy za pomocag mysli, aby odbudowa¢
zniszczong cywilizacje i przywrécic swoje zycie

#17 Ostatecznym celem jest teraz rozwdj pokojowej spotecznosci i ludzi oraz

handel z nimi i stworzenie wysoko rozwinietej kultury, ktéra bedzie znana we

wszechswiecie
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Nr 371 Ptatek owsiany

#1 Musisz sprébowac znalez¢ postac o imieniu kodowym Oat Flake, postac ta jest

obecnie w czarujacych rekach Devil Jo

Nr 2 Devil JO ma nadprzyrodzone moce, ktérymi urzekt postac
Ptatka Owsianego

Nr 3 Musisz sprébowad nawigzac wspétprace z Danilem i Michatem
oraz zawrzec wigzgcy sojusz, aby dowiedziec sie, co Devil JO
zaplanuje w przysztosci z ptatkami owsianymi

Nr 4 Poniewaz Danil i Michat odsiadujg obecnie kare w najpilniej
strzezonym wiezieniu na Swiecie, muszg aktywowac agentéw
Koschke Koschke i Xele, aby ich wraz z nimi uwolni¢

Nr 5 Tylko dzieki wiedzy Danila i Michata mozesz znalez¢ droge do tajnej kryjowki
Devil JO i stawic¢ czota Ptatkowi Owsianemu. Poniewaz ona nie wie, ze Deviljo jest
najlepszym przyjacielem Fantomasa, sprawy nie bedg takie proste, Fan -tomas
ma wielu agentéw, ktérzy uniemozliwiajg publiczne pojawienie sie Devil Jo

Nr 6 Musisz uwolni¢ Koschke Koschke i

Nr 7 Ostatecznie celem jest przypomnienie ptatkom owsianym za pomocg

wspomnien i retrospekgji, ze Devil JO ma obecnie wiedze niezbedng do prowadzenia

firmy z 99 szalonymi plotkami i ze Fantomas chce przeja¢ wtadze nad Swiatem
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Nalezy przypomnie¢ ptatkowi owsianemu nr 8, kim byta kiedys,
agentkg Master 0 00 000, ktéra byta czeScig druzyny SidAntre
Agent Equipe

Nr 9 Devil Jo i Fantomas planujg podbi¢ nowg czes¢ Swiata,
niczym w V jak Vendetta, zjednujgc sobie masy ludzi ich pozornie
wielkg wiedzg na temat manipulacji mediami

nr 10 Koschka Koschka i

Nr 11 Jesli udato Ci sie dotrze¢ do Danila i Michata jako
sojusznikow, teraz musisz ostrzec Swiat mediow za pomocg Koschki
Koschki i Xeli, ze wkrotce zostanie opublikowany program
manipulujacy ludzmi

Nr 12 Diabet JO i Fantomas muszg stawi¢ czota swojemu zespotowi i sporzadzic
kontrakt, aby nie doszto do ztego wyniku i poinformowac ludzi, ze Swiat wkrétce

zostanie zaatakowany przez ludzi z Marsa

Nr 13 Muszg takze zmiazdzy¢ nadchodzacy $lub pomiedzy Devil Jo i Oat Flake, a

jako Mr. Perfectly Fine, posta¢, ktéra tu grajg, zebrac sie na odwage i zyczy¢ im
pomysinej przysztosci, aby przygotowac sie do wojny z Marsjanami, jako

anegdote, podaj je jako Mr.

Idealnie w porzadku, daje ci stowo ,tak” na slub
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Nr 372 Zrobitem co$ ztego

Nr 1 Musisz sterowac postacig, ktéra probuje ponownie odnalez¢ swoje

wspomnienia, ktdre zostaty rozproszone po catym Swiecie przez ztg kobiete-
cien Alison i ukryte w tajnych skrzyniach chronionych przez jej armie, cienie

Nr 2 Postaraj sie dotrze¢ do miejsc i odnalez¢ skrzynie, w ktérych znajdujg sie
wspomnienia, gdyz bez tych wspomnieri nie mozna przej$¢ dalej w grze, sg one
niezwykle wazne, poniewaz pokazujg Ci kolejne kroki w grze, ktére musisz wykona¢
wykonaj nr 3. Musisz sprébowac za pomocg radaru zlokalizowa¢ miejsca, w
ktérych znajduja sie skrzynie, a

nastepnie otworzyc je znalezionymi kluczami i zapisa¢ je w ksiedze pamieci

Nr 4 Skrzynie sg strzezone przez armie cieni pani Alison, muszg sie przedrzec i

zabi¢ wrogéw, aby dostac sie do skrzyni

#5 Musisz zbierac litery w grze i odszyfrowywac wspétrzedne lokalizacji skrzyn,
wprowadzac zebrane litery, a nastepnie wprowadzac je do radaru, a wySwietli

sie lokalizacja, w ktérej znajdujg sie skrzynie

Nr 6 Musisz takze znalez¢ wazne klucze do skrzyn, aby méc je otworzy¢, musisz je
znalez¢ bez radaru

Nr 7 Na mapie i przy pomocy radaru mozesz zobaczy¢ miejsca, do ktérych
musisz sie udac

Nr 8 Podrézuj po najrézniejszych regionach i krajobrazach tego $wiata i
uwolnij swoje mysli od zamknietych skrzyn z waznymi kluczami, ktére musisz
wygrac lub znalez¢ wczesniej w misjach i zadaniach
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Nr 9 Przyktadowo, jesli znalazte$ skrzynie za pomoca radaru i zabite$
pilnujacego jej wroga, musisz teraz otworzy¢ jg wtasciwym kluczem, zapisac

znajdujace sie w niej wspomnienie i umiescic je w swojej pamieci. Wejdz do ksiegi

Nr 10 W ksiedze pamieci znajdziesz nowe informacje i wskazéwki dotyczace
dalszego przebiegu gry, wykorzystujac obrazki i teksty, ktére pomoga Ci
zorientowac sie w dalszym przebiegu gry

Nr 11 Musisz znalez¢ wszystkie skrzynie rozsiane po catym $wiecie i uwolni¢ je

od wroga ztego cienia Pani Alison

Nr 12 Wyrusz w niezapomniang podréz przez niezwykte krajobrazy tego $wiata
i uwolnij swoje wspomnienia, aby ostatecznie rzuci¢ wyzwanie Alison, przywddczyni
armii cieni, w ostatecznej bitwie i uwolni¢ swoje ostatnie wspomnienie i

przypomniec sobie, co sie w nim wydarzyto do nich wcze$niej

Nr 13 Aby wprawi¢ w ruch swojg postac sterowang z perspektywy trzeciej lub
pierwszej osoby, musisz przebiec kilometry w prawdziwym Swiecie i zintegrowac
je ze swoim cyfrowym krokomierzem, aby sie poruszac
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Nr 373 towcy strachéw

#1 Musisz sprébowac kontrolowa¢ gang zwany Spookhunterami w stanach
réwnoczesnych i przetgczanych

#2 Oznacza to, ze Spookhunters sktadajg sie z 4 r6znych postaci i zawsze
moga zmieni¢ jedng postaé w grze

Nr 3 Musisz ponownie sprébowa¢ odnalez¢ ducha ludu i wyssa¢ go z ciat zotnierzy

wroga za pomocg Spook Gun, a nastepnie przywréci¢ wojska wroga do ich

poprzedniego stanu, ludzi

Nr 4 Szukaj w réznych miejscach na Swiecie oddziatéw wroga, ktérzy ukradli

ludziom ducha
Nr 5 Musisz znalez¢ zamki tego $wiata i odzyskac skradzionego ducha

tamtejszych ludzi, przetrzymywanego przez wojska wroga

Nr 6 W drodze do zamkoéw, w ktérych znajduja sie wojska wroga, musisz
wykonac rézne zadania i zadania, a nastepnie dotrze¢ do miejsca przed walka

Nr 7 Po drodze musisz znalez¢ rozne litery i zebrac je, aby dostac sie do zamkow,
poniewaz kazdy zamek ma drzwi, ktére nalezy rozszyfrowac za pomoca

znalezionych liter

Nr 8 Masz radar, ktéry pokazuje Ci, gdzie sg litery, szukaj ich i przechowuj w
swojej ksiedze duchéw

Nr 9 Jedli udato Ci sie zebrac listy, musisz teraz przenikng¢ do zamkéw ze
Straszycielami

Nr 10 Zniszcz wojska wroga i przedostan sie dalej do zamku i znajdz
przeciwnikéw, ktérzy niosg ducha ludu

74



Machine Translated by Google

Nr 11 Ci wrogowie $wiecg réznymi kolorami. Musisz wybra¢ odpowiednig
posta¢ we wtasciwym czasie i wycelowa¢ w przeciwnika za pomocg koloru i
widmowego pistoletu, aby wyssac¢ z niego ducha za pomoca koloru i
widmowego pistoletu

Nr 12 Skorzystaj z mikrofonu i uzyj sekretnych zakle¢ duchowych, ktére

wczesdniej zebrate$ w zamku, aby wprowadzi¢ przeciwnika w trans i stan hipnotyczny

Nr 13 Kiedy juz znajdziesz przeciwnikéw i wprowadzisz ich w trans i hipnoze,

uzyj teraz swojego arsenatu broni i uzyj ich, aby wyciggna¢ ducha z wrogich
przeciwnikéw

Nie. 14 Musisz wyznaczy¢ konkretnego Spookhuntera dla konkretnego przeciwnika
i uzy¢ go przeciwko niemu

Nr 15 Masz 4 réznych Spookhunterdw, kazdy z innymi umiejetnosciami i

okres$long bronig, dzieki ktérej mozesz rzuci¢ wyzwanie swoim przeciwnikom

Nr 16 Uzyj zebranych zakle¢ duchowych na wrogu i wprowadz go w trans, a

nastepnie uzyj swojej specjalnej broni, aby wyssac ducha, ktéry ukradt

Nr 17 Po wchtonieciu ducha musisz teraz znalez¢ ludzi na mapie i oddac im
ducha. Robi sie to za pomocg mikrofonu i wypowiada sie na ich temat zaklecie

aktywujace ducha

Nr 18 Na kazdym poziomie znajduje sie tzw. lokacja gtéwna, czyli zamek, do ktérego
nalezy przedostac sie, aby odnalez¢ duchy wrogich przeciwnikéw, a nastepnie wyssac

je za pomocg ich broni duchéw

Nr 19 Aby wprawi¢ w ruch Spookhunterséw, musisz pokona¢ wystarczajacg
liczbe kilometréw w Swiecie rzeczywistym. Aby wprawic¢ ich w ruch w Swiecie
cyfrowym, musisz zebra¢ wystarczajacg liczbe kilometréw, aby zatadowac je do

swojego krokomierza w Swiecie cyfrowym

Nr 20 Otrzymujesz takze czas na pomysine zebranie duchéw zotnierzy wroga i
sprowadzenie ich z powrotem do bezdusznych ludzi, wiec zawsze szukaj, poniewaz
gra daje ci okreslony czas na ukonczenie poziomu. Jesli czas sie zatrzyma, moze

sie zdarzy¢, ze wojska wroga odzyskajg ducha, ktéry od nich przyjeli
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Nr 374 Superbobbycars

Nr 1 Prowadzisz Bobby Cars postaciami, ktére majg bardzo duze gtowy, musza
zbierac przyspieszenia na torze, aby uzyskac szybszy certyfikat

#2 Zbieraj banknoty podczas jazdy i kupuj ulepszenia swojego Bobby Cara po
wyscigu

Nr 3 W najlepszym stylu Mario Kart lub Sonic Unleashed w tej grze grasz tylko
z przeciwnikami online

#4 Zbieraj takze litery podczas jazdy, aby uzyska¢ pomiar czasu w grze,
poniewaz czas biegnie przeciwko tobie, musisz zwraca¢ uwage na tablice

wynikéw i zbiera¢ stowa we wiasciwej kolejnosci wraz z literami, aby uzyska¢ czas

Nr 5 Tutaj rywalizujesz z indywidualng karuzelg Bobby Car Search i dzieki temu

masz mozliwos¢ znalezienia odpowiednich przeciwnikéw juz na poczatku

Nr 6 Sprobuj takze podrézowac w rézne miejsca na Swiecie i bi¢ rekordy innych

graczy swoim Bobby Car
Nr 7 Na poczatku praktycznie nie posiadasz systeméw uzbrojenia, zbierasz je

w czasie rzeczywistym podczas jazdy i wykorzystujesz do ostrzeliwania

przeciwnikéw
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Nr 8 Jesli ukonczytes trase i zdobytes$ jako pierwszy oraz zebrate$ punkty na czas,
mozesz teraz wej$¢ na nowy poziom ze swojg postacig prowadzgacg Bobby Car.
Poziomy sg oryginalnymi stolicami tego $wiata, zbieraj je na wymagane trasy

wystarczajgco duzo razy i rzu¢ tam wyzwanie swoim przeciwnikom

Nr 9 Ostatecznie musisz unika¢ blokad i przeszkéd w grze oraz usuwac je z

drogi poruszajacym sie Bobby Carem, a nastepnie strzelac i niszczy¢ je za
pomoca podniesionego arsenatu broni

Nr 10 Usun przeciwnikéw z drogi za pomocg podniesionej broni i staraj sie

uniemozliwi¢ im ich zniszczenie i odstrzelenie z drogi

Nr 11 Im dtuzej wygrywasz, tym wieksza staje sie i roénie twoja gtowa, im
wieksza jest glowa, tym wiekszg zdobywasz wiedze o trasach i mozesz wigczy¢
autopilota ruchu specjalnego i gra¢ w trybie predkosci bez sterowania przy

zwiekszonych obrotach predkos¢
Nr 12 Uwazaj na swoich przeciwnikéw i nie daj sie zostawi¢ w tyle, zostan

mistrzem superbobbycar i podrézuj do najpiekniejszych miejsc na Swiecie i zmierz
sie z przeciwnikiem w tej kreskéwkowej wyscigéwce samochodowej

Nr 13 Wymien swoje Bobby Cars z innymi uzytkownikami i zyskaj w ten
sposoOb bardziej indywidualny charakter w swojej grze
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Nr 375 Ulica Corneila

Nr 1 Muszg sprébowac poprowadzi¢ kobiete, czyli posta¢, po dachach Nowego
Jorku, ale umiejetnosci Park Cour muszg wczesniej nauczyc sie na obozie
treningowym

Nr 2 Jesli opanowates$ ob6z szkoleniowy i nabyte$ umiejetnosci, musisz teraz wybrac

inny obdz na Swiecie i zapoznac sie z kilkoma dostepnymi tam opcjami

Nr 3 Po odbyciu podrézy dookota $wiata i zdobyciu réznych umiejetnosci musisz

wroci¢ do Nowego Jorku i ukonczy¢ pierwszy poziom na dachach jako Park
Courist i Slack Liner

#4 Wykorzystaj umiejetnosci, ktérych nauczytes sie podczas obozdéw i przeszukuj
dachy Nowego Jorku az do Cornelia Street, czekajac, az sie na nie wspinasz

Nr 5 Dzieki Slack Lines pokonujesz niemozliwe wysokosci i gtebokosci dachéw
Nowego Jorku

Nr 6 Pilnuj, zeby nie upadty i nie narazity swojego zycia na niebezpieczenstwo

# 7 Skacza z dachu na dach i luzno przenoszg sie z miejsca na miejsce w Nowym
Jorku

Nr 8 Celem jest odnalezienie meza na Cornelia Street i sprowadzenie go z

powrotem do domu

#9 Ostatecznie musisz zastosowac umiejetnosci, ktérych sie nauczytes i ktére
znasz, i podbi¢ dachy Nowego Jorku, czy to za pomocg superskokéw, czy tez
wykorzystujac luzne linie do dziatania

#10 Zbieraj po drodze litery i zano$ je do swojego sklepu z aktualizacjami, gdzie
zamieniaj je w specjalne zdolnosci

Nr 11 Za kazdy dach, na ktéry sie wspinasz, otrzymujesz punkty czasowe
potrzebne do dotadowania gry, ktéra jest ograniczona czasowo. Im wiecej czasu i
dachéw wejdziesz, tym wiecej czasu bedziesz musiat przejs¢ przez gre

Nr 12 Na koncu czeka Cie Cornelia Street, najtrudniejsza przeszkoda do
pokonania w Nowym Jorku

Nr 13 WejdzZ na dachy ulicy i uwolnij meza spod wtadzy Gangu Fubaka, ktéry

obecnie przetrzymuje Twojego meza jako zaktadnika na Cornelia Street
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Nr 376 Chillyonrace

Nr 1 W tej szybkiej wyscigowce musisz zbierac¢ speed chilly, czyli przedmioty na
torze, aby osiggna¢ maksymalng predkos¢ jak w Wipeout

Nr 2 Trasa bedzie ,szczgsliwa” - wystarczy, , wygenerowane przez Mapy Google,
ze powiesz do mikrofonu, ze chcesz przeby¢ nowg trase

Nie. 3 Mapy Google generuja nastepnie dla Ciebie tres¢ i indywidualng trase. W
zalezno$ci od lokalizacji moze sie zdarzy¢, ze trasa przebiega poza Twoim krajem,
dlatego zazwyczaj jest ona generowana dla Ciebie

Nr 4 Stwérz indywidualnie modut pojazdu, korzystajac z odpowiednich narzedzi

i materiatéw, badz kreatywny i rozwijaj swéj pojazd na potrzeby Szybkiego
wyscigu

Nr 5 Jedli indywidualnie zaprojektowates swoj pojazd i wygenerowates trase za

pomoca Google Maps, mozesz teraz przejecha¢ nim w 3 minuty

Nr 6 W tym czasie postaraj sie zebra¢ jak najwiecej chilli i osiaggna¢ maksymalna
predkos¢ na torze
Nr 7 Jedziesz z innymi graczami w trybie czasowym i widzisz ducha, czyli

kierowce, w sposdb przejrzysty, jak szybko pokonate$ wczedniej trase

Nr 8 Za kazdy zebrany przedmiot Chilly przyznawane sg punkty; mozna je i nalezy
przekaza¢ Google w celu wygenerowania nowej trasy, aby zapewni¢ Sue nowg

trase

Nr 9 Docelowo pokonuja trasy i staraja sie uzyskac jak najlepszy czas. Musza
tez uwazac na blokady i przeszkody na trasie i zapobiegac skrecaniu na nie

Nr 10 Zostan Chilly Master Quick Race Interceptor i jako najlepszy kierowca
jazdy na czas w regionie zawsze otrzymasz nowy pakiet Chilly Con Carne,
stworzony specjalnie dla Ciebie, do samodzielnego gotowania, dostarczony do

Twojego domu w prezencie
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Nr 377 Onthemgo

#1 Musisz sprébowac kontrolowac posta¢, ktéra nieustannie zbiera rzeczy

rzucane w niego przez program

Nr 2 Sa to rézne produkty z rynkéw spozywczych w Twojej okolicy i regionie. Nr

3 Mozesz biec z nim w lewo lub w prawo, aby podnie$¢ rzeczy po drodze

Nr 4 Celem jest zebranie wymaganych produktéw, ktére sg pokazane na
tablicy wynikéw, musisz poming¢ inne produkty, ktére sg w drodze, jesli zbierzesz

niewtasciwy przedmiot, w momencie rozpoczecia gry zostang potrgcone czas

Nr 5 Niosa ze sobg duzy worek, do ktérego wrzucajg zebrane produkty

#6 Staraj sie catkowicie wypetnic¢ torebke, az nie bedzie w stanie pomiescic juz
wiecej produktu

Nr 7 Gry przenoszone sg na podstawie kilometréw, jakie zebrali w prawdziwym
Swiecie, ktére przebyli w prawdziwym zyciu, obcigzajgc w ten sposéb gracza.

Nr 8 Po zapetnieniu worka

musisz teraz rzuci¢ umie$¢ go na wyswietlaczu, a nastepnie zanurkuje, na
wyswietlaczu pojawig sie zebrane produkty, ktére musisz zniszczy¢ dotykiem jak

w owocowym ninja, aby zdoby¢ za nie punkty

#9 Muszg osiggna¢ okreslony wynik w okreslonym czasie, a nastepnie zebra¢
te punkty, aby umiesci¢ je w kodzie QR, ktéry moga wymienic¢ w lokalnym
sklepie spozywczym, aby uzyskac znizke na indywidualny produkt aktualnie
dostepny w sklepie

Nr 10 W drodze do sklepu zbierasz kilometry dla swojego gracza, aby ponownie
mogt go ruszy¢, aby mogt ponownie napetnic torbe

Nr 11 Dzieki temu pozostajg w ruchu i majg mozliwos¢ zakupu produktéw ze sklepu
po nizszych i obnizonych cenach w trakcie gry
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Nr 378 Mutefirelove

Nr 1 Prébujesz tapac indywidualnie duze, Srednie lub mate serca za pomoca
armaty. Te serca fruwajg po ekranie, potrzasajac smartfonem na poczatku gry. Nr
2. Sprébuj ztapac serca za pomocg armaty i siatki nastepnie ztap go i przeciggnij do

skrzyni z

mitoscia, korzystajac z systemu przeciggania i upuszczania z przetacznikiem palca

Nr 3 Jesli ztapates serce, zostanie ono zamrozone na wyswietlaczu, a nastepnie jak

najszybciej przeciggnij serce do skrzyni mitosci za pomoca dotyku

#4 Po umieszczeniu serca w skrzyni, w miejscu, w ktérym znajdowato sie serce, pojawi
sie litera

Nr 5 Musisz teraz ztapac wiecej serc w formatach duzych, matych, $rednich i zrobi¢ lub
tzw. przeciggnij skrzynie mitosci, za to réwniez otrzymujesz punkty czasu, ktére

regenerujg Twoj czas na gre
Nr 6 Jezeli udato Ci sie ztapac kilka kierow i upusci¢ je, musisz teraz potgczy¢
litery, ktore pojawiajg sie za nimi, tak aby utworzyty dane stowo, co jest wymagane na

tablicy wynikéw

Nr 7 Szukane jest stowo Mito$¢, np. upewnij sie, ze widzisz i masz wtasciwe litery oraz ze

taczysz odpowiednie litery w odpowiedniej kolejnosci
Nr 8 Jesli dotkniecie razem stowa Mito$¢, zdobywacie za to punkty. Ztapcie ponownie
serca, aby uwolnic litery, a nastepnie potaczcie je ze sobg, aby utworzy¢ nowe

wymagane stowo

#9 Ostatecznie musisz dokonczy¢ wymagane zdanie, w tym przypadku Mito$¢ na plazy
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#10 Gra sprowadza sie do zdobycia wiekszej liczby punktéw niz Twgj
przeciwnik grajacy przeciwko Tobie na podzielonym ekranie

Nr 11 tap serca i zbieraj wazne punkty na czas, a nastepnie potgcz
litery we wtasciwe zdanie, aby zdoby¢ punkty

Nr 12 Staraj sie bardziej i badz szybszy od przeciwnika i nie marnuj
zdobytego czasu

Nr 13 Tta poziomoéw sktadajg sie z réznych miejsc na $wiecie i niosg ze sobg

réwniez nieprzyjemne ograniczenia, na przyktad bomby i blokady, a takze przeszkody

uniemozliwiajgce tapanie serc i wprowadzanie ich do skrzyni mitosci.

Po natadowaniu skrzyni mitoSci mozesz teraz szybko potrzasng¢
smartfonem i upewnic sie, ze zebrane serca pojawig sie pojedynczo
na wyswietlaczu przeciwnika. Im wiecej serc zbierzesz, tym trudniej
bedzie przeciwnikowi $ledzi¢ wyswietlacz. Nie udaje mu sie ztapac
wszystkich serc i dokoriczy¢ wymaganych zdan, wiec oni nieustannie
torpeduja go ze swojej mitosnej skrzyni swoimi sercami, aby jego
pokaz byt mylacy
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Nr 379 Afropimp

#1 Musisz sterowac postacig o imieniu Afropimp z perspektywy trzeciej osoby,
ale mozna jg rowniez przetgczy¢ na perspektywe 2D

#2 Afropimp musi wykona¢ ponizsze zadania, aby na koniec gry méc nazywac
sie Afropimp

Nr 3 Musi wykona¢ w dzungli nastepujgce zadania: znalez¢ wszystkie ukryte
matpy i zaprowadzi¢ je do zagrody, gdzie musz3 sie od niego uczy¢ ludzkiego
jezyka

#4 Kiedy juz znajdziesz matpy, zaprowadzisz je do zagrody i nauczysz je
ludzkiego jezyka za pomoca skrétu, musisz teraz nauczy¢ je umiejetnosci, ktére

beda wykorzystywane do walki z ludzmi w miastach

Nr 5 W obozie szkoleniowym, ktéry zbudowali specjalnie dla nich, nawrécg ich i
wyszkolg do ataku na ludzkie miasta

Nr 6 Celem jest uwolnienie pozostatych matp przebywajgcych obecnie w niewoli w
miastach i sprowadzenie ich z powrotem do rodziny

Nr 7 Po pomys$inym wyszkoleniu matp muszg one postepowad w nastepujacy
spos6b. W 3-osobowej grze strategicznej turowej miasto zostaje

zaatakowane, a matpy prébujg obezwtadni¢ ludzi.

Nr 8 W kazdej turze, ktdéra trwa okoto 13 sekund, podobnie jak wszystkie Swinie
na linii frontu, musisz wyeliminowac ludzi i starac sie utrzymac przy zyciu
wszystkie matpy
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Nr 9 Zdobywajg przewage nad ludZzmi dzieki zbieranym i specjalnym systemom
broni
nr 10 Poziomy to nie Swinie frontowe, krainy, ale imitacje kapiteli, w ktérych

umiejscowione jest widowisko

Nr 11 Komunikujesz sie ze swoimi matpami za pomocg zebranych stéw, ktére
znajdziesz na polu bitwy, poprzez komunikacje zyskujesz przewage nad wrogiem

#12 Wyzwdl stolice od wojsk wroga, znajdz uwigzione matpy i poprowadz je z
powrotem do domu

Nr 13 Aby wprawi¢ matpy w ruch, musisz pokonac¢ prawdziwe kilometry w

prawdziwym $wiecie, aby kontrolowa¢ matpy w strategicznej grze turowej. Na

koniec gry zostah Afropimpem
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Nr 380 Takealookaround

#1 Musisz sprobowac uzyskac w tej grze widok, w ktérym widzisz wszystkich
wrogow, aby moc ich celniej trafi¢

Nr 2 Z réznych stron biegnie w twojg strone mnostwo wrogéw, ktérzy prébuja cie
zniszczy¢

Nr 3 Ty i Twéj gracz musicie ustawic tzw. litery jako tarcze ochronne i uzywac

ich jako blokady, aby utrzyma¢ wojska wroga na dystans i zapobiec ich

trafieniu

Nr 4 Masz kompletny alfabet liter, z nich budujesz blokade i integrujesz z

literami punkty wektorowe, ktére nastepnie stuzg jako soczewki celownicze

Nr 5 Po ustaleniu swojej pozycji i ustawieniu liter przed zblizeniem sie wojsk

wroga i ustawieniu blokad, musisz teraz poczeka¢, az wrég zaatakuje

Nr 6 Poprzez soczewki docelowe, czyli punkty wektorowe liter, masz mozliwos¢

strzelania stamtgd do przeciwnikéw i trafiania ich, a tym samym ich eliminacji

Nr 7 Przy kazdej blokadzie, po pomysinym zniszczeniu przeciwnika, pojawia sie
bramka mnozenia, w ktérej mozesz podwoic i potroi¢ swojg postac, aby

uzyskac wiecej postaci do obiektywoéw, ktére nastepnie mogg by¢ wykorzystane
przez wiele stron #8 Poznaj swoich przeciwnikéw i zdobgdz mozliwos$¢ dzielenia

i pomnazania

swojej postaci oraz rozgladania sie po zbudowanych pozycjach i ustawiania
podzielonych postaci na wtasciwe pozycje, z ktérych mozna sie wydosta¢ uderzac
przeciwnikéw z innych stron przez soczewki celownicze z punktem wektorowym
i ostatecznie ich eliminowac
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Nr 9 Za kazdy trafiony obszar otrzymujesz czasy potrzebne do rozegrania gry,
czas zawsze biegnie negatywnie, wiec musisz zbiera¢ czasy plusowe za kazdego

trafionego wroga i wykorzystywac je do tadowania licznika czasu

Nr 10 Nie pozwdl, aby wrogowie catkowicie zniszczyli Twoja blokade i wbiegli do
siedziby

Nr 11 Ta gra polegajgca na samoobronie i samoobronie ma na celu zwyciestwo,
jesli trafisz i zniszczysz wszystkie zblizajgce sie oddziaty poprzez ich blokady

i wbudowane soczewki celownicze, zwane réwniez punktami wektorowymi

Nr 12 Zbuduj ponownie swoje indywidualne przeszkody na nastepnym poziomie i
sprébuj powstrzymac nadchodzgca burze na swojag kwatere gtéwna i nie tra¢ z oczu

czasu na wybicie przeciwnikéw i oddziatéw wroga

Nr 13 Aby wprawi¢ swojg posta¢ w ruch, musisz przebiec kilometry w
prawdziwym Swiecie i przenies$¢ to do cyfrowego krokomierza postaci w grze.
Jesli zabraknie Ci krokdw, musisz teraz ponownie przebiec nowe kilometry, aby
to zrobi¢ Twoje podzielone postacie mogg stale pozostawac w ruchu i

dlatego stale zmienia¢ pozycje w stosunku do ustawionych przeszkéd, aby
indywidualnie trzymac sie z daleka od przeciwnikoéw, ktérzy zblizajg sie do Ciebie

ze wszystkich stron

86



Machine Translated by Google

Nr 381 Dobry gliniarz Zty gliniarz

#1 Kontrolujesz pierwszg posta¢ Good Cop i drugg postac Bad Cop w przetgczniku,
aby zniszczy¢ wojska wroga w formie gry Metal Slugs

Nie. 2 Otrzymujesz punkty czasu za kazdego zniszczonego wroga. Muszg one by¢
stale dotadowywane, aby twoj ogélny czas sie nie konczyt

Nie. 3 Jezeli czas ogdélny dobiegnie konca i zakohczy sie, partie uwaza sie za
przegrang

Nr 4 Za kazdego normalnego wroga, ktérego zabijesz, dostajesz 3 sekundy +
tadunek, zaczynasz gre z 60 sekundami, za kazdego wroga, ktérego nie trafisz,
dostajesz 3 sekundy - odliczenia Nr 5 Sg tez wrogowie, ktérzy dajg

ci inng sekunde liczby, razy 6, razy 9, razy 6 sekund + lub ktére zostang w
danym momencie pobrane lub zmniejszone z Twojego konta -,

Nr 6 Badz wiec w swoim najlepszym stylu Metal Slug i celuj w pozytywnych
przeciwnikdw za pomocg Dobrego Gliniarza, a negatywnych za pomocga Ztego
Gliny

Nr 7 Jesli trafisz pozytywnego przeciwnika Ztym Gliniarzem, otrzymasz

odliczenia czasu, jesli trafisz negatywnego przeciwnika Dobrym Gliniarzem,
réwniez otrzymasz odliczenia czasu. Musisz dokona¢ zamiany postaciami i
postaciami pozytywnymi dobrego gliniarza i uzyj ztego gliniarza, aby wyeliminowa¢
negatywnych przeciwnikédw w odpowiednim utozeniu koloréw, aby zdoby¢
dodatkowe punkty czasowe nr 8. Przebiegnij r6zne poziomy w grafice 2785D i
sprébuj

poprawi¢ docelowy czas, a nastepnie przejdz do sklepu z ulepszeniami, za
zaliczony poziom w ulepszonym czasie zdoby¢ nowg bron, wyposazenie techniczne
nr 9. Mozesz sterowac postaciami w trybie wieloosobowym lub gra¢ sam w trybie

dla pojedynczego gracza
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Nr 10 Po przejsciu poziomu generowanego przez Mapy Google
mozesz przejs¢ do nowej przygody. Mapy Google generujg poziomy
indywidualnie i spontanicznie, czasem tto jest proste, czasem
nudne, czasem piekne, czasem szalone, zaprojektowane nr 1.

11 Czas im ucieka, musza strzela¢ do wtasciwych przeciwnikéw w
przetgczniku i zniszczy¢ wielu z nich, aby uzyska¢ dodatnie saldo
swojego licznika czasu. Zabierajg ten licznik czasu ze sobg na

inne poziomy i grajg kontynuuj to Nr 12 Staraj

sie poruszac szybko i omija¢ przeszkody i blokady, niszcz

wrogich przeciwnikdw w czasie okreslonym przez poziom, aby
nastepnie moc przejs¢ do nastepnego poziomu Nr 13 Pokonaj
zadany czas zdobgdz

punkty, jak wspomniano powyzej, ktére mozesz nastepnie wymienic
na bron w sklepie z ulepszeniami i w punkcie kontrolnym
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Nr 382 Gotokosciot

Nr 1 Musisz sprébowa¢ podrézowac po $wiecie swojg postacia i podczas tej podrézy

dookota $wiata przekona¢ ludzi, aby dotagczyli do wspélnoty koscielnej

#2 Musza znalez¢ konkretnych ludzi, ktérzy mogga sie nawrdcic¢ i przekonac ich, aby

przytaczyli sie do ich kosciota
Nr 3 Nawrdceni nie wiedzg jeszcze, po co i po co wchodzg do swojego kosciota

#4 Jeste$ egzorcystg i po zebraniu swojej druzyny ze $wiata musisz ich przeszkoli¢ i

nauczy¢ ich umiejetnosci

Nr 5 Przed podro6zg zbierz listy do swojej ksigzki o eks-orcystach, aby uzupetnic jg
wypowiedziami Boga. Nastepnie bedziesz gtosic te ksiege w swoim kosciele i w ten

sposéb szkoli¢ swoj zespot

Nr 6 Zesp6t sktada sie z 13 postaci pochodzacych z réznych miejsc $wiata i narodéw

Nr 7 Kiedy juz przeszkolisz swojg druzyne w swoim kosciele, gra sie rozpoczyna, musisz
ponownie wyruszy¢ w Swiat i znalez¢ ludzi, ktérzy na twoim radarze sg pokazani

jako opetani przez demony

Nr 8 Znajdz tych ludzi i zastosuj wobec nich umiejetnosci, ktérych nauczytes sie

podczas szkolenia w kosciele

Nr 9 Sprébuj wypedzi¢ demony z ludzi i zamieni¢ ich z powrotem w normalnych ludzi

Nr 10 W drodze do tych ludzi musisz wykonywac wszelkiego rodzaju zadania i
zadania

Nr 11 Zbieraj takze swojg droge, listy i wykorzystaj je do uzupetnienia fragmentéw
swojej ksiegi egzorcystéw, ktére sg potrzebne do wypowiedzenia zaklecia

egzorcyzmu ludziom przez mikrofon i uzycia go na opetanych we wtasciwym czasie
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Nr 12 Na kazdy poziom przesuwana jest inna wyszkolona postac z druzyny 13
egzorcystow

#13 Aby postacie mogty sie porusza¢, musisz gromadzi¢ mile w prawdziwym
Swiecie i zintegrowac je ze swoim cyfrowym krokomierzem, aby méc poruszac sie
w grze

Nr 14 Jesli udato ci sie uwolni¢ niektérych ludzi od demondw, musisz ich zebra¢
po przemianie i zabra¢ z powrotem do kosciota swoim autobusem, gdzie doznasz

dalszego duchowego uzdrowienia i przejdziesz proces uzdrawiania

Nr 15 Za kazdg osobe uwolniong od demondéw otrzymujesz punkty czasu, ktére
wykorzystujesz w grze, aby kontynuowac gre. Jesli skoriczy Ci sie czas, stracisz
postac oraz jej efekty i zdolnosci

Nr 16 Szukaj i wykonuj zadania i questy w drodze do opetanych ludzi i jak

najszybciej wypedz demona
#17 Ztap demona w lustrze, zanim z nim zaczniesz walczy¢, albo w trzeciej osobie,

albo w trybie pobicia, ostabij go i zarzadzaj jego energig, tak aby byt

wystarczajgco staby. Aby méc go uchwyci¢ w magicznym lustrze

Nr 18 Ostatecznym celem jest wypedzenie demondw z catego $wiata i schwytanie

ich lub walka z nimi i wziecie ich do niewoli w ich magicznym lustrze
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Nr 383 Weissmanneta

Nr 1 Zatem weissmanet.de zawiera pytanie, ktére zadaje sobie wiele oséb, na
przyktad jak wykona¢ nastepujgce zadania
Nie. 2 Zapobiegawczo uzyj okularéw VR, aby zrozumie¢ konkretng gre

Nr 3 Wykorzystaj w tej grze ludzkie umiejetnos$ci doswiadczonych profesjonalistow
z branzy biznesowej i zintegruj z nig swoja postac jako poczatkujacy i jako awatar

Nr 4 Zadajac pytania profesjonalistom, $wiadomie przemierzajgc

wystarczajgcg liczbe kilometréw w prawdziwym Swiecie i wykorzystujac je jako
punkty w pytaniu, otrzymasz najpewniejszg odpowiedz na swoje pytanie. By¢
moze réwniez odpowiedzi

Nr 5 Wykorzystujgc zebrane punkty, otrzymasz pozadany materiat zaprezentowany
w formie multimedialnej przez profesjonalistow, aby powigzac z nim swoje
umiejetnosci

Nie. 6 Twoje umiejetnosci sg podzielone na rézne kategorie, musisz wspomnie¢
o nich w programie, aby otrzymac ewentualne instrukcje od profesjonalistow gry
na temat Twoich umiejetnosci w opisywanych przez Ciebie kategoriach oraz o
mozliwych innych rodzajach pracy w branzy, ktére mozesz chce wykona¢

Nr 7 Otrzymasz wéwczas tutoriale lub instrukcje edukacyjne dotyczace wykonania

w zademonstrowanym i wyswietlonym $wiecie wirtualnym
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Nr 8 Mozesz nastepnie uczy¢ sie, sprawdzac i ¢wiczy¢ te instrukcje, korzystajac
z technologii wirtualnych w VR. Status nr 9. Za prawidtowe wykonanie

samouczkdéw otrzymasz dodatkowe punkty, ktére bedg wéwczas wazne dla gry

Nie. 10 Jesli zaliczyte$ samouczki i poprawnie je prze¢wiczyte$, mozesz poprosic
o odestanie swojego wirtualnego awatara do domu w formacie multimedialnym

do obejrzenia i nauczenia sie czego$ na podstawie tej oceny

Nr 11 Jak zmniejszy¢ liczbe btedéw ze Swiata rzeczywistego i wyciggna¢ z niego
cos$ na przysztos¢ Nr 12 Wykorzystaj

zdobyte punkty bonusowe na wymiane swojego awatara z uzytkownikiem

gry VR, aby méc poznac jego umiejetnosci, pozostan w kontakcie i ulepszaj
samouczek gry, aby stac sie profesjonalistg

Nr 13 Po przestudiowaniu tego, czego nauczytes$ sie dzieki umiejetno$ciom

zdobytym w grze, mozesz teraz wykonywac witasne tutoriale w prawdziwym

Swiecie, aby zachowa¢ indywidualnos¢
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Nr 384 Wszystko jest zepsute

#1 Kontrolujesz posta¢ o imieniu FlakeOat i musisz przejg¢ wtadze w swojej
dzielnicy, aby mie¢ pewnos¢, ze za twoimi oczami nie dziejg sie zadne
skorumpowane rzeczy

Nr 2 Jako szpieg musisz zinfiltrowa¢ rodzine gangsteréw Hoodz i dowiedziec¢
sie, jakie interesy toczg sie w Twojej okolicy

Nr 3 Aby to zrobi¢, musisz najpierw zdoby¢ pienigdze, przechodzac najpierw rytuat
akceptacji Gangster Family Hoodz. Musisz wtamac sie do sklepéw i ukras¢ okreslong
kwote pieniedzy, aby zosta¢ przyjetym do rodziny Gangster Hoodz

Nr 4 Musisz takze zbiera¢ w okolicy listy dla gangu Hoodz, ktére stuza do
przekupywania policji. Listy zapewniaja, ze nie zostang ztapani pod ochrong policji.
Nr 5 Listy znajdziesz na stronie w najniebezpieczniejszych miejscach dzielnicy,
czyli na terenach i terenach dziatania

pozostatych gangéw w dzielnicy, muszg sie tam wtamac i ukras¢ listy, aby

uzyskac ochrone przed policjg nr 6. Im wigcej listow kradng i rabujg, im wiecej
punktéw czasowych dostang za to, tym muszg Dlatego stale kradnij i wykonuj
zadania w okreslonym czasie

Nr 7 Jesli ukradtes z kwatery wystarczajgcg ilos¢ listéw i pieniedzy, musisz je

przekazac rodzinie Hoodzéw

Nr 8 Hoodz daje ci zadanie, ktére musisz wykonac. Jesli tego nie zrobisz, nie
bedziesz juz chroniony przez skorumpowang policje, ktéra uchroni cie przed
pojsciem do wiezienia

Nr 9 Jesli spetnites pierwsze wymagania i poprawnie wykonate$ misje i zadania
Hoodz, mozesz teraz nazywac sie cztonkiem Hoodz, oficjalnie zostates cztonkiem
Hoodz, ale teraz jeste$ w rodzinie jako niezalezny szpieg Gang zintegrowat sie

i prébowat dowiedzie¢ sie, jakie plany ma gang na przysztosc
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Nr 10 Wykonaj nastepujgce zadania Hoodz i zostar skorumpowanym cztonkiem
Hoodz, stopniowo wspinajac sie na poziom gangu. Nr 11 Ostatecznie musisz
zinfiltrowa¢ gang i zdoby¢ o nim tajne informacje.

Réb to ostroznie i nie réb tego daj sie ztapa¢; otrzymasz w tym celu specjalny
prezent, a mianowicie przemiane poprzez indywidualne stroje, ktére
przeprowadzasz podczas misji dla Hoodz nr 12. Za kazdg nowa misje No$
niestandardowe ubrania i specjalne systemy broni dostarczane przez Hoodz #13
Wspinaj sie po drabinie korupgji i zostan szefem tego gangu,

a ostatecznie wyeliminuj inne gangi w swojej okolicy, kradngc twoje rzeczy i
wysytajac je do wiezienia ze skorumpowang policjg nr 14 Kiedy jestes na czele
Hoodz, a twoja

dzielnica nalezy catkowicie do ciebie i masz w niej wytgczng wtadze, wtedy wyruszasz
ze swojg druzyng w szeroki $wiat przeja¢ kontrole nad innymi dzielnicami. Nr
15. Podbij miasta tego Swiata za pomocg Hoodz i zostan ostatecznym szefem
gangsterow, ktéry bedzie wtedy kontrolowat caty handel i dzieki temu

bedzie miat przewage nawet w budowaniu miast. Nr 16. Ostatecznie, kiedy
zyskujesz kontrole nad stolicami Swiata i sam zatozyte$ miasto, mozesz teraz
zatrudnia¢ nowych Hoodzéw, nowych cztonkéw, ale oni znajg ich prawdziwa
historie i nie zdradzg ich pod

przysiega honorowg nr 1. 17 Szkolg ich i przebierajg za wyszkolonych

funkcjonariuszy policji, aby wypedzi¢ skorumpowang policje z rynku
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Nr 18 Teraz wspotpracuj ze swojg tajng policjg i powoli rozmontuj swoje
imperium, prowadzac wojne z ich Hoodzami, poniewaz sg szefami, nie moga

przycigga¢ uwagi i muszg przez caty czas by¢ w kamuflazu

Nr 19 Zakoncz panowanie wtadzy w samodzielnie stworzonym imperium
Hoodz, okazujac swojg wdziecznos¢ na koniec gry i zdemaskujgc wszystkich
cztonkéw gangu Hoodz, pozwalajac im wpas¢ w putapke i za pomoca
samodzielnie utworzonego sekretu Aresztuj policje nr 1. 20 Zostan gtéwnym
informatorem tajnej policji i zdemaskuj

Hoodz, dostarczajac tajnej policji potrzebne jej dane i w ten sposéb zainicjuj
koniec Hoodz Nr 21 Zakoncz ich catg korupcje na Swiecie i zostan najlepszym
szefem w historii

95



Machine Translated by Google

Nr 385 Karma

Nr 1 Kontrolujesz posta¢ zwang Karma, stara sie ona skierowac efekt i akcje na

ludzi, ktérzy wylewajg ztg karme

Nr 2 Uzywajac radaru karmy, szukajg ludzi na danym poziomie, ktérzy rozdajg
713 karme
Nr 3 Trzeba szybko zareagowa¢, odnalez¢ te osoby i z czystym sumieniem

przekazac im swojg dobrg karme, aby ponownie przemieni¢ ich w zdrowych ludzi

Nr 4 Jedli nie uda ci sie nawrdci¢ ludzi ze ztg karmga na ich dobrg karme, zamienig
sie oni w tzw. potwory, ktére prébujg zjadac¢ innych niczego niepodejrzewajacych

ludzi

Nr 5 Najpierw poszukaj i znajdz litery na poziomie, ktéry wpisujesz do swojej
ksiegi karmy i rozwijaj z nich dobre mysli, aby nastepnie wykorzystac je do
nawrécenia ztych ludzi

Nr 6 Bez znalezionych liter nie mozesz ukonczy¢ ksiegi karmy i opracowac
nowych efektéw, ktére nastepnie przekazesz osobom, ktére aktualnie majg zta
karme

Nr 7 Jedli zebrate$ wystarczajgcg liczbe listéw i zaimplementowate$ w swojej ksigzce

zdania karmowe, udaj sie na polowanie za pomocg radaru i poszukaj ludzi,
ktérzy maja ztg karme
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Nr 8 Za kazdg nawrécong osobe, ktéra ma ztg karme, otrzymujesz serce i
dodatkowe punkty. Nr 9 Musisz je zbiera¢, aby
utrzymac gre przy zyciu, bo potwory w tym samym czasie zjadajg nowych ludzi,

a skala ich zycia serca stopniowo przechodzi w zakres ujemny

Nr 10 Musisz takze sprébowac zniszczy¢ przemienione potwory za pomocg serc,

ktére zebrates, aby ponownie przemienic ludzi

Nr 11 Znajdz potwory na mapie i strzelaj z armaty lub broni w ksztatcie serca w

potwory, aby je zniszczy¢ i usungc¢ z gry na dobre

Nr 12 Jesli dzieki samodzielnie opracowanej ksiedze karmy przemienite$
wystarczajgca liczbe oséb i potrafisz wyeliminowa¢ potwory na mapie,

przeskakujesz na kolejny poziom, ktéry jest generowany przez Google Maps

Nr 13 Sprébuj uzupetni¢ swoja ksiege karmy i zamieni¢ miejsca pokazane

przez Mapy Google i ich ludzi na mapie swoimi myslami i skutkami karmy,
uwolni¢ Swiat od ztej karmy i na jej myslach znalez¢ cywilizacje, a nastepnie za
pomocg Idz do walcz ze swojg armig karmy przeciwko indywidualnym potworom,
aby ostatecznie wyeliminowac je ze $wiata
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Nr 386 Potnoc w deszczu

Nr 1 Sprébuj wywotaé deszcz w swoim ogrodzie o pétnocy. W tym ogrodzie

znajduja sie pola, na ktérych mozesz zintegrowac rosliny, ktére musisz najpierw

zebra¢ w otwartym Swiecie

#2 Szukaj specjalnych roslin i kwiatéw, ktére mozesz znalez¢ w otwartym Swiecie za

pomocg radaru

Nr 3. Gdy juz znajdziesz i zbierzesz rosliny i kwiaty, musisz teraz wréci¢ do swojego

ogrodu i zasadzi¢ je na polach

#4 Aby wygenerowac deszcz potrzebny do wzrostu roslin i kwiatéw, musisz przebiec
w tygodniu wystarczajgcg liczbe kilometréw w prawdziwym Swiecie, aby zaczat

padac deszcz

Nr 5 Po zakonczeniu tygodnia, posadzeniu roslin i kwiatéw w ogrodzie oraz
uzupetnieniu skali opadéw, rozpocznij teraz wydarzenie i spraw, aby padat deszcz o
potnocy

Nr 6 Te wyjgtkowe rosliny i kwiaty rosng tylko o pétnocy, a kiedy dobrze sie rozwijajg

i otrzymujg wode deszczowg, wylewajg serca

Nr 7 Zbieraja te serca i wymieniajg je na inne nasiona w otwartym $wiecie, aby po zbiorach, ktére
nie zostaty jeszcze zebrane, kontynuowac¢ sadzenie nowych roslin i kwiatéw w swoim

ogrodzie

Nr 8 W czasie zniw o pétnocy podczas petni ksiezyca spryskaj i daj im rosliny i kwiaty,
litery w kolejnosci, ktdrej nalezy przestrzega¢, aby zinterpretowa¢ zdanie z nich,
ktére zapisujg i wysytaja listem , a nastepnie wyslij swojg ukochang kobiete, aby jg

odzyskata

Nr 9 Kwiaty i rosliny dajg im zdania mitosne, ktére musza utozy¢ w odpowiedniej

kolejnosci liter

Nr 10 Uwazaj w nocy, aby Deviljo nie wtamat sie do Twojego ogrodu i nie ukradt roslin
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Nr 11 Buduj przeszkody i blokady wokét swojego ogrodu, aby chronié rosliny i
kwiaty przed Deviljo, ktéry chce je ukrasc i zasadzi¢ w swoim ogrodzie, aby jako

pierwszy wysta¢ historie mitosng swojej wymarzonej kobiecie

Nr 12 Mozesz takze sprobowac ukras¢ jego rosliny i kwiaty, gdy Deviljo prébuje
sie wikamag, aby odfiltrowa¢ jego zdania mitosne z zawartosci roslin i kwiatéw

#13 Badz wiec w ciggtym ruchu i staraj sie chroni¢ swéj ogréd blokadami i
przeszkodami, aby z kolei nie zosta¢ ztodziejem, aby powiekszy¢ swéj ogrod o

skradzione gatunki roslin i kwiatéw z Deviljo

Nr 14 Tylko w okreslone rzeczywiste dni, kiedy na zewnatrz $wieci ksiezyc

w petni, mozesz uruchomic¢ zbierany deszcz, ktéry wygenerowate$ ze zbierania
kilometrow

Nr 15 Wyjatkowe rosliny i kwiaty kwitng tylko o pétnocy i podczas prawdziwej

petni ksiezyca, a po deszczu wytworzyty

Nr 16 W tym czasie eksploruj otwarty $wiat oraz szukaj i znajduj nowe nasiona,
aby zintegrowac¢ nowe rosliny i gatunki kwiatéw w swoim ogrodzie

Nr 17 Uzupetnij zniwa i wynikajgce z nich zdania mitosne do swojej historii
mitosnej do swojej ulubionej kobiety marzen, Taylor Alison

Nr 18 Po zebraniu listéw z roslin i kwiatéw, ktére wyhodowate$ w swoim

ogrodzie, wyslij odpowiednie zdania mitosne swojej wymarzonej kobiecie i

zdobad? jej serce w przysztosci dzieki tej kreatywnej grze
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Nr 387 Lawendowa mgietka

Nr 1 W tej grze sterujesz postacig o imieniu Laven-the Haze, ktorej zadaniem i

celem jest uwolnienie swojej ukochanej zony Rabbit ze szponéw Deviljo

Nr 2 Swoja postacig musisz zbudowac armie aniotéw, dzieje sie tak, gdy
probujesz przekonac¢ dobre dusze ludzi w wolnym Swiecie, aby chcieli zatozy¢

z nimi armie

#3 Musisz poszuka¢ konkretnego radaru w odpowiednich krajach, aby uzy¢

radaru do odnalezienia dusz, ktére sg przekonane do utworzenia z nimi tej armii

#4 Twoim przeciwnikiem jest Deviljos, ktéry gosci armie zlych dusz i ma réznych
typow przeciwnikéw
Nr 5 Nalezy zatem uzy¢ radaru, aby znalez¢ dobre dusze i stworzy¢ ich ciata, w

ktérych dusze powinny zawtadng¢ w programie projektowym

Nr 6 W gtéwnym osrodku odnalezione na Swiecie dusze sg wdrazane w ich

indywidualne ciata

Nr 7 ZnajdzZ na $wiecie wystarczajaca liczbe dobrych dusz i wykorzystaj je do
rozwoju swojej armii aniotéw

Nr 8. Kiedy juz zaimplementujesz dobre dusze w ciatach, ktére zaprojektowates,
musisz teraz wysta¢ ukonczone anioty na obozy szkoleniowe, aby nauczyty je

specjalnych umiejetnosci
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Nr 9 Jesli twoje anioty sg wyszkolone i zdobyty wystarczajgce umiejetnosci,
rozpoczyna sie poszukiwanie armii nieumartych Deviljo, ktérzy poruszajg sie ze ztymi
duszami

#10 Podobnie jak w grze Commandos, kontrolujesz grupe aniotéw w réznych

regionach i dzielnicach tej gry z otwartym Swiatem

#11 Znajdz kazda druzyne armii Deviljo i uwolnij jg od ztych dusz, podejmujac z nig
walke

Nr 12 Po wyzwoleniu poszczegdlnych druzyn i kwater gtéwnych mozesz teraz zajac

tam pozycje i wysta¢ nowe wojska ze swojej kwatery gtéwnej na podbite tereny
Nr 13 Na koniec gry uwolnij swojg zone Rabbit i poprowadz jg do domu, zabij

armie Deviljo i walcz z nim jako ostateczny boss wraz ze swoim aniotem-

bohaterem Lavender Haze
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Nr 388 Nookie

Nr 1 W tej grze sterujesz postacig o imieniu Noo-kie, jej
zadaniem i celem jest znalezienie odpowiedniego rozwigzania,
aby uwolni¢ sie z niewoli Muppies

#2 Muppies sg w ogromnym zamku i przetrzymujg Nookie jako
wieznia. Zamek jest tak ogromny, ze mozna powiedzie¢, ze
jest tak duzy i wielkosci stolicy

Nr 3 Musisz sprobowac uciec z wiezienia za pomocg Nookie, a
nastepnie stopniowo zabija¢ uciekajgce oddziaty wroga, ktére
pojawiajg sie na Twojej drodze

Nr 4 Podgzasz tropem liter i dlatego mozesz zosta¢ poprowadzony
na wiasciwg Sciezke, opuszczajgc zamek na koncu. Ucieczka z
poszczegdlnych obszaréw odbywa sie poprzez etapy, w
ktérych musisz takze wykonywac zadania i zadania

Nie. 5 Za kazdego zabitego wroga otrzymujesz czas potrzebny
do ogdlnego licznika czasu, kazdy zniszczony wrég daje ci
stopnie plus czasy w zaleznosci od trudnosci

Nr 6 Gra toczy sie bardzo szybko i zawsze trzeba walczy¢, aby
zebrac czasy, bo zegar tyka przeciwko tobie i odlicza czas, nie
moze on wygasnac, bo inaczej trafisz z powrotem do
wiezienia

#7 Trzymaj sie wiec wtasciwej Sciezki, jak wskazujg litery, aby
zawsze byc¢ blisko oddziatéw wroga
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Nr 8 W tej grze typu hack and slack musisz szybko reagowac, szybko i brutalnie
przebic sie przez tor i zbiera¢ punkty czasowe, ktére pozostawiajg zniszczeni
przeciwnicy

Nr 9 Jesli udato ci sie oczyscic teren i umiesci¢ w zamku wojska wroga oraz
zrozumiates Sciezke liter, ktére ostatecznie wskazg ci, gdzie sg kolejni wrogowie,
mozesz to zrobi¢ Prawie przejmij koniec zamku

Nr 10 Muszg takze rozprawi¢ sie z masami szturmowymi, ktére zblizajg
sie do nich na koricu zamku i zniszczy¢ je, w przeciwnym razie, jak
powiedziatem, wyladujg z powrotem w wiezieniu i bedg musieli
zaczynac wszystko od nowa

Nr 11 W drodze do ostatecznego celu i podczas gry zbierasz bron wrogoéw i
wykorzystujesz jg do mordowania nowych przeciwnikéw

Nr 12 Staraj sie szybko przemieszczac¢ z miejsca na miejsce i omija¢ przeszkody
i blokady, gdyz pochtaniajg one czas potrzebny na dobicie przeciwnikéw

Nr 13 Kiedy dotrzesz do korica zamku, czeka na ciebie prezent; teraz musisz

wymieni¢ zebrany czas na armie, aby ostatecznie catkowicie zniszczy¢ zamek
artylerig
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Nr 389 MyGenerationz

Nr 1 Kontrolujesz postac¢ o imieniu Fred w r6znych epokach tego Swiata z

perspektywy pierwszej i trzeciej osoby

Nr 2 W kazdej epoce musisz znalez¢ wystarczajacg liczbe punktéw w czasie i
zebrac je, aby méc zostac przeniesionym z powrotem przez ukrytg w danym
poziomie wehikut czasu do innej

Nr 3 Trzeba sprébowac zbiera¢ litery w epokach, w ktérych sie poruszamy, sg one
bardzo wazne, bo trzeba tymi literami uzupetni¢ swojg ksiege pokoleniowg, aby

rozszyfrowac tajemnice tego Swiata

Nr 4 Rozpoczynasz w erze indywidualnie wybranej przez gre i prébujesz odnalez¢
tam litery oraz oczywiscie czasy i ich wehikut czasu

Nr 5 Muszg wykonywac rézne zadania i eliminowac niezwyktych przeciwnikéw,
ktérzy stang im na drodze. W kazdej epoce sg oni inaczej ustawieni i odpowiednio

wygladaja

Nr 6 Sprébuj wypetni¢ swojg ksiazke Pokolenie literami, aby odkry¢ tajemnice tego
Swiata
Nr 7 Podrézuj z epoki do epoki i znajdz wazne litery, ktére sg zintegrowane z

ksiegg i w ten sposéb mozesz odkry¢ nowy sekret
Nr 8 Jesdli odkrytes$ i rozszyfrowates jakies tajemnice, otrzymasz punkty, za
ktére bedziesz mdgt otworzy¢ swojg mape danej epoki i dostac sie do innych

miejsc, ktérych wczedniej nie byto na niej

Nr 9 Nadal musisz korzysta¢ z mapy, aby znalez¢ wazne klucze potrzebne do

wehikutu czasu, aby méc go otworzy¢ w ukrytych miejscach

Nr 10 Na podstawie Ksiegi Pokolen, odszyfrowane sekrety dajg ci nowe zadania,

ktére musisz wykonaé w epoce
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#11 Wykonaj zadania i zadania i znajdZ Wehikut Czasu, ktéry przeniesie Cie do
innej ery czasu, zbierz wystarczajgca liczbe punktéw w czasie i klucz, aby

uruchomi¢ Wehikut Czasu

Nr 12 Jesli udato Ci sie odkry¢ tajemnice epoki i wtgczy¢ jg do swojej ksigzki,

mozesz przej$¢ do kolejnej ekscytujacej podrézy

Nr 13 W kazdej epoce czekajg na ciebie wrogowie, ktérych musisz pokonac za
pomoca zebranej broni, ci wrogowie chronig litery i nie sg tatwo zniszczy¢, szukajac
liter, zwré¢ uwage na swdj arsenat broni i amunicja, ktéra jest inna w kazdej

epoce

Nr 14 Zabij te chmary wrogdw, ztap i znajdz wazne litery do ksiegi swojego
pokolenia, klucz i czasy do znalezionego wehikutu czasu i udaj sie do innego, aby

tam wykona¢ odpowiednie zadania i zadania

Nr 15 Jesli odkrytes wszystkie sekrety, ukonczytes$ Ksiege Pokolen i zabite$
wszystkich wrogéw na Ziemi, ktérzy staneli Ci na drodze, mozesz teraz, jesli
zrobite$ wszystko, udac sie na nowa planete i sprobowac tam Odkryj
tajemnice i rozpocznij nowg przygode

105



Machine Translated by Google

Nr 390 BreakStuff

# 1 Muszg prébowac zniszczy¢ rzeczy, o ktérych nie wiedzg, czym one sg

Nr 2 Trzeba wczesniej dowiedziec sie, jakie to sg rzeczy i sprawic, by byty
rozpoznawalne

Nr 3 Gra opiera sie na punktach wektorowych, ktérymi staramy sie celnie

rzuca¢ w obiekty pojawiajgce sie na wyswietlaczu

#4 Kazda rzecz ma doktadne rozpoznawanie koloréw i musi zosta¢ uderzona tym

samym kolorem kropki wektorowej, aby stata sie widoczna

Nr 5 Postaraj sie, aby rzeczy latajace na ekranie byty widoczne za pomoca

kolorowych kropek wektorowych, prébujac trafi¢ je odpowiednim kolorem

Nr 6 Jedli trafite$ jakie$ rzeczy odpowiednimi kolorowymi punktami
wektorowymi i uczynites$ je widocznymi, mozesz teraz zniszczy¢ te rzeczy,
niezaleznie od tego, czy sg to blokady, czy przeszkody, aby zdoby¢ okreslone
punkty

Nr 7 Widocznymi elementami mogg by¢ réowniez okreslone ikony. W takim
przypadku nalezy zebrac¢ te ikony za pomoca tablicy wynikéw w odpowiedniej
kolejnosci, dotykajac reka, aby uzyskac okreslone punkty w czasie, poniewaz
gra trwa przez pewien czas. od okreslonego czasu, na ikone Twojego ogdlnego

licznika czasu przypada ponad 3 sekundy, ktére zostang Ci przypisane

Nr 8 Jesli spdznisz sie z zamdwieniem o jedng ikone, nastgpi odliczenie 1 sekundy i
zostanie to odliczone z Twojego konta czasowego

#9 Rozpoczynasz gre po ponad 60 sekundach, najpierw zidentyfikuj swoje rzeczy,
a nastepnie postepuj we witasciwej kolejnosci, aby zebrac¢ + sekundy i w ten sposéb

pozytywnie natadowac swdj ogdlny zegar czasu
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Nr 10 Identyfikacja rzeczy jest gtéwng cechg gry, poniewaz bez odpowiedniego
rozpoznania nie mozna juz zbiera¢ punktéw, wiec zidentyfikuj blokady i
przeszkody w tej grze, ktére uniemozliwiajg ci znalezienie wtasciwych obiektow

w tej grze, aby znalez¢ ikony, ktérych szukasz

Nr 11 Zniszcz przeszkody i blokady, gdy je uwidocznisz, i dotykaj wtasciwych
i pozadanych ikon w odpowiedniej kolejnosci, aby wygenerowa¢ dodatnie czasy
dla swojego timera

Nr 12 Badz ostrozny i ostrozny podczas pokazywania rzeczy, moze sie zdarzy¢, ze
uzyjesz niewtasciwych kolorowych kropek wektorowych i mogg wystgpic pekniecia,
w takim przypadku caty wyswietlacz zostanie zastoniety przeszkodami i

blokadami, musisz to zrobi¢. nastepnie badz catkowicie wolny, aby méc
kontynuowac gre. Zwykle pozostato ci na to tylko 60 sekund. Nr 13. Zbierz

jak najwiecej punktéw i wykorzystaj je do natadowania timera, ktéry bedzie Ci
potrzebny

do konca. gry Poziomy, ktére majg wéwczas inng jakos¢ pod wzgledem trudnosci
niz dotychczas
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Nr 391 KeeponRollin

Nr 1 Gra dotyczy magicznej, zabawnej wyscigdéwki, ktérag mozna sterowac za
pomocg polecen gtosowych, co oznacza, ze w niektérych momentach, gdzie na
torze znajdujg sie ikony toczenia, mozna uzywac¢ mikrofonu podczas zbierania
ikony predkosci, co jest technicznie zaprojektowane wyglada jak kot, trzeba
wymowic Rollin Baby, zeby uzyska¢ efekt deja vu i super predkos¢ nr 2. W Fun
Racer gra sie za pomocg mydelniczek, ktére trzeba samemu zaprojektowac
przed gra im okoto 3 godzin. Czas, masz mozliwos$¢ wyboru elementéw do

swojej mydelniczki
Zaprojektuj go sam, a nastepnie zaimplementuj w swojej mydelniczce

Nr 3 Musisz sprobowac zbudowa¢ mydelniczke, ktéra bedzie wizualnie i
technicznie indywidualna dla Ciebie, ktérg z czasem mozna udoskonalac i
optymalizowac dzieki punktom zdobytym dzieki zwyciestwom w sklepie z
ulepszeniami

Nr 4 Po zakonczeniu projektowania mydelniczki gra rozpoczyna sie od trasy
sugerowanej przez Google Maps, ktérg polecajg Ci prawdziwi kierowcy

Nr 5 Mozesz teraz rywalizowac¢ z okoto 13 innymi przeciwnikami i ukonczy¢ trase.
Na trasie znajdujg sie tzw. ikony, o ktérych mowa powyzej, ktére mozna
podnie$¢ w odpowiednim momencie, méwigc Roll-lin baby, aby je osiagnac.

super predkos¢ do uzyskania

Nr 6 Staraj sie by¢ szybszy od swoich przeciwnikéw, wygrywaj pierwsze trasy i
zbieraj punkty za kazde zwyciestwo, ktére mozesz wykorzysta¢ do wymiany
pewnych i wyrafinowanych systemoéw broni na swoje mydelniczki w sklepie z

ulepszeniami za zdobyte punkty
Nr 7 Wyposazeni i zmotywowani wyruszajg teraz do wyscigu na nowych,

indywidualnych trasach generowanych przez Google Maps, ktére pochodzg z

réznych regionéw i by¢ moze z innego kraju
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Nr 8 Celem jest osiggniecie zwyciestw i umieszczenie odznak w $wiecie toréw
Map Google, niezaleznie od tego, czy bedzie to zwyciestwo, najlepszy czas
okrazenia czy taczny czas na tym torze

Nr 9 Podbij obszary Iadowe w swoim regionie, a takze oznacz region wtasnym
kolorem na swoich odznakach, ktére bedg wyswietlane na catej planszy jako

procent odniesionych zwyciestw

Nr 10 Celem jest poczatkowo podbicie catego regionu i zdobycie dla ciebie
obszaréw lgdowych, z twoimi odznakami na odpowiednie trasy, z twoimi
rekordami duchéw, ktérych mozesz tam uzyc¢ jako przeciwnika w ataku

czasowym na trase dla twoich przeciwnikéw z catego Swiata

Nr 11 Musisz sprébowac zosta¢ najlepszym w swoim okregu i regionie, aby
zgromadzi¢ wystarczajgcg liczbe kilometréw, aby méc podrézowac do

innych miejsc na $wiecie. Zdobyte kilometry mozna wymieni¢ na mile lotnicze

Nr 12 Dotrzyj do innych krajéw i zdecyduj sie na nowg wyprawe do nowych
regionéw za pomocg wtasnej mydelniczki i umies$¢ zapisy wskazanego tam
miasta lub wioski na swojej liscie zadan Nr 13 Ztam rekordy duchéw
tamtejszych

przeciwnikéw i podbij ich Przejdz przez dzielnica po dzielnicy za pomoca
odpicowanej mydelniczki, sprobuj nagra¢ i wyméwic ikony predkosci mocy za
pomocg mikrofonu, aby osiggna¢ najlepsza predkos¢ na danej trasie
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Nr 392 BuyinSMarkt

Nr 1 W tej aplikacji sterujesz postacig Ashem, ktéry pracuje cyfrowo w
supermarkecie przysztego rynku S, wigcza produkt richidi do sieci, dzieki
produktowi richidi mozna wacha¢ wszystkie produkty w supermarkecie przez nos i
ich zapach, aby czu¢ go w domu

Nr 2 Z domu mozesz sterowa¢ Ashem jako cyfrowg postacig w supermarkecie
i mozesz poprosi¢ Asha o cyfrowe pokazanie Ci towaréw z domu i zaméwienie

ich za pomocg czujnika zapachu Richidi

Nr 3 Powachaj produkt w stanie surowym lub w wybranym przez siebie produkcie
gotowym lub w menu $niadaniowym, obiadowym lub kolacyjnym

Nr 4 Zbierz litery z Ashem w supermarkecie i poréwnaj tam ceny. Litery stuzg jako
przewodnik i punkt przyporzagdkowania produktéw, ktére chcesz kupi¢ w

supermarkecie

Nr 5 Przyktadowo widzisz produkt na tablicy wystawowej i musisz odszukac
litery w odpowiedniej kolejnosci oraz uzupetnic¢ nazwe produktu na tablicy
wystawowej. Jesli wykonate$ zamdwienie, mozesz teraz zamowi¢ produkt tanszy
rabat przy kasie, ktéry jest przetwarzany online

Nr 6 Jesli za pomoca liter wybrates$ kilka artykutéw i ich rabaty w supermarkecie,

mozesz je teraz zapisac online

Nr 7 Wszystkie produkty, ktére chcesz kupi¢, mozesz zobaczy¢ z rabatami na
drukowanej liscie, ktérg mozesz pobrac cyfrowo na swoj telefon komérkowy

Nr 8 Ponadto Twoje urzgdzenie richidi zdomu stuzy jako bogaty organ

przysztosci, dzieki ktdremu mozesz osiggnac inny sposob robienia zakupow

Nr 9 Ty sterujesz Ashem do produktu, a on pokazuje Ci go na Twoim wyswietlaczu,
potem w czasie rzeczywistym i otwiera Ci go w stanie zywym, aby$ mdgt powgchac
produkt, a Ash sugeruje takze odpowiednie dla Ciebie menu, jak wspomniano
powyzej na $niadanie, lunch i kolacje, z tym produktem w potgczeniu z

innymi wybranymi daniami
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Nr 10 Po wybraniu i powgchaniu produktéw znalezionych w cyfrowym Ashu

oraz dostosowaniu ich do swoich potrzeb, mozesz otrzymac¢ kod QR przestany na
smartfona, ktérego mozesz nastepnie uzy¢, aby udac sie do supermarketu S hen
i pokaz to, Ash jest teraz dla nich prawdziwg osobg na rynku S i mozesz teraz
chwile poczeka¢, az odbierze paczke, ktérg przygotowates$ online. Nr 11. W
aplikacji mozesz rozmawiac z innymi uzytkownikami Wymien swoje
doswiadczenia zakupowe i potacz pakiety, aby mie¢ indywidualny zakup

na caty tydzien. Nr 12. Zaméw w zaciszu wtasnego domu, z dostawg do domu
lub udaj sie osobiscie do S Markt, aby poznac Asha jako prawdziwa osoba nr 13
Ash codziennie przemienia sie w inng prawdziwg osobe, ktéra przydziela Twoje
zamowienie jako paczke na rynku S za pomoca otrzymanego kodu QR i
udostepnia je do sprzedazy
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Nr 393 Thelandinthelost

Nr 1 W tej grze symulacyjnej o budowaniu strategii prébuja odnalez¢ zagubiony
kraj i go odbudowaé. Zaczynajg od statku pirackiego, ptyng po wodach oceanu i za
pomocga radaru szukaja tego zaginionego kraju, ktoéry nastepnie zabierajg ze
soba. kolonizujg swéj statek

Nr 2 Jesli po udanych poszukiwaniach znalazte$ kraine, w ktérej mozesz sie
osiedli¢, zacumuj statek na kotwicy i rozpocznij budowe swojej pirackiej cywilizacji
na ladzie lub wyspie

Nr 3 Na poczatku masz tylko 3 piratéw, ktérzy zbudujg dok i bedziesz w stanie
zbudowac pierwszy dom. W najlepszym Anno Ma-nier szukasz surowcow i
wykorzystujesz te zebrane surowce do budowy swoich pierwszych doméw
rzemiesIniczych i surowcéw centra obrébki materiatéw, takie jak np. obrébka

drewna i r6zne inne niezbedne elementy gospodarcze

Nr 4 Celem tej konfiguracji klonéw jest odbudowa kraju w potezne imperium
pirackie i wykorzystanie tych piratéw do uczynienia moérz Swiata niebezpiecznymi i
organizowania najazdéw

Nr 5 Ostatecznie oni i ich piracka zatoga muszg znalez¢ potezny zaginiony skarb

w morzu i przechowywac ztoto na swojej ziemi oraz zabezpieczy¢ je przed
hipokrytami z innych moérz

Nr 6 Staraj sie jak najlepiej rozwija¢ swojg cywilizacje i stwoérz armie pirackg, aby
chroni¢ swdj kraj lub wyspe przed innymi wrogimi piratami

Nr 7 Zbieraj i buduj nowe rodzaje budynkéw przy uzyciu surowcéw i zwiekszaj

inteligencje swojej cywilizacji do najwyzszego poziomu

Nr 8 Kiedy juz rozwiniesz swojg cywilizacje do punktu, w ktérym bedziesz mie¢
gospodarke i armig, ktéra chroni twojg wyspe lub kraj przed inwazjg, mozesz

wyruszy¢, aby zasiedli¢ inne wyspy lub utracone ziemie, a stamtad zjednoczy¢ sie
z gtéwnym krajobrazem, aby handlu w celu zaspokojenia potrzeb swojej

cywilizacji pirackiej

Nr 9 Kontynuuj ekspansje swojego imperium i zasiedlaj wszystkie ziemie i wyspy

w okolicy. Musisz podbic terytoria i przejg¢ wtadze nad innymi narodami
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Nr 10 Przejmij obce narody i sprébuj zamieni¢ je w piratéw, aby mogli uczynic

morza niebezpiecznymi dla nich i powali¢ wojska przeciwnika i wroga

Nr 11 Podbij oceany i zaludnij je, jak wspomniano, na innych wyspach, osied|

sie tam i zatéz nowg wyspe piracka

Nr 12 Po zbudowaniu swojego imperium i skolonizowaniu innych wysp za
pomocg swoich piratéw, muszg teraz utworzy¢ potgczong armie, aby podbic
ostatnig wyspe na Swiecie, ktéra jest zamieszkana przez zombie i nieumartych i
wymaga bliskiej widocznosci tej ukrytej cywilizacji

Nr 13 Nie musisz niszczy¢ zombie, ale musisz je schwyta¢, gdy odnoszg sie do

wyspy, schwytane zombie muszg zostac zabrane do ich siedziby, aby zamieni¢ je

z powrotem w normalnych ludzi

Nr 14 Za kazdego zombie, ktérego ponownie przeksztatcisz, otrzymasz punkty,
ktére mozesz wykorzysta¢, aby zdoby¢ nowe przedmioty i sztuczki dla swoich

statkéw w centrum handlu i gospodarki
Nr 15 Uwolnij i oczy$¢ ostatnig zaginiong kraine zombie i zostan krélem piratéw

Nr 16 Na nowym poziomie podrézujesz na nowg planete i robisz, jak

wspomniano powyzej, i probujesz znalez¢ ostatnig kraine zombie i oczysci¢ jg
swoimi piratami

Nr 17 Uwolnij wszystkie planety Uktadu Stonecznego od zombie i zostan
bohaterem Drogi Mlecznej w naszej galaktyce

Nr 18 w trybie bitwy mozesz wyruszy¢ na wojne z innymi pirackimi planetami
internetowymi i walczy¢ miedzy sobg, aby utrzymac dominacje w Galaktyce

Mlecznej
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Nr 394 Wyscig owiec

Nr 1 Musisz sprobowac sterowac owcg o imieniu Dami na trasie wygenerowane;j

przez Google Maps, poszczegodlne trasy sg rowniez generowane przez Google
Maps w miare postepu gry

Nr 2 Na przemian uzywasz przyciskéw A i B, aby zwiekszy¢ predkos¢ i wprawié¢ w
ruch owce Dami

Nr 3 Uzyj przyciskéw na ramionach, aby przeskoczy¢ blokady i przeszkody, a
takze lisy znajdujace sie na trasie

Nr 4 Podczas biegu zbieraj takze litery znajdujace sie na torze. Uzywane sg do

aktywacji radaru, dzieki czemu na torze widoczne sg inne owce

Nr 5 Aby go aktywowac, musisz zatadowac radar literami, radar nastepnie
pokaze ci, w ktérym kierunku i pozycji znajdujg sie owce, musisz je zebrac
podczas biegu, aby zdoby¢ punkty w odpowiednim czasie, aby czas Do nataduj

zegar dodatnio, aby przedtuzy¢ gre

Nr 6 Jezeli skoniczy Ci sie czas, gre uwaza sie za przegrang i musisz rozpoczac
przemierzanie trasy od poczatku

Nr 7 Musza tez w okre$lonym czasie pokonac trasy wygenerowane przez Google
Maps i by¢ szybsi od swojego internetowego przeciwnika, ktéry biegnie wraz z
nimi niczym duch

Nr 8 Zdobadz dzielnice z tras na Mapach Google i umie$¢ na tym obszarze swojg
odznake jako owca, aby byto jasne, ze trzymasz tam zapis trasy

Nr 9 Mapa Google Maps otrzymuje okreslony kolor po pokonaniu czaséw na
réznych trasach. Sprébuj pokolorowac wszystkie dzielnice ich kolorem i przejgc
przewage w regionie

114



Machine Translated by Google

Nr 10 Przyktadowo, jesli ustawite$ dzielnice z najlepszymi czasami, mozesz
zaprosi¢ uzytkownikéw z Internetu, ktérzy prébujg pobi¢ ten rekord. Jesli
zaproszony przeciwnik nie zdota pobi¢ swojego czasu, ma szanse odej$¢ do swojej
dzielnicy bez wyzwania, aby ukonczy¢ trase. Jesli uda ci sie pobi¢ swoéj rekord,
otrzymasz trase w prezencie i zapiszesz jg w swojej bibliotece tras oraz w

archiwum gry

Nr 11 Rzu¢ wyzwanie i zapros przeciwnikéw z innych krajéw, aby pokazali na
Twoich trasach, ze s rekordzistami i ze tego rekordu nie da sie pobi¢

Nr 12 Jesli przeciwnik pobije swéj rekord czasu w swojej dzielnicy na swoich
trasach, jego dzielnica zostanie ponownie zawezona przez kolor przeciwnika i
przeciwnik teraz bedzie rzadzit tg trasa

Nr 13 Sprébuj pokolorowa¢ catg mape Google Maps na swéj kolor i przejaé¢ w
ten sposo6b kontrole nad trasami. Jesli pomysinie ukonczyte$ wszystkie trasy

z najlepszymi czasami, to poczekaj, az indywidualnie wygenerowani przeciwnicy

z Internetu sprébujg pobi¢ swoje rekordy. i s3 wiascicielami swoich dzielnic
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Nr 395 N2gethernow

Nr 1 Musisz sprobowac sterowac 2 postaciami o imieniu N i 2two z perspektywy
trzeciej osoby. Twoje zadanie polega na zatozeniu firmy specjalizujacej sie w
przybijaniu do krzyza prawdziwych przestepcéw gospodarki

Nr 2 Sprébuj wspigc sie na sam szczyt i stworzy¢ podstawy finansowe dla

firmy z tymi postaciami, ktére pochodzg z Bronxu. Aby zatozy¢ firme, musza
zarabiac pienigdze w prawdziwej pracy

Nie. 3 Musisz zgromadzi¢ okreslong ilo$¢ pieniedzy w okre$lonym czasie i naby¢
budynek firmy oraz teren, na ktérym znajduje sie Twoja gtéwna siedziba. Nr 4
Gdy juz to zrobisz,

gra przetaczy sie na symulacje budowy, teraz zatrudniasz pracownikoéw, ktérzy
wczesniej wynajates pociag i pozwolite$ wykonac prace nr 5 Celem jest
zbudowanie kilku budynkoéw i stworzenie infrastruktury,

w ktorej bedziesz mégt prowadzi¢ wiecej intereséw

Nie. 6 Kiedy juz stworzysz podstawy swojej infrastruktury i wyrobisz sobie
marke na Bronksie, mozesz teraz handlowac¢ z innymi firmami; bedg one
sprzedawac Ci produkty, ktére kupite$ po nizszej cenie, na przyktad na drozsza
cene, a tym samym osiggniecie ogromnych zyskéw. Zyski nr 7 Zbuduj firme w
centrale i sprobuj rozwijac na rynku wiasne produkty, ktére

mozesz nastepnie pozycjonowac na rynku i dostarczac klientom w dobrej cenie
Nr 8 Jesli rozwinates sie i biznes zaczyna przynosi¢ zyski, teraz sprébuj wyrobi¢
sobie marke w innych dzielnicach miasta

Nr 9 Jesli udato Ci sie kupi¢ budynki w innych dzielnicach, mozesz je teraz
wynajmowac, aby gromadzi¢ wiecej pieniedzy

Nr 10 Wejdz do ligi superbogatych i wykorzystaj wygenerowane pienigdze na
ulepszenie swojej infrastruktury i zdobycie pozycji monopolisty na rynku
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#11 Ostatecznym celem jest wypchniecie wszystkich innych konkurentéw z

gospodarki i zdobycie tytutu wladcéw swojego samodoskonalgcego sie miasta

Nr 12 Jezeli udato Ci sie przejg¢ miasto, gra przechodzi do drugiej fazy, gdyz

pozostali wladcy miasta albo chcg z Tobg handlowac, albo wpedzg Cie w recesje

Nr 13 Zawieraj umowy handlowe z przyjaciétmi w poblizu i tgcz sity przeciwko
innym poteznym miastom na tym Swiecie, aby zniszczy¢ korupcje, ktéra rzadzi tym
Swiatem
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Nr 396 MywayontheHighway

Nr 1 W tej grze wyscigowej musisz po prostu zbudowac swoj tor, zanim zapadnie
sie on w przysztos¢ i ukonczyc¢ go, to znaczy, jesli dotartes do konca toru w

okreslonym czasie, wiec gra zostaje zatrzymana zwolnione tempo i mozna dalej
budowac trase, czyli autostrade, w tym miejscu sktadamy fragmenty trasy w
formie uktadanki i tym samym zmieniamy projekt trasy na dalszg podréz

Nr 2 Sprébuj dotrze¢ do okreslonych tras w kilometrach, kontynuujac
przemierzanie trasy w zwolnionym tempie, czy to budujac autostrade, czy

pokonujac zakrety lub skrzyzowania, zalezy od Ciebie

Nr 3 Jezeli przejechates okreslone kilometry, poziom uwaza sie za zaliczony

Nr 4 Jako funkcje dodatkowe zbierasz na torze elementarne litery, ktére po

poprawnym zapisaniu sekwencji dajg punkty, ktére mozesz nastepnie neutralnie
wykorzysta¢ do downgrade'u pojazdu w trybie pauzy

Nr 5 Scigaj sie wiec na kolejnych nieukoriczonych

trasach i buduj cel dalej w przysztos¢, pokonujac wymagane kilometry w trybie zwolnionego
tempa

Nr 6 Jezeli zbudowate$ caty odcinek trasy i ukonczytes podréz w okreslonym

czasie, a takze przejechates wymagane kilometry, mozesz teraz uznac te trase
za udang i udostepnic jg innym uzytkownikom w Internecie

Nr 7 Podrézuj do réznych miejsc na Swiecie i buduj najlepsze autostrady, po

ktérych beda mogli jezdzi¢ Twoi znajomi z Internetu
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Nr 8 Ustaw rekordy tras i udostepnij swojego Ducha znajomym, co bedzie

zadaniem i wyzwaniem dla internautéw

Nr 9 W sklepie z ulepszeniami wymieniasz zebrane litery na ulepszone mozliwosci

swojego pojazdu, aby zoptymalizowa¢ go pod katem jazdy po autostradzie

Nr 10 Jesli np. zwiedzite$ wszystkie miejsca na Swiecie i podczas jazdy udato Ci
sie zbudowac wtasne, indywidualne trasy, mozesz je teraz wymienia¢ na inne

trasy od uzytkownikéw w Internecie, aby zyska¢ nowe wrazenia z jazdy

Nr 11 Zbieraj odpowiednie kolorowe punkty wektorowe na autostradzie,
aby osiggna¢ dodatkowg predkos¢ podczas jazdy, poniewaz czas stale biegnie na
Twoja niekorzys$¢, gra zostaje uznana za przegrang i musisz jg powtérzyc.

Wyscig zaczyna sie
Nr 12 Postaraj sie zebra¢ punkty wektoréw we witasciwej kolejnosci koloréw, aby

osiagnac super predkos¢, aby dotrze¢ do konca toru i przejs¢ do trybu zwolnionego

tempa, aby zapisa¢ odcinki toru do dalszej trasy, aby méc budowac

Nr 13 Jesli dodates teraz wiecej autostrad do catego $wiata, mozesz teraz jezdzic
po nich specjalnymi samochodami lub pojazdami i testowac je
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Nr 397 Gowno straznika

Nr 1 W tej czedci Vigilante, znanej ze starej gry wyscigowej, musisz spréobowac
zniszczy¢ samochody wroga, ale tutaj musisz wybra¢ specjalnych ludzi, ktérzy

korzystajg z arsenatu broni na samochodach

Nr 2 Aby znalez¢ ludzi, musza najpierw zgromadzi¢ wystarczajacg ilos¢ kilometréw

w poziomie, aby byli widoczni na radarze

Nr 3 Zbieraj po drodze rézne bronie i szukaj na radarze odpowiedniej osoby,
ktoéra potrafi korzystac z arsenatu broni

liter znajdujacych sie na poziomie i potaczy¢ litery tak, aby utworzyty jego imie, co
oznacza, ze Tyler musi by¢ najpierw zebrany z literg Nalezy zapisa¢ T jako
poczatek, po ktérym nastepujg pozostate, ktére nalezy zapisa¢ we whasciwej

kolejnosci

Nr 5 Gdy odnajdziesz i odbierzesz imie na poziomie, podjedz do osoby wskazanej na

radarze

#6 Aktywuj osobe z miejsca, w ktorym sie znajduje i zabierz j3 do samochodu

Nr 7 Jesli go aktywowate$ i osobe w samochodzie, mozesz teraz razem z nim
rzuci¢ wyzwanie innym pojazdom wroga w grze. Musisz takze zbiera¢ bzdury z
przyczepami samochodowymi, aby strzela¢ do samochodu wroga Ze nie moze juz
jechac dalej i dlatego mogg go zniszczy¢ swoim arsenatem broni w potgczeniu z

ludZmi

Nr 8 Za kazdy rozbity pojazd otrzymujesz punkty, aby w ogdéle méc gra¢ w gre,
poniewaz czas dziata na Twojg niekorzys¢, staraj sie posmarowa¢ géwnem jak
najwiecej pojazdéw, aby nie nadawaty sie juz do jazdy
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Nr 9 Nastepnie, gdy pojazdy te nie bedg juz mogty jezdzi¢, mozesz je zniszczy¢

za pomoca znalezionej broni, aby uzyska¢ czasy

Nr 10 Jesli zebrate$ wystarczajaca liczbe kilometréw i czaséw oraz oczyscite$
obszar gry z pojazdéw, mozesz wskoczy¢ na nastepny poziom, ktéry jest

pod ostrzatem i stamtad mozesz rozmontowac¢ nowe samochody lub pojazdy
wroga

Nr 11 Za kazdy zniszczony pojazd otrzymujesz punkty, ktére mozesz
wykorzysta¢ w trybie pauzy, aby ulepszy¢ mozliwosci wtasnego samochodu, aby

w przysztosci wyeliminowac trudniejszych przeciwnikéw

#12 Postaraj sie takze znalez¢ obcych ludzi i zabra¢ ich ze sobg na swojg pusta

przyczepe i dostarczy¢ do kwatery gtdwnej, otrzymasz za to dodatkowe punkty i
tym samym spetnisz cel poziomu, ktérym jest zastrzelenie tych kosmitéw z
centrale do atmosfery

Nr 13 Poziomy sg oryginalnie dostarczane przez Google Maps. Wierne im i
przypominajg prawdziwe miasta tego Swiata. Mozna nimi kierowac i gra¢ w ten
sposo6b. Na koncu gry lub poziomu mordujesz fatszywego msciciela i zamieniasz

go w bzdury, do oceny nalezy dezaktywowac status jazdy innych pojazdow
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Nr 398 Snowonthebeach

Nr 1 Musisz sprébowac sterowac postacig o imieniu Snow (Niedzwiedz polarny)
w otwartym Swiecie, Twoim zadaniem jest zamrozenie Swiecgcych wrogow,

ktdrzy prébuja stopic Snieg tego otwartego $wiata i zamieni¢ ich w bloki lodu

Nr 2 Uzywajg radaru do wykrywania Swiecgcych wrogdéw na swoim obszarze.
Jedyne, co muszg zrobi¢, to zebra¢ wczeéniej $nieg, przetworzy¢ go za pomocg

armatki $nieznej, zlokalizowa¢ wrogéw i ostrzela¢ ich piorunami lodowymi

Nr 3 Za kazdego zamrozonego wroga otrzymujesz jedno serce, ktére jest liczone
jako punkt. Zbierz wystarczajacg liczbe serc, aby otrzymac¢ w zamian list, ktéry
mozesz umiesci¢ w swojej Snieznej Ksiedze i zintegrowa¢ z otwartymi przestrzeniami
zestawu

Nr 4 Litery stuzg do rozszyfrowania historii mitosnej, ktéra jest obecnie
niekompletna, ksigzka zawiera kilka fragmentéw i akapitow, w ktérych

znajdujg sie niekompletne pozycje zdan, dzieki integracji z otwartymi

fragmentami dydaktycznymi mozna uzupetni¢ niekompletne zdania

Nr 5 Uzyj radaru, aby znalez¢ wojska wroga w warstwie $niegu i sprébuj
zamrozi¢ ich w krétkich odstepach czasu, stosujac procedure hack and slack

i zamieni¢ ich w bloki lodu

Nr 6 Istnieje skala pomiarowa, ktéra pokazuje, ile $niegu pozostato na danym
poziomie, musisz upewnic sie, ze nie przekroczy on linii granicznej i ze $nieg w
poziomie zostanie zmniejszony, czego probujg Swiecace oddziaty wroga co

zrobi¢, aby go przetransportowac lub spowodowac jego stopienie

#7 Musisz zatem szybko schwytac tych zotnierzy i zamienic ich w bloki lodu za
pomoca utworzonego przez siebie btyskawicowego lodu, a nastepnie sprowadzi¢
ich do swojej kwatery gtéwnej i przetransportowac do tamtejszej komory
lodowej

Nr 8 Celem jest rozszyfrowanie ich ksiegi mitosnej, schwytanie wszystkich
Swiecgcych oddziatéw wroga i przeksztatcenie ich w bloki lodu, zanim zniszcza
$nieg
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Nr 9 Jedli zamrozite$ wielu wrogéw z rzedu, bedzie to liczone jako kombinacja i
zacznie padac $nieg na tym poziomie, padajacy $nieg z kolei nataduje skale
pomiaru $niegu, ale uwazaj na nowych paskudnych wrogdw, ktérzy prébujg aby
to zrobi¢ Aby usunga¢ snieg i przenies¢ go w inne miejsce, to miejsce jest plaza,

na ktérej Swieci stonce i topi $nieg

Nr 10 Jak wspomniano, kazdy zamrozony przeciwnik otrzymuje jedno serce.
Zbieraj mate, Srednie lub duze serca od kazdego wroga, aby wymienic je na inne
litery, ktére stuza do rozszyfrowania ksiegi mitosnej

Nr 11 Celem jest oczyszczenie poziomu $niegu ze Swiecacych wrogéw, zamiana
ich w bloki lodu, zebranie serc, umieszczenie liter w ksiedze mitosnej i doprowadzenie
wrogéw do gtéwnej kwatery gtéwnej i przetransportowanie ich do komory

lodowej, gdzie zostanie nastepnie przeksztatcona przez maszyne $niezng w nowy
Snieg

Nr 12 Staraj sie szybko poruszac i szybko odnajdywac oddziaty wroga, niosac je i

przewozac $nieg na stoneczng plaze, aby sie ochtodzit

Nr 13. Gre uznaje sie za przegrang, gdy caty snieg z otwartego Swiata zostanie
usuniety i stopiony przez wojska wroga. Wygrywasz gre, gdy rozszyfrujesz

ksiege mitosng swojej wymarzonej niedzwiedzicy polarnej, a wszystkie oddziaty
wroga zamienig sie w $nieg dotart do niego w wyznaczonym czasie
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Pytanie nr 399

#1 Ta aplikacja wymaga od Ciebie wymyslenia 13 ostatecznych pytan, ktére

mozesz zadac swojemu internetowemu idolowi

Nr 2 Postaraj sie opracowac pytania jak najbardziej szczere. Gdy juz
wymyslisz kilka, aplikacja utworzy dla kazdego pytania tzw. obraz, aby

poprawi¢ komunikacje z Twoim idolem.

Nie. 3 Musisz sprébowac przekaza¢ opinie po utworzeniu obrazéw przez aplikacje,
aby zacheci¢ aplikacje do opracowania krétkiej historii w aplikacji na podstawie
obrazu Twojego pytania

Nie. 4 Miejmy nadzieje, ze 13 Twoich wyimaginowanych pytan zawiera wystarczajacg
ilo$¢ informacji, aby stworzy¢ obraz, a po utworzeniu obrazu krétka historia
wygenerowana przez aplikacje bedzie wynikac z 13 opisanych pytan, ktére
zaimplementowates$ w aplikacji

Nr 5 Jesli otrzymasz opowiadanie, zostanie ono dla Ciebie stworzone w kinie

miniaturowym z odpowiednimi szkicami i bazgrotami

Nr 6 Teraz masz wtasciwe informacje, aby udzieli¢ swojemu idolowi doktadnych
odpowiedzi na 13 pytan

Nr 7 Wyslij te miniature do swojego ulubionego idola za posrednictwem
Instagrama i miej nadzieje, ze on jg zobaczy. Jesli tak sie stanie, idol moze
odpowiedzie¢ na nig za pomocga tej samej aplikacji i wysta¢ Ci. Odeslij swoje

indywidualne kino kciukéw z odpowiedziami do ty jako wspomnienie

Nr 8 Jedli nie otrzymasz tej wiadomosci lub Das Thumb Kino lub nie chcesz

odpowiada¢, mozesz wystac jg innym uzytkownikom Dreh Karussell i mie¢
nadzieje, ze otrzymasz ich odpowiedzi od uzytkownikéw karuzeli w Internecie za
posrednictwem Thumb Kino

Nr 9 Ostatecznie zainspiruj swojg idolke obrazami, ktére powinny sprawic,

ze przypomnisz sobie pewne chwile i sceny, ktére wspdlnie przezyliscie. Nr 10 Czy
udato Ci sie przekazac jej wspomnienia. Dostajesz za to punkty od aplikacji?
wykorzystujesz

te punkty, aby podarowac jej wspaniaty prezent z biblioteki Flashback, w tym
przypadku wystatbym jej przytulanke leniwca lub misia polarnego lub zdjecie
portretowe odpowiedzi na pytania z kina kciuka
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Pytanie nr 399

#1 Ta aplikacja wymaga od Ciebie wymyslenia 13 ostatecznych pytan, ktére

mozesz zadac swojemu internetowemu idolowi

Nr 2 Postaraj sie opracowac pytania jak najbardziej szczere. Gdy juz
wymyslisz kilka, aplikacja utworzy dla kazdego pytania tzw. obraz, aby

poprawi¢ komunikacje z Twoim idolem.

Nie. 3 Musisz sprébowac przekaza¢ opinie po utworzeniu obrazéw przez aplikacje,
aby zacheci¢ aplikacje do opracowania krétkiej historii w aplikacji na podstawie
obrazu Twojego pytania

Nie. 4 Miejmy nadzieje, ze 13 Twoich wyimaginowanych pytan zawiera wystarczajacg
ilo$¢ informacji, aby stworzy¢ obraz, a po utworzeniu obrazu krétka historia
wygenerowana przez aplikacje bedzie wynikac z 13 opisanych pytan, ktére
zaimplementowates$ w aplikacji

Nr 5 Jesli otrzymasz opowiadanie, zostanie ono dla Ciebie stworzone w kinie

miniaturowym z odpowiednimi szkicami i bazgrotami

Nr 6 Teraz masz wtasciwe informacje, aby udzieli¢ swojemu idolowi doktadnych
odpowiedzi na 13 pytan

Nr 7 Wyslij te miniature do swojego ulubionego idola za posrednictwem
Instagrama i miej nadzieje, ze on jg zobaczy, jesli tak sie stanie, idol bedzie mégt
na nig odpowiedzie¢ za pomoca tej samej aplikacji i udzieli¢ Ci odpowiedzi.
Wyslij swoje indywidualne kino odpowiedzi kciuka wracam do ciebie jako
retrospekcja

Nr 8 Jesli nie otrzymasz tej wiadomosci lub Das Thumb Kino lub nie chcesz
odpowiada¢, mozesz wystac jg innym uzytkownikom Dreh Karussell i mie¢
nadzieje, ze otrzymasz ich odpowiedzi od uzytkownikéw karuzeli w Internecie za
posrednictwem Thumb Kino

Nr 9 Ostatecznie zainspiruj swojg idolke obrazami, ktére powinny sprawic,

ze przypomnisz sobie pewne chwile i sceny, ktére wspdlnie przezyliscie. Nr 10 Czy
udato Ci sie przekazac jej wspomnienia. Dostajesz za to punkty od aplikacji?
wykorzystujesz

te punkty, aby podarowac jej wspaniaty prezent z biblioteki Flashback, w tym
przypadku wystatbym jej przytulanke leniwca lub misia polarnego lub zdjecie
portretowe odpowiedzi na pytania z kina kciuka
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Nr 400 Labirynt

#1 Musisz sprébowac poprowadzi¢ posta¢ o imieniu Taylor przez labirynt regionéw
i ulic ze Swiata generowanego przez Google Maps

Nr 2 w labiryncie, ktéry zostat wygenerowany przez Google Maps, to blokady i
przeszkody oraz wrogowie, ktérych trzeba pokonac

#3 Nosisz ze swojg postacig na plecach plecak zawierajgcy bomby do niszczenia
przeszkdd i blokad oraz wrogéw w labiryncie

Nie. 4 Poczatkowo nosisz tylko 60 bomb, ktérych uzywasz do zabijania wrogéw;

w miare postepéw na poziomie mozesz podnosi¢ dodatkowe bomby

Nr 5 Za kazdego trafionego wroga bombg otrzymasz serce na swoje konto.
Staraj sie zniszczy¢ wszystkich wrogéw w okreslonym czasie, bo kiedy skonczy

sie czas, brama do nastepnego poziomu zostanie zamknieta

Nr 6 Jesli wszyscy wrogowie na danym poziomie zostang zniszczeni, otrzymajg
serca, za pomocg ktérych beda mogli otworzy¢ ukrytg brame do nastepnego
poziomu. Otwarta brama prowadzi ich na nowy indywidualny poziom Labirynt nr
7. Ty tez musisz Jesli nie mozesz

zniszczy¢ wszystkich wrogow, zbierz litery z rozwigzaniami na danym poziomie,
aby otworzy¢ brame do nastepnego poziomu, jesli zostang zebrane we

wiasciwej kolejnosci

Nr 8 Musisz spréobowac opusci¢ labirynt w wyznaczonym czasie, gdyz po uptywie
czasu zawali sie on

razem

Nr 9 Ostatecznie masz 2 mozliwosci opuszczenia labiryntu, zabicia wszystkich
wrogow lub zebrania niezbednych liter, aby otworzy¢ kolejng brame na nowy
poziom labiryntu
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Nr 10 Jesli udato Ci sie opuscic¢ labirynt lub zniszczy¢ wszystkich
wrogow w labiryncie swoimi bombami, na mapie Google Maps w
wygenerowanym dla Ciebie regionie zostanie umieszczona odznaka

#11 W niektdrych labiryntach musisz natadowaé swéj cyfrowy
krokomierz rzeczywistym przebiegiem, aby méc kontrolowac Taylora
w labiryncie, wiec ruszaj sie i nataduj wyswietlacz krokomierza,

duzo chodzac, aby by¢ przygotowanym na kontrolowanie Taylora

w labiryncie

Nr 12 Sprébuj zebrac wszystkie serca, aby zdoby¢ punkty, aby
zdoby¢ swoj arsenat broni lub swoje specjalne umiejetnosci z
ulepszeniami w zamian za punkty na okreslonych poziomach
bonusowych

Nr 13 Na koniec gry znajdz mitos¢ swojego zycia, za ktérg od dawna
tesknites, i poszukaj jej w réznych labiryntach Swiata dostepnych w
Mapach Google, a nastepnie umies¢ swoje udane odznaki na
mapie Map Google i wyszukaj zaginiong bliskg Ci osobe na mapach
catego labiryntu Google Maps
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Nr 401 Nic stodkiego

Nr 1 w tej aplikacji, staraja sie zdoby¢ swojego idola lub kochanka za pomoca
stodkich prezentow, ktére mozna znalez¢ w bibliotece aplikacji, ale aby otworzy¢
biblioteke, muszg przeby¢ bardzo, bardzo dtugie kilometry w prawdziwym
Swiecie

Nr 2 Przyktadowo, na kazde 3000 przebytych kilometréw, ktére krokomierz
zarejestrowat cyfrowo, otwierajg sie liczne opcje, w ktérych mozesz obejrzeé
stodycze dopasowane do Twojego idola lub bliskiej osoby oraz produkty, ktérych
nie mozna znalez¢ na normalnym rynku

Nr 3 Wystarczy, ze wgrasz do aplikacji zdjecia swojej wymarzonej kobiety, np. z
Pinteresta, a biblioteka zaproponuje Ci mndéstwo stodkich prezentéw, ktére

mozesz wysta¢ swoim bliskim poprzez link

Nr 4 Zatézmy, ze wysytasz jej link do obejrzenia tego produktu. Jesli Twoja
wymarzona kobieta uzna ten produkt za doskonaty, wystarczy, ze kliknie link
Heart Run, a otrzymasz w aplikacji wiadomos¢ z prosbg o otrzymanie tego
prezentu. aby méc ztozy¢ zamdwienie nr 5 w przedsprzedazy Poniewaz otworzytes
aplikacje Present Library i zaproponowano juz prawdopodobnie odpowiedni dla
Ciebie produkt, musisz przej$¢ dtugg droge, aby otrzymaé zamdwienie na

ten produkt, $ciezke, ktérg musieliby by¢ doktadnie raz na $wiecie aby okrazy¢ ten
obszar przed 36. rokiem zycia, co odpowiada ok. 40 000 km, pieszo, oznacza to,

ze aby pokonac¢ ten dystans, trzeba chodzi¢ okoto 5 km dziennie przez ok. 25

lat i przez caty rok

Nr 6 Zatézmy, ze mineto 25 lat na ten prezent i ze jest on zarejestrowany w
aplikacji, mozesz teraz otworzy¢ funkcje gtéwng w obecnej bibliotece i
przeglada¢ wiele bardzo indywidualnych pomystéw, ktére mozna pokazac

osobie, ktérg kochasz
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Nr 7 Zwykle podréz dookota Swiata jest juz Swietnym prezentem,
jest to réwniez indywidualnie dopracowane poprzez pomysty i
wspomnienia, ktore przypisates do aplikacji, a prezent, ktory
chcesz wysta¢ swojej wymarzonej kobiecie, zostaje wydany do
zaméwienia

Nr 8 Nie zamawiaj od razu tego szytego na miare prezentu, ale
powiedz swojej wymarzonej kobiecie, zeby w koricu zrozumiata, ze
juz niedtugo czeka na Ciebie wspaniaty prezent

Nr 9 Wyslij jej prezent, jesli podoba Ci sie jego wyglad i ksztatt,
pasujacy do Twojej podrézy dookota Swiata

Nr 10 Jesli masz nadzieje, ze uda Ci sie zdoby¢ Twoje serce

podrdzg dookota Swiata i prezentem stworzonym przez aplikacje i
czekasz, az Twoja wymarzona kobieta odpowie, a jesli nie odbierze,
aplikacja to zarejestruje i Cie pokona Przedstaw Ci odpowiednich
singli, ktorzy chcieliby docenic ten prezent
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Nr 402 Bewejuled

Nr 1 Musisz zagra¢ na takim automacie, dostajesz tablice ze zdaniami, w ktére
musisz wkomponowac wazne litery

#2 Przy kazdym obrocie na automacie wyrzucane sa dla Ciebie pojedyncze litery.
Staraj sie szybko je dostrzec, a nastepnie dotykaj nimi na wyswietlaczu

odpowiednich luk w zdaniach pokazanych na tablicy wynikéw

Nr 3 Puste pola liter zostang pokazane w odpowiednich lukach

Nr 4 Kazdy obrét na automacie kosztuje okoto 3 centy
Nie. 4 Sprébuj umiesci¢ wymagane puste pola z literami za pomocg obréconych,
a nastepnie wyswietlonych liter widocznych na automacie, dotykajac ekranu,

przeciagajac i upuszczajac na puste pola lub luki

Nr 5 Celem jest uzupetnienie i uzupetnienie zdan literami obréconymi na
szczelinie, brakujgcymi i widzianymi.

Ren

Nr 6 Po pomys$inym wykonaniu zdania automat wyptaca Ci specjalng kwote
pieniedzy

#7 Celem na poczatku gry jest wybranie piosenki i uzupetnienie jej obracanymi

literami, ktére pojawiajg sie na wyswietlaczu z klejnotami

Nr 8 Jesli uzupetnite$ zdanie, ono réwniez zostanie zagrane i tak jak powiedziatem

otrzymasz oddzielng kwote pieniedzy wyptacong przez automat
Nr 9 Sprébuj umiesci¢ wybrang piosenke w catosci z literami wyswietlanymi

przez automat, ktére utozone sg pionowo, ukos$nie, poziomo i liniowo, a

nastepnie przeciggnij i upus¢ w puste pola, aby uzupetnic¢ zdania swojej piosenki
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Nr 10 Jezeli ukonczysz caty utwér, oprécz wygranych pieniedzy,
ktére wydasz na ukonczenie utworu, otrzymasz takze link do
pobrania ptyty winylowej, ktérg nastepnie otrzymasz bezptatnie
wraz z kartg artysty autograf mozna zamowic po

Nr 11. Zarabiaj wiec wiecej monet dzieki swoim ulubionym

piosenkom i miej nadzieje, ze trafisz w dziesigtke po ukonczeniu
catego albumu artysty
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Nr 403 Haikairinio

Nr 1 W tej grze musisz zdoby¢ latajgce rekiny, aby kontrolowa¢ ryby znajdujace sie
na dnie morza, aby mogty je ztapa¢ atakiem rekina

Nr 2 Kontrolujesz rekiny opuszkiem palca lub metodg przeciggnij i upusc
#3 Oznacza to, ze musisz dotkng¢ latajgcego rekina, ktéry ma paszcze
specjalnie dla ryby, a nastepnie przeciggna¢ go palcem i upusci¢ na rybe

#4 Spojrz na tablice wynikéw, aby zobaczy¢, ktéry rekin jest odpowiedni dla ryby

Nr 5 Jedli przypisates$ rekina do odpowiedniej ryby i przyciggnates$ go do ryby przez
przelotke, upuscites i ztapates rybe w pysku, otrzymasz dodatkowe punkty w
czasie, ktérymi bedziesz moégt natadowac licznik czasu, jaki posiada kazda ztapana

ryba rézne punkty w czasie
Nr 6 tapigc rybe, tadujesz licznik czasu potrzebny do konca gry

#7 Zwro¢ uwage na przeszkody i blokady, ktére uniemozliwiajg wybranie

odpowiedniego rekina, ktéry ostatecznie ztapie rybe

Nr 8 Jesli ztowite$ niewtasciwg rybe, otrzymasz czas ujemny, ktéry zostanie
odliczony od licznika czasu. Upewnij sie, ze postepujesz zgodnie z wtasciwg

kolejnoscig, aby ztapac wtasciwa rybe z rekinami

Nr 9 Na koniec musisz ztapa¢ na planszy rybe w odpowiedniej kolejnosci i kolorze,

a nastepnie wrzucic jg do paszczy rekina

#10 Zwrd¢ uwage na timer i przestrzegaj whasciwej kolejnosci i kombinacji koloréw
zaczepu

#11 Poziomy sg tworzone przez Mapy Google i roznig sie ksztattem krajobrazéw
jako tta

#12 Uwazaj takze na latajgce sieci i bomby, ktére Twoje rekiny chcg zniszczy¢

Nie. 13 Zbierz wystarczajaca liczbe punktéw na czas, aby osiaggnac i grac na

réznych poziomach w miare postepéw w grze
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Nr 404 Jestes swoim dzieckiem

Nr 1 Musisz sprobowac poprowadzi¢ wybrane dziecko przez krajobrazy w Twojej
okolicy, krajobrazy sg generowane lokalnie przez Mapy Google

Nr 2 Na przyktad miasto Katzenfurt jest w trakcie digitalizacji i trzeba jechac
na punkty z dzieckiem, co oznacza, ze trzeba sprébowac jezdzi¢ na BMX-ie po
ulicach, ktére zostaty wiernie zdigitalizowane i odebra¢ tam gazety do doméw,
ktére sg w ich poblizu

Nr 3 Twoim celem jest dostarczenie okreslonej liczby gazet. Dzieje sie tak, gdy
rzucasz gazetami w okna mieszkancéw podczas jazdy na BMX-ie w celu utozenia
gazet

Nr 4 Kazde trafienie zarejestrowane przez gazety daje punkty, a po udanym biegu
odblokowuje kolejng ulice we wsi

Nr 5 Trzeba bardzo precyzyjnie rozmiesci¢ magazynki w oknach doméw, aby méc
kontynuowac jazde na BMX-ie

Nr 6 Staraj sie odblokowa¢ wszystkie drogi i korzysta¢ z ich gazet, poniewaz gra
jest ograniczona czasowo i musisz wykonac to zadanie dla swojej wioski lub
miasta w okre$lonym czasie, w przeciwnym razie wigczy sie w to policja, ktéra

bedzie cie $cigac. ..prébuje to naprawic
Nr 7 Gra toczy sie w czasie rzeczywistym i potgczona jest z czasem
rzeczywistym, czyli trybem dziennym i nocnym

Nr 8 Za kazdg gazete dostarczong do domu otrzymasz odblokowany list

Nr 9 Sprébuj zebra¢ wymagane litery sktadajace sie z pojedynczych stéw, aby
zdoby¢ dodatkowe punkty

Nr 10 Dzieki zebranym dodatkowym i normalnym punktom mozesz
odblokowac¢ nowe lokalizacje, wioski i miasta
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Nr 11 Zostan najlepszym roznosicielem gazet i staraj sie dostarcza¢ gazety w
kazdej z tych lokalizacji
Nr 12 Uwazaj, jesli uciekniesz policji lub bedziesz scigany przez mieszkancéw

domu, jesli cie ztapiag, bedziesz musiat ponownie jecha¢ ulicami

Nr 13 Tresc¢ gazet jest historig mitosng, dlatego nalezy zawsze starac sie zachowac¢
skale gazety i publikacji, aby ludzie przeczytali te historie mitosng i rozpowszechnili

ja dalej w spoteczenstwie poprzez propagande ustna

Nr 14 Przy okazji otrzymasz serca jako przedmioty do rozpowszechniania swojej
historii mitosnej, ktére sam utozytes$ z listéw zebranych w trakcie gry

#15 Staraj sie kontynuowac gre, zbieraj serca i listy, aby ogtosi¢ $wiatu swojg
historie mitosng
Nr 16 Za zebrane serca mozesz podrasowac swoje dziecko, ulepszy¢ swéj BMX i

wyposazy¢ go w ulepszone umiejetnosci, aby ukonczy¢ kolejne, trudniejsze

poziomy
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Wentylator Musflet nr 405

#1 W tej grze fani podazaja za supergwiazda, autorkg tekstow i bardzo jej pragna

#2 Sprébuj pokazac tej bazie fanéw, ktéra sktada sie z wielu fandw, ze jeste$
najwiekszym fanem

Nr 3 Ale poniewaz nie sg one akceptowane przez fandw, poniewaz daty
supergwiazdie niemozliwy i nieosiggalny rekord Swiata, muszg wynalez¢
maszyne muzycznga, aby autorka tekstéw supergwiazdy mogta tworzy¢ na niej
swoje nowe bity. Zmien swéj flow na przysztos¢ #4 Ideg tej muzycznej maszyny
jest to, ze powinna by¢ kreatywna, a jednoczes$nie dziata¢

jako narzedzie do tworzenia bitéw

Nr 5 Maszynka muzyczna dziata w ten sposéb, masz alfabet literowy muzyki i
umieszczasz go na tekscie muzyka, co oznacza, ze jesli podoba Ci sie stowo w
tekscie, umieszczasz litery alfabetu muzycznego na stowie, ktdére chcesz chce
by¢ taki sam, jak sugeruje to stowo

Nr 6 Na przyktad stowo Sen zostaje w tekScie zastgpione literami muzycznymi
z ich alfabetu, co oznacza, ze litera D jest narysowana na literze D stowa, a ich litera
ma punkty wektorowe, z ktérych twérca medidéw literowych technicznie i

Ilustracja jest technicznie uformowana

Nr 7 W literze moze znajdowac sie 6 lub 8 punktéw wektorowych. W kazdym

punkcie wektorowym wbudowane sg narzedzia instrumentalne, ktérymi mozna

nastepnie sterowac dotykiem, drukowaniem lub przecigganiem w te i z powrotem
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Nr 9 Dotknij narzedzia instrumentalnego np. w pierwszym punkcie wektora, a
ustyszysz dzwiek, naci$nij na pozostate punkty wektora, wygeneruj indywidualny
dzwiek instrumentalny, ktéry doktadnie nawigzuje do stowa sen, wiec mozesz
to zrobi¢ wszyscy Nadaj stowu okreslony dzwiek, ktéry moze wysta¢ do Twojej
podswiadomosci sygnat szczesliwej, szczesliwej, zabawnej potrzeby i satysfakcji z

rekreacji

Nr 10 Jesli znalazte$ w tekscie stowa, ktére Ci sie podobajg lub fragment, ktéry
nadpisates literami alfabetu muzycznego, odtwoérz utwér od poczatku i sprawdz,
czy go zoptymalizowate$, czy nie

Nr 11 Przetestuj ten poziom dZwieku na wentylatorach i na wybranych obiektach
testowych
, Jesli otrzymasz pozytywne opinie, mozesz to teraz zrobic¢

Potacz piosenke z literami alfabetu muzycznego i ulepsz jg

Nr 12 Wykaz sie kreatywnoscig i wykorzystuj punkty wektora po przekatnej,
liniowo i przesuwaj je od siebie lub dotykiem po wybraniu instrumentu w danych

punktach wektorowych
Nr 13 Wymieniaj sie literami alfabetu muzycznego z innymi uzytkownikami w

bazie fanéw i optymalizuj utwory swoich supergwiazd, autoréw piosenek i nadaj

im indywidualng nute dzwiekowa
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Nr 406 Brawo

Nr 1 W tej aplikacji otrzymujesz zadanie rzemiesInicze w wirtualnej rzeczywistosci,

ktére nastepnie musisz wykona¢ w rzeczywistosci

Nr 2 W rzeczywistosci zadanie stawiane przez aplikacje Virtual
Reality rejestrowane jest na kamerze Hero Plus

Nr 3 Trzeba spojrze¢ na opisane zadanie np. uktadanie ptytek,
montaz okien, pokry¢ dachowych itp. w aplikacji VR i skopiowa¢

je w rzeczywistosci

Nie. 4 Jesli film nagrate$ w rzeczywistosci, musisz teraz przestac
go do aplikacji wirtualnej rzeczywistosci

Nr 5 Teraz w aplikacji spotykajg sie specjalni specjalisci z réznych
firm, ktérzy sprawdzajg Twojg prace i przyznajg punkty za
wykonang prace

Nr 6 Jedyne, co musisz zrobi¢, to poczeka¢, az Kremium skontaktuje
sie z Tobg e-mailem i poinformuje Cie o punktach

Nr 7 Na podstawie zebranych punktéw, jesli wykonate$
wystarczajacg liczbe zadan, mozesz otrzymad kupony na
materiaty budowlane, ktére bedg Ci potrzebne w przysztej pracy
Nr 8 Jesli Twoje filmy zostaty Swietnie przyjete, sa nastepnie wspierane reklamami
firm, dzieki czemu aplikacja jest finansowana, a po pewnym czasie, jesli przekroczy
marze zysku, zyski sg rozdzielane miedzy ludzi w postaci kuponéw na budowe

materiaty, a nawet pienigdze Aplikacja, ktéra wyprodukowata te filmy

Nie. 9 Im wiecej klikniec i czestotliwosci oglagdania Twojego
, filmu, tym wieksze prawdopodobienstwo zyskéw
Przychody z reklam, reklamy umieszczane przez firmy
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Nr 10 Jesli na przyktad wyprodukowates i wykonate$ profesjonalnie kilka filmoéw
zgodnie z zadaniami wyznaczonymi przez aplikacje wirtualnej rzeczywistosci i
zdobywate$ coraz wiecej punktéw, mozesz nawet samodzielnie wybra¢ reklamy

znajdujace sie w filmach przestanych do aplikacja ma, integruje sie

Nr 11 Po nagraniu Twoich filméw w réznych kategoriach zwykli uzytkownicy moga

oglada¢ wyprodukowane przez Ciebie filmy i przekazywac Ci uwagi dotyczace

sugestii dotyczacych ulepszen, o ile na to pozwalaja

Nr 12 Doooit stopniowo sie rozwija, gdy wykonujg zadania okreslone w

wirtualnej rzeczywistosci za pomocg samodzielnie nakreconych filmoéw

Nr 13 W archiwum wideo znajdujg sie rézne kategorie z zakresu rzemiosta i pracy
biurowej, ktére mozna przeglada¢, wymieniac sie filmami z innymi uzytkownikami
i ulepsza¢ swojg prace w przysztosci dzieki sugestiom ulepszen od uzytkownikéw,

ktérzy polubili Twoje filmy
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Nr 407 SmoothCriminal

Nr 1 W tej grze strategicznej o budowaniu musisz sprébowac stworzy¢ miasto z
obszaru wiejskiego zbudowanego z przestepczej energii

#2 Musisz sprobowac zamieni¢ wioske w miasto specjalizujgce sie w przestepczosci

Nr 3 Na poczatku gry atakujg inne wioski i kradng ich zasoby w celu dalszej
rozbudowy swojej wioski

Nr 4 Jedli rozbudowates$ swojg wioske i opracowate$ nowe technologie, mozesz
teraz sprébowac zatozy¢ z niej miasto

Nie. 5 Jesli wykorzystate$ wioski na mapie lub rozpoczates$ z nimi przestepcza

dziatalno$¢ w celu zdobycia zasobéw, specjalizuj sie w budowie swojego miasta

Nr 6 Jesli udato Ci sie zbudowac¢ miasto i zatozy¢ przestepczg mafie, mozesz
teraz za jej pomocga atakowacd inne miasta na gtéwnej mapie, ktére zostaty
pierwotnie wygenerowane przez Google Maps, wraz ze swojg mafig lub innymi
przestepcami z miasto zawarto sojusz w celu prowadzenia przestepczego
handlu

Nr 7 W najlepszym stylu GTA atakujg miasta za pomoca wiasnej wyszkolonej

mafii oraz rabujg i kradng cenne przedmioty i rzeczy z innych miast

#8 Zwieksz swoje dochody dzieki przestepczym zasadom handlu lub najazdom

na inne miasta na gtéwnej mapie

#9 Zostan gtadkim przestepcg w swoim regionie i rozszerz swojg dziatalno$¢ na
inne nieodkryte dzielnice na mapie Google Maps oraz potgcz zdobyte miasta

w poblizu ze swojg kwaterg gtéwng, aby stworzy¢ w swoim stanie imperium do

zatozenia
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Nr 10 Czy stajg sie wieksze i potezniejsze, przenoszg sie do innych krajéw
zwigzkowych i tez prébuja je przejac?
Nr 11 Kiedy juz stworzysz swoje imperium i staniesz sie bardzo potezny, mozesz

nawet zajac¢ sie polityka i sprébowac przejaé caty kraj

Nr 12 Ostatecznie zostaniesz wtadcg wtasnego kraju, potaczysz sity z sgsiednimi
krajami i zaplanujesz podbdj catej ludzkosci, czy to poprzez sojusze, czy na wtasng
reke

Nr 13 Jesli w koncu zostate$ wtadcg Swiata i posiadasz technologie pozwalajacag na

migracje na odlegte planety, zaplanuj to i sprébuj podbi¢ te planety podczas
swojej nocy walki
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Kula niszczgca nr 408

Nr 1 Musisz sprobowac zapanowac¢ nad niszczacg kulg i rzuci¢ potworami,

ktére powstaty po wytrzgsnieciu smartfona z wyswietlacza

Nr 2 Po wygenerowaniu potworéw musisz takze wykrzycze¢ do mikrofonu
prawidtowe nazwy potworodw, ktére zostang wyswietlone na wyswietlaczu,
aby szybko i bezpiecznie zamrozi¢ poruszajgce sie potwory na smartfonie i
wyrzucic¢ je za pomocg hiszczaca kula

Nr 3 Jesdli masz na wyswietlaczu potwora ,mnicha”, musisz teraz wymowic litery
do mikrofonu, pojawig sie, a nastepnie pojawig sie na wyswietlaczu smartfona,

oczywiscie rozproszone, przeciagnij i upus¢ litery do potwora ,, mnich”.

Dotknij go, aby go zamrozi¢
Nr 4 Po zamrozeniu potwora mozesz teraz uzy¢ kuli niszczacej, aby wypchnac
potwora z ekranu

#5 Sprobuj zamrozic¢ wiele potworéw jednoczesnie, aby uzyskac¢ kombinacje

generujaca punkty

Nr 6 Za kazdego zamrozonego potwora otrzymujesz punkty plus,

ktére sg przypisane do Twojego licznika czasu, gra dziata na czas i

nie moze przebiegac do zera, w przeciwnym razie dla danego poziomu
zostang wygenerowane nowe potwory i zapetnig caty wyswietlacz smartfona
#7 Tto poziomu jest generowane przez Mapy Google i zmienia sie w zaleznosci od

przebytego poziomu i stopniowo zmienia sie wraz z kazdym nowym poziomem

Nr 8 Sprébuj wykonac wiele kombinacji, aby zebra¢ punkty, aby w koricu osiggng¢
wysoki wynik. Musisz osiggna¢ okreslong liczbe punktéw na poziomie, aby przejs¢
do nastepnego poziomu

Nr 9 Uzyj kuli niszczacej po zamrozeniu potwordéw, aby wyrzuci¢ je z
krawedzi wyswietlacza ze Swistem, jak powiedziatem. Kiedy juz wyrzucisz
wszystkie potwory, wyczyscisz wyswietlacz i osiggniesz okreslong liczbe punktéw,

mozesz wejs¢ i przejs¢ do nastepnego poziomu
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Nr 10 Na nowym poziomie potrzgsnij ponownie telefonem komérkowym, tym
razem moga pojawic sie inne rodzaje potwordw, ktére po zamrozeniu trzeba

bedzie kilkakrotnie uderzy¢ kulg niszczaca, aby wyrzucic je poza krawedz wyswietlacza

#11 Zbieraj punkty, aby wyposazy¢ swojg niszczgcg kule w nowe kule umiejetnosci,

aby zyskac¢ przewage nad trudniejszymi przeciwnikami

Nr 12 Nie pozwdl, aby licznik czasu wyzerowat sie i nataduj go, zamrazajgc potwory,

wypowiadajgc nazwy potwordw przez mikrofon i przeciggajac litery na potwory

Nr 13 Wymieniaj sie ttami zdobytych pozioméw z innymi uzytkownikami gry i
twérz wiasne potwory dla internautéw, twérz wtasne poziomy i pozwél graczom
grac przez nie w Internecie
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Nr 409 Siedzisko Sleepless

Nr 1 Trzeba sprébowac uwolni¢ miasto zaatakowane przez Marsjan, uspic je

gteboko i zmusi¢ do ponownego wstania

Nr 2 Najpierw sprébuj rzuci¢ wyzwanie Marsjanom w miescie i zdoby¢ od nich

eliksir wskrzeszajgcy ludzi

Nr 3 Za kazdego zabitego Marsjanina otrzymasz eliksir, ktérego potrzebujesz,
aby obudzi¢ osobe

Nie. 4 Uzyj radaru, aby znalez¢ Marsjan i wysledzi¢ ich w miescie. Jesli znalazte$
Marsjan, musisz namierzy¢ ich za pomocg swojej broni literowej i strzeli¢ do

nich odpowiednimi literami, co oznacza, ze kazdy Marsjanin ma inne imie. niesie,
musisz najpierw zebra¢ pasujace litery alfabetu na poziomie, aby zatadowac

armate

#5 Wystrzel Marsjan, uzywajgc odpowiednich liter wymaganych w kolejnosci

imienia Marsjanina, aby zamienic¢ ich w eliksir

Nr 6 Jesli zabites$ kilku Marsjan i zamienite$ ich w eliksiry, musisz teraz uzy¢ tego

eliksiru, aby dostac¢ sie do odpowiednich i ukrytych oséb, aby obudzi¢ ich eliksirem

Nr 7 Osoby te nie sg specjalnie widoczne na radarze, ale wyswietlane sg jedynie
punkty wektora koloréw $pigcych oséb, dlatego kazdy eliksir ma inng

konstelacje koloréw

Nr 8 Aby méc poruszac sie swojg postacig, musisz pokonac rzeczywiste kilometry
i zintegrowac je ze swoim cyfrowym krokomierzem, aby méc kontrolowac i
poruszac sie swojg postacia

Nr 9 Ostatecznie w tej grze musisz uratowac okreslong liczbe $pigcych ludzi i
przywrocic ich do stanu czuwania, aby mogli poméc im w ostatecznym

zniszczeniu rzesz Marsjan
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#10 Musisz takze ukonczy¢ zadania i zadania w grze, aby zebra¢ okreslone

punkty w czasie, ktére zostang dodane do Twojego licznika czasu

Nr 11 Miasto to otwarty $wiat i posiada ogromny obszar, ktéry muszg oczyscic¢
Marsjanie

Nr 12 Celem jest reaktywacja wszystkich Spigcych ludzi i wyruszenie z nimi na
wojne z niszczycielami, czyli Marsjanami, poniewaz ciggle Ilagdujg na miescie nowe
wojska, ktére ostatecznie takze chcesz przejg¢. Nr 13 Reaktywuj Transformacje
swoich ludzi ze snu, aby sie obudzi¢ i poprowadzi¢ tych

aktywowanych ludzi przeciwko Marsjanom

144



Machine Translated by Google

Nr 410 Oohletterme

Nr 1 Nalezy spojrze¢ w kamere i wymoéwi¢ odpowiednie litery, ktére znajduja
sie pod wcieciem w wyswietlaczu, zwracajgc uwage na wysoka i niskg wysokos¢
samogtosek

Nr 2 Ciag liter to fragment tekstu piosenki, ktéry nalezy powtérzyc

Nr 3 Jezeli wypowiedziates$ indywidualny fragment przez mikrofon w swoim
smartfonie, zostaniesz nawigzany potaczenie w czasie rzeczywistym z innym

uzytkownikiem, ktéry aktualnie wypowiada odpowiedni fragment

Nr 4 Celem jest wymawianie tekstéw piosenek z innymi uzytkownikami w czasie
rzeczywistym, po kolei i poprawnie
Nr 5 Jedli teraz wypowiedziate$ tekst tej piosenki w czasie rzeczywistym z innymi

uzytkownikami, otrzymasz punkty w postaci serc

Nr 6 Uzyj tych serduszek, aby zaznaczy¢ ulubione fragmenty w aplikacji do
przesytania strumieniowego

Nr 7 Mozesz teraz taczy¢ te zaznaczone ulubione fragmenty w kregu potaczen z
innymi uzytkownikami w czasie rzeczywistym i ich ulubionymi fragmentami z
tekstéw innych piosenek oraz taczy¢ je i wymieniac sie nimi miedzy sobga. Nr 8
Aplikacja do przesytania strumieniowego

oohletterme dodaje brakujgcy element posredni te Stowa, ktére mogtyby
prowadzi¢ do potgczenia miedzy fragmentami i ostatecznie do powstania nowej
piosenki

Nr 9 Jesli utozytes juz caty utwdr za pomoca aplikacji do przesytania
strumieniowego, mozesz go teraz wymieni¢ ze swoim ulubionym
piosenkarzem. Wyslij te piosenke utworzong za pomocg aplikacji do przesytania
strumieniowego swojemu ulubionemu piosenkarzowi za posrednictwem

tacza z zaproszeniem
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#10 Zapro$ go do rozmowy w czasie rzeczywistym lub rozmowy na czacie, aby
porozmawiac o tym, co nalezy poprawi¢, a co poming¢ w piosence, a jesli tak,

to po spotkaniu zaznaczy¢ i doda¢ pewne punkty. Miejsca, ktére not fit zostaty
poprawione za pomocg specjalnych pytan i koloréw, aby zdecydowac sie na
wigczenie tej piosenki do swojego osobistego portfolio na przysztos¢ Nr 11 Zbierz
opinie na temat tej piosenki, ktéra nie zostata jeszcze zaspiewana w aplikacji do
przesytania strumieniowego oohletterme od uzytkownikéw jeden, miejsce

Nastepnie umies¢ swoj utwor w kategorii odpowiadajacej branzy filmowej, aby

utatwi¢ uzytkownikom jego znalezienie

Nr 12 Jezeli uzyskate$ zgode artystéw posiadajgcych prawa do fragmentéw, mozesz
teraz wgrac ten utwér do katalogu aplikacji do transmisji strumieniowej, ktéra

wczesniej utworzyte$ wspdlnie z innymi uzytkownikami w czasie rzeczywistym

Nr 13 Teraz musisz znalez¢ piosenkarza, ktéry zaspiewa te piosenke. Aby to
zrobi¢, aktywuj wyzwanie na zywo w aplikacji do transmisji strumieniowej z

piosenkarzami, ktérzy sie do niego zarejestrowali

Szczedliwa piosenkarka zostanie wytoniona w drodze gtosowania na zywo
w czasie rzeczywistym i moze teraz zaspiewac piosenke, zachowujac do niej
prawa. Aplikacja do przesytania strumieniowego oohletterme jest finansowana z

reklam umieszczanych pomiedzy nowo wymyslonymi piosenkami

146



Machine Translated by Google

Nr 411 Woschbear

Nr 1 Musisz spréobowac pokierowac szopem przez Swiat wygenerowany przez

Google Maps, ze swojej dzielnicy i przezy¢ z nim przygode

Nr 2 Sprébuj zebra¢ witaminy, owoce, ze tak powiem, w tej platformdwce 2D, aby
zdoby¢ punkty, musisz zebra¢ okreslong liczbe punktéw na kazdym poziomie

generowanym przez Mapy Google, aby méc przejs¢ do nastepnego

Nr 3 Musisz unika¢ blokad i przeszkdéd oraz przeskakiwac¢ nadciggajgcych

przeciwnikéw, aby ukras¢ im punkty. Gra przebiega na czas, zdobywaj
wystarczajacg liczbe punktéw za pokonanego przeciwnika, co jest liczone jako

plus do Twojego zegara czasu

Nie. 4 Jesli ominiesz wroga lub zostaniesz trafiony, zostang ci odjete punkty
czasu, wiec pamietaj o unikaniu i zabijaniu wroga, skaczac na niego i niszczac

go w ten sposéb

Nr 5 Poziom ma okreslong odlegtos¢, ktora jest obliczana w kilometrach,
zataduj swoja postac kilometrami z prawdziwego $wiata, aby kontrolowag¢ W

swojg postac w tej cyfrowej grze i razem z nig skakac i biegac

Nr 6 Zwracaj uwage na stan licznika kilometréw, aby nie utknaé¢ w
poziomie, w przeciwnym razie bedziesz musiat kontynuowac bieg

od momentu, w ktérym natadujesz swoje rzeczywiste kilometry

Nie. 7 Twoi przeciwnicy majg rézne kolory. Rzucaj w nich
kropkami wektorowymi o odpowiednim kolorze, aby ich zniszczy¢
#8 Zbieraj takze litery, aby uzupetni¢ niekompletne zdania do swojej ksigzki na
danym poziomie

Nie. 9 Musisz dokonczy¢ zdanie na kazdym poziomie, ktére jest nastepnie
uzupetniane w ksigzce, za kazdg zebrang litere otrzymujesz dodatkowe serca,
musisz je zebra¢, aby wykorzystac je przeciwko bossowi poziomu na koncu

kazdego poziomu , musisz rzuci¢ nim w bossa poziomu i wyssac¢ z niego energie
zyciowg
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Nr 10 Tres$¢ ksigzki to historia mitosna Twojej porwanej zony szopa, ktéra

obecnie przebywa w niewoli finatowego bossa Talisona

Nr 11 Celem jest zniszczenie tego koncowego bossa, czeka on az ukonczysz
poziomy i na koniec wyzywa Cie na pojedynek. Nr 12 Postaraj sie i szybko
przejs¢ poziomy,

ktére sg wierne oryginatowi Mapy Google z Twoich rodzimych dzielnic

Nr 13 Zwré¢ uwage na swoj krokomierz i licznik kilometréw, poniewaz kazdy
poziom ma indywidualng trase o réznej dtugosci, ktérg nalezy pokonac. Jesli nie
uda Ci sie jej ukonczy¢ w okreslonym czasie, bedziesz musiat rozpoczg¢ poziom od
nowa

Nr 14 Szop pracz moze podczas biegu podnosi¢ rézne przedmioty, ktére daja
mu specjalne zdolnosci, moze sie toczy¢, skakac wyzej, dzieli¢ sie na dwie
czesci, podnosi¢ inng bron, lata¢ przez krétki czas, biegac szybciej i stawac sie

wiekszym lub mniejszym robi¢

Nr 15 Ttem poziomoéw sg wsie, krajobrazy, miasta i regiony z ich dzielnic, ktére sa

generowane indywidualnie i urozmaicane przez Google Maps

Nr 16 Wrogowie i przeszkody réznig sie w zaleznosci od poziomu. Uzyj
przedmiotéw umiejetnosci, aby ich pokonac.

gen

Nr 17 Wreszcie uwolnij swojg szopke i zagraj z nig razem w grze wieloosobowe;j

na poziomach odwréconych w lustrze
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Nr 412 Abifly

Nr 1 Trzeba sprébowac zbudowac tu lotnisko i nim zarzadzac
#2 Zbuduj to lotnisko tak, jak chcesz, az skonczg sie zasoby

Nr 3 Po zbudowaniu wtasnego lotniska nalezy teraz sprébowac przyciggnac
klientéw, aby méc je uruchomic

Nr 4 Buduj hotele, pasaze, sklepy, apartamenty, domy, sklepy wokét lotniska,

aby zatrzymac tam klientéw i buduj infrastrukture

Nr 5 Sprébuj przyciaggnac¢ tych klientéw na swoje lotnisko poprzez kreatywnie
stworzone reklamy

Nie. 6 Nie rozpoczynaj obstugi lotniska, dopdéki nie bedziesz mieé
pewnosci, ze infrastruktura zostata odpowiednio skonfigurowana
Nr 7 Kiedy juz zbudujesz te infrastrukture i zbudujesz lotnisko, otwierasz je i
masz nadzieje, ze zdobedziesz duzg liczbe klientéw

Nr 8 Im wiecej klientéw przebywa w poblizu i na lotnisku, tym wiecej pieniedzy
otrzymujg na pokrycie kosztéw statych i zmiennych

Nr 9 Staraj sie dobrze sobie radzi¢ i zarabia¢ duzo pieniedzy, aby méc optacic¢
rachunki i ewentualnie zoptymalizowa¢ swojg infrastrukture Nr 10 Aby to osiggna¢,
musisz dotrze¢ do okreslonej liczby klientéw i okreslonej kwoty

pieniedzy wygrac gre ze swoimi przeciwnikami, ktérzy prébujg zbudowac gre
wedtug tych samych zasad
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Nr 11 Mozesz takze odwiedza¢ wyzej wymienione obszary wokét lotniska jako
osoba trzecia na swoim lotnisku, niezaleznie od tego, czy s3 to sklepy, sale gier,
sklepy itp.

Nr 12 Dodatkowo jako pilot mozesz sterowa¢ samolotami pasazerskimi i latac
na inne lotniska oraz odwiedza¢ je w celu negocjowania transakcji handlowych
pomiedzy swoimi kontrahentami. Nr 13 Zbuduj wtasne linie lotnicze i
samodzielnie lataj tymi samolotami na inne lotniska i zarabiaj za to Pienigdze, a

nastepnie okresl ceny dla swoich klientéw we wszystkich obszarach
infrastruktury. Osiggnij powyzsze cele i stan sie monopolistg oraz zyskaj potezny

status, aby jednoczesnie otwiera¢ nowe lotniska.
budowac, a nastepnie komunikowac sie z Tobg, aby sta¢ sie najpotezniejszym

operatorem lotniska na Swiecie
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Nr 413 Flyatsuna

Nr 1 W tej grze zrecznosciowej o samolotach mysliwskich musisz prébowac sciga¢

i eliminowac swoich przeciwnikéw na niebie i w powietrzu, musisz takze

niszczy¢ naziemne bazy obrony powietrznej i obiekty naziemne. Nr 2 Gra przebiega
w tym zakresie , ze najpierw nalezy uwidoczni¢ na

radarze pozostatych przeciwnikéw wroga, odbywa sie to poprzez zbieranie liter,

ktére nalezy zapisac i zapisa¢ we witasciwej kolejnosci

Nr 3 Litery sg rozrzucone losowo i pojedynczo na catym poziomie. Musisz je

ztapac i zanies$¢ z powrotem do bazy, aby odblokowa¢ radar na okre$lony czas

Nr 4 Odblokuj radar i teraz zobacz w swojej przestrzeni powietrznej, ktére

samoloty wroga s3 blisko ciebie, poszukaj ich i sprébuj je zestrzeli¢, za kazdy
zestrzelony samolot wroga otrzymasz punkty, ktére musisz zebrac, aby
zaktualizowac¢ swéj samolot nowy arsenat broni po ukorczeniu poziomu

Nr 5 Ponadto, w przypadku zniszczonego samolotu wroga, czasami jest ich
wiecej, a czasami mniej dla kazdego innego samolotu wroga. Gra trwa przez
okreslony czas, w ktérym musisz zniszczy¢ wszystkich wrogéw, aby przejs¢ do
nastepnego poziomu

Nr 6 Sprébuj takze zniszczy¢ obiekty naziemne i wytgczy¢ systemy obrony
powietrznej

Nr 7 Jesli wyparte$ wszystkie samoloty wroga ze swojej przestrzeni powietrznej,
zniszczytes je, zebrate$ wystarczajaca liczbe punktéw i dotrzymate$ wyznaczonego

czasu, mozesz zdecydowac sie na nowg misje i przygotowac sie do niej

#8 Upewnij sie, ze Twoj radar jest zawsze natadowany, zbierajac w czasie
rzeczywistym litery techniczne w swojej przestrzeni powietrznej, aby byt zawsze

aktywny
#9 Wykonuj ¢wiczenia i mini wyzwania, aby ¢wiczy¢ swoje umiejetnosci na nowym
samolocie

Nr 10 Uwazaj na uptywajacy czas i staw czota ré6znym, indywidualnym przeciwnikom
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Nr 414 Na skraju poétnocy

#1 Musisz sprébowac kontrolowac posta¢, ktéra tuz przed pétnocg zamienia sie
w wampira

Nr 2 W normalnym trybie dziennym musisz polowa¢ na przestepcéw, a kiedy
dzieh zmieni sie w tryb nocny, musisz chroni¢ swojg gtéwng kwatere gtéwna,
utworzone przez siebie wiezienie, przed atakami wampiréw. Nr 3 Sprébuj

przestepcéw zlokalizowac ich
radar i zmeczcie ich, aby w transporcie zaprowadzili ich do wiezienia

#4 Ich wiezienie jest ich gtéwna siedzibg i musza go strzec dzien i noc, chyba ze
udajg sie na polowanie na przestepcow
Nr 5 Jesli przetaczysz gre na tryb nocny, jeste$ w gtéwnej kwaterze i pilnujesz

wieznidw, w trybie nocnym musisz pamietac o jednej rzeczy

Nr 6 W nocy wampiry prébujg wiamac sie do ich siedziby, aby uwolni¢

wiezniéw i zamieni¢ ich w wampiry

Nr 7 Dlatego kazdej nocy muszg chroni¢ gléwng kwatere gtéwna. Ich zaletg jest

to, ze w nocy sami stajg sie wampirami i przejmujg specjalne zdolnosci wampira

#8 Muszg ustawi¢ blokady i przeszkody przed gtéwng kwaterg gtéwnga, zastawic

putapki i stawi¢ czota tumowi wampiréw, ktéry nadchodzi w ich strone

Nr 9 Otrzymujesz punkty za kazdego ztapanego przestepce w trybie dziennym,
punkty za kazdego wieznia zagubionego w trybie nocnym, punkty minus, ktére
liczone s3 jako czas

Nr 10 Stale dotadowuj swdj licznik nowymi plusowymi czasami, znajdujgc nowych
przestepcoéw w trybie dziennym i rezerwujgc ich w swoim wiezieniu, ktére sam
zbudowates$ przed gra.

dziesie¢
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Nr 11 Poczekaj na nocny atak wampiréw i bron swojej gtéwnej siedziby, czyli

w samodzielnie stworzonym wiezieniu

Nr 12 Gra przebiega punktualnie. Jezeli wampirom uda sie porwa¢ wieznia w nocy
i przemieni¢ go, otrzymujg punkty ujemne, ktére sg odejmowane od ich licznika

Czasu.

Nr 13 Celem jest oczyszczenie miasta po miescie z przestepcow i zaprowadzenie

ich do samodzielnie stworzonych wigzien, obrona ich w nocy przed wampirami

i niedopuszczenie do wyzerowania ich czasu

Jesli tak sie stanie, w wiezieniu zostanie ogtoszona apokalipsa, a wiezniowie

beda prébowali razem z wampirami wydostac sie z wiezienia

zbierzcie sie w niesforne ttumy, wyruszcie, aby je zniszczy¢ i porwac wiezniéw

nr 14 Oczy$¢ swoje pierwsze miasto z
przestepcow i bron stworzonego przez siebie wiezienia przed atakiem wampiréw

Nr 15 Podrézuj od miasta do miasta i buduj wiezienia, ktére zbudowates dla
przestepcéw, bron ich w trybie nocnym i niszcz wampiry, ktére chcg uwolni¢

twoich wiezniéw
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Nr 415 Popotudnie

Nr 1 Musisz i prébujesz kontrolowac¢ posta¢, ktéra prébuje uciec ze swojej planety,
obecnie przebywa na planecie podobnej do ksiezyca, gdzie $cigaja go kosmici, ktorzy

chcg go zniszczy¢

Nr 2 Trasy, ktére musisz pokonac¢ w tej grze typu ,biegnij i idZ” sg generowane przez
Google Earth, Google pokazuje Ci odpowiednig trase, ktérg musisz pokonac, aby

zblizy¢ sie do celu, czyli statku kosmicznego, ktéry ma jg sprowadzi¢ z powrotem ziemia

Nr 3 Musisz mie¢ swojg postac z przebiegnietymi kilometrami

z prawdziwego Swiata, tadujac, aby w ogdle uruchomi¢

Nr 4 Gdy juz to zrobisz, rozpocznij swojg postacig pierwszg trase i podazaj za
wskazdéwkami pokazywanymi przez system nawigacyjny, aby sie nie zgubic i nie
wybra¢ niewtasciwej Sciezki. Nr 5 Obcy bedg Cie $ledzi¢, muszg wykorzystac swoje
prawdziwe kilometry, aby

pokonac trase

Nr 6 Wiekszag predkos$¢ osiggniesz, jesli zbierzesz elementy predkosci w
odpowiednim kolorze, w tym przypadku s3 to litery, ktére nalezy zebra¢ w

odpowiedniej kolejnosci planet na torze
Nr 7 Uwazaj na blokady i przeszkody, ktére pojawiajg sie na torze i moga

utrudni¢ bieg, zbieraj systemy broni, aby zniszczy¢ przeciwnikdw pojawiajgcych sie na

torze
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Nr 8 Jesli poradzite$ sobie z pierwszg trasg, Google Earth wygeneruje dla Ciebie
kolejng odpowiednig trase, ktéra powinna prowadzi¢ do Twojego celu. Wybierasz
sposréd 3 opcji i spontanicznie decydujesz, w ktérym kierunku chcesz dalej
podazac

Nie. 9 Za kazdego zniszczonego przeciwnika w biegu otrzymujesz punkty plus
czasy, ktére sg dodawane do catkowitego zegara gry. Upewnij sie, ze czas nie
uptynie, zanim pokonasz dystans

Nr 10 Google Earth poprowadzi Cie wiasciwg Sciezkg do statku kosmicznego,
podazaj za radarem Navi Run, aby nie zej$¢ ze Sciezki, jesli p6jdziesz w ztym

kierunku, musisz go pokonac i wrécic¢ na wtasciwe tory

Nr 11 Ostatecznie zawsze trzeba mie¢ naladowang wystarczajaca liczbe realnych
kilometréw, aby méc przebiec kazdg nowg trase, w przeciwnym razie zatrzymasz
sie, skonczy sie czas i bedziesz musiat zaczynac trase od nowa
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Nr 416 Rozgwiazda i Smakowy Pies

Nr 1 W tej zabawnej grze polegajgcej na skakaniu i bieganiu sterujesz postaciami
Starfish i Flavoured Dog i mozesz przetgczac sie miedzy nimi, kontrolujac te
postacie. Nr 2 Sprébuj wyeliminowa¢ wrogi gang o nazwie

Bielsko, prébujac zabi¢ swoich przeciwnikéw i schwytac ich w grze

#3 Posta¢ Rozgwiazda moze chwyta¢ wrogéw, a Smakowity Pies moze zamrazac
wrogow, szczekajgc na nich

Nr 4 Podobnie jak w Spyro the Dragon/Cash Bandicoot, biegnij przez poziomy
Swiat wygenerowany przez Google Maps, oparty na regionach i okregach krajéw
zwigzkowych

Nr 5 W kazdym regionie i dzielnicy znajdujg sie rézne indywidualne poziomy z
blokadami i przeszkodami, ktore zostaty zaprojektowane i odtworzone zgodnie z
oryginatem

Nr 6 Na tych poziomach musisz sprébowac zlokalizowa¢ i schwyta¢ wrogie oddziaty
bielskiego gangu, dzieje sie tak, gdy stoisz wystarczajgco blisko wroga z Psem
Smakowym i szczekasz na niego, wrég zostanie wéwczas wprowadzony w stan szok

i teraz Starfish moze go ztapa¢ swoimi duzymi ustami

Nr 7 Skacz i skacz po réznych poziomach oraz pokonuj poszczegdlne przejscia

Nr 8 Skonfiguruj sie z radarem i szukaj bielskich, aby radar dziatat prawidtowo

musisz go natadowac literami, ktérych musisz szuka¢ w poziomach, bez fadowania

radaru raczej sie nie uda. Znajdz wojska wroga i schwytaj je

Nr 9 Zwré¢ uwage na swoéj krokomierz, ktéry tadujesz prawdziwymi kilometrami
przebytymi w normalnym Swiecie

Nr 10 Niektére obszary i trasy na poziomach wymagaja okreslonej dtugosci kroku,
ktéra nalezy mie¢, aby dotrzec¢ do liter majgcych fundamentalne znaczenie dla

tadowania radaru
Nr 11 Nataduj swéj krokomierz i wyszukaj litery na wygenerowanym poziomie Map

Google. Za kazdg odnaleziong litere otrzymasz dodatkowe punkty czasowe do

dotadowania licznika czasu gry
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Nie. 12 Zwré¢ uwage na czas, ktéry Ci uptywa. Jesli sie skonczy, musisz rozpoczagé

nowy bieg od punktu kontrolnego

Nr 13 Jesli znalazte$ podstawowe litery i umiescite$ je w radarze, pojawig sie na

nich wrodzy przeciwnicy

Nr 14 Teraz uzyj radaru, aby znalez¢ Bielskoian i sprébuj schwytac ich za pomocga
Rozgwiazdy. Jesli schwytates kilku wrogéw, posta¢ Rozgwiazdy nadmucha sie jak
Sciana. Jesli Rozgwiazda osiggnie swoj maksymalny rozmiar, nalezy jg chronic
przed Psem Smakowym , sprowadz schwytanych Bielskéw z powrotem do gtéwnej

kwatery odpowiedniego poziomu, aby zdoby¢ za to punkty

#15 Uwolnij wygenerowane poziomy Google Maps od Bielskoriczykéw i przynie$
je z powrotem do gtéwnego centrum poziomu, aby zamieni¢ je w kwiaty i
posadzi¢ w swoim ogrodzie

#16 Pozbadz sie bielszczan po dzielnicy z pozioméw generowanych przez
Google Maps i zamien je w kwiaty w swojej siedzibie, aby zaprojektowac i

rozbudowac swéj ogréd
Nr 17 Kazdy przemieniony wrég daje ci punkty, dzieki ktérym mozesz aktualizowac
swdj arsenat broni i by¢ na biezgco z najnowszg technologig, aby by¢

przygotowanym na nowych przeciwnikéw na nowych poziomach

Nr 18 Mozesz takze zaoferowac cyfrowe kwiaty, ktére masz w swoim

ogrodzie, na sprzedaz jako prawdziwe kwiaty we wiasnym sklepie internetowym
Nr 19 Zarabiaj prawdziwe pienigdze, aby sfinansowa¢ specjalne przedmioty i gre
Nr 20 Przeszukaj caty Swiat Rozgwiazdg i Psem Smakowym i znajdz wszystkich

Bielskonczykéw, ktérzy sie przed Tobg ukrywaja, zamien ich w kwiaty i sprzeda;j,
aby w przysztosci sfinansowac gre
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Nr 417 WowKonstruktor

Nr 1 Kontrolujesz weza na otwartym polu; aby waz rost i rozszerzat
sie, musisz zbierac pitki, aby nadal rést

Musza powiedzie¢ do mikrofonu w odpowiednim momencie, tuz
przed podniesieniem pitki, powiedzenie ,Wow", aby otworzy¢
paszcze weza i wessac pitke. Jesli uda im sie to zrobi¢ we
wiasciwym momencie, paszcza weza sie otworzy i pitke mozna
zassac.

Nr 2 Sprébuj wciggna¢ kilka kulek z rzedu, aby waz mégt dalej
rosng¢. Tym razem musisz napisa¢ powiedzenie Boah na krétko
przed zebraniem ich przez usta na drugiej kulce. Dzieje sie tak, gdy
dopasujesz odpowiednie litery pojawiaja sie za pomocg gestow
Aktywuj i dotykaj palcami, aby wygenerowac¢ powiedzenie Wow

Nr 3 Aby zdoby¢ trzecig pitke, musisz najpierw zebrac litery ze
stowa Boah, aby otworzy¢ paszcze weza i wciggnac pitke

Nr 4 w dalszym toku zbierania uruchom te 3 mechanizmy, aby
ponownie otworzy¢ pysk przed pojawiajgcymi sie kulkami, aby
ostatecznie je zebrac

Nr 5 Musisz zebra¢ jak najwiecej pitek za pomoca weza, aby utrzymac
go w stanie rosngcym. Im dtuzszy bedzie waz, tym trudniej bedzie

go kontrolowac¢ i manewrowac.

Ren
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Nr 6 Za kazda podniesiong pitke otrzymujesz punkty czasowe, ktére tadujg

licznik czasu. Musisz osiggng¢ okreslong dtugosc¢ kolejki w okre$lonym

czasie, aby przej$¢ do nastepnego poziomu. W nowych poziomach znajdziesz
réwniez przeszkody i blokady oraz przeciwnicy, ktérych musisz oming¢, aby dostac
sie do pitek

Nr 7 Wrodzy przeciwnicy mogg prébowac do nich strzela¢ z przedmiotéw
zebranych na poziomach, ktére moga stuzy¢ jako bron, aby oczysci¢ droge

przeciwnikom. Nr 8 Musisz takze poradzic sobie z przeszkodami i blokady Jesli
jestes$ na polu, unikaj ich i nie zderzaj sie z nimi Nr 8 Zachowaj ostroznos¢ i

bezpieczenstwo, kontrolujgc weza, ktéry nadal rosnie, jesli uzyjesz w tym celu

wspomnianych

mechanizmdéw Wygeneruj paszcze weza przed podniesieniem pitki
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Nr 418 Bangofish

Nr 1 Trzeba uwazac na latajgce ryby, ktére moga ponownie wygenerowac sie na
smartfonie, za pomoca kociej tapy trzeba ztapac te latajace ryby, ktére

wielokrotnie generujg sie na wyswietlaczu, najpierw muszg by¢ jedng. Umies¢
krakersy pomiedzy rybami tak aby podwoity swojg wielkos¢ i roztozyty sie lub zostaty
wysadzone w mniejsze grupy, w zaleznosci od ich wielkosci

Nr 2 Bangers otrzymasz tylko wtedy, gdy za pomoca tapy kota przeciggniesz i

upuscisz rybe do cyfrowej sieci rybackiej

Nr 3 Dostajesz czas plus za kazda ztowiong rybe, czas minus za kazdg nieztowiong
rybe, ktéra znika z wyswietlacza Twojego smartfona. Zwré¢ uwage na swoj
0g0lny licznik czasu, ktéry musi by¢ stale tadowany, jesli uptynie czas przegrasz.
Gra nr 4. Sprébuj miaucze¢ przez mikrofon w odpowiednim momencie, niczym
kot, gdy zostaniesz

poproszony o zatrzymanie ryby, a nastepnie ztapanie jej kombinacjg, tzw.

kombinacjg w wielu formach

Nie. 5 Za kazda udang kombinacje otrzymasz punkty combo, ktére bedziesz mégt
wymieni¢ na lepszg lub inng tape kota, aby ztowi¢ pojawiajace sie rézne i
indywidualne ryby

Nr 6 Jedli w wymaganym czasie sprébujesz ztapac wszystkie widoczne na
wyswietlaczu ryby i wciggnac je do sieci, w przypadku niepowodzenia gra
zostanie uznana za porazke

Nr 7 Wybierz swojego ulubionego kota na kazdym odblokowanym poziomie i
sprobuj wciggna¢ rybe z wyswietlacza do sieci za pomocg swojej indywidualnej
kociej tapy

Nr 8 Celem jest oczyszczenie catego pokazu ryb i wciggniecie ryby do sieci rybackiej
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Nr 9 Na koncu kazdego poziomu liczony jest uzysk, kazda pojedyncza ryba
i standardowa ryba dajg ci punkty, w kazdym musisz starac sie zebra¢ jak
najwiecej punktow, ktére wykorzystujesz po ukonczeniu poziomu, aby ewentualnie

zdoby¢ jedng nowg kot z nowg kocig tapa do odblokowania

Nr 10 Na koncu kazdego poziomu mozesz uzy¢ swojej sieci rybackiej, ktéra

rézni sie w zaleznosci od poziomu, przeciwko innym uzytkownikom Internetu.
Wybieraja oni swojg ofiare i potrzasajg smartfonem, co powoduje wypuszczenie
sieci rybackiej i wypuszczenie ryb ujawniony w Internecie przeciwnik, ktoéry posiada
gre na swoim smartfonie, zostaje wyswietlony na wyswietlaczu wybranego przez

niego internauty
Nr 11 Ostatecznie musisz przej$¢ poziomy generowane przez Mapy Google, sg

one rézne i zawsze sg inne, czasami stolice sg wyposazone w przeszkody i

blokady, czasami krajobrazy jako tto, ktére dziatajg w grze i utrudniaja gre

Nr 12 Uwazaj na timer i nie pozwdl, aby wygast i ztdw wszystkie ryby z wyswietlacza

smartfona w swojg sie¢ rybacka, aby przej$¢ do nastepnego poziomu

Nr 13 Przejdz wszystkie poziomy generowane przez Mapy Google i wypus¢
swojg sie¢ rybacka na innych graczy w tej grze, potrzgsajgc smartfonem
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Nr 419 LittleAlbert

Nr 1 Prébujesz sterowac postacig o imieniu Maty Albert. Byt kiedys miliarderem

i mieszkat w duzej willi, ale po chorobie nie pamieta juz, jak i czym zyt w willi.

Nr 2 Musisz sprobowac z nim przypomniec sobie rzeczy, ktére miat jako
wyposazenie swojej willi i gdzie te rzeczy i produkty sie znajdowaty, musisz

dowiedziec sie, gdzie te rzeczy sg i gdzie muszg by¢ umieszczone

Nr 3 Rzeczy sg catkowicie porozrzucane po catym domu i nalezy je odtozy¢

na wtasciwe miejsce oraz zaprowadzi¢ porzadek

Nr 4 Aby obudzi¢ jego zmyst pamieci, musisz po ukonczeniu pierwszego meczu

wygrac poziom Tetris, aby ponownie przywrdéci¢ mu kolejny zmyst pamieci

Nr 5 Za kazdy zaliczony poziom Tetrisa masz mozliwos¢ przydzielenia obiektu w
jego willi i umieszczenia go we wtasciwym miejscu

Nr 6 Sprébuj za jego pomocg ustawic wszystkie rozrzucone rzeczy w willi na
wiasciwym miejscu i zdoby¢ w ten sposéb punkty W sumie 130 rozrzuconych
obiektéw nie znajduje sie na wtasciwym miejscu, wiec musisz przej$¢ po kolei
okoto 130 poziomow Tetris zrobic to juz przy pierwszej prébie umieszczenia

przedmiotu we wtasciwym miejscu

Nr 7 Maly Albert porusza sie po rzeczywistych, przebytych kilometrach od
rzeczywistego $wiata, ktére nastepnie zaimplementowane sg w jego cyfrowym
krokomierzu. Zwracaj uwage na kroki i staraj sie odnalez¢ na tablicy wyswietlacza

przedmiot, ktérego szukasz i do niego podnies$ zajg¢ wtasciwg pozycje

Nr 8 Otrzymujesz punkty za kazdy poprawnie znaleziony przedmiot i jego
prawidtowe potozenie. Gra przebiega réwniez na czas. Jesli kontrolujesz matego
Alberta w willi, ptacisz za znalezione przedmioty we wtasciwych miejscach, w
odpowiednim terminie. dasz rade. Jesli nie, musisz ponownie przejs¢ poziom

Tetris, aby po pomysinym ukonczeniu méc ponownie kontrolowa¢ matego Alberta
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Nr 9 Uwazaj na wrogich ludzi w willi i zabijaj ich bronig, ktérg otrzymate$ w ramach
wymiany punktéw

Nr 10 Po kazdym pomysinie ustawionym obiekcie mozesz odpocza¢ w swoim
fotelu, gdzie nastepnie ponownie zagrasz w Tetris, aby wyostrzy¢ pamiec na

nastepny poziom

Nr 11 Sprébuj umiesci¢ wszystkie 130 przedmiotow we wiasciwych miejscach i
oczywiscie znajdz je w willi
#12 Staraj sie poruszac szybko i umieszczaj te przedmioty w odpowiednich

miejscach w willi

Nr 13 Po pierwsze, grasz z czasem i przeciw innemu graczowi, ktéry stara sie
szybciej umiescic te obiekty w odpowiednich miejscach. Ostatecznie musisz
umie¢ umiesci¢ je we whasciwych miejscach na czas, aby méc do nich wrécic
Pamietajac, ze byta to ich willa, zanim zostata zburzona przez intruzéw,
umiescili wszystkie przedmioty we wtasciwych miejscach i odstraszyli intruzéw,

moga teraz wystawi¢ jg na sprzedaz internetowg na aukcji po bardzo niskiej cenie
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Nr 420 Wspinaczka na piramide

Nr 1 Musisz sprébowac doprowadzi¢ posta¢ na szczyt piramidy, co oznacza, ze
prébujesz wspigc sie z nig na piramide

#2 Skaczesz z jednego poziomu na drugi i musisz uwazac, aby zeskoczy¢ z
odpowiedniego kamienia, co oznacza, ze musisz biega¢ wokét piramidy, aby
znalez¢ kamien, z ktérego mozesz zeskoczy¢, aby przejs¢ do nastepnego kroku

lub poziomu, aby uzyska¢ Tam

Nr 3 Kamienie na chwile rozswietlajg sie kolorem, pamietaj o tym i biegnij do
tego kamienia, aby stamtgd przeskoczy¢ na nastepny poziom piramidy

Nr 4 Piramida czeSciowo obraca poziomy wokot wiasnej osi i musisz uwaza¢,
aby nie spas¢ z poziomu. Na kamieniach pozioméw znajdujg sie blokady i
przeszkody, ktére nalezy przeskakiwac lub omija¢. Na kamieniach mozna
zobaczy¢ neréw, ktérzy starajg sie usung¢ z drogi bronia, ktérg zebrali na
poziomie

Nr 5 Musisz sprobowac zapamietac krotko migajacy kamien i pobiec do tamte;j
pozycji, aby stamtad przeskoczy¢ w kolejnym kierunku na wtasciwy poziom

Nr 6 Gra jest mierzona na czas, gdy jeste$ na danym poziomie, zbieraj czas plus
punkty, aby uzyska¢ bardziej ogélny czas na kontynuacje gry
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#7 Ostatecznie muszg w okreslonym czasie osiggnac¢ najwyzszy stopien lub

poziom piramidy i by¢ szybsi od przeciwnika

Nr 8 Jesli wspigtes$ sie na piramide i znalaztes$ flage na najwyzszym poziomie,
musisz teraz zej$¢ z tej piramidy, zasada jest taka sama jak przy wspinaczce,
zwracaj uwage na zaznaczone kolorowe kamienie, aby wydostac sie z piramidy
pozycja Zeskakujac po schodach, pokonaj wrogéw uniemozliwiajgcych dotarcie
do kamienia i unikaj przeszkod i blokad blokujgcych droge do prawidtowego
ustawienia kamienia

Nie. 9 Jezeli udato Ci sie opuscic flage w okreslonym czasie, gre przeciwko
Twojemu przeciwnikowi lub graczowi komputerowemu, z ktérym rywalizowates,
uwaza sie za wygrang

Nr 10 Wygraj swojg pierwszg gre, aby dostac sie na kolejny poziom piramidy.
W przysztosci bedg one miaty inng i bardziej zréznicowang strukture, beda
oferowac nowe tfa, a piramida bedzie zbudowana z innej powierzchni, a takze
blokad, przeszkdd i przeciwnikéw sg trudniejsze i tureckie niz wczesniej, czas
biegnie szybciej i wszystko staje sie bardziej problematyczne, zdobycie flagi z
najwyzszego punktu, piramidy, w dé6t
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Nr 421 Labirynt

#1 Musisz sprébowac poprowadzi¢ posta¢ o imieniu Taylor przez labirynt regionéw
i ulic ze Swiata generowanego przez Google Maps

Nr 2 w labiryncie, ktéry zostat wygenerowany przez Google Maps, to blokady i
przeszkody oraz wrogowie, ktérych trzeba pokonac

#3 Nosisz ze swojg postacig na plecach plecak zawierajgcy bomby do niszczenia
przeszkdd i blokad oraz wrogéw w labiryncie

Nie. 4 Poczatkowo nosisz tylko 60 bomb, ktérych uzywasz do zabijania wrogéw;

w miare postepéw na poziomie mozesz podnosi¢ dodatkowe bomby

Nr 5 Za kazdego trafionego wroga bombg otrzymasz serce na swoje konto.
Staraj sie zniszczy¢ wszystkich wrogéw w okreslonym czasie, bo kiedy skonczy

sie czas, brama do nastepnego poziomu zostanie zamknieta

Nr 6 Jesli wszyscy wrogowie na danym poziomie zostang zniszczeni, otrzymajg
serca, za pomocg ktérych beda mogli otworzy¢ ukrytg brame do nastepnego
poziomu. Otwarta brama prowadzi ich na nowy indywidualny poziom Labirynt nr
7. Ty tez musisz Jesli nie mozesz

zniszczy¢ wszystkich wrogow, zbierz litery z rozwigzaniami na danym poziomie,
aby otworzy¢ brame do nastepnego poziomu, jesli zostang zebrane we

wiasciwej kolejnosci

Nr 8 Musisz spréobowac opusci¢ labirynt w wyznaczonym czasie, gdyz po uptywie
czasu zawali sie on

razem

Nr 9 Ostatecznie masz 2 mozliwosci opuszczenia labiryntu, zabicia wszystkich
wrogow lub zebrania niezbednych liter, aby otworzy¢ kolejng brame na nowy
poziom labiryntu
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Nr 10 Jesli udato Ci sie opuscic¢ labirynt lub zniszczy¢ wszystkich
wrogow w labiryncie swoimi bombami, na mapie Google Maps w
wygenerowanym dla Ciebie regionie zostanie umieszczona odznaka

#11 W niektdrych labiryntach musisz natadowaé swéj cyfrowy
krokomierz rzeczywistym przebiegiem, aby méc kontrolowac Taylora
w labiryncie, wiec nie ruszaj sie i nataduj wyswietlacz krokomierza,
duzo chodzac, aby by¢ przygotowanym na kontrolowanie Taylora

w labiryncie

Nr 12 Sprébuj zebrac wszystkie serca, aby zdoby¢ punkty, aby
zdoby¢ swoj arsenat broni lub swoje specjalne umiejetnosci z
ulepszeniami w zamian za punkty na okreslonych poziomach
bonusowych

Nr 13 Na koniec gry znajdz mitos¢ swojego zycia, za ktérg od dawna
tesknites, i poszukaj jej w réznych labiryntach Swiata dostepnych w
Mapach Google, a nastepnie umies¢ swoje udane odznaki na
mapie Map Google i wyszukaj zaginiong bliskg Ci osobe na mapach
catego labiryntu Google Maps
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Nr 422 Drogi Czytelniku

Numer 1 w tej grze polega na kontrolowaniu postaci Czytelnika i prowadzeniu go

przez szalony $wiat, ktéry zmienia sie w otwarty Swiat

Nr 2 Staraj sie z nim przemierzac rézne przejscia, co oznacza, ze musisz go
uzywac do omijania blokad i przeszkdd oraz podnosi¢ rézne ksigzki, ktére mozesz

zlokalizowa¢ za pomocg radaru

Nr 3 W kazdej ksigzce, ktérg znajdziesz, znajduje sie fragment, ktéry méwi Ci,
jak i gdzie i$¢ dalej, przeczytaj ten fragment i przejdz do nastepnego kroku w

otwartym Swiecie

Nr 4 Sprébuj zebrac wszystkie ksigzki i potgczy¢ zawarte w nich fragmenty w
jedna konstrukcje

Nr 5 Kazda ksigzka jest chroniona przez potwory, musisz zabic i zniszczy¢ te
potwory, korzystajac ze swojego arsenatu broni, ktoéry znajdziesz po drodze i
skonfigurujesz razem

Nr 6 Sprébuj znalez¢ odpowiednig bron, aby wyeliminowaé poszczegdlne potwory,
poniewaz kazdy potwoér musi zostac zabity okreslong bronia. Jesli zabijesz potwora,
otrzymasz za to list, ktéry zostanie zintegrowany z fragmentami ksigzki nalezy

wypetni¢, aby ukonczy¢ przejscie

Nr 7 Po uwolnieniu ksiegi i otrzymaniu przejscia nalezy zintegrowac litery
wydawane przez potwory z przejsciem i wypetni¢ go rozsadnie, tak aby miat
on sens

Nr 8 Jesli otrzymates i ukohczytes pierwszy fragment i przeczytates jego
znaczenie swojg postacia, tres¢ poprowadzi cie do kolejnego punktu kontrolnego,
gdzie znajduje sie kolejna ksiega, ktérej pilnujg inne potwory

nr 9 Skanujg wiec mape za pomocg radaru w poszukiwaniu nowych ksigzek i

zawartych w nich fragmentdw, ktére nastepnie muszg ostatecznie ztozy¢é w

petny akapit, a na koniec w historie
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Nr 10 Jesli utozyte$ swoja historie w otwartym Swiecie i zrozumiate$ jg, mozesz
teraz wymieniac sie nig z innymi uzytkownikami w grze. Istniejg niezliczone
mozliwosci i wersje tej historii, wiec rozpocznij wyszukiwanie ponownie czeka
na nich kolejna wersja historii, ekscytujgce wyzwania i kreatywne zadania oraz
wielu réznych i indywidualnych przeciwnikéw czekajgcych na walke z nimi

#11 Zwrd¢ uwage na swoj radar, ktéry musi by¢ stale tadowany przebiegiem w
Swiecie rzeczywistym, aby pokaza¢ Ci, jak daleko mozesz przesungc¢ swojg postac,

Nr 12 Staraj sie stale fadowac¢ swéj krokomierz, tadujgc odpowiednig liczbe
rzeczywistych kilometréw na cyfrowy krokomierz, biegaj lub spaceruj w prawdziwym
Swiecie, aby to utrzymac¢

Nr 13 Inaczej nie dotrzecie do miejsc, w ktorych ukryte s3 ksiegi i nie utozycie
brakujgcych fragmentéw swojej opowiesci, wiec bedziecie sie poruszac za
pomoca smartfona i chodzi¢ po schodach gra cyfrowa polegajgca na dotarciu
do miejsc, w ktérych mozna znalez¢ ksiegi z przejSciami i zniszczy¢ potwory
zawierajgce brakujace litery do przejs¢

Nr 14 Kiedy juz utozysz swojg historie, mozesz wystac te wspaniata historie do
domu ukochanej osobie lub przyjacielowi w drukowanej ksigzce, aby ja
podekscytowac i pokazac jej, jak bardzo kochasz i troszczysz sie o nig, miejmy
nadzieje, ze przeczyta Przeczytaj ten wyjatkowy historie i wré¢ do nich

169



Machine Translated by Google

Usterka nr 423

Nr 1 Kierujesz postacig o imieniu Glitch, musisz sprébowac ukras¢ wszystkie
prezenty nalezgce do bogatych na Boze Narodzenie, musisz uda¢ sie do znanych
dzielnic, w ktérych mieszkajg bogaci i ciggle zmieniac swoj stréj, omijac ludzi i
ochroniarzy ktérzy strzegg tych dzielnic, aby nie wiamywac sie do domoéw, w
ktérych znajduja sie dary

Nr 2 Uzywasz radaru prezentdéw, ktéry pokazuje, jak daleko i gdzie znajduja
sie te prezenty, tadujesz ten radar rzeczywistymi przebytymi kilometrami, aby
wyswietli¢ ekran krokomierza, kazdy prezent ma okre$lony zasieg, ktéry musisz

pokona¢, aby dotrze¢ do miejsca, w ktérym znajduje sie prezent Jest

Nr 3 Trzeba tez wczesniej przej$¢ obdz szkoleniowy, aby nauczy¢ sie wkamywac
do doméw bogatych i zdobywac prezenty w okresie $wigt Bozego Narodzenia

Nr 4 Kiedy juz ukonczysz szkolenie i nauczysz sie umiejetnosci wlamywania sie
do doméw niezauwazenie, wystarczy, ze natadujesz radar i skorzystasz z
sugerowanych Ci wskazéwek, a takze zaopatrzysz sie w idealne ubranie i

zyskasz twarz maseczki, aby méc przej$¢ niezauwazonym przez ochroniarzy

Nr 5 Po dotarciu do domu pierwszego bogacza musisz sprébowac, teraz w

najlepszym stylu Metal Gear Solid, oming¢ zabezpieczenia, zatozy¢ odpowiednie

ubranie, a zwtaszcza maske na twarz, aby sie przemienic

Nr 6 Wazne jest, abys w drodze do domu zebrat odpowiednie stowa i wpisat je
do swojej ksiegi perswazji, ktoérej uzywasz, gdy ktos do ciebie moéwi, aby go
oktamac itd., aby oméwi¢, ze on wierzy wam, ze nalezycie do wspdélnoty domu

Nr 7 Jesli udato Ci sie dosta¢ do domu poprzez przebranie i odpowiednie wymadwki,
to teraz musisz wytgczy¢ systemy alarmowe i skorzysta¢ z radaru, ktéry wskaze Ci

doktadnie, gdzie znajdujg sie prezenty
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Nr 8 Gra ma oczywiscie charakter czasowy. Jezeli spakowate$ prezenty do worka i
potajemnie je przemycite$, to teraz musisz je wtozy¢ do swojego transportera,

ktéry wezesniej ukradtes.

Nr 9 Teraz trzeba w okreslonym czasie przejechac przez miasto i przekazac dary
biednym i potrzebujacym, np. odwiedzi¢ przedszkole lub szkote, gdzie rozdaja

dary

Nr 10 Nie daj sie ztapa¢ policji, zwracaj uwage na ograniczenia predkosci i jedz

ostroznie do miejsc docelowych

Nr 11 Jesli w czasie Swigt Bozego Narodzenia okradtes dom pierwszego bogacza i
rozdate$ skradzione prezenty w odpowiednie miejsca w miescie, otrzymasz
dodatkowe punkty czasu oraz mozliwo$¢ natadowania licznika czasu, aby méc
kontynuowac gre

Nr 12 Znajdz najblizszy dom, przestudiuj bezpieczenstwo i pracownikéw,
przygladajac sie im, zbierz odpowiednie stowa, ktére utozg w odpowiednie zdania

opisujgce ludzi, jesli sie ich oszuka, zobacz ksigzke Alibi

nr 13 Na przyktad, jesli w nocy obejrzates dom, planujesz teraz kolejne
wiamanie w najlepszy sposéb z Mission Impossible,

Nr 14 Trzeba zakonczy¢ okreg i wlamania w okreslonym czasie, inaczej
wkroczy policja, a prezenty trzeba dostarczy¢ w odpowiednie miejsca w
okreslonym czasie, czasem plus, aby otrzymane prezenty dotarty kolejne

dzielnice

#15 Ostatecznie muszg przed Bozym Narodzeniem oczysci¢ wszystkie bogate
dzielnice i znajdujgce sie w nich domy z prezentami, ukras¢ prezenty i przekazac
je najbardziej potrzebujacym, nie pozostawiajgc zadnych wpadek i pozostajac

niezauwazonym, gdy dostang swoje, realizujac plany
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Nr 424 Paryz

Nr 1 Sterujesz postacig o imieniu Paris, ma ona dwie rozdwojone osobowosci,
musisz wykonac z nig nastepujgce zadanie

Nr 2 Musisz uchwyci¢ wazne informacje i dane w stolicy, ktdéra jest tworzona
indywidualnie dla Ciebie jako punkt wyjscia. Dzieje sie tak, gdy jestes w tym
miescie i przyjmujesz zlecenia zdobycia tych danych i informacji

Nr 3 Masz Radar Mitosci, ktéry pokazuje Ci, gdzie mozna znalez¢ klientéw, odwiedz

klienta, ktéry sktada Ci zaméwienie, pod wzgledem tresci

Nie. 4 Klient przekazuje Ci kwote, czyli pienigdze, jesli zrealizujesz zamoéwienie
w okreslonym terminie

Nr 5 Jesli przyjates swoje pierwsze zadanie, musisz zapoznac sie z trescig. W
pierwszym zadaniu jest napisane, ze masz np. ukras¢ samochdd innemu
mezczyznie, ktory zdradzit Zzone aby dowiedziec sig z kim -Chem mezczyzna,
zamezna kobieta jest zdradzana i w kolejnych zamdwieniach trzeba dowiedzie¢
sie o0 oszukanczych dziataniach, ktérych dopuscili sie zonaci mezczyzni nr 6
Poczatkowo podrézujesz jako mezczyzna, ale mozesz sie przetgczyé gre i
otrzymuj rozkazy jako kobieta, aby dowiedzie¢ sie, co oszukuje kobiety, na
plany ze swoimi mezczyznami Projekt nr 7 Wykonaj zlecenia jako mezczyzna lub
jako kobieta i otrzymaj od klienta sume pieniedzy, aby otrzyma¢ odpowiedni
sprzet do dalszych zlecen nr 8 Po zarobieniu zarobisz okre$long sume pieniedzy
i

wyrobisz sobie marke w stolicy, otrzymasz pozwolenie na podréz do innych

stolic Swiata, gdzie czekajg na Ciebie kolejne questy i zadania w formie rozkazéw
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Nr 9 Masz okreslong ilo$¢ czasu, w ktdrym musisz zrealizowac
zamowienia, jesli wykonasz zamdwienia w wyznaczonym czasie,
otrzymasz serca, ktére musisz zebra¢, aby utrzymac licznik lub
wage serca na wysokim poziomie poziom nr

10 Dopiero po zapetnieniu tego wyswietlacza mozesz udac sie do
innego miasta, aby otrzymac inne zlecenia Nr 11

Jako detektyw wypetniaj polecenia klientéw, aby ztapac
oszukanczych mezczyzn i kobiety na gorgcym uczynku ztap ich i
ukradnij wazne informacje i dane o ich zwigzku Nr 12 Przekaz
dane i informacje swoim klientom i

zdobadz za to pienigdze, aby sfinansowac ich sprzet na przysztos¢,
dla pozostatych stolic Nr 13 Uwazaj na swoj krokomierz, ktére
trzeba stale tadowac kilometrami przebytymi w

realnym Swiecie, ktére przenosisz do cyfrowej gry, by wprawic

w ruch postac Paryza
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Nr 425 Wiekszy nizholesky

Nr 1 Musisz sprobowac oswietli¢ stowa, ktére Taylor o pétnocy wytrzasa ze
swojego smartfona za pomocg latarki, a stowa, ktére pojawiajg sie w kolorze,

za pomocg odpowiedniej latarki, uchwyci¢ je o pétnocy, rzad stéw podany na
tablicy wynikéw , stowa z latarka, ktére nastepnie sprawiajg, ze zatrzymujesz sie w

powietrzu

Nr 2 Fragmenty Twoich piosenek sg wyswietlane na tablicy wyswietlacza. Teraz
musisz uzy¢ dotyku, aby potaczy¢ wtasciwe stowa, zaznaczone kolorem, w 3

stowa z rzedu, a nastepnie przeciggnac je i upuscic do torby z lis¢mi w Srodek

pola Na boisku pojawia sie nagie drzewo. Im wiecej stéw wtozysz do worka z li$¢mi,

z drzewa wyrosnie pien lub gataz

Nr 3 Sprébuj za pomocg latarki oswietli¢ prawidtowa kolejnos¢ stéw pasujgcych

do wyszukiwanego tekstu lub fragmentu utworu na tablicy wyswietlacza. Jesli
oswietlite$ 3 stowa, ktore pasujg do siebie i stanowig czes¢ fragment utworu,
mozesz wciggna¢ je do worka z lisémi, przeciggajac i upuszczajac (dotykajgc palcem).

#4 Sprébuj wypetni¢ caty worek z lis¢mi, tak aby nagie drzewo posrodku

ekspozycji wypuscito gatezie i todygi

Nr 5 Jesli wiozyte$ caty fragment z wymaganymi stowami do worka z lisémi we

wiasciwej kolejnosci, na gatezi lub pniu drzewa wyrosnie teraz serce

Nr 6 Sprébuj uchwyci¢ po kolei cate fragmenty piesni, aby wypetni¢ drzewo
serduszkami

Nr 6 Jesli oswietlite$ catg piosenke latarka, ztapates ja i wciggnates do worka
z lis¢mi, serca bedga teraz rosty na gateziach lub pniach drzewa

Nr 7 Teraz Taylor zaczyna $piewa¢, gdy drzewo jest petne serc, nalezy teraz pukac
w serca w podanej kolejnosci, poniewaz te serca zamieniajg sie w nuty
instrumentalne, ktére nalezy podaza¢, aby zaspiewac Taylorowi. Podaj tto rytm

pasujacy do Twojego gtosu
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Nr 8 Zostaniesz poproszony o wystukanie odpowiednich miejsc w
sercach, czyli nutach dzwiekowych, aby Taylor mogta dokoriczy¢ piosenke
Nr 9 Jesli sie pomylisz, musisz zaczg¢ wszystko od nowa, aby w rytm
stowa oswietli¢ stowa i wiozy¢ je do worka z lis¢mi, poniewaz nuty
serca ponownie znikng z drzewa, jesli nie bedg sie trzymac
prawidtowo zaméwienie

Nr 10 Sprébuj dokonhczy¢ rytm gtosem Taylora, aby méc

odtworzy¢ catg piosenke, gdy juz to zrobisz, drzewo zacznie
tanczy¢, a otrzymasz te piosenke za darmo do pobrania na swdj
smartfon.

Nr 11 Rzu¢ Taylor wyzwanie, aby kilka razy w tygodniu
potrzgsneta swoim smartfonem, poniewaz to ona rozpoczyna gre,
a Ty jestes indywidualnie wybrany do grania z nig w gre, aby w
przysztosci ewentualnie zdoby¢ jej nowe piosenki

nr 12 Jesli jestes wybrancem, przygotuj sie wczesniej na
zapamietanie piesni, aby lepiej rozjasni¢ kolejnosc fragmentow
nowej piesni i powigzac je z serig stéw

Nr 13 Jesli pomysinie ukonczytes gre, mozesz teraz wymienic je z
innym Swifti, ktdry zdobyt nowg piosenke i porozmawia¢ na ten
temat, aby przestac jg do aplikacji do przesytania strumieniowego,
zobacz oohletterme.com
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Nr 426 Wysoka identyfikacja

Nr 1 Musisz sprobowac odkry¢ zdrade pomiedzy kobietg a narzeczonym, w tym
celu podrézujesz po znanych stolicach $wiata i zbierasz niezbedne i wazne listy,
informacje i dane dotyczace tych dwéch osobowosci, ktére znajg ze swoich sercach,
ze ci dwoje, cho¢ sg zareczeni, nie pasujg do siebie

#2 Korzystajac z punktéw wektorowych na swoim radarze, sprébuj znalez¢ litery,
a nastepnie ut6z je w stowo

Nr 3 Potacz kilka stéw w zdanie, te zdania i litery tworzgce zdanie zostaty rozrzucone
po catym Swiecie przez te dwie osoby, aby dezaktywowac ich jezyk Nr 4 w tym
otwartym $wiecie stolic, sg rézne zadania i zadania czeka na Ciebie, ktére musisz

wypetni¢, aby zdoby¢ cenne listy

Nr 5 Na przyktad, jesli zdobyte$ sejf w stolicy Nowego Jorku i zapisates$ jego listy,
musisz teraz odwiedzi¢ inne lokalizacje w tej stolicy, aby znalez¢ pozostate listy i
zintegrowac je ze swojg ksiegg High Identify

Nr 6 Podrézuj do réznych stolic i szukaj waznych liter do swojej ksigzki, ktére
nastepnie musisz utozy¢ jak puzzle, ktére dziatajg, jesli umiescisz na literach nuty
Spiewane i wytworzysz prawidtowy dzwiek, jest to prawidtowe. Jesli rezonujg za
pomoca ich serc litery zostang utozone w stowo, a nastepnie seria stéw utozy

sie w zdanie, ktére nastepnie zmystowo potgczg i stworzg piosenke, ktérg beda
mogli w przysztosci wysta¢ dwojgu kochankom

Nr 7 Musisz umiesci¢ odpowiednie nuty na odpowiednich literach, aby uzyska¢
dzwiek. Jedli pasuje, litery tacza sie, tworzac rzedy stéw, ktdre tworzg znaczaca
piosenke
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Nr 8 Jesli ze znalezionych listéw utozyte$ piosenke, ktéra odpowiada Twojemu
sercu w kazdej ze stolic i utworzyte$ kompletny album jako autor tekstéw, wyslij
ten peten mitodci i indywidualny album, jako niezalezny autor tekstéw, na adres

dwie narzeczone i mam nadzieje, ze zwrdca na siebie uwage

#9 Ostatecznie musisz stworzy¢ indywidualny beat dla kazdej utozonej piosenki,
robisz to za pomocg maszyny muzycznej Musfletfan.com na smartfonie lub
komputerze

#10 Wyslij te bity na platforme streamingowg oohletterme.com i spodziewaj sie
opinii od dwojga narzeczonych na tej platformie, poniewaz ta para zna sie na

branzy
Nr 11 Mam nadzieje, ze ta para udoskonali swoje teksty i stworzy odpowiednie

potaczenie z beatami, o ktérych wspominali na oohletterme.com

Nr 12 Tak powstaje nowy album cyfrowy z gry komputerowej, dla graczy tej epoki,

w najlepszym imieniu, ich rozpoznawalna postac przysztosci
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Nr 427 WCS

#1 Musisz sprébowac dotrze¢ do nieznanej osoby w WCS, znajdujac odpowiednig

piosenke lub dzwiek na oohletterme.com i powiedziec jej, jak bardzo jest mita

#2 Aby to osiggng¢, musisz przejechac okreslong liczbe kilometréw w miesigcu

w prawdziwym Swiecie, aby odblokowac dla siebie piosenke lub dzwiek

Nr 3 Jedli bardzo sie postarasz, mozesz nawet wybrac jedng z wielu réznych
kategorii, jesli przejechate$ wymagang liczbe kilometréw w prawdziwym
Swiecie

Nr 4 Aby odblokowac te piosenke lub beat wystarczy zalogowac sie swoim

specjalnym krokomierzem i wygenerowa¢ na nim wymagane kilometry

Nr 5 Jedli masz indywidualng piosenke lub beat, wyslij go jako wiadomos¢ do
nieznanej osoby na WCS, miej nadzieje, ze ta piosenka lub beat bedzie rezonowac z
tg osobowoscig, jesli zostat dobrze wybrany, otrzymasz go. Podaruj tej osobie
lajkuj, wtedy mozesz mie¢ z nimi osobiste wiadomosci, zdjecia itp. Wiadomosci
gtosowe i rozmowe na temat wybranej piosenki, aby w skrécie powiedzie¢ im, ze

by¢ moze sie w nich zakochate$
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Nr 6 Sprébuj jej wyjasni¢, ze piosenka lub beat ma tto, a mianowicie kilometry,

ktére przebyty dla niej w prawdziwym Swiecie

Nr 7 Zainspiruj jg i powiedz, ze w moim przypadku przejechate$ okoto 40 000

kilometréw i ze podarowates jej za darmo caty album

Nr 8 Jesli wzbudzite$ zainteresowanie i otworzytes serce tym albumem, mam
nadzieje, ze ta kobieta ze Sniegiem na plazy Cie nie zwodzi i Ci odpowiada

Nr 9 W przeciwnym razie w ramach zemsty wyslij jej dzwieki i SMS-y z
oohletterme.com z jej ulubionej kategorii diss, zeby jg o$Smieszy¢, oczywiscie w
ramach zemsty, jesli potaczenie miedzy nimi nie dziatato na zasadzie mitosnej

Nr 10 Masz nadzieje, ze nieznana kobieta zakocha sie w Tobie i dzieki albumowi,

ktéry jej podarowates (w moim przypadku), ktéry wymienite$ na kilometry,
bedzie mogta sie w Tobie zakocha¢ i utrzyma¢ wiez miedzy nimi utrzymujesz
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Nr 428 Wielka wojna

Nr 1 w tej grze polega na sterowaniu statkiem kosmicznym wedrujgcym po
galaktyce, w drodze na planety musisz zbierac litery w kosmosie, ktérych
nastepnie uzywasz do uruchamiania zasobéw pojazdu na obcych planetach

Trzeba zbierac¢ zasoby.

Nr 2 Podczas podrézy przez kosmos staraj sie zbiera¢ odpowiednie litery. Kazda

litera zawiera Zrédto energii potrzebne do uruchomienia pojazdu zasobéw

Nr 3 Jesli podczas lotu przez kosmos zebrate$ podane litery we wtasciwym
ksztatcie i kolorze, wyswietlacz zasobéw energii Twojego pojazdu zostanie

wypetniony na skali

Nr 4 Teraz musisz szukac¢ innych, obcych planet, aby osiedli¢ sie na tych

planetach ze swoimi zasobami Pojazd, ktéry ma teraz wystarczajacg ilo$¢ energii

Nr 5 Jesli za pomocg radaru znalaztes$ planete przyjazng zasobom, ktéra

posiada zasoby, ktérych potrzebujesz i pragniesz, usigdz wygodnie i rozpocznij
proces usuwania za pomocg specjalnych maszyn

Nie. 6 Upewnij sig, ze usuniesz zasoby i powrocisz na statek kosmiczny w
wymaganym czasie. Musisz takze wystac¢ uzbrojong zatoge, aby chronita pojazd
z zasobami na wypadek, gdyby obcy mieszkancy planety lub potwory
przygotowywali sie do ataku

Nr 7 Zbierz wymagane zasoby za pomocg swoich maszyn w wyznaczonym czasie i

nie wdawaj sie w walke z innymi oddziatami z obcej planety

Nie. 8 Kiedy juz zbierzesz wystarczajacg ilos¢ i wymagane zasoby, wré¢ na statek

kosmiczny, aby je zdoby¢
wykorzystac
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Nr 9 Dzieki zebranym zasobom mozesz teraz sprébowac¢ zbudowa¢ matg wioske
na statku kosmicznym Podobnie jak w grze strategicznej o budowaniu,
rozbudowujesz swojg infrastrukture i podazasz za rytmem swojej cywilizacji, w

ktérej powoli zaczynasz zy¢ statek kosmiczny do zbudowania

#10 Kontynuuj loty po galaktyce w poszukiwaniu planet bardziej przyjaznych

zasobom, na ktérych mozesz znalez¢ i zebrac wiecej potrzebnych zasobéw

#11 Kontynuuj budowanie swojej cywilizacji na statku kosmicznym i stwérz

stabilng infrastrukture podobng do matego miasta

Nr 12 Kontynuuj rozwdj i rozbudowe swojego statku kosmicznego, aby
rozbudowywac infrastrukture w miare jej ciggtego rozwoju

#13 Ostatecznie musisz stworzy¢ funkcjonalno$¢ przypominajgcg miasto i
utrzymac jg w dziataniu. Po zbudowaniu tego miasta eksploruj z nimi inne
planety handlowe

, nastepnie handluj, aby wygenerowa¢ nowe technologie

Nr 14 Celem jest takze przeksztatcenie statku-matki w funkcjonalne miasto
oraz promowanie rozbudowy statku kosmicznego w celu przygotowania wojny z

obcymi ludami z planet

Nr 15 Muszg znalez¢ planete ze swoim statkiem-matkg, na ktérej moga
ostatecznie sie osiedli¢, aby stamtad zatozy¢ swoja ojczyzne i stworzy¢ na jej
podstawie Swiatowe imperium, ktére bedzie mogto sie bronic i broni¢ przed
innymi planetami za pomocg swojej armii. Stamtad zaplanuj rozwdj

infrastruktury i zbudowanie sity militarnej zdolnej do inwazji na inne planety

Nr 16 Celem jest przejecie innych planet w kosmosie za pomocg ich sit zbrojnych i

mobilizacji, a ostatecznie zostanie Misterem Wszech$wiata
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Nr 429 JambaKaramba

Nr 1 Trzeba sprébowac wrzuci¢ matg kulke do kolejnej wiekszej, zeby jg tam
przyklei¢. Kulki majg rézne kolory, np. trzeba wrzuci¢ jg do duzej, zielonej, matej,

zielonej. nastepnie Srednia pitka rzuci jg tak, aby duza pitka jg podniosta

Nr 2 Po przeniesieniu réznych kolorowych, matych i srednich kulek do duzych
kulek, musisz teraz poczeka¢, az duze kulki potgczg sie z innymi, ktére sg na

wyswietlaczu

Nr 3 Duze kule t3cz3 sie ze sobg automatycznie, gdy stoja blisko poszczegélnych
duzych pitek, czekaja, az 6 duzych kulek potaczy sie ze sobg i utworzy ogromna
kule

Nr 4 Gdy uformujg sie ogromne kule, musisz teraz sprébowac je storpedowac
swojg postacig za pomocg harpuna, wystrzeli¢ ogromne kule z harpuna,
roztupujg sie, a nastepnie dzielg na inne rozmiary. Nastepnie musisz je posiekac,
az nie bedzie juz pozostaje pitka

Nr 5 Pro hit, kolorowa kula, ktérg otrzymujesz plus razy, gdy uderzysz jg
harpunem w odpowiednim kolorze, zmien kolor harpuna i wyceluj wtasciwe
kolorowe kulki w wtasciwe kolorowe kulki, uderz pitkg ztego koloru, otrzymasz

minus razy

Nr 6 Wszystkie gigantyczne kule musza zosta¢ zmiazdzone do najmniejszej

wielokrotnosci i uderzone harpunem, aby ostatecznie sie rozpuscity

Nie. 7 Jesli pitka trafi w twojg postac znajdujaca sie na dole ekranu, tracisz zycie,
zaczynasz z 3 zyciami na poczatku gry

Nr 8 Miazdzac gigantyczne kule, musisz po kolei tworzy¢ gigantyczne kule,

dzieje sie tak, gdy za pomocg armaty przenosisz kolorowe, mate i Srednio
kolorowe kulki do duzych kolorowych kulek
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Nr 9 Ostatecznie musisz szybko stworzy¢ ogromne kule i rozbi¢ je na
wielokrotnosci, az na wyswietlaczu nie pozostanie zadna kula

Nr 10 Date$ timer, w tym czasie musisz usuna¢ kulki z wyswietlacza i wyczyscic¢
wyswietlacz. Poziom uznaje sie za zaliczony dopiero wtedy, gdy wyswietlacz

zostanie oczyszczony ze wszystkich pitek

Nr 11 Poziomy majg rézng strukture, majg rézne wiasciwosci i ksztatty,
blokady i przeszkody, ktére moga sie r6zni¢ w zaleznosci od poziomu

Nr 12 Oprécz harpuna dostaja w trakcie gry takze inne systemy broni, ktére
wydajg im sie szczegdlnie przydatne i mogg okazaé sie pomocne

#13 Graj na poziomach na mapie $wiata i zostan nowym graczem Jambakaramba
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Nr 430 Pokretto

Nr 1 Musisz sprobowac sterowac armatg czosnkowg, aby
odstraszy¢ twarze wampiréw od wyswietlacza, co polega na tym,
ze najpierw musisz zebra¢ amunicje czosnkowg z wyswietlacza
smartfona za pomocg dotyku

Nr 2 Zgbki czosnku postuzg pézniej jako amunicja do armaty
czosnkowej, sprobuj przeciggnad i upusci¢ zgbki na swojg
armate

Nr 3 Gdy to zrobisz, armata automatycznie rzuca przetworzony
czosnek na wyswietlacz smartfona, czosnek lezy teraz rozrzucony
po wyswietlaczu smartfona

Nr 4 Teraz na wyswietlaczu pojawiajg sie twarze wampirdw, a
stamtad sprobuj wycelowac w ich armate, aby uczyni€ jg
bezuzyteczng. Musza nacisngc przyciski a i b w odpowiednim
czasie, aby czosnek eksplodowat i odrzucit twarz wampira

Eksplodujgca twarz wampira nr 5 Pro, otrzymasz dodatkowe
punkty czasowe, dodane do salda zegara czasu, szybko,
naprzemiennie naciskaj przyciski a i b na ekranie, w goére i w do,
aby aktywowac czosnek do eksplozji

#6 Otrzymasz punkty ujemne, jesli nie ztapiesz twarzy wampira,
zwr6¢ uwage na pasek zycia, a mianowicie na dziato czosnkowe,
ktore kurczy sie lub moze rosngc

Nr 7 Wampiry probujg wycelowac¢ swoje pociski z pyska, czyli
nietoperze, w twojg armate czosnkowa, aby ostatecznie uczyni¢ jg
bezuzyteczng. Uwazaj na nietoperze, ktére réwniez mozesz ztapac
W SWO0j3 pajeczyne

Nr 8 Jesli zniszczytes niektore twarze wampirdw, ktore wydajg

sie mate, Srednie i duze i catkowicie usunates z nich wyswietlacz,
mozesz przej$¢ do nastepnego poziomu

184



Machine Translated by Google

Nr 9 Dodatkowo zdobywasz punkty za tapanie nietoperzy, dzieki ktérym
mozesz ulepszy¢ swoje dziato na kolejny poziom, co oznacza lepsze celowanie i

poprawe celnosci

Nr 10 Twarze wampiréw to twarze znajomych z Facebooka lub niczego
niepodejrzewajacych uzytkownikéw Facebooka, odstrasz je od wyswietlacza
smartfona do pétnocy, w przeciwnym razie pojawi sie wiecej i kilka nowych
twarzy, ktére trudniej trafi¢

Nr 11 Ponadto twarze wampiréw, jesli nie zostaty trafione armatg czosnkowsa,
wypowiadajg stowa z ust, aby méc rozpoznad litery, musza zakry¢ je punktami
wektorowymi w odpowiedniej kolejnosci. w przeciwnym razie otrzymasz punkty

ujemne, ktére zostang odjete z Twojego konta punktowego

Nr 12 Staraj sie szybko orientowac i w odpowiednim momencie aktywuj sekwencje

przyciskéw a i b, aby ostatecznie odstraszy¢ twarze wampiréw od wyswietlacza
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Nr 431 Spiderboys

Nr 1 Prébujesz kontrolowac 3 postacie jednocze$nie, biegng one razem w grupie
przez rézne poziomy i musisz sprobowac pokonac wielu pojawiajacych sie wrogow,

korzystajac z nastepujacych umiejetnosci specjalnych

Nr 2 Pierwsza posta¢ ma siatke, druga pajeczg armate, trzecia potrafi
uprawiac sztuki walki i dysponuje technikami walki Nr 3 Przetgczasz sie
pomiedzy postaciami

w odpowiedniej sytuacji i wykorzystujesz ich umiejetnosci do atakowania
przeciwnikéw Pajeczy radar moze by¢ uzywany do lokalizowania, tapania i

eliminowania

#4 W okreslonym czasie Rafer prébuje wysledzi¢ wrogéw na swoim radarze, a

nastepnie ztapac¢ ich w odpowiedniej sytuacji, odpowiednig postacia

Nr 5 Przyktadowo trzecig postacig musisz zmiazdzy¢ przeciwnika swoimi
technikami walki, drugg postacia i jego pajeczym dziatem musisz go nim
unieruchomi¢, pierwszg postacig musisz sprawic, ze bedzie nie do przejscia
siatka bezpieczenistwa

Nr 6 Gdy juz zatrzymasz kilku przeciwnikéw, musisz ich teraz podnie$¢ swoim

transporterem i zabra¢ do budynku wiezienia

Nr 7 Trzeba uwaza¢, aby wybra¢ wtasciwg trase i ukonczy¢ jg w okre$lonym czasie,
aby nie da¢ sie goni¢ przeciwnikom na drodze, ktérzy prébujg nas wysledzi¢ i

storpedowac transport

Nr 8 Celem jest uzycie radaru do wyszukiwania przeciwnikéw i uczynienie ich

nie do pokonania w okreslonym czasie, aby nastepnie w okreslonym czasie
doprowadzi¢ ich do wiezienia w transporterze

#9 Za kazdego schwytanego wroga otrzymasz punkty, ktére mozesz wykorzystac
do ulepszenia swoich postaci w miare postepéw w grze

Nr 10 Po oczyszczeniu pierwszego miasta przechodzisz do nastepnego i

dzieje sie tak na catym $wiecie, az wszyscy wrogowie, niezaleznie od kraju, z

ktérego pochodzg i pojawiajg sie indywidualnie, trafig do wiezienia
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#11 Aby poruszac sie swoimi postaciami, muszg one zwracac

uwage na swoj krokomierz, ktdry jest tadowany na podstawie przebytych
mil w Swiecie rzeczywistym

Nr 12 Zwracaj uwage na odlegtosci wrogéw i przeciwnikéw, aby sie nie
zatrzymac, kazdy wrég ma okreslong odlegtos¢ i dlatego jest wyswietlany
na radarze

Nr 13 Zarezerwuj wszystkich kryminalnych wrogéw lub przeciwnikéw
znajdujgcych sie na twoim Pajeczym Radarze w samodzielnie
zbudowanym wiezieniu, ktére zbudowates przed grg i zostan bohaterem
populacji w odpowiednich wyzwolonych miastach znajdujgcych sie na
catym Swiecie

Nr 14 Muszg takze znalez¢ litery, aby wywabi¢ przestepcow z ich kryjéwki,
co oznacza, ze kazda grupa gangsteréw ma petng nazwe, znajdz

litery nazwy w dzielnicy wroga, nie daj sie ztapa¢, poniewaz Gangstar
grupa ma przewage technicznag nad 3 znakami liczbowymi

Nr 15 Jesli udato Ci sie zebrac¢ wazne litery we wiasciwej kolejnosci, nazwa
grupy, grupa zostanie aktywowana, powoli wyjdz ze swojej kryjowki

ze swoim oddziatem, zwro6c¢ szczegdlng uwage na rozmieszczenie

swoich postaci nadciggajacych przeciwnikdéw, a nastepnie sprébuj ich
ztapac i przetransportowac, jak wspomniano powyzej
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Nr 432 SmogandMotyl

#1 Musisz sprébowac zapanowa¢ nad motylem i sprébowac uzy¢ radaru, aby
znalez¢ w okolicy kwiaty do zapylenia

Nr 2 Jesli znajdziesz kwiatek, musisz umiesci¢ zebrane wczesniej kropki wektorowe

obok kwiatka w literze znajdujacej sie w kwiatku

Nr 3 Zebrane punkty wektorowe nalezy potaczy¢ z literami, aby kwiat zaczat
kwitng¢
Nr 4 Jezeli umiescite$s wektory w odpowiednich miejscach listu, otrzymasz

sygnat o pomysinym doreczeniu
#5 Sprobuj zapyli¢ inne kwiaty w okolicy i poczekaj, az zaczng kwitng¢

Nr 6 Uwazaj na inne owady, ktére chcesz zniszczy¢, unikaj ich i nie daj sie ztapac

Nr 7 Trzeba uzbroic sie w cierpliwos¢ do pojawienia sie pierwszych kwiatow,
zapyli¢ jak najwiecej kwiatéw i po udanym ogtuszeniu wrécic¢ do gniazda, gdzie
bedzie mozna ponownie odpoczac i zebrac sity

Nr 8 Po pewnym czasie Twdj radar zaswieci sie i pokaze Ci, ktére kwiaty

zakonhczyty kietkowanie
Nr 9. Teraz musisz zebrac te kwiaty, ktére zakwitty, tym razem zwré¢ uwage na

prawidtowg kolejno$¢ zbierania kwiatéw
Nr 10 Le¢ do pierwszego kwiatu, a nastepnie zbierz pozostate w okolicy. Jesli

wykonate$ polecenie i zebrates$ kwiaty, teraz przynies je z powrotem do swojego

gniazda, tam kwiaty te zamienig sie teraz w eliksir.
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Nr 11 Ten eliksir po przetworzeniu stuzy jako magiczna moc budzgca
twojego smoka Smog. Jesli udato ci sie wyprodukowac wystarczajacg
ilos¢ eliksiru, budzisz smoka i mozesz lata¢ z nim do innych
obszaréw krajobrazu, aby odkry¢ wiecej. pola kwiatowe i eliminuj
wrogich wrogdw strzeggcych tych pél kwiatowych

Nr 12 Za kazdy kwiatek, ktory zbierzesz motylem, otrzymujesz
punkty, ktére sg dopisywane do Twojego konta punktowego.
Musisz zdoby¢ okreslong liczbe punktéw w okreslonym czasie, aby
dostac sie do kolejnego indywidualnego krajobrazu i zebra¢ tam
wiecej kwiatow. nr

13 Przygotuj wystarczajgcg ilos¢ eliksiréw, aby obudzi¢ smoka,
dostac sie do dziwnych miejsc i wyeliminowac wrogie oddziaty, aby
oczysci¢ pola kwiatowe dla swojego motyla
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Nr 433 Powrdt do Calli

Nr 1 Musisz przetransportowac postac o imieniu ,Zulu” z miasta bedgcego w
rekach wroga, musisz szukac¢ réznych tras i wykonywac zadania, aby zarobi¢
wystarczajgco duzo pieniedzy, aby kupi¢ sprzet i zdoby¢ to, co wedtug nich
jest niezbedne do podboju terytoriéw wroga

Nr 2 Musisz podja¢ realistyczng prace, zarabiajac pienigdze, na przyktad pracujac
w przedsiebiorstwie drzewnym, obstugujac maszyne w przedsiebiorstwie
przemystowym, chronigc sklep jako funkcjonariusz policji i oczywiscie wiele
innych opcji. Sg one oferowane i udostepniane przez agencje pracy na poczatku

ary

Nr 3 Musisz w nim zarobi¢ wystarczajaco duzo pieniedzy i zdoby¢ arsenat broni,
aby broni¢ sie przed oddziatami wroga lub

walczy¢ z cztonkami gangu

Nr 4 S zamknieci w miescie, o ile nie wyeliminujg wszystkich cztonkéw gangu i nie
wyslg ich do wigzienia. Ich celem jest uczynienie ich miasta bezpiecznym,
zamaskowaniem, wychodzeniem nocg i ukrywaniem swojego zycia , Tagi

powyzej, zzawodami, ktére je chronig, aby nie przycigga¢ uwagi

Nr 5 Dostajesz w nocy radar, za pomoca ktérego mozesz wysledzi¢ wrogich
przeciwnikéw i zajg¢ pozycje Kazdy przeciwnik znajduje sie w pewnej odlegtosci
od Ciebie, wiec musisz korzysta¢ z krokomierza cyfrowo z prawdziwego $wiata
Kilometry, dotadowac¢ do. dostac sie do przeciwnikéw, z ktérych kazdy rézni sie

od swojej lokalizacji
Nr 6 Wczesniej zbierz nazwe wroga z ustawionych liter, ktére sg blisko ciebie,
musisz najpierw utozy¢ petng nazwe, aby wrég pojawit sie na radarze i zostat

aktywowany

Nr 7 Jedli aktywowate$ nazwe, w nocy ten wrég pojawi sie na Twoim radarze,

udaj sie do punktu radaru i upewnij sig, ze zebrane wczesniej kroki wystarczg Ci
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Nr 8 Jedli masz wroga w polu widzenia, musisz sprébowac go zmeczyc i
obezwtadnié¢. W tym celu masz swoj arsenat broni, ktéry zdobytes za swoje ciezko
zarobione pienigdze, uzyj réznych opcji dla kazdego przeciwnika z waszego
arsenatu broni, aby uczyni¢ go niezdolnym do walki, jak powiedziatem, nastepnie
zadzwoncie na policje i zniknijcie ze sceny, zwréccie uwage na swoje kroki, ktére
musza wystarczy¢ na droge do domu, w przeciwnym razie zostaniecie z nas

Twoja posta¢ moze zostac ztapana przez policje

Nr 9 Ostatecznie mozesz opusci¢ miasto dopiero po zneutralizowaniu wszystkich
cztonkéw gangu, aby wréci¢ do swojego miasta. Nr 10 Po zdobyciu wszystkich
rozkazéw i

wystarczajgcej ilosci pieniedzy oraz oczyszczeniu miasta z przestepcéw. mozesz
wjechad. Zdobadz pojazd, ktérym bedziesz mégt podrézowac po autostradach i

wracac do Kalifornii

Nr 11 Po przybyciu do Kalifornii musisz wykorzysta¢ swoje pienigdze, aby
zbudowac firme i sprobowac wystawic jg na rynek. Nastepnie gra przetgcza sie na
gre strategiczng dotyczgcg budowania i musisz jak zwykle prébowa¢, bazujac na
wiasnych doswiadczeniach obcym miescie, zbuduj potezng obecnos¢

korporacyjng, aby sta¢ sie poteznym cztowiekiem

Nr 12 Zebrane czasy na budowanie obecnosci swojej firmy zostaty ci przekazane

za wrogow, ktérych wczesniej usunates w miescie

Nr 13 Sprébuj wykorzysta¢ myslenie strategiczne i wiedze, aby Twoja firma stata
sie najwieksza firmg w Kalifornii, rozszerz swojg dziatalno$¢ na caty swiat, opracuj
produkty dla gospodarki i strzez sie przed zazdrosnymi ludzmi i innymi

cztonkami gangéw, ktdrzy chcg sabotowac i obali¢ twojg firme

Nr 14 Jesli zgodnie ze swoim sumieniem zbudowates swoj3 firme, mozesz teraz
budowa¢ w miescie takze inne budynki, ktére doprowadzg do Twojego dobrobytu

Nr 15 Sprébuj w przysztosci zatozy¢ wtasne miasto w Kalifornii i wykorzystaj je do

zbudowania wiasnej infrastruktury, ktéra bedzie zamieszkana przez ludzi i przez
ludzi ozywiana
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Nr 434 Bookofryhmes

Nr 1 Prébujg skompletowac ksigzeczke z rymami, muszg znalez¢ do niej
odpowiednie litery i za ich pomocg wkomponowac je w fragmenty dydaktyczne,
ktére nastepnie taczg sie w fragment

Nr 2 Musisz przenies¢ swojg postac ,M” w otwarty Swiat i znalez¢ niezbedne litery,
ktére pasowatyby do pozycji nauczania poszczegdlnych fragmentéw

#3 Kiedy juz znajdziesz wtasciwe litery, musisz sprébowac umiescic je we
fragmentach nauczania i mie¢ nadzieje, ze dany fragment ma sens i ponizsze

wersety bedga sie rymowac

Nr 4 Po znalezieniu i wstawieniu niezbednych liter oraz ukonczeniu fragmentu
nalezy teraz wymaéwi¢ ten fragment przez mikrofon, niczym w ramach karaoke,
starajgc sie wypowiedzie¢ wtasciwe stowo we wtasciwym miejscu o wtasciwym
czasie. W zamian otrzymasz czasy, ktoérych potrzebujesz dla swojego ogdinego
zegara, aby go stale tadowac¢

Nr 5 Po pomysinym wyszukaniu liter i umieszczeniu ich w pozycjach nauczania
fragmentéw, musisz teraz ukonczy¢ pozostate fragmenty, aby méc aktywowac

calg piosenke i méc jg zaspiewad na koncu

Nr 6 Najwazniejszym wydarzeniem jest to, ze czas ucieka i muszg ukonczy¢ catg

piosenke w okres$lonym czasie, aby zaspiewac jg w ramach karaoke

Nr 7 Nalezy ukonczy¢ piosenke w okreslonym czasie i zaspiewac jg za pomocg
funkcji karaoke. Za kazde poprawnie wypowiedziane stowo w odpowiednim
czasie i kolejnosci otrzymasz punkty, ktére musisz zebra¢, aby zdoby¢ nowe.

moc otwierad Sciezki i miejsca w wolnym, otwartym Swiecie
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Nr 8 Jedli nie zebrate$ wystarczajacej liczby punktéw, musisz sprébowac
ponownie dotrze¢ do miejsc, ktére sg swobodnie dostepne, musisz sprébowac

odblokowac sekretne miejsca i Sciezki, aby ostatecznie zdoby¢ nowe piosenki

Nr 9 Posta¢ porusza sie z prawdziwymi kilometrami od rzeczywistego Swiata,

ktére nastepnie sg tadowane do jej cyfrowego krokomierza dla jej postaci

Nr 10 Zwré¢ uwage, jak daleko i gdzie litery majg dotrze¢ do pozycji swoimi
krokami, dobrze oblicz i dopracuj swojg trase do pozycji liter Nr 11 Czy wydate$
pierwsza piosenke z literami i Jesli aktywowano i zgromadzisz wystarczajaca
liczbe punktoéw karaoke, odblokowany zostanie nowy obszar w otwartym Swiecie,
w ktérym bedziesz ponownie wyszukiwaé nowe litery, aby poprawnie potgczyc z

nig nowg piosenke i ostatecznie poprawnie jg wymowic¢ $piewac
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Nr 435 Warpo

Nr 1 Kontrolujesz statek kosmiczny o nazwie Warpo, musisz przestac statek
kosmiczny przez bramy warp, aby pokry¢ trase, na radarze, ktéry posiadasz,

wyswietlane s te poszukiwane bramy warp

Nr 2 Znajdz na radarze bramy warp i wybierz odpowiednig, aby nie straci¢ celu z

oczu i méc pokonac wyznaczong trase

#3 Musisz takze rywalizowac z innymi przeciwnikami i ukonczy¢ trase w

wyznaczonym czasie, aby przej$¢ do nastepnego poziomu

#4 Zbierz po drodze wystarczajgcg ilos¢ przedmiotéw energetycznych, abys

mogt skorzysta¢ z bramy warp, aby wydostac sie na inne czesci trasy

Nr 5 Na torze zbieraj takze arsenat broni, aby zepchng¢ wrogich przeciwnikéw z
toru lub zablokowac ich, w tej grze chodzi takze o rankingi, ktére musisz osiggnac,
aby dostac sie na nastepny poziom, dostac sie do pierwszej trojki i przejdz na

wyzszy poziom

Nr 6 Jezeli np. ukonczyte$ trase na trzecim miejscu i ukonczytes$ jg3 w wyznaczonym
czasie oraz znalazte$ wtasciwg droge do celu, mozesz teraz przej$¢ na kolejny
poziom i sprébowac dostac sie do pierwszej tréjki oraz nowego jeden Ukoncz
trase

Nr 7 Jesli udato ci sie teraz pokonac zdobyte trasy i udato ci sie je ukorczy¢, mozesz zdoby¢

nowe statki kosmiczne Warpo i ulepszy¢ je za pomocg ulepszen

Nie. 8 Jesli na trasie zbierzesz takze wystarczajacg liczbe kolorowych punktéw
wektorowych w odpowiedniej kolejnosci, aby wymienic je na punkty, jesli na
koncu trasy wymienites je na punkty, mozesz je wykorzysta¢ do zdobycia nowych
ulepszen lub broni Zabezpiecz swoj statek kosmiczny Warpo

Nr 9 Ostatecznie musisz dotrze¢ do wszystkich tras znajdujacych sie w 3

najlepszych miejscach, aby méc w petni zagra¢ w gre
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Nr 10 Na trasach znajdujg sie takze pola przyspieszen, dzieki ktérym
mozesz 0siggnac¢ wiekszg predkos¢ i w ten sposdb szybciej dotrze¢ do
bramek warp, a stamtad zblizy¢ sie do celu, czyli kohcowego celu trasy,
nr 11. Zwré¢ takze uwage na przeszkody i blokady oraz przedmioty,
ktérych

nalezy unika¢ w trakcie prowadzenia statku kosmicznego Warpo, aby nie
zatrzymac sie lub nie straci¢ predkosci

Nr 12 Graj w trybie wieloosobowym z kilkoma osobami jednoczesnie i
rzu¢ wyzwanie najlepszym biegaczom i ich rekordom czasowym, aby
rywalizowac¢ z tobg

Nr 13 Wymien statki kosmiczne Warpo, ktére zdobytes, z innymi
uzytkownikami Internetu i dotrzyj do 3 najwyzszych wymienionych
pozycji, aby dostac sie do nowych tras, lub zbuduj wtasng ulubiong trase
z réznymi kolorami i opcjami/komponentami, sztukg budowania razem
w struktura

mezczyzni
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Nr 436 Swiadkowie

Nr 1 W tej grze na Halloween musisz spréobowa¢ wykona¢ nastepujgce czynnosci,
musisz sprébowac tapa¢ duchy za pomocg Halloweenowego kosza, co oznacza,

ze musisz fapac¢ duchy, ktére sg na wyswietlaczu smartfona, musisz upewnic sie,
ze s Duchy sie nie rozmnazajg, co oznacza, ze kiedy spotykajg sie dwa duchy,

ich liczba podwaja sie lub potraja. Nr 2 Masz tam Halloweenowy kosz do chwytania
duchéw, dzieje sie tak tylko wtedy, gdy uzyjesz do tego dyni. Najpierw zamroz
duchy,

Oto, co sie dzieje, gdy uzyjesz wrébelowej procy, aby wystrzeli¢ dynie w strone
duchéw i trafisz je. Ciggniesz wrébelowg proce do tytu i strzelasz w strone

duchéw. Jesli trafisz ducha, zostanie on zamrozony

Nr 3 Jesli dynia zamrozi niektére z twoich duchdéw, mozesz je przeciggnac i
upusci¢ do koszyka Halloween, aby uzyska¢ czasy. Za kazdego ztapanego ducha
doliczasz 1 sekunde do swojego licznika czasu, za kazdy duch, ktéry nie trafi 1

sekunda minus czas

Nr 4 Sprébuj trafi¢ wszystkie duchy, ktére prébuja sie rozmnazac na wyswietlaczu
smartfona i ztapac je w koszyku. Jesli skoriczy Ci sie czas, gra zostanie uznana za
przegrang

Nr 5 Dlatego starajg sie umiesci¢ dynie specjalnie na duchach, aby je zamrozi¢ i
unieruchomic. Kiedy celujg z procy wrébli, muszg aktywowac cel na duchach

tylko wtedy, gdy cel miga. i jest aktywowany, wtedy mozesz oddac¢ strzat

Nr 6 Potrzebujesz takze dyni jako amunicji. Amunicje te mozesz zdoby¢,
przeciggajac dotykiem latajgce dynie z wyswietlacza na proce wroébli, a nastepnie
wystrzeliwujesz je przeciwko duchom.
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Nr 7 Dynie majg specjalne ksztatty i kolory, ktére trzeba zbiera¢ w locie,
poniewaz duchy sg réwniez dostepne w réznych kolorach i rozmiarach na

wyswietlaczu smartfona

Nr 8 Zbierz dynie w pasujgcym kolorze i rozmiarze za pomocg dotyku i przeciggnij
je na proce wrébli, poniewaz jest to Twoja bron, ktérg mozesz regulowaé, aby

strzela¢ do réznych duchéw za pomocg schwytanych dyn
#9 Uzyj procy wrdbli, aby wepchng¢ dynie w odpowiednim kolorze na ducha

tego samego koloru i rozmiaru, aby go zamrozi¢, a nastepnie chwy¢ obudowe
ducha, przeciagnij i upus¢, a nastepnie przeciggnij do koszyka Hallo-ween

Nr 10 Sprébuj ztapac wszystkie duchy w réznych ksztattach i kolorach, dotrzyj do

niego w okreslonym czasie i usun wyswietlacz z duchéw
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Lokomotywa dziatowa nr 437

Nr 1 Musisz sprobowac kontrolowa¢ posta¢ zwang ,gunglok”. Posta¢ ma po raz
pierwszy maty arsenat broni i moze sie aktualizowa¢, podnoszac znajdujaca
sie bron

Nr 2 Sterujesz tg postacig przez fascynujgce $wiaty jak w strzelance 2D i musisz

wraz z nig niszczy¢ ttumy wroga

Nr 3 Musisz spréobowac wyeliminowac licznych przeciwnikéw, ktérzy prébuja
odebrac Ci czas

Nie. 4 Otrzymujesz indywidualne punkty czasu za kazdego zniszczonego
wroga, np. otrzymujesz 1+ punktéw czasu za fatwych przeciwnikéw, 2+

razy punkty za $rednich i 3+ razy wiecej punktéw za trudnych

Nie. 5 Jesli zostaniesz trafiony przez wroga, czas zostanie odliczony od twojego
licznika czasu i wynosi ponad 60 sekund, w zaleznosci od trudnos$ci wroga

Nr 6 Musisz sprébowac wyeliminowa¢ przeciwnikéw i ukonczy¢ poziom, az
skonczy sie czas

Nr 7 Po drodze bedziesz zbierac¢ rézne systemy broni i uzywac ich przeciwko
oddziatom wroga

Nr 8 Mozesz takze odblokowa¢ superpojazd w miare przechodzenia przez
poziom. Jedyne, co musisz zrobi¢, to zebra¢ nazwe pojazdu za pomocg ukrytych
liter. Pojawi sie ona, gdy zbierzesz litery we wtasciwej kolejnosci. Nr 9.

Ukoncz zadanie. poziom Zanim skonczy sie czas, udato Ci sie go natadowac i
natadowac go

na tym poziomie, niszczgc wrogoéw, teraz przechodzisz na drugi poziom, gdzie
mozesz zabrac ze sobg swdj licznik czasu+, aby ukohczy¢ poziom
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Nr 10 Na niektérych poziomach obowiazuje licznik krokéw, wiec musisz natadowac
swojg postac krokami ze $wiata rzeczywistego (krokomierz), aby méc gra¢ na tym
poziomie i kontrolowac posta¢. Musisz mie¢ wystarczajacg liczbe krokéw w
prawdziwym Swiecie, aby pokona¢ niektére poziomy, ktére konfigurujg wyswietlanie
okreslonego kroku

Nr 11 Staraj sie takze zbiera¢ punkty wektorowe, ktére sg rozsiane po catym
poziomie w réznych kolorach, aby aktywowac systemy broni i sprawi¢, by sie
pojawiaty, poniewaz bez przydatnych systemow broni nie sg one w stanie
zniszczy¢ niektérych wrogow i dlatego nie mogg zebrac czasu+ na ukonczenie
poziom

Nr 12 Uwazaj na blokady i przeszkody na poziomie, skacz i odbijaj sie przez

poziom i zniszcz jak najwiecej wrogdéw, aby natadowac swoj licznik czasu i

przej$¢ do nastepnego poziomu
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Nr 438 Pan Smieci

#1 Musisz wyprébowac imig postaci , Panie Smieciu

w dowolnym momencie, gdy wyswietlacz jest zapetniony punktami wektorowymi,
oznacza to, ze w trakcie zapetniania wyswietlacza mozesz wcieli¢ sie w posta¢ ,Mr.
Uzyj ,Smieci” i sprébuj usungé wymagane punkty wektorowe, ktére sg

wyszukiwane na tablicy wyswietlacza

Nr 2 Sprébuj usung¢, masowac lub wytrze¢ wyswietlane kolorowe kropki

wektorowe, stosujgc odpowiednig kolejno$¢ gumki

Nr 3 Po kazdym udanym retuszowaniu kolorowych punktéw wektorowych w
odpowiedniej kolejnosci, w miejscach pojawiaja sie litery, ktére nastepnie
nalezy potgczy¢ ze sobg za pomocg metody ,przeciggnij i upus¢” lub ,dotknij i

dotknij”, aby utworzy¢ zagdane stowa, ktérych szukasz

Nr 4 Litery tworzg stowa razem, gdy sg ze sobg potgczone, upewnij sie, ze
znajdziesz wtasciwg kolejnosc i potacz litery ze sobg, aby utworzy¢ odpowiednie
stowo, ktérego szukasz

Nr 5 Za kazde utworzone stowo otrzymujesz punkty czasu, ktére sg zapisywane na
Twoim liczniku czasu. Nie pozwdl, aby zegar sie zatrzymat i skup sie na nowych
punktach wektorowych, ktére musisz wymaza¢, aby pojawity sie nowe litery,
ktére Ty mozna nastepnie uzy¢, potaczy¢ je w jedno stowo, aby uzyska¢ nowe
punkty w czasie

#6 Sprobuj wymazac caty obszar kropek wektorowych i pozwoli¢, aby pojawity

sie litery, ktére nastepnie taczysz, aby zdobywac punkty na czas

Nr 7 Jesli potgczyte$ wszystkie szukane stowa i usunate$ punkty wektorowe, obszar

gry stanie sie wolny, a litery i rzedy cyfr, ktére nalezy doda¢, pojawig sie na nowej
tablicy w zwolnionych miejscach. wydaje sie, ze trzeba je znalez¢ razem
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Nr 8 Potgcz ze sobg liczby z symbolami obliczen, aby uzyska¢ wymagany
wynik, dotknij symbolu obliczenia i dotknij go pomiedzy liczbami, ktére powinny

prowadzi¢ do prawidtowego wyniku

Nr 9 Ostatecznie musisz uzupetni¢ wyniki i ponownie oczysci¢ obszar gry z liczb.
Gdy juz to zrobisz, pojawia sie kule, ktére prébujesz doprowadzi¢ do
najmniejszego rozmiaru za pomoca harpuna i zmniejszy¢ je, az nie bedzie juz
pitki. pozostawione na polu gry sg widoczne

Nie. 10 Jesli zrobite$ to i zebrates wystarczajaca liczbe razy i nie popadtes w

minus z powodu rozwigzywania problemow, zabierz je ze sobg na wyzszy poziom i
teraz wyprébuj te 3 tryby gry, ktére zostaty wyjasnione na nowym poziomie z
nowym ttem, aby wez i sprébuj to opanowac

nr 431 Pan Smieci PLUS

Nr 1 Rozszerzenie ,,Mr Rubbish” polega na tym, ze w odréznieniu od normalnej
gry prébujesz odepchnaé od ekranu smartfona oddziaty wroga, ktére prébujesz

trafi¢ swoimi pociskami, tak aby zniknety z obszaru gry.

#2 Musisz przesung¢ kazdego wroga za pomocga generacji dotykowej, sprobuj
przesung¢ palcem od wyswietlacza, oznacza to, ze w przypadku niektérych
wrogow, ktdrzy wystrzeliwujg w nich pociski, potrzebujesz 1 machniecia, dla

innych potrzebujesz 2 machnie¢, a 3 wymagaja kilku machnie¢ aby usungc je z
wyswietlacza smartfona

Nr 3 Musisz starac sie nie trafia¢ pociskédw palcem, w przeciwnym razie otrzymasz
odliczenia czasu, ktére zostang odjete od twojego licznika czasu, za kazdego wroga,
ktérego zniszczysz, otrzymasz plus razy, musisz osiggna¢ zadany czas, aby

przejs¢ do nastepnego poziomu do osiggniecia
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