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Nr 439 Bearinheart

Nr 1 Musisz sprobowac kontrolowac niedzwiedzia i zebra¢ jak najwiecej serc. W

tej grze z otwartym Swiatem, te serca sg rozsiane po catym krajobrazie, musisz
je zlokalizowac za pomoca radaru i dotrze¢ do miejsc gdzie s3 te serca

Nr 2 Musisz pokonac¢ blokady i przeszkody oraz wyeliminowa¢ wrogich

przeciwnikéw, ktérzy prébujg skras¢ Twoje serce

Nie. 3 W kazdym wyzwaniu masz okreslony czas i ilo$¢ na zebranie serc i
przyniesienie ich z powrotem do swojej gtéwnej siedziby. Za kazde ukohczone
zadanie wyzwania otrzymujesz dodatkowego misia, ktéry pomoze Ci zebrac¢ wiecej
serc. Upewnij sie, ze tak pokaz wszystkie swoje serca na krétko przed oddaniem
serc, w przeciwnym razie nie otrzymasz nowego misia, ktéry pomoze ci zebrac
serca z innych czesci krajobrazu. Nr 4. Ty tez musisz uwaza¢, aby Twoj przeciwnik
nie wyrywat im wczesniej serc swoimi niedzwiedziami i nie dostarczat ich do

swojej gtébwnej siedziby w okredlonym czasie i ilosci

robi

Nr 5 Szukajgc serc, zbierasz rézne systemy broni i prébujesz za ich pomoca
przegoni¢ lub zniszczy¢ inne niedZwiedzie lub zastrzeli¢ je bronig i jej kolorem, tak
aby niedzwiedz przewrdcit sie na twojg strone, a nastepnie pomaga im zebrac

inne serca

Nr 6 Sprébuj pokolorowa¢ inne niedzwiedzie, ktére pojawiaja sie w twoim oku,
innym kolorem, uzywajac swojej kolorowej armaty i zdobadz je dla druzyny.
Zbierz takze wiecej serc niz inni przeciwnicy i pozwol, aby nowe niedzwiedzie
dotgczyty, aby ostatecznie zebrac okreslone kwote i serca dla nich jako zespotu
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Nr 7 BadzZ ostrozny i to jest najwazniejsze w grze, aby twoi
przeciwnicy nie wikamali sie do twojej gtéwnej siedziby ani nie
przyszli do ciebie i nie ukradli twoich serc na krotko przed tym, jak
ich oddasz i przekazesz ich gtdwnej kwaterze gtéwnej

#8 Na poczatku staraj sie zebra¢ wystarczajgcg liczbe serc, aby
aktywowac kilka niedzwiedzi, a nastepnie podczas polowania albo
zniszcz inne niedzwiedzie przeciwnika swojg bronig, albo obro¢
je, aby zakonhczy¢ polowanie na serca. Im wiecej niedzwiedzi
pokolorujesz, tym wiekszg szanse na zebranie wszystkich serc w
okreslonym czasie i ilosci
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Nr 440 Critterfresh

Nr 1 Kontrolujesz Crittera w réznych kierunkach i $ciezkach wszechswiata, musisz
sprébowac dotrze¢ nim do réznych planet i sprobowac zjes¢ znajdujacych sie
tam ludzi

Nr 2 Wedtug radaru polujg na tych ludzi i prébujg ich zlokalizowa¢, im wigcej ludzi
zjadaja, tym lepsze staje sie ich stworzenie i zdobywaja punkty, za ktére moga
wykorzystac te punkty do ulepszenia i ulepszenia optymalizacji swojego stworzenia

Nie. 3 Musisz sprébowac, w miare swoich mozliwosci, oczysci¢ kazda planete,
ktdéra skolonizujesz, z ludzi i zjes¢ ich.

sen

Nr 4 Otrzymasz wyswietlacz, na ktérym pasek pokaze Ci, ile 0séb musisz
zje$¢, aby odblokowaé nowe stworzenie, poniewaz niektérych oséb nie da sie

ztapac ani zjes$¢ ze stworzeniem

Nr 5 Musisz znalez¢ tych ludzi w okreslonym czasie i zjes¢ ich, w przeciwnym

razie musisz powtorzy¢ zadanie, ktére zawsze jest inne na kazdej planecie

Nr 6 Ludzie ukrywajacy sie w domach w budynkach lub w wioskach i miastach
muszg ich znalez¢ za pomoca radaru i sprébowac pozre¢, gdy zjedzg wystarczajgca
liczbe ludzi, a pasek zycia ludzi spadnie do pewnego stopnia, w ten sposéb
mozesz opusci¢ te planete swoim statkiem kosmicznym i wyruszy¢ na
poszukiwanie nastepnej

Nr 7 Im wiecej ludzi zjesz, tym wieksze masz szanse na odblokowanie nowych

stworzen i wspotprace z nimi, aby ulepszy¢ polowanie na ludzi
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Nr 8 Trzeba uwaza¢, aby nie wyczerpa¢ catkowicie swojego Crittera w radarze i

nie doprowadzi¢ go do zatrzymania, poniewaz kazda osobe lub grupe ludzi mozna
zobaczy¢ z doktadnej odlegtosci, trzeba mie¢ zgromadzone wystarczajgco duzo
kilometréw w prawdziwym Swiecie, aby natadowa¢ nim swojego Crittera, aby
dotrze¢ do oséb, ktérych szukasz

Nr 9 Ostatecznie musisz zje$¢ okreslong liczbe ludzi na réznych planetach w
okreslonym czasie, aby odblokowa¢ nowe stworzenia na nowych poziomach i
wykorzystac je do usprawnienia polowania na ludzi

Nr 10 Sprébuj oczysci¢ planety i doprowadzi¢ do korica ludzkosci, uwazaj, aby

nie zosta¢ zabitym lub schwytanym i osiggnac liczbe zabitych ludzi w danym

czasie
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Nr 441 Firecolor -

Wybierasz przeglad z r6znych dziedzin i kategorii, na przyktad komedia, akcja,
romans, science fiction, dramat, muzyka, rzemiosto, sport, nastepnie
otrzymujesz losowg posta¢, mozesz teraz uzyc tej postaci w nowym typie pobicia
gra z przeciwnikiem wybranym losowo z Internetu. Jesli wybrano przypadek,
osoby z r6znych kategorii i obszaréw wymienionych powyzej otrzymajg postac, z
ktérg beda mogli rywalizowac z innym graczem w trybie Beat m Up. Nie majg
wiec pojecia, jakg postacig grajg, czy to kreatywng, czy waleczng, poniewaz
przeciwnik nie wie, jakg postacig ma przeciwko nim gra¢. Poniewaz nie wiesz, jak
wykonywac tzw. ruchy postacig, warto w trakcie gry patrze¢ na tablice i czyta¢,
jak one dziatajg, wykorzystywac te ruchy, a walka stanie sie dla ciebie

tatwiejsza. Uwaga i to jest wazna rzecz w grze, aby wygrac¢ walke, uderzaj w
migajace punkty wektorowe na ciele przeciwnika, aby uzyskac rézne punkty, gra
musi zakonczy¢ sie nokautem lub okreslonym z géry wynikiem. Ponadto gra
toczy sie dalej czas i zegar zmienia sie indywidualnie, czasem chodzi szybciej,
czasem wolniej, czasem w trybie normalnym.
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Nr 442 Jidibram

Kochana Choinko, zrealizuj w przysztoéci nastepujacy pomyst z pomoca Swietego Mikotaja,
pozwdl, aby Spiewajgce bombki $piewali ulubieni muzycy $wiata, udostepniajgc te bombki na

stronie internetowe;j.

Kazda kula powinna by¢ w stanie odtworzy¢ niezwykty dzwiek i promieniowac szczesciem na
Swiat. O niezwyktych mozliwosciach tych pitek powiniene$ dowiedzie¢ sie na oohletter-me.com.

Funkcja tych bombek jest w interesie widza i nie moze zabrakna¢ Jidi, czyli DJ-a, aby pozna¢
mozliwosci dzwiekowe tych bombek. Jako konsola dZzwiekowa Jidi wykorzystuje pewne

mozliwosci systemu oohletterme.com, aby uczyni¢ Swieta Bozego Narodzenia jeszcze lepszymi.
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Nr 443 Emojitimemac

Nie. 1 Musisz sprébowaé wprowadzi¢ swoj czas w Spotify lub YouTube Music za

pomocg skali lub suwaka. Po ustawieniu pierwszego ustawienia czasu pojawi sie
utwor, ktéry bedzie odtwarzany automatycznie. Nastepnie ustaw drugi krok lub
ustawienie czasu, a nastepnie trzeci krok. pézniej wyprébuj Spotify i ytmusik, aby

odtworzy¢ dla Ciebie utwdr z pierwszego ustawionego czasu

Nr 2 Jedli piosenka Ci sie podoba, mozesz jednoczes$nie oznaczy¢ jg emoji po
zakonhczeniu utworu i wyrazi¢ swojg opinie na jej temat. Drugi utwér zostanie
powigzany z instrumentem i odpowiednig historig po okreslonym przez Ciebie
kroku przed nim i zostanie odtworzony. po tym nastepuje trzeci krok, ktéry

przebiega doktadnie wedtug nazwanego schematu z systemem oceny emoji

Nr 3 Postaraj sie dotrze¢ na czas do lekcji muzyki i zapomnie¢ o nudnym czasie
w pracy lub w domu i spraw, by zegar, w ktérym sie znajdujesz, byt zrelaksowany
za pomocg indywidualnej playlisty, aby szybciej zapomniec¢ o czasie, odpuscic i
by¢ na biezaco
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Nr 444 Wyslij kwiaty

Nr 1 Masz ogréd, ktéry wyglada na niekompletny, jest w nim kilka cennych
kwiatow, ktére probujesz wykorzysta¢ swojg postacig, aby da¢ swojemu
najlepszemu przyjacielowi

Nr 2 Po pewnym czasie sprobuj odwiedzi¢ ogréd znajomego i pokazaé¢ mu jego
kwiaty, zgodnie ze swoim krokomierzem, ktéry budujesz cyfrowo ze Swiata
rzeczywistego

Nr 3 Musisz uwaza¢, aby nie dac sie ztapa¢, poniewaz systemy alarmowe sg
zawsze nastawione na ostroznosc¢. Najlepiej jest to robi¢ w nocy i uzywac

latarki jako wskazéwki, aby znalez¢ potrzebne i przydatne kwiaty dla przyjaciela,

aby mégt go upiekszy¢. ogréd znika

Nr 4 Jesli udato Ci sie zdoby¢ upragniony kwiat, ale nie zostates$ przytapany,
posadZ go w swoim ogrodzie i pozwdl mu zakwitng¢, upewnij sie, ze prawidtowo
ustawites$ systemy alarmowe, co postara sie zrobi¢ za Ciebie Twdj przyjaciel i
partner potozy¢ kwiaty

Nr 5 Jesli w koncu przesadzite$ kwiaty, ktére byty potrzebne w Twoim ogrodzie,
otrzymasz za to punkty. Dzigki tym punktom mozesz kupi¢ optymalng pogode, aby
mogty kwitng¢, poniewaz bez idealnego dopasowania przeciwnosci pogodowych
moga Kwiaty. nie kwitng do perfekcji

#6 Twoj przeciwnik prébuje zrobic to samo dla Ciebie, wiec bgdz szybszy i
ostrozniejszy przy kradziezy i staraj sie nie dac sie ztapac

Nr 7 Kiedy juz ukonczysz swoéj ogréd, mozesz wybrac kwiat z biblioteki ogrodniczej
jako nagrode i wystac przyjaciela, ktéremu ukradtes w tej grze, do domu jako

prawdziwg rosline
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Nr 445 Dappes

Nr 1 Masz odtwarzacz mp3 przysztosci, ktéry zawiera przycisk transkrypcji, za
pomoca ktérego mozesz podawacd rytmy instrumentalne, wybierasz
indywidualny rytm instrumentalny i jednoczesnie naciskasz przycisk

transkrypcji swojego odtwarzacza mp3, odtwarzacz mp3 teraz odtwarza delikatne
stowa z transkrypcji pobranej z YouTube i miesza te stowa z instrumentalnym

rytmem i, miejmy nadzieje, utatwi Ci zasypianie lub wstawanie, jesli uzyjesz go
jako funkcji budzenia, dobranoc lub dobranoc Poranek
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Nr 446 LittleAlbert+

Korzystajac z aplikacji See Little Albert, zamiast odktada¢ produkty w te

same miejsca, tym razem sprébuj umiesci¢ transkrypcje ulubionej piosenki w
odpowiednich miejscach, pamietajgc przy tym o trzymaniu sie najwazniejszych
punktéw w ktérym muszg umiesci¢ fragmenty transkrypcji, zastawi¢ putapki na
wtamywaczy, aby nie zmieniali tych pozycji, ich celem jest umieszczenie
transkrypcji w willi w okreslonym czasie, aby mogli ustysze¢ ztozong catg piosenke
poprawnie, masz to Transkrypt zostat w 100 procentach umieszczony z powrotem
we whasciwych miejscach, a na ztodziei transkrypcji zastawiono wystarczajgcg
liczbe putapek, dzieki czemu otrzymasz nowy transkrypt na nowe stanowiska w
willi. Prawidtowo umieszczony i prawidtowo umieszczony transkrypcja w willi,
jesli zostanie prawidtowo umieszczony, ostatecznie zaowocuje nowg piosenka z
utworu, z ktérego faktycznie pochodzi, co powinno sktoni¢ Cie do zastanowienia
sie nad ewentualnym zrobieniem tego remiksu i nowego hitu spowodowac.
Powinienes$ wiedzie¢, ze ten remiks pomoze Ci odstraszy¢ ztodziei transkrypcji,
jesli bedg probowali przesta¢ swoj nowy scenariusz, ktdry jest dla nich nowym

zadaniem, wprawiajgc ich w paranoje.

Nie zapomnij aktywowac¢ remiksu, ktéry zostanie odtworzony przez aplikacje

we whasciwym czasie, gdy wszyscy ztodzieje bedg w willi, otrzymasz takze punkty
za prawidtowo umieszczone pozycje nowego transkrypgji i dzieki temu bedziesz
mogt kupi¢ dla niego nowe putapki uzyj transkrypcji Aby ztapac ztodziei lub ich
przestraszy¢. Po catkowitym utozeniu wymaganych transkrypcji otrzymasz
remiks kazdego z nich, ktéry zostanie dla Ciebie opracowany przez ki aplikacji.
Ostatecznie mozesz umiesci¢ te remiksy na platformach streamingowych i miec

nadzieje, ze zostang odebrane przez stuchaczy.
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Nr 447 Pintscroll

Kliknij zdjecie kobiety, ktéra Cie zainspirowata, a nastepnie uzyj punktéw
wektorowych, aby kupi¢ dowolne opcje, ktére chcesz kupic. Jesli klikniesz opcje,
ktéra Ci sie podoba, pojawi sie pasek opcji, w ktérym mozesz wpisac rok, dzieh
i jedna z kategorii, na przyktad dramat, komedia, akcja, romans, seksownos¢,

uroda itp.

Mozesz dokona¢ wyboru, wéwczas pod wybranym przez Ciebie obrazem

pojawi sie produkt sposréd produktéw oferowanych w Internecie. Dopasowujgc
produkt, ktéry znalazte$, mozesz teraz stworzy¢ za pomocg gtosu efekt pasujacy
do zdjecia lub znalezionego elementu garderoby, zdjecia, ktére Cie
zainspirowato, zgodnie z wyborem odcieni lub stowa, na przyktad wow, sexy,
nice, georgus, piekny, zmiazdzy¢, rozbic itp. do punktu wektorowego, ktéry

sie pojawit. Nastepnie mozesz spontanicznie skomponowa¢ odpowiednig
sukienke lub stroj, korzystajac z gtosek, czasownikdw i przymiotnikéw na
Pinterescie, ktére mozesz rowniez klikng¢ na liscie, korzystajac z tak zwanych

linkéw.
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Nr 448 Niebianska magia

Idziesz do klubu ze znajomymi w zespole, ktéry zostat wczesniej wygenerowany
przez aplikacje himmelszauber. Na podstawie wprowadzonego profilu aplikacja
znajduje odpowiednich ludzi do relaksu na weekend i udostepnia Ci ich jako
oferte. Wybierasz zupetnie obcych sobie ludzi, z ktérymi nastepnie spotykasz

sie w klubie himmelszauber i spedzasz wspoélnie wieczér. W klubie mozesz
nastepnie wymienia¢ pomysty z ludzmi i by¢ moze uczynic ich przyjaciétmi w
przysztosci. Cechg szczegdlng jest to, ze aplikacja himmelszauber poréwnuje
Twaj profil z twarzami z przegladarki Internet Explorer lub aplikacji
spotecznosciowych i taczy je ze sobg, aby Ci odpowiadata. Jesli dotgczytes do
zespotu korzystajac z aplikacji himmelszauber, spotkasz sie w tym klubie w weekend
i juz na pierwszym spotkaniu odbedziesz rozmowe. Klub oferuje Ci przestrzenie,
w ktérych mozesz sta¢ obok siebie i komunikowac sie ze sobg. Mozesz takze
wybrac sie ze swojag druzyna na parkiety i sprébowac dowiedzie¢ sie, z jakg osobg
taniec bedzie Ci odpowiadat. Muzyka, ktérg zagra D) z technologig Excalibur,
doda Ci nowych impulséw. W klubie efekty Swietlne zapewniajg sami goscie, co
oznacza, ze nalezy zakupi¢ na goodyby.com produkt Moon Shine, ktéry zawiera
pokaz sSwietlny manikanskiego pseudonimu Moon men oraz indywidualng
playliste w formacie MP3, ktéra mozesz osobiscie zabra¢ ludzi na Ksigzyc, stuzy
im jako produkt. Produkt ten jest nastepnie wywotywany przez DJ-a i moze
wspotdziata¢ jako produkt z biurkiem DJ-a, co oznacza, ze Moon men jest
zintegrowany ze biurkiem DJ-a po tym, jak DJ zawota imie goscia. Jest to produkt
goodyby com zostat zintegrowany z biurkiem DJ-a, odtwarza muzyke gosci na
parkiecie i jednoczesnie pojawia sie pokaz Swietlny z Moon Men, ktéry nastepnie
rozdziela sie na parkiet. W ten sposéb goscie majg indywidualny wieczér z

interakcja DJ-a.
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DJ wywotuje zarejestrowane nazwiska osoéb, ktére przyprowadzity ze sobg
mezczyzne Moon, wdraza produkt na biurku DJ-a i miksuje indywidualne playlisty
gosci ze swoim biurkiem Excalibur, zapewniajgc w ten sposéb nowy impuls na
parkiecie wejdz w interakcje z DJ-em i dodaj nowe impulsy do wieczoru. W nagrode
za udany wieczér goscie otrzymujg nagranie DJ-a, ktére nastepnie moga wgrac

do aplikacji himmelszauber i rozbudowac¢ biblioteke muzyczna. Korzystajac z
nagran w aplikacji, mozesz potgczyc¢ inne osoby i zaprosi¢ je na nowy wieczor,

ktéry moze by¢ niezapomniany.
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Nr 449 Twoja mitos¢

Nr 1 Aby nawigza¢ kontakt z innymi singlami, musisz zgromadzi¢ wystarczajaca
ilo$¢ kilometréw na swoim krokomierzu, aplikacja pokazuje na radarze, ktére
osoby w okolicy osiggnety okreslong liczbe krokéw na liczniku, aby sie potaczy¢,
np. idziesz okoto 5500 krokdw, zobaczysz osoby, ktére ukonczyty te samg lub w
przyblizeniu te samg liczbe.

Nr 2 Po ukonczeniu krokéw na radarze pojawiaja sie twarze singli, ktérzy uzbierali

tyle krokéw, ile uzbierali

Nr 3 Teraz mozesz klikna¢ na pokazang osobe i wysta¢ jej krotka, bezptatng
wiadomos¢, aby sie z nig skontaktowacd

Nr 4 Wysytasz list do osoby lub osoby, ktéra jest teraz widoczna na radarze w
Twojej okolicy, litera sktada sie z punktéw wektorowych, osoba musi teraz
klikng¢ punkty wektorowe w okreslonym czasie, ktére znajdujg sie za krétkimi
punktami wektorowymi stowa, ktére wczesniej wymyslites, aby zachecic jg do
rozmowy

Nr 5 Jedli osoba, do ktérej wystates list z kropkami wektorowymi - stowami,
nacisneta w odpowiedniej kolejnosci kropki wektoréw, ktére zapalajg sie, otrzyma
informacje, ktérg jej wystates, a ponadto za kazdg poprawng kropke wektorowg

otrzyma mate serduszka wcisniety w kolejnosci

Nr 6 Osoba ma teraz mozliwos¢ zebrania wiekszej liczby serc, je$li pozostanie
z nig w kontakcie przez dtuzszy czas i odbedzie dtugg rozmowe, jesli rozmowa
bedzie kontynuowana

Nr 7 Jesdli dana osoba zebrata wystarczajaca liczbe serc z rozmowy lub z liter
punktéw wektorowych, ktore stuzg jako poczatek rozmowy w nowej rozmowie,
moze wymienic te serca na $wietne produkty w App Shop, na przyktad naklejke ,
kwiaty, piosenke lub niezwykty prezent, ktéry moze nastepnie wysta¢ na adres
ukochanej osoby
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nr 8 Dlatego codziennie kontaktujg sie z ukochang osobg z nowg
literg, ktérg poznali w aplikacji, aby da¢ im mozliwos¢ zebrania tych
serc, ktére zbiera sie poprzez nacisniecie litery i jej punktu
wektorowego w odpowiedniej kolejnosci

Nr 9 W koncu wystate$ alfabet z literami i obdarowates ukochang
osobe mnéstwem serc. Teraz, jesli sie w nich zakochata, moze wystac
jej wspaniaty prezent z App Shop

Nr 10 Na osobe masz do dyspozycji tylko jeden alfabet, jesli go
wyczerpates, musisz kupi¢ nowy, za kilka euro dostajesz nowy
alfabet, aby wysyta¢ nowe listy do bliskiej osoby, aby$s mogt z nig
wréci¢ mogga sie ze sobg skontaktowac i w pewnym sensie zdoby¢
nowe serca

Nr 11 Jako mezczyzna mozesz takze zbiera¢ serca, jesli
otrzymujesz listy od kobiet, a gdy juz je zbierzesz, wymienic je

na prezent w App Shop i wystac je bliskiej osobie, ktérg poznates
za pomocg krokomierza

15



Machine Translated by Google

Nr 450 Nintendo Snowall

Masz Nintendo z projektorem, mozesz wyswietla¢ je na $cianach i uzywac
urzgdzenia przenosnego do strumieniowego przesytania projekcji

znajdujacych sie na scianie, na ktérej odbywa sie projekcja. W niektére gry nalezy
grac za pomocg projektora, aby nawigzac potgczenie z recznym bohaterem, na
przyktad, jesli ukoniczysz poziom w grze typu ,skacz i biegnij”, otrzymasz symbole

i ikony przesytane strumieniowo do swojego recznego bohatera, co jest potrzebne
do grania w podrézy. Na przyktad zbierajg gwiazdki, ktére sg nastepnie

przenoszone na ich palmtopy i mozna je wymieni¢ na nowe przedmioty w sklepie.

W niektére poziomy nalezy gra¢ za pomocg projektora, aby mie¢ pewnos¢, ze
poziom bedzie mogt zostac przestany z powrotem do urzadzenia przenosnego

w celu zebrania waznych danych, ktére sg podstawg gry.

Na przyktad, zbierasz gwiazdki, ktore sg przesytane do Twojego palmtopa w czasie
rzeczywistym, i mozesz je nastepnie wykorzysta¢ do osiggniecia za pomocga
palmtopa pewnych poziomow, ktére nie sg wyswietlane na normalnych
telewizorach.

Projekcja oferuje réwniez mozliwos$¢ przesytania i przesytania strumieniowego
materiatéw na projekcje za pomocg urzadzenia przeno$nego. Mozesz na przyktad
przenie$¢ zebrane Pokémony na projekcje, a nastepnie zintegrowac je z gra.

Jest to mozliwe tylko wtedy, gdy podtaczysz urzadzenie przenos$ne do projektora

i strumieniowo przesytasz na niego Pokémony. Dodatkowo, trzymajac reke
bohatera na projekcji, mozesz zobaczy¢ nowe rzeczy, ktére mogg wchodzi¢ w
interakcje z gra. Na przyktad na Scianie wyswietlane sg Pokémony, ktére mozna
nastepnie uchwyci¢ za pomocg obiektywu urzadzenia przenosnego, dzieki czemu
mozna zlokalizowac¢ okreslone i rzadkie Pokémony z gry za pomocga projekg;ji
projektora oraz ztapac je i przechwycic¢ tylnym obiektywem urzadzenia
przenosnego. Spotkaj sie w duzym pokoju i wyswietl swoja gre na duzym ekranie,
ktéry wspotpracuje z palmtopem i jego obiektywem do tylnej projekcji. Za pomoca
urzadzenia recznego mozesz przesytac¢ strumieniowo tresci na projektor, a takze

wyswietlac rzeczy, ktére zostang pokazane z powrotem na urzgdzeniu.
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Trzymasz palmtop do projekcji i widzisz rzeczy, ktérych wczesniej nie widziates,

i mozesz z kolei rzutowac na niego obiekty. Zbieraj przedmioty i rzeczy ze

Sciany projekcyjnej za pomocg palmtopa i uzywaj ich na gtéwnej konsoli lub

do handlu w podrézy. Na przyktad, mozesz uzywa¢ palmtopa do nagrywania
wyswietlanych rzeczy na scianie i kontynuowac ich edycje na palmtopie. W
niektérych grach musisz podnie$¢ okreslone obiekty i przedmioty z
wyswietlanej Sciany, aby méc dalej sie nimi bawi¢ tryb normalny. Mozesz
rozpoczac projekcje w réznych punktach i lokalizacjach oraz sprawi¢, ze z
okreslonych miejsc bedg widoczne rzeczy potrzebne do gry w trybie normalnym,
aby kontynuowac gre.

Na przyktad spotykasz sie w domu znajomego i wyswietlasz na jego $cianie swojg
gre Pokémon, rozpoznawanie lokalizacji rozpoznaje lokalizacje i zapewnia nowe
sposoby na ztapanie nowego Pokémona w grze. Kiedy ztapiesz Pokémona w
nowej lokalizacji, mozesz go znalez¢ i zbieraj nowe Pokémony, ktérych nie
znajdziesz w domu. Dzieki temu mozesz uzywac swojej gtéwnej konsoli w podrozy,
w réznych domach, jesli masz okazje zosta¢ zaproszony, do przesytania
strumieniowego nowych Pokémonoéw z wyswietlanego Swiata ze $cian, gdzie sg
one wyswietlane, do Twojej przenosnej konsoli lub z efektem przechwytywania
projekgcji .

Nowe Pokémony bedg znajdowac sie w réznych miejscach na catym Swiecie i
dlatego mozna je podnosi¢ za $ciany tych lokalizacji. MoZzesz takze ukry¢
Pokémony do wyszukiwania graczy w réznych lokalizacjach; gra zapamietuje
lokalizacje, w ktérej umiescite$ swojego Pokémona dla innych graczy. Te
Pokémony mozna znalez¢ tylko w okreslonych miejscach. Kiedy juz zbierzesz
wystarczajgcg liczbe Pokémondw na Swiecie i nagrasz je ze $cian wyswietlanych
na Twojej recznej konsoli lub przeslesz je z powrotem, mozesz pozwoli¢ im
rywalizowac ze sobg na festiwalu, po tym jak wytrenujesz je na ogromnym ekranie

za pomocg swojej recznej konsoli.
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Nr 451 Odziez Gogli

Wchodzisz na YouTube i w opcjach aktywujesz wtyczke gogli, teraz w
teledyskach widzisz kropki wektorowe, na ubraniach wykonawcéw kliknij na
jedna z kropek wektorowych, otrzymasz wéwczas sugerowang koszulke pod
teledysk, na ktéry klikngte$ wczesniej i zostanie przekierowany do sprzedawcow,
ktérzy chcg go sprzedad. Mozesz zatrzymac wideo i klikng¢ kolejne pojawiajgce
sie punkty wektorowe, na przyktad pare spodni i pasujgcy kapelusz artysty.
Mozesz klikng¢ maksymalnie 3 punkty wektorowe jednoczesnie i wybrac 3 r6zne
opcje pod filmem, ktére poprowadzg Cie do odpowiednich ubran. Wybierz
swoich dostawcow i kupuj stroje gwiazd w bezkonkurencyjnych cenach w
sklepach pokazanych w Twojej okolicy. Miej dobre oko i korzystaj z punktéw
wektorowych, aby zobaczy¢ swéj cel, jakim jest znalezienie przysztej odziezy w
Twojej okolicy i ostatecznie jej zakup. Sprzedawcy oferujacy te ubrania
otrzymujg od Google pienigdze za mozliwos¢ zakupu tych ubran od Ciebie.
Mozliwe jest takze skompletowanie kompletnego stroju i zapisanie go jako
awatara w opcji wtyczki. Jesli wyposazysz tego awatara w zebrane punkty
wektorowe artystow z teledyskéw, mozesz go ostatecznie sprawdzic¢ i klikng¢
miejsca, ktére zestawites, aby dowiedzie¢ sie, gdzie mozesz zamieni¢ te stroje w

dobry, ktéry Price moze kupic.
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Nr 452 Mozliwos¢ odliczenia od podatku

Nr 1 Musisz sprobowac sterowa¢ postacig o imieniu Steuerfux, ktéra stara sie

zebra¢ w grze jak najwiecej monet

Nr 2 Gra jest grg polegajaca na skakaniu i bieganiu w stylu 2D, wyjatkowg
cechg jest to, ze mozesz kontrolowa¢ Fuxa w réznych kolorach, kolor Fuxa zmienia
sie, gdy tylko spotkasz przeciwnikéw, a nastepnie specjalne zdolnosci ze wzgledu

na kolor zmieni¢, aby zniszczy¢ przeciwnikéw lub ich unikngé

Nie. 3 Aby ukonczy¢ poziom, musisz sprébowac pokonac okreélong trase i

zebra¢ okreslong liczbe monet w okreslonym czasie

Nie. 4 Jesli spotkasz przeciwnikéw, zmien kolor kontrolera na odpowiednich

przeciwnikéw, aby ich zatrzymac lub przeskoczy¢ obok nich

Nr 5 Musisz takze zbiera¢ podane litery, aby aktywowac swoje umiejetnosci
specjalistyczne. Bez tej zmiany koloréw Fuxa nie mozesz zniszczy¢ ani oming¢

przeciwnikéw, ktérych chcesz zatrzymac

Nr 6 Postaraj sie da¢ swojej postaci wystarczajgcg moc. Dzieje sie tak, gdy
tadujesz swéj cyfrowy krokomierz rzeczywistymi krokami i przesytasz je do

wyswietlacza mocy lisa kontrolnego

Nr 7 Ostatecznie musisz zebra¢ okre$long liczbe monet w okreslonym czasie i
wspigc sie na trase skoku i biegu ze wszystkimi barierami i przej$ciami oraz

wyeliminowac paskudnych wrogéw, ktérzy stang ci na drodze

Nr 8 Jesli ukonczytes trase i zebrates$ wystarczajaca liczbe monet, mozesz
teraz wymienic je na systemy broni na nastepny poziom w sklepie z ulepszeniami
gry, aby zyskac¢ przewage nad przeciwnikami na nowym poziomie

Nr 9 Na koncu kazdego poziomu zostang Ci zadane wazne pytania dotyczace
Twojego zeznania podatkowego, zatem po ukonczeniu poziomu dowiesz sie
takze, jak samodzielnie rozliczy¢ sie zeznanie podatkowe
Nr 10 Na przyktad, jesli przeszedte$ gre i pomysinie jg ukonczytes, otrzymasz
punkty. Jesli na koniec zdobedziesz wymaganga liczbe punktéw, otrzymasz
program zwrotu podatku Steuerfux, dostepny bezptatnie do pobrania.
potaczyc
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Nr 453 Aroundmeboy

Nr 1 Znajdujesz sie w bardzo duzym kregu, ten okrgg obraca sie wokot

wiasnej osi i ma otwarty otwor lub brame, z ktérej musisz sie wydostac, aby
przej$¢ do nastepnego kota, mniejszego od poprzedniego. 2 Muszg takze
unika¢ punktéw wektorowych znajdujacych sie w okregu i starac

sie jak najszybciej przedostac¢ przez otwarcie okregu przez kolejne otwarcie
kolejnego okregu nr 3 Okregi obracajg sie w indywidualnym rytmie i sq
przypadkowo zbyt zamkniete, wiec muszg uwaza¢, aby nie trafi¢ ich ruchomymi
punktami wektora,

w przeciwnym razie otrzymajg odliczenia od swojej energii zyciowej. Nr 4 Celem
jest przejscie z duzego do duzego kota, a nastepnie do Srodka i mniejszego
krag, aby sie tam dosta¢, gdy tylko pojawig sie otwory nr 5. Majg tez innych
graczy, ktérzy prébuja zrobi¢ to samo i strzelajg do nich za pomoca

systemow broni, aby uniemozliwi¢ im przedostanie sie przez otwér w okregu do
nastepnego okregu nr 5. 6 Staraj sie wiec unika¢ punktéw wektorowych i unikaj
pociskéw

wroga nr 7 Ostatecznie mozesz takze uzy¢ swoich systemoéw broni, aby
zablokowac innych graczy i wyeliminowac ich, tak abys nie mogt przedostac sie
przez otwér do nastepnego okregu nr 8 Celem jest dotarcie do ostatniego kregu

i bycie ostatnim graczem, ktéry przezyt gre na koniec gry.
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Nr 454 Przestawiony

#1 Musisz sprébowac umowic sie w tej aplikacji na randke z osobg, ktéra
przywotate$ za pomoca karuzeli twarzy, musisz przesta¢ jej twarz do aplikacji

Nr 2 Aplikacja integruje twarz w karuzele i po obrocie jednoczesnie z inng
karuzelg, jesli sie zatrzymata, prébuje losowo potgczy¢ pierwsza twarz z druga
twarza drugiej karuzeli

Nr 3 Jesli dwie karuzele sie zatrzymajg, mozesz przesung¢ swojg twarz na drugg
i mie¢ nadzieje, ze trafisz na dopasowanie przez twarze Ki i przez przypadek
moze dojs¢ do dopasowania miedzy dwiema twarzami

Nie. 4 Jesli dojdzie do dopasowania, masz teraz mozliwo$¢ napisania do tej osoby i
skontaktowania sie z nig

Nr 5 Jesli osoba zaakceptuje Twoj masaz gtosowy lub tekstowy, zostanie
nawigzane potaczenie, ktére prowadzi do rozmowy pomiedzy twarzami z karuzel

Nr 6 Teraz sprébuj umoéwic sie na spotkanie na wybrany przez aplikacje temat z
réznych kategorii newsowego $wiata

Nr 7 Jedli w News Channel jest uméwione spotkanie i potrafisz odpowiedzie¢ na
pytania dotyczace nowosci zadawane przez aplikacje, otrzymujesz za to punkty,
a zebrane punkty mozesz wykorzysta¢ do odblokowania nowych spotkan, na

ktérych bedg mogli sie spotka¢ omawia¢ nowe informacje w drodze rozmowy
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#8 Podziel sie swoimi przezyciami z innymi twarzami na
karuzeli, robigc notatki z rozmow, ktére je poprzedzity

Nr 9 Zakre¢ ponownie karuzelg i potgcz sie z innym
uczestnikiem oraz wymieniaj sie z nim zrobionymi notatkami
za posrednictwem strumienia

Nie. 10 Na przyktad, jesli przeprowadzites kilka rozmoéw i
zrobite$ notatki, mozesz takze zatozy¢ grupe, w ktdrej te rzeczy
bedg przechowywane w czyms$ w rodzaju biblioteki, do ktorej
nowi uzytkownicy beda mieli dostep tylko wtedy, gdy twarze
bedg sie zgadzac i bedg mogli zapewni¢ nowe rzeczy do
aktualizacji biblioteki. Rzu¢my sie
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Nr 455 Staystay

#1 Muszg sprébowac dotrze¢ do budynku, ktéry jest bardzo wysoki i bardzo
daleko od siebie. Stojg na szczycie budynku i probuja przeciggnac¢ zuzel, a
nastepnie przejs¢ po zuzlu, aby dotrze¢ do drugiego budynku.

Nr 2 Rzu¢ zuzel w ré6g wybranego przez Ciebie budynku, ktéry znajduje sie blisko
Ciebie

Nr 3 Musisz przenie$¢ pewne rzeczy na drugg strone budynku, w tym przypadku
sg to stodycze, uwazaj, aby nie zosta¢ uderzonym punktami wektorowymi i nie

straci¢ réownowagi

#4 Przenie$ odpowiednie kombinacje stodyczy na drugg strone budynku i

umies$¢ je w duzej szafce, oczywiscie w odpowiedniej kolejnosci i kombinacji

Nr 5 Gdy juz zapetnisz szafke, poczekaj na gong ogtaszajacy start dla dzieci,
ktére czekajg na dole budynku i chcg odebrac stodycze, poczekaj, az dzieci
zabiorg stodycze i wyjma je z budynek ponownie zniknie, otrzymasz za to punkty

Nr 6 Zdobadz wiecej punktéw i kupuj nowe cele w Swiecie, w ktérym mozesz
wspinac sie na inne budynki i probowa¢ umieszczac cukierki we wtasciwych
miejscach

Nr 7 Za kazdy transport stodyczy z jednego budynku do drugiego otrzymujesz
dodatkowe punkty potrzebne do odblokowania pozostatych celéw

Nr 8 Po odwiedzeniu kilku miejsc na $wiecie i wejsciu na budynki mozesz
rywalizowa¢ z innym graczem w trybie bitwy i rozpocza¢ wyzwanie slagline

pomiedzy innymi graczami

Nr 9 Walcz z innymi graczami na slagline na sSwiecie i zostann mistrzem slagline
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Nr 456 Mamroczgcy plusk

Nr 1 Nagrywasz gtos piosenkarza, czestotliwos¢ jest wypetniana jednostkami
wektorowymi, co oznacza, ze

Myslisz o tonach wysokich, tonach $rednich, tonach niskich, kolorowych kropkach wektorowych
ustawic.

Nr 2 Teraz potgcz kolorowe wysokie tony, sredni ze Srednim i niski z niskim,
poprzez punkty wektorowe lub zamien cato$¢ z wysokimi i niskimi lub $rednimi i

wysokimi lub $rednimi i niskimi tonami, poprzez kolorowe punkty wektorowe

Nr 3 Teraz otrzymujesz z niego nowy ton, albo w krzywej pozycji, albo

odpowiedni na nowy poczatek, na przyktad, aby rozpocza¢ rytm

Nr 4 Alternatywnie wybierz i wstaw rytmy i bity instrumentalne w miejscach

kolorowych punktéw wektorowych, aby sprawdzi¢, czy pasujg do siebie

Nr 5 Jesli skorzystates z alternatywy, mozesz sprawdzi¢, czy brzmienie uderzen

instrumentalnych odpowiada tonowi wysokiemu, Sredniemu lub niskiemu

Nr 6 Dla poréwnania potgcz obie wymienione tutaj opcje i spojrz na wynik w
nowo wygenerowanej warstwie dzwiekowej.
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Nr 457 Bratansplash

Nr 1 W Splashbratan prébujesz sterowac 2 postaciami jednoczesnie, ktérych
zadaniem jest dotarcie jedng z nich na sam szczyt poziomu, jedna posta¢ stawia
na podtodze skok, druga na nig wskakuje, a druga nastepnie skacze podnie$

go na plecy, gdy tylko obaj wejdg na podtoge do skakania i bedg mogli

wskoczy¢ o stopien

Nr 2 Podczas skoku staraj sie zbiera¢ litery w powietrzu i unika¢ kropek

wektorowych, ktére sg rzucane w Twojg strone lub zmierzajg w Twojg strone

Nie. 3 Musisz sprébowac zbudowac skoki z dwiema postaciami jednoczesnie i w
czasie rzeczywistym, jak opisano powyzej, aby wspinac sie coraz wyzej na
poziomie

Nr 4 Gra trwa przez okreslony czas, a celem jest osiggniecie okreslonego poziomu

Nr 5 Za zebrane litery w powietrzu otrzymujesz dodatkowe pietra skokdow.
Zaczynasz od okreslonej liczby, ktéra moze szybko sie wyczerpac. Alternatywnie
mozesz takze wykorzystac zebrane litery jako pietra skokowe i w ten sposéb

takze wic sie w gére miejsce docelowe

Nr 6 Gdy po kazdym skoku postacie bedg siedzie¢ jedna na drugiej, sprébuj
ustawi¢ odpowiednig podtoge do skoku, aby mogty unika¢ uciekajgcych kropek

wektorowych i zbiera¢ przy tym litery

#7 Ostatecznie, jak opisano, nalezy wspigc sie na okreslong wysokos¢ w
okreslonym czasie, aby przej$¢ do nastepnego poziomu

Nr 8 Przemierzaj ustalony czas i wysoko$¢ z Bratanami i wspinaj sie na
odpowiednie poziomy, az w kohcu na koniec gry bedziesz musiat grac od tytu, tj.
nie wspinac sie juz po schodach, ale tutaj - wspinac sie pod ten sam cel i na

tych samych zasadach, co przy wchodzeniu na goére
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Nr 458 Muskflatfan

#1 W tej grze fani podazaja za supergwiazdg i bardzo jej pragna.

Nr 2 Sprébuj pokazac tej rzeszy fanéw, ktéra sktada sie z wielu fanéw, ze
jestes$ najwiekszym fanem. Nr 3 Poniewaz nie

zostaniesz zaakceptowany przez baze fanéw, poniewaz date$ supergwiezdzie
niemozliwy i nieosiggalny rekord $wiata, muszg wymysli¢ maszyne muzycznga,
dzieki ktoérej autorka tekstéw supergwiazda moze tworzy¢ na niej swoje nowe

bity. Zmien swéj przeptyw w przysztosé

#4 Ideg tej maszyny muzycznej jest to, ze ma ona by¢ kreatywna, a jednoczes$nie

by¢ narzedziem roboczym do tworzenia beatéw

Nr 5 Maszynka muzyczna dziata w ten sposéb, masz alfabet muzyczny i ktadziesz
go na tekscie muzyka, czyli podoba Ci sie stowo w tekscie, wiec ktadziesz na
stowie litery alfabetu muzycznego, powinny badz taki, jak to stowo udaje

Nr 6 Na przyktad stowo Sen jest zastepowane w tekscie literami muzycznymi z
Twojego alfabetu, czyli litera D jest rysowana na D stowa, Twoja litera ma punkty
wektorowe, z ktérych projektant mediéw i jest utworzone przy uzyciu technologii

ilustracji.

Nr 7 W literze moze znajdowac sie 6 lub 8 punktéw wektorowych, kazdy

punkt wektorowy ma wbudowane narzedzia instrumentalne, ktérymi mozna
nastepnie sterowac dotykiem, nacisnieciem lub przeciggnieciem w przéd i w tyt

Nr 9 Dotknij narzedzia instrumentalnego np. w pierwszym punkcie wektora, a
ustyszysz dzwiek, nacis$nij na pozostate punkty wektora, utwérz indywidualny
dzwiek instrumentalny, ktéry doktadnie nawigzuje do stowa sen, dzieki czemu
mozesz nada¢ kazdemu stowu jeden

wydawaj okreslony dzwiek, ktéry moze wyzwoli¢ w Twojej podswiadomosci
sygnat szczedliwej, szczesliwej potrzeby zabawy i satysfakgji z relaksu
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Nr 10 Kiedy juz znajdziesz w tekscie stowa, ktére Ci sie podobajg lub fragment,
ktéry zapisates$ literami muzycznego alfabetu, odtwérz utwér od poczatku i

sprawdz, czy zostat on zoptymalizowany.

Nr 11 Przetestuj ten tom na tematach i wybranych osobach.

Jesli otrzymasz pozytywne opinie, mozesz teraz potgczy¢ utwor z tymi literami
alfabetu muzycznego i

poprawic.

Nr 12 Badz kreatywny i uzywaj punktéw wektorowych po przekatnej, liniowo i
rozsuwaj je lub zblizaj do siebie dotykiem po umieszczeniu instrumentu w podanych
punktach wektorowych Nr 13 Wymieniaj sie literami alfabetu muzycznego z

innymi uzytkownikami w grupie fanéw i optymalizuj utwory Twojego

supergwiazdy i nadaj im indywidualne brzmienie
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Nr 459 Brainbuck

Nr 1 Masz duzy mdzg, w tym mdzgu ukryty jest chrzgszcz, ktérego probujesz
wymanewrowac z mézgu, poniewaz mézg jest zbudowany jak labirynt, musisz
sprobowac przedostac sie przez pasma mdzgowe za jego pomocg Popraw
Sciezke punktow wektorowych, ktére umieszczasz w mézgu, aby wyciggna¢

chrzaszcza z ukrycia Nr 2 Umies¢ kolorowe punkty wektorowe w mézgu i potgcz
Sciezki, tworzac tacze Sciezki

Nr 3 Kiedy juz Twoim zdaniem wytyczyte$ $ciezki, nacisnij teraz mézg i miej
nadzieje, ze chrzgszcz wyjdzie ze swojej kryjowki i postanowi znalez¢ wyjscie

zgodnie z wyznaczonymi $ciezkami

Nr 4 Masz okreslony czas na ustawienie Sciezek i umieszczenie kolorowych

punktéw wektorowych. Jesli czas sie skonczy, nie mozesz juz uzywac ani
zmieniac tych Sciezek w mézgu

Nr 5 Po uruchomieniu, naciskajgc mézg, chrzaszcz rozpoczyna podréz po
wyznaczonych przez Ciebie Sciezkach i punktach wektorowych, ktére nastepnie
zbiera. Za to lub zbierajgc punkty wektorowe otrzymujesz punkty

Nr 6 Po pewnym czasie chrzgszcz znika w innym miejscu i ponownie chowa sie w
modzgu

Nr 7 Nalezy zapamietac lokalizacje i stamtad potgczy¢ ze soba nowe kolorowe
punkty wektorowe i ich Sciezki

Nr 8 Jedli chrzaszcz ponownie wyjdzie ze swojej kryjowki i bedzie podgzat
wyznaczong przez Ciebie $ciezkg prowadzacg do celu - wyprowadzi¢ go na

zewnatrz, przechodzisz pierwszy poziom i mozesz sprébowac wydoby¢ z mézgu
dwa chrzaszcze w kolejny poziom do manewru
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Nr 9 W twoim mézgu masz 3 ruchy na gre, az do nastepnego punktu
kontrolnego, w ktérym zatrzyma sie chrzgszcz, co mozna wykonac za
pomoca kolorowych punktow wektorowych i potgczeh miedzy nimi.
nie

Nr 10 Jesli wymanewrujesz chrzgszcza w wyznaczonym czasie i w
najbardziej prawdopodobny sposob, ukonczysz poziom pomysinie

#11 Na kolejnym poziomie musisz wyprowadzi¢ na zewnatrz dwa
chrzgszcze, na kolejnym trzy itd.

Nr 12 Zbieraj punkty, zbierajgc punkty wektorowe przez chrzgszcza i
staraj sie osiggnac¢ jak najlepszy wynik

Nr 13 W trybie bitwy pamieciowej stajesz twarzg w twarz z innymi
uzytkownikami Internetu i starasz sie z nimi wygrac zgodnie z tg zasada
gry, a ostatecznie jako pierwszy wydostaniesz chrzaszcza z mézgu i na
zewnatrz
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Nr 460 Bababurger

Nr 1 Tworzysz wtasnego obywatela Baby za pomocg emotikonéw w aplikacji,
logujesz sie do aplikacji swoimi danymi osobowymi (wzrost, wiek, waga, kolor

oczu, kolor wioséw) i twarzg

Nr 2 Twoja twarz jest pokazana na dole lub posrodku wyswietlacza. Teraz
mozesz wymieni¢ warzywa, sktadniki, przyprawy itp., ktére pasujg do burgera,
uzywajac emoji, ktére mozesz wybraé za pomocg kétka do przewijania i
odzwierciedli¢ to, co wtasnie sie wydarzyto. zostaty opisane w twarz u dotu lub na

srodku wyswietlacza

Nie. 3 Jesli wybrate$ odpowiednie emoji, przeciggnij wspomniane rzeczy na
Swojg twarz za pomocg emoji, jak opisano powyzej. Twarz tworzy efekt i za
pomoca wyrazu twarzy pokazuje, czy te sktadniki pasujg do Ciebie jako osoby,

wyswietlajgc dzwiek lub znieksztatcenie twarzy

Nie. 4 Wyswietlone zostang Ci rekomendacje, ktére moga pasowac do

podanych przez Ciebie danych osobowych, dzieki czemu bedziesz mogt uzy¢
wyrazu twarzy, aby stworzy¢ przedsmak swojego wyjgtkowego obywatela Baby,
stworzonego przez Ciebie za pomocg emoji

Nr 5 Kiedy juz skompletujesz swojego obywatela Baby, mozesz zapisa¢ procedure
i utworzy¢ konto, wprowadzi¢ tam swoje dane kontaktowe i na koniec klikng¢
zamowienie, za ktére mozna zaptaci¢ za posrednictwem Swip (Paypal) lub ztozy¢

zamoéwienie, odbierz je do domu i zapta¢ rachunek na zywo na miejscu

Nr 6 Wymieniaj sie swoimi dzietami z innymi uzytkownikami aplikacji Baba Buirger,
przeciggajac i upuszczajac swoj profil z kompilacjg emoji na inne twarze, ktére
zarejestrowaty sie w aplikacji. Po prostu to zaakceptuj, a bedziesz wiedzie¢ o swojej
Kompilacji Obywatelskiej nr 7. Ostatecznie, Ty i Twoi znajomi spotykacie sie w
Restauracji Baba Citizen, gdzie mozecie wybra¢ powierzchnig jako element
sterujgcy z opisanymi powyzej

funkcjami i znalez¢ na miejscu swojego Baba Citizena, zmontujcie go sami

mozna tez wzig¢ gotowe elementy obywatela w swoje rece i samemu je ztozy¢,
na zywo na miejscu
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Nr 461 Danceonchrome

Nr 1 Masz mate do tanca, na tej macie prébujesz zatariczy¢ piosenke w
odpowiedniej kolejnosci w rytmie, uzywajgc poszczegoélnych liter z kropkami

wektorowymi

Nr 2 Pojawiajg sie poszczegdlne kolejne litery utworu, nalezy przesunac stope
do pierwszej litery i jej punktéw wektorowych i postepowac zgodnie z

kolejnoscig wedtug tablicy wynikéw

Nr 3 Za kazde prawidtowe nacisniecie kropki wektorowej otrzymujesz punkty. Po
pomysinym zatahczeniu pierwszej litery, na cyfrowej macie tanecznej pojawia sie

nastepna. Teraz musisz takze zatahczy¢ na tej kropce i zbiera¢ punkty

Nr 4 Twoim celem jest zatanczenie catej piosenki lub jej akapitu. Za to
otrzymujesz punkty, publiczno$¢ wybiera dla ciebie odpowiedni akapit
piosenki, a nastepnie tanczysz do wektoréw kropek swiecacych liter na piosence.

cyfrowa mata do tarca we wtasciwej kolejnosci

Nr 5 W trybie bitwy mozesz jednoczesnie rywalizowaé w czasie rzeczywistym z
innym graczem, ktéry po drugiej stronie rozpala mate taneczng swoimi ruchami
tanecznymi

Nr 6 Punkty wektorowe stuzg réwniez jako instrumenty instrumentalne.

Kazde dotkniecie punktu wektorowego, w zaleznosci od sity i nacisku, wytwarza
dzwiek instrumentalny, ktéry mozna nastepnie odtworzy¢ w czasie rzeczywistym.
koncu akapitu utworu, to brzmienie instrumentalne mozna wigczy¢ do utworu
jako dodatek
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Nr 462 Cablecat

Musisz sprobowac zamieni¢ Sciezke sktadajaca sie z taczenia réznych

kolorowych punktéw wektorowych w kiebek przedzy. Musisz budowac¢ poziom

po poziomie i tgczyc te Sciezki po przekatnej i w pionie, robi sie to za pomoca
magicznej rézdzki, ktérej mozesz uzy¢ do stworzenia potaczenia pomiedzy
Sciezkami $wiecgcych punktéw wektorowych. Gdy juz to zrobisz i utworzysz

ktebek wtdczki, produkt bedzie gotowy do uzycia. Aktywuj Swiecace kropki
wektorowe za pomocg smartfona i pozwol, aby ktebek przedzy Swiecit. Teraz

rzu¢ ktebek wtdczki swojemu kotu, naciskaj rézne kolory na wyswietlaczu
smartfona i czekaj, co kot z nig zrobi. Celem kota jest dezaktywacja tapg $wiecgcych
punktéw wektorowych i w ten sposéb odebranie Swiatta ze Swiecgcych kiebkéw

widczki. Widzisz na wyswietlaczu w czasie rzeczywistym kolory, ktére sg
dezaktywowane, teraz inny gracz wigcza wyswietlacz, ktéry probuje dezaktywowac
swoje kolorowe punkty wektorowe w czasie rzeczywistym, ktéremu pierwszemu
udaje sie dezaktywowac kolorowe, Swiecgce punkty wektorowe swoim kotem ren,
wygrywa gre. Mozna takze gra¢ losowo; nalezy przestrzegac okreslonej kolejnosci
dezaktywacji kolorowych, Swiecacych kropek wektorowych. Aplikacja przyznaje
punkty za dezaktywacje kolorowych, swiecgcych kropek wektorowych w
odpowiedniej kolejnosci. Osoba, ktora osiggnie okreslony wynik, réwniez
wygrywa gre. Uzyj gry, aby wytrenowac kota, aby widziat kolorowe kropki i

zostan z nig mistrzem kabléwki w Internecie w trybie bitwy z innymi uczestnikami
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Nr 463 Cablecat+

Na tej stronie mozesz sprébowac przenie$¢ na swoje urzadzenie nastepujace multimedia

multimedialne: filmy, muzyke, programy, transmisje na zywo, aktualnosci itp.

.Cablecat+ dziata w ten sposéb, przesytasz wszystkie surowe dane na serwery Cablecat+,
podczas przesytania osoby, ktére sg na stronie i zalogowane, mogg pobrac Twéj przestany
plik w czasie rzeczywistym, po zakoriczeniu przesytania i zakoriczeniu transmisji, masz
dostep tylko do danych, ktére pobrates, w kanatach znajdziesz to, czego szukasz i mozesz
tam wyszukiwa¢ multimedia w celu uzyskania nowych danych multimedialnych, kanaty
dziatajg w oparciu o sieci spoteczno$ciowe, Cablecat+ jest podtgczony do bazy danych
serwiséw spotecznosciowych i moze uzyskac dostep do okreslonych oséb, ktére mozna
poprosi¢ o przyniesienie lub przestanie nowych nieprzetworzonych danych na serwery
Cablecat+1. Zadania sg szyfrowane 3 na 3 i zabezpieczone technologia machniecia. Jesli
wystates kilka présb i powiedziate$ uzytkownikom, ze mozesz przesyta¢ swoje dane do
nowych kanatéw, mozesz odwiedzac te kanaty w dowolnym momencie, aby skorzystac z
silnika impulsowego wyszukiwania, aby przeszuka¢ dane w kanatach i znalez¢ przydatne.

Przegladaj informacji w Swiecie mediéw.
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Kazdy, kto rejestruje sie na kanale, musi spetniac¢ okreslone kryteria, na

przyktad wyraz twarzy z informacjag o autoryzacji, adres e-mail i numer dowodu
osobistego. Jesli spetniasz podane tutaj kryteria, mozesz odwiedzi¢ kanat i
wyszukac¢ surowe dane uzytkownikéw mediéw spotecznosciowych oraz ich dane,
ktdére zostaty zaktualizowane i przestane. Mozesz rozpocza¢ pobieranie tylko wtedy,
gdy przesytanie odbywa sie w czasie rzeczywistym, transmisja jest przerywana

i mozna jg odtozy¢ i aktywowac w pdzniejszym czasie. Korzystajac z generatora
harmonogramu przewijania, mozesz wyszukiwac¢ kategorie i specjalne dane w
kanatach surowych danych dostarczonych przez uzytkownikéw przesytajgcych
tresci w mediach spotecznosciowych. Punkty wektorowe w kanatach stuzg

do okreslania punktéw kontrolnych i pakietow kolekcji ofert od uzytkownikéw,
ktére zostaty udostepnione bezptatnie. Tre$¢ stanowi petne podsumowanie
poszukiwanych danych i mozna je przegladac przed pobraniem. Rozpocznij
wyszukiwanie w Cablecat+ danych, ktérych nigdy wczesdniej nie widziate$ lub

ktére chciatby$ zachowa¢ w pamieci.
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Nr 464 Gondirgeld

Na tej stronie masz mozliwos¢ pozyczenia niewielkich kwot
pieniedzy, odbywa sie to za posrednictwem Paypal, co oznacza,

ze otrzymasz pienigdze od wtadz kredytowych, kwoty pieniedzy
zaczynajg sie od kwoty 5,10,20,50,100 Euro i mozna zamowic za
posrednictwem systemu PayPal. Musisz przela¢ pienigdze z
powrotem za posrednictwem Paypal w ciggu 30 dni, w
przeciwnym razie bedziesz musiat ponownie zaptaci¢ okreslong
kwote w wysokosci 13% odsetek. Zaloguj sie na swoje konto
PayPal i przejdz dekoracje twarzy oraz weryfikacje tozsamosci.
Zarejestruj sie na stronie internetowej, aby skorzystac z tych ustug.
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Nr 465 Obserwator

Nr 1 Obserwujesz z duzej odlegtosci ludzi poruszajgcych sie po miescie, nad
kazda osobg i nad jej gtowg pojawia sie litera z kolorowymi kropkami
wektorowymi, wyprébuj za pomocg lasera kolejnos¢ kropek wektorowych, aby
namierzyc i przewing¢ dodatek, zadanie odejmowania, dzielenia i mnozenia do

punktu wektorowego za pomocg wigzki lasera.

Nr 2 Kiedy juz to zrobisz, osoba aktywuje sie i prébuje rozwigzac to zadanie
podczas chodzenia.

Nr 3 Jedli rozwigzat zadanie i nadal widzisz go przez lunete, mozesz ponownie
nagrac to rozwigzanie za pomocg lasera.

mezczyzni

#4 Zapisz wyniki, s to zadania matematyczne zawierajgce liczby od 1 do 49

Nr 5 Przenies te wyniki na swoj los na loterie
Nr 6 Wybierz sposrod mozliwych miejsc, w ktérych jest kilka oséb i uzyj moézgu, aby
znalez¢ kolejng wygrang w loterii wraz z wynikami, ktére rozwigzali ludzie, i

przenies te liczby na swéj osobisty los na loterie
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Nr 466 Diamentowe wino

Nr 1 Musisz sprobowac zdoby¢ diamenty za pomocg $wini, to sie robi i dziata w
ten sposéb

#2 Stosujac strategie turowg, staraj sie kontrolowac swinie w okreslonym czasie,
aby doprowadzic¢ ja do diamentéw

Nr 3 Musza prébowac podazac Sciezka ztozong z barierek i przej$¢, maja
nastepujace funkcje, np. $winia ma skaka¢, szybko biega¢, uchylac sie, pcha¢,

ciagna¢, ukrywac sie, strzelac itp.

Nr 4 Sciezka sktada sie z punktéw wektorowych, ktére nagle pojawiaja sie na
mapie i szybko znikajg, pamietaj. Przyjrzyj sie potozeniu punktéw wektorowych i
wstaw Sciezke, ktdrag przebiega Swinia, wzdtuz sciezki, ktéra moze znajdowac sie
na sciezce.

Wrogowie oraz bariery i przejscia, ktére musisz pokona¢, wykorzystaj swoje
specjalne umiejetnosci w sposob opisany powyzej

Nr 5 Jesli pokonates te trudnosci, dotartes do miejsca, w ktérym znajduje sie
stos diamentdw, przynies stos z powrotem do swojej siedziby, aby zdoby¢ nowa
Swinie, aby kontrolowac kilka jednocze$nie na nastepnym poziomie, w aby

ostatecznie zdoby¢ wiecej diamentéw
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Nr 467 Do zobaczenia w ciemnosci

W tej grze musisz wykonac nastepujace zadanie, musisz sprobowac oswietli¢
latarka rzeczy znajdujgce sie w pomieszczeniu, latarka oswietla rzeczy z literami i
kolorowymi kropkami wektorowymi, zobaczy¢ rzeczy, ktére widziates

wczesniej, a ktérych nie widziate$ tak dalej, latarka oswietla te rzeczy i teraz staja
sie one widoczne w pokoju. Najwazniejsze jest to, ze jest to Twdj wtasny pokdj

w domu, latarka nagrywa caty Twoj pokdj i przeksztatca produkty i pokdj w
cyfrowy, podtacz latarke do telewizora i ogladaj rzeczy, ktére zostaty
zwirtualizowane i dodane do Twojego cyfrowego pokoju. Udekoruj swoj pokdj
produktami, ktére s3 dostepne w salonie wystawowym i rozpocznij rozmowe,
aby wymienic sie rzeczami z innymi salonami wystawowymi i ich zintegrowanymi
produktami w ramach oferty. Wybierz showroom z kregu twarzy, przyjrzyj sie
temu, co chciatby$ mie¢ i uméw sie na wymiane swoich produktéw. Jesli

nastgpi wymiana cyfrowa, wysytasz i pakujesz towar i wysytasz go na adres

uzytkownika seeyouinthedark.
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Nr 468 Dziencheck

Dzieki indywidualnym stuchawkom micro Alf lub tzw. stuchawkom dousznym musisz
komunikowac sie ze swoim wnetrzem, gdy jeste$ w podrézy, w pracy, w czasie wolnym, w
trybie chilloutu itp., niezaleznie od tego, co przyniesie dzierh do mikrofonu, stuchawki
douszne lub stuchawki do niego méwig. Wszystko to jest rejestrowane i przechowywane w
pamieci stuchawek micro Alf. Kiedy juz przegadasz w sobie poniedziatek i dni tygodnia, nagrasz
i zapiszesz wszystko, pod koniec tygodnia wrzu¢ to do aplikacji Dziencheck.pl. Aplikacja
wykorzystuje teraz Twojg uwage i Twoje nagranie dzieki technologii ChatGPT i filtruje
wiadomo$¢ gtosowa z catego tygodnia do bloku tekstowego, ktéry w aplikacji Dziencheck.pl
jest wyswietlany jako tekst z akapitami, ustrukturyzowany. Teraz uzyj tekstu w aplikacji
Necronomicon, zobacz Galerie aplikacji i udoskonal swéj modut tekstowy o nowe
informacje lub przefiltruj tekst odpowiednio do swoich potrzeb. Nastepnie zapisz go w
aplikacji Dziencheck.pl i pozwél Dzien-check.pl zadac Ci kilka pytan dotyczgcych Twoich
modutéw tekstowych.

Odpowiedz na te indywidualne pytania i poczekaj na ocene, ktéra zostanie Ci pokazana w
skali punktowej wektora potrzeb. Zobaczysz na skali i wyciggniesz z tego wnioski, aby

ulepszy¢ swoéj nowy tydzien i tym samym zoptymalizowa¢ go i lepiej na kolejny tydzien

zaczad.
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Nr 469 Destroyilha

Nr 1 Musisz sprobowac zniszczy¢ miasta tego $wiata za pomocg duzego wyboru
dinozaurdéw.

Nr 2 Wybierasz dinozaura z selekgji i musisz znalez¢ budynki, ktére sg na
radarze w okreslonym czasie i zniszczy¢ je, aby méc zebraé pozostaty list po

zniszczeniu budynku

Nr 3 Ze znalezionych liter musisz utozy¢ na tablicy dane stowo, ktérego szukasz
#4 Sproébuj zlokalizowa¢ budynki, aby zebra¢ wymagany list

Nr 5 Gra jest ograniczona czasowo, wiec zasadniczo musisz utozy¢ stowa
W wyznaczonym czasie, W przeciwnym razie poziom zostanie uznany za stracony
Nr 6 Szukajac liter, zbierasz specjalne zdolnosci do niszczenia przedmiotéw i

budynkc')w ;W celu wykorzystania umiejetnosci do osiggniecia specjalnych umiejetnosci
Nr 7 Radar wskazuje mozliwy kierunek, w ktérym znajduja sie te litery w budynkach

Nr 8 Uwazaj, zeby niczego nie zniszczy¢, a zamiast tego skorzystaj z radaru,

ktéry pomoze Ci odnalez¢ litery

Nr 9 Kontroluj naprzemiennie kilka dinozauréw i korzystaj z réznych dinozauréw,
ich specjalnych zdolnosci i osiggnie¢ Nr 10 Na przyktad, czy umiescites litery i
stowo, ktérego

szukasz, w odpowiedniej kolejnosci i utozytes je w catos¢ Jesli uzupetnisz je w w
wyznaczonym czasie gre uwaza sie za wygrang nr 11. Walcz z innymi graczami

w trybie wieloosobowym i rywalizuj ze sobg, niech wygra lepszy dinozaur, ktérego
mozna po kolei

przetaczad.
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Nr 470 Ramalamadingdong

Nr 1 Musisz sprobowac kontrolowac¢ lame o imieniu DingDong, sterujesz lamg

na prerii, na tej prerii musisz znalez¢ przedmioty i przynies¢ je z powrotem do
gtéwnej kwatery gtéwnej

Nr 2 Pozycje zawierajg rézne czasy, niektére daja tylko 1 sekunde, inne 3 sekundy
i tak dalej

Nr 3 Musisz sprébowac zyskac na czasie, zbierajac i uwalniajac inne Lamy

na prerii, ktére zostaty schwytane przez twoich wrogéw
#4 Radar pokazuje przyblizong odlegto$¢ do uwiezionych Laméw
#5 Musisz zebrac czas i wykorzysta¢ go, aby uwolni¢ La-moéw

Nr 6 Lamma, ktdérg kontrolujesz, ma specjalne wtasciwosci i jest silnie uzbrojona,
aby zapobiec przeciwnikom, od ktérych prébujesz uwolni¢ schwytane Lamy.

#7 Ostatecznie musisz uwolni¢ Lammy lub jedng Lame na runde, aby dostac sie
do nastepnego poziomu
Nr 8 Kontrolowana Lamma wykorzystuje swojg zdolnos¢ do niszczenia

przeciwnikdw; moze na nich wskakiwac, plu¢ na nich lub ich dobija¢
Nr 9 Wreszcie, kiedy uwolnisz Lamme, nalezy jg sprowadzi¢ z powrotem do gtéwnej

kwatery gtéwnej, za to dostajesz punkty, postaraj sie zdoby¢ jak najwiecej

punktéw, aby odblokowa¢ nastepny poziom
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Grammynator nr 471

#1 Musisz sprébowac uzy¢ nagrody Grammy jako maszyny muzycznej, to dziata
w ten sposob, nagroda jest ustnikiem dla dzwiekéw instrumentalnych, ktére sg
potaczone ze sobg za pomocg sprzetu z punktem wektorowym

Nr 2 Masz litery na powierzchni sprzetu, a nastepnie uzywasz ich do

wytwarzania dzwiekéw. Dziata to, gdy umiescisz punkty wektorowe na literach,
kazdy punkt wektorowy ma swoj wiasny dzwiek, taki jak skrzypce, kontrabas,

fortepian, gitara, flet i flet. wiele innych instrumentéw

Nr 3. Teraz musisz sprébowac nacisng¢ czujniki punktu wektorowego w
odpowiednim momencie, uzywajac miekkiego, sredniego i twardego dotyku

i poczeka¢, az uda sie stworzy¢ dzwiek pasujacy do rytmu

Nr 4 Zoptymalizowany utwor zostanie teraz odtworzony przez Grammy, dotknij
wybranych liter, akapitéw i fragmentéw utworu ulubionej piosenki i stworzy

indywidualne wrazenie i dzwiek

#5 Sprobuj wstuchac sie w swoje ucho i wzmocni¢ wysokie i niskie tony za pomocg
instrumentdéw Vectorpunkt

Nr 6 Skorzystaj z funkcji nagrywania nagrody Grammy i nagraj zoptymalizowang
piosenke w formie nagrania na zywo

Nr 7 Ostatecznie otrzymujesz remiks zmiksowany z Grammy Sound System i

nadajesz piosence indywidualny charakter
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Nr 472 Chrom i farba

Nr 1 Sterujesz postacig o imieniu Chrome, ktéra dysponuje paletg koloréw i
pedzlem, za pomocg Chrome umieszczasz rézne graffiti na danych budynkach

i malujesz je swoim pedzlem

#2 Staraj sie umiescic¢ jak najwiecej grafik na wolnych przestrzeniach budynkéw,

zanim policja je ztapie i ztapie

Nr 3 Musisz skorzysta¢ z radaru, aby znalez¢ wolne miejsca, mozesz dotrzec

do okreslonego miejsca pieszo, hulajnogg, rolkami, deskorolkg lub rowerem

gorskim, musisz najpierw wygra¢ pojazd, zdobywajgc punkty, malujgc graffiti

Nr 4 Dodaj dodatkowe punkty wektorowe do kazdego graffiti. S3 one wazne dla
innych graczy, poniewaz graja w te gre w trybie wieloosobowym. Ustawione
punkty wektorowe stuzg do rejestrowania graffiti za pomoca latarki i umieszczania
go w innym miejscu za pomocg latarke, aby jg odtozy¢ i ponownie pomalowac

Nr 5 Staraj sie umiesci¢ podane grafiki na wymaganych budynkach i nie da¢ sie
ztapac policji

Nr 6 Staraj sie takze od czasu do czasu zabra¢ tzw. malowane graffiti, korzystajac
z wyswietlanych kropek wektorowych i latarki, aby je zebra¢ i umiesci¢ w innym

miejscu otwartego $wiata

Nr 7 Ostatecznie musisz zbiera¢ punkty, za kazde umieszczone graffiti
otrzymujesz punkty, ktére mozesz wykorzystac przeciwko pojazdom w
sklepie, mozna ich uzywac tylko przez ograniczony czas, wiec zbieraj
przedmioty w otwartym Swiecie wystarczajgco dtugo aby dalej z nich
korzysta¢. Nastepnie uzyj go, aby dostac sie do niemozliwych miejsc w
miescie lub wiosce

Nr 8 Jesli zdobyte$ pojazd i udato ci sie umiesci¢ okreslone graffiti w miescie

lub wiosce, tacznie z punktami wektorowymi dla innych graczy, ktérych
pozostawite$, musisz teraz odwiedzi¢ gtéwnga siedzibe Smear policja, aby zdoby¢

specjalne punkty, aby odblokowa¢ nowe lokalizacje i punkty na radarze
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Nr 9 Muszg takze sfotografowac wybrane projekty i ich grafiki od innych graczy, a
nastepnie umiescic te grafiki z powrotem w okreslonych miejscach, aby zdoby¢

specjalne punkty

Nr 10 Za specjalne punkty mozesz kupi¢ nowy stréj, dzieki ktéremu ominiesz
komisariat policji i pozostaniesz niezauwazony

Nr 11 Zabierz swéj stréj i pojazd i sprobuj zrobi¢ graffiti na komendzie policji,

wykorzystaj dany Ci czas i nie daj sie ztapac

Nr 12 Zachowaj ostroznosc i ostroznos¢ w swoich dziataniach i pomaluj komende
policji. Jedli wykonate$ zadanie umieszczenia tam graffiti i jego pomalowania,
otrzymasz punkty radarowe za uwidocznienie na radarze nowej komendy policji,
otrzymasz takze nowa. trasy i lokalizacje na radarze, ktére wczesniej nie byty

widoczne

Nr 13 Wymieniaj sie nimi z innymi graczami i stwérz grupe, z ktérg bedziesz mégt

umiesci¢ grafiki razem w grupie na przysztos¢
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Nr 473 Gotochurch

Nr 1 Muszg sprébowac znalez¢ opetane dusze i ducha ludzi na $wiecie i

przyprowadzic¢ je do kosciota, aby mogli zosta¢ uzdrowieni, gra w nocy i muszg
znalez¢ ludzi, ktérzy majg opetang dusze i ducha

Nr 2 W najlepszym stylu i akcji z perspektywy trzeciej osoby biegajg przez

miejsca i miejsca w pierwszym wybranym miescie i prébujg dotrzec¢ i znalez¢
zarazonych ludzi za pomoca radaru

Nr 3 Gdy juz odnajdziesz niektére z nich, podejdz do nich i otwérz ksiege konwersji.

Ta ksiega zawiera psalmy, ktére wczesdniej zebrate$ w otwartym Swiecie

Nr 4 Przeczytaj te psalmy przez mikrofon i nawré6¢ dusze i ludzi bez ducha w

nadziei na ich ponowne przemienienie, kazdy musi sie nawréci¢ konkretnym
psalmem, widac to po jasnym kolorze Ludu

#5 Twoim celem jest ogtuszenie danej osoby i skierowanie jej na $ciezke do

samodzielnie utworzonego kosciota. Kosciét ten jest strzezony przez alarmy i

bariery, ktére ustawite$ przed grg

Nr 6 Mozesz zaprowadzi¢ z powrotem do kosciota maksymalnie 3 osoby na raz,
uwazaj na drodze, aby przeciwnicy nie prébowali Cie zatrzymac, wiec wybierz
inng droge lub walcz z tymi przeciwnikami za pomocg broni znalezionej w grze

#7 Zbieraj punkty po drodze, aby utrzymac stabilny poziom konwersji

Nr 8 Jesli dotartes$ do kosciota, otrzymasz punkty, ktére mozesz wymienic na
nowe przedmioty, aby poszerzy¢ swdj arsenat broni
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Nr 9 Ostatecznie musisz nawréci¢ pewng liczbe oséb w okreslonym czasie i
bezpiecznie poprowadzi¢ ich z powrotem do swojej gtéwnej siedziby, czyli
kosciota, ktéry sam zbudowates. Tam ludzie sg uzdrawiani i stuzg jako zotnierze,

jesli to mozliwe, jesli spotka sie kilka grup wrég zaczat ich atakowac

Nr 10 Kazdy z tych uzdrowionych ludzi posiada specjalng zdolnos¢, aby w
czasie ataku odepchna¢ wroga, zaja¢ wtasciwe pozycje i rozmiesci¢ swoich
zotnierzy we wiasciwych miejscach, wokét i w kosciele, co moze spowodowac
atak wroga nastgpi szybciej, niz mysla, ze to mozliwe

#11 Musisz wiec nawrdci¢ sie i znalez¢ wystarczajaca liczbe ludzi i sprowadzi¢
ich do kosciota, aby ich nawréci¢, aby mogli chroni¢ to miejsce podczas
poszukiwania innych bezdusznych i bezdusznych ludzi, aby ostatecznie
przyprowadzi¢ ich do kosciota, do ktérego sie przemienili w zotnierzy

nr 12 Pilnie i szybko szukajcie bezdusznych i bezdusznych oséb, zbierajcie

nowe Psalmy, nawracajcie je do wtasciwej sytuacji i prowadzcie z powrotem do

Kosciota
#13 Otrzymujesz punkty za odnalezienie i przeksztatcenie tych ludzi oraz za

obrone swojego kosciota, musisz zdoby¢ okre$long liczbe punktéw, aby podjac
nowe wyzwanie, wiec badz gotowy na atak wrogéw i jakgkolwiek site
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Nr 474 Bluebirds

#1 Musisz sprobowac wylecie¢ ptaka z réznych ksztattéw, takich jak
okrag, prostokat, trojkat, kwadrat lub jakikolwiek inny ksztatt, w
jakim znajduje sie ptak

Nr 2 Kontrolujesz ptaka w formie, ktéry obraca sie indywidualnie
wokét wiasnej osi, do przodu, do tytu lub w innych kierunkach

Nr 3 W ksztattach znajduja sie litery z punktami wektorowymi,
ktére nalezy zebra¢, aby maéc otworzy¢ brame z ksztattu. Za kazdy
punkt wektorowy, ktéry zebrate$ z ptakiem w odpowiedniej
kolejnosci, otrzymujesz punkty czasowe , 1 sekunda. na punkt
wektorowy

#4 Musisz takze utozy¢ odpowiednie stowo, aby otworzy¢ drugg
brame, z ktérej ptak bedzie mégt wyleciec

Nr 5 Kazdy nowy ksztatt, z ktérego wylatujesz, staje sie mniejszy,
$redni lub wiekszy, w poblizu zawsze znajdujg sie 3 ksztatty, do
ktérych mozesz wylecie¢, gdy brama zostanie otwarta od pierwszego
ksztattu Nr 6

W ksztattach, ktére wybierzesz, znajdujg sie wrogowie trzeba

unikac lub niszczy¢. Ptak moze uzywac réznych srodkow, aby
atakowac i miazdzy¢ lub niszczy¢ wrogdéw, moze ich zamrazag,
strzela¢, rozbija¢ i zmuszac do unikow.

#7 Sprobuj zebrac kropki wektorow i ich litery we wtasciwej kolejnosci,
aby otworzy¢ brame dla kolejnych ksztattéw, ktére obracajg sie
wokot zewnetrznej czesci twojego ksztattu

Nr 8 Jesli ci sie to udato, sprobuj przedostac sie przez otwoér do
kolejnego ksztattu, bo jesli przelecisz przez otwartg brame,
automatycznie otworzy sie druga brama innego ksztattu, przez

ktérg bedziesz mégt przedostac sie

Nr 9 Jezeli w kazdej formie sprobujesz przemycic i sprowadzic¢
wszystkie ptaki do kolejnej formy, to za kazdego zastrzelonego

przez przeciwnika ptaka tracg one jedno zycie, czyli jednego ptaka
#10 Do ostatniej formy sprébuj przebi¢ przynajmniej jednego ptaka,
aby przejs¢ poziom i przejs¢ do nastepnego
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Nr 475 Leizos

#1 Musisz sprobowac manewrowac jajkiem na krawedzi kota i na catym

obwodzie kota, tak jak w Monkey Ball, jajko nie moze spas¢, poniewaz na
okregu nie ma zadnych barier, ktére powstrzymatyby jajko przed upadkiem -
moze pomiesci¢ nr 2. Sprébuj zebra¢ kolorowe i Swiecgce kropki wektorowe
wokot

krawedzi. Nalezy je zebra¢ w odpowiedniej kolejnosci, w przeciwnym razie

nastgpi odliczenie czasu, poniewaz gra trwa przez okre$lony czas

Nr 3 Po zebraniu wszystkich kolorowych i Swiecacych punktéw wektorowych
mozesz przeskoczy¢ z obwodu okregu do nastepnego kroku krawedziowego

nastepnego okregu i sprébowac dokonczy¢ obwod tam na krawedzi

Nr 4 Pozostate okregi znajdujg sie albo obok siebie, albo pod nimi, albo nad
nimi, na ktére musisz wskoczy¢. Nr 5 Po przeskoczeniu do

nastepnego okregu po zebraniu punktéw wektorowych mozesz ponownie
sprobowac zebra¢ nowy wektor punkty i sprébuj na krawedzi okregu, aby
dotrze¢ do obwodu

Nr 6 Sprébuj utworzy¢ podane ksztatty két, aby przej$¢ do nastepnego poziomu

Nr 7 Zwracaj uwage na czas i zapis punktéw wektorowych, dostajesz za to punkty

i oczywiscie nie mozesz spas¢ z krawedzi podczas poruszania sie po okregu
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Nr 476 Bugadi

Nr 1 Musisz sprobowac sterowaé postacig zwang budagi, Twoim zadaniem jest
odszukanie i uzupetnienie wszystkich nut wokalnych zaczerpnietych z tekstu Nr 2 Ztap
nuty wokalne w powietrzu i sprébuj w dolnej czesci wyswietlacza umies¢ na osi czasu

utworu

Nr 3 Musisz ztapa¢ nuty w powietrzu i sprébowac dopasowac je do utworu

Nr 4 Lataj w powietrzu z budagi, zbieraj nuty wokalne i wstaw je w puste miejsca

utworu muzycznego na dole

#5 Uwazaj na spadajgce kropki wektorowe strzelane z géry, w lewo, w prawo,
pionowo i uko$nie

Nr 6 Wpisz przechwycone nuty wokalne w brakujgce pola utworu muzycznego, po
zakonczeniu fragmentu nacisnij przycisk odtwarzania i poczekaj, czy poprawnie
umiescites wszystkie nuty wokalne, jesli tak jest, zostang one znikng punkty Vector
z wysSwietlacza i bedziesz mie¢ mozliwos¢ dokonhczenia drugiego fragmentu utworu

nutami wokalnymi

Nr 7 Zwré¢ uwage na latajgce litery, moze brakowac w nich specjalnych nut wokalnych,
dlatego musisz przyblizy¢ wektory do liter, ktére widzisz w powietrzu, aby otworzy¢
litere w powietrzu, jest za nim specjalna Nuta wokalna, ktérg nastepnie nalezy
umiesci¢ w specjalnym pustym polu osi czasu na dolnym wyswietlaczu nr 8.

Docelowo trzeba poprawnie uzupetni¢ caty utwér nutami wokalnymi, aby ostatecznie

moc pobierz go za darmo
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Nr 477 Adonat przypominajgcy moézg

Nr 1 Musisz sprobowac przypisa¢ moézg i jego wektory do sktadnikéw dawcy, robi
sie to poprzez dotknigcie, przeciggniecie i upuszczenie, wyciggniecie tych, ktore
lubisz z listy sktadnikéw i przeciggnigcie ich na wektorpunk te mézgu, mézg
rozpoznaje sktadniki i kiedy narysujesz sktadniki donata na punktach wektorowych,
daje przedsmak donata i wizualnie pokazuje twoje dzieto

Nr 2 Punkty wektorowe stuzg jako synapsy i informujg o tym, czy te sktadniki
taczg sie, aby uzyskac dobry smak, wiec zwracaj uwage na to, ktére

sktadniki wybierasz z listy emoji, a nastepnie przeciggaj i upuszczaj na synapsy
punktéw wektorowych. Otrzymasz informacje zwrotng co do tego, czy te sktadniki
mogtyby do siebie pasowac, i zostanie wyswietlony podglad utworzonego

przez Ciebie donata. Nr 3 Czy ztozyte$ swojego donata i m6zg pomogt Ci potgczy¢
ze sobg odpowiednie skfadniki

link, mozesz obejrze¢ darowizny w 3D i ostatecznie zamowic je do domu za

pomocy systemu ptatnosci Paypal i otrzymac dostawe
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Ciasto nr 478

Nr 1 Kontrolujesz patkarzy, on prébuje trafia¢ cele w powietrzu réznymi kijami
baseballowymi, ktére nosi na plecach z pitkami stuzgcymi jako punkty
wektorowe

Nr 2 Sterujesz patkarzami od lewej do prawej krawedzi ekranu i od prawej do

lewej krawedzi ekranu, spadajg na niego punkty wektorowe, ktére stuzg jako

kule lub amunicja do trafiania w obiekty docelowe wroga

#3 Musisz uzy¢ kija tego samego koloru, co punkt wektorowy, ktérego uzywasz

jako pitki, aby trafi¢ w obiekt docelowy, ktéry réwniez ma ten sam kolor

Nr 4 W powietrzu znajduja sie obiekty o réznych kolorach, wybierz kij i uderz w
punkt wektorowy o tym samym kolorze na obiekcie docelowym o tym samym
kolorze

Nie. 5 Za kazde niewtasciwe zachowanie i nieudang prébe otrzymasz odliczenia
czasu, gra przebiega punktualnie, za kazdy pomysinie trafiony obiekt otrzymasz
czas plus punkty w zaleznosci od jego wielkosci i ksztattu. Staraj sie, aby Twdj

bilans czasu byt zawsze dodatni, bo jesli dojdziesz do minusa, podbiegnie do ciebie

kilka kolejnych obiektéw, ktére musisz zniszczy¢
Nr 6 W Battermen mozna gra¢ z dodatkowym graczem, tj. w trybie

wieloosobowym, pomaga to w korzystaniu z réznych opcji uderzania i niszczenia
réznych obiektéw

51



Machine Translated by Google

Nr 7 Docelowo musisz zbiera¢ punkty przez okreslony czas, aby po zakoriczeniu

niszczenia obiektéw przej$¢ do nastepnego poziomu

Nr 8 Na przyktad, jesli przeszedtes standardowe poziomy w 2D, gra przetacza
sie do widoku 3D i teraz musisz sprébowa¢ namierzy¢ kolorowe obiekty w trybie
360 stopni i dopasowac je do kolorowych kropek wektorowych i pasujacego

koloru nietoperza, z ktérym zdecydowates sie spotkac

Nr 9 W trybie 3D mozesz sterowac Patkarzami we wszystkich kierunkach, czy to
w goére, w lewo, w prawo, w doét, we wiasnej osi itd., w zaleznosci od tego, jakie
kierunki zapewniajg wolng przestrzen, ktéra w trybie 3D s3 przejscia i bariery
gra, ktéra uniemozliwia przechwytywanie obiektéw

Nr 10 Sprébuj zdoby¢ wystarczajgcg liczbe punktéw, strzelajgc do obiektéw,
aby osiggna¢ okresdlong liczbe, aby mogty przejs¢ do nastepnego poziomu, gra
przetacza sie z poziomu na poziom z trybu 2D do 3D i z trybu 3D do trybu 2D, to
ma na celu zwiekszenie reakcji gracza i poprawe rozgrywki
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Nr 479 24mogodziny

Nr 1 Musisz sprobowac, aby postac rozwigzata sprawe w czasie gry trwajgcym 24
godziny. W tej grze zintegrowane jest obliczanie czasu w czasie rzeczywistym, co

oznacza, ze sytuacja pogodowa i rzeczywisty czas zycia z Gra jest zsynchronizowana

#2 Dostajesz zadanie, w tym przypadku uwolnienie Piggymena, postaci, z ktérag

bedziesz musiat sie upora¢ w dalszej czesci gry

Nie. 3 Musisz sprébowac rozwigza¢ kilka zagadek w ciggu 24 godzin gry. Jesli
Ci sie to nie uda, gra uruchomi sie ponownie i bedziesz musiat poswiecic kolejne

24 godziny na rozwigzanie otrzymanych zagadek.

Nr 4 Zagadki sg projektowane indywidualnie, czasem trzeba znalez¢
okreslone obiekty, czasem wyeliminowa¢ okreslonych wrogdw, czasem
zdoby¢ okreslone punkty czasowe, czasem pokonac okres$lone przejscia i
bariery, czasem rozwigzac zagadki pamieciowe itp.

Nr 5 W tym przyktadzie sprébuj uwolni¢ Piggymena, jest on przetrzymywany w
niewoli przez potwory znajdujgce sie w gérach wioski, muszg najpierw wspigc sie
na te géry, aby dostac sie do stref wroga. Dzieje sie tak, gdy zgromadzisz
wystarczajgcg ilos¢ kilometréw na Twoim cyfrowym krokomierzu, ktéry integrujesz

z grg i dajesz postaci site niezbedng do pokonania dystansu gérskiego

Nr 6 Zwracaj uwage na pokaz sity i stawiaj kroki w odpowiednich miejscach goéry,

aby wspigc¢ sie wyzej

Nr 7 Po wejsciu na gére musisz teraz pokona¢ w tym wyzwaniu wojska wroga,
korzystajac z arsenatu broni, ktérg masz do dyspozycji, wybra¢ odpowiednia
bron dla odpowiedniego i odpowiedniego przeciwnika, aby go pokonac i
dowiedzie( sie, catos¢
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Nr 8 Po zabiciu oddziatéw wroga musisz teraz przedostac sie do kwatery gtéwne;j

i poszuka¢, odnalez¢ i uwolni¢ prosiakéw

Nr 9 Na koniec sprébuj w wyznaczonym czasie uwolni¢ prosiaka z wiezienia i
sprowadzi¢ go z powrotem do gtéwnej kwatery, masz doktadnie 24 godziny
czasu gry na ukonczenie wyzwania, ominiecie wspinaczki goérskiej lub pokonanie
wrogow. Jesli nie zniszczysz w tym czasie zotnierzy, gra rozpoczyna sie od nowa z
uwzglednieniem niekorzystnych warunkéw pogodowych w czasie rzeczywistym

Nr 10 Masz zatem 24 godziny czasu na gre, aby opanowac gre, niezaleznie od tego, czy chodzi

0 opanowanie powyzszych wyzwan

Nr 11 Jesli przyprowadzite$ swinki do gtéwnej kwatery gtéwnej, musisz teraz

za jego pomocg zatozy¢ osade obronng, co wkrétce zakonczy sie natarciem
wojsk wroga, ktére bedziesz musiat powstrzymag, a bedziesz miat 24 godziny na
zréb to i wyposaz go w technologie bezpieczenstwa nr 12. Badz szybki i tatwy w
tworzeniu zabezpieczen, postepuj zgodnie z niezbednymi informacjami i
wskazoéwkami, ktére otrzymujesz jako opinie od innych graczy w Internecie

Nr 13 Jesli wytrzymasz atak wojsk wroga, wygrywasz gre i mozesz teraz przypisac

sie do pozostatych 24-godzinnych wyzwan wymienionych powyzej i je pokonac.

gen
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nr 480 Untilwerich

Nr 1 Masz pilota z przyciskiem i wy$wietlaczem dotykowym, przycisk wyglada jak oko

faraona Rara

#2 Nacisnij ten przycisk podczas meczu koszykéwki i wybierz gracza, z ktérym chcesz

gra¢, na przyktad Luke Magic Doncica z Dallas Mavericks

Nr 3 Jesli celowate$ w niego pilotem, przypisz mu punkt wektorowy, co oznacza,
ze pilotowi przypisany jest punkt wektorowy na wyswietlaczu z numerem i nazwg
zawodnika, teraz kliknij dotykiem, delikatnie , Sredni, twardy akcent za przyznanie

punktéw, ktére mogt spotkaé w nastepnej kolejnosci

Nr 4 Miekki dotyk, réwna sie 1 punktowi, $redni dotyk, réwna sie 2 punktom, twardy
dotyk, réwna sie 3 punktom, pilot wysyta swoje zachowanie podczas dotykania do
aplikacji w czasie rzeczywistym i teraz obstawiasz nastepna ture gracza, ktéra
wskazuje mégtby wkrotce osiggnaé

Nie. 5 Jesli okreslite$ dotkniegcie i trafite$ prawidtowy rzut punktowy do przodu,
otrzymasz jednego dolara za jeden punkt, 2 dolary za prawidtowy rzut za 2 punkty i 3
dolary za rzut za 3 punkty, wiec w zasadzie musisz wyjdzZ z gry, obserwuj i poczuj,

jak zachowuje sie gracz, zaczynasz z kredytem w wysokosci 30 dolaréw na gre, wiec
maksymalnie 30, 1 punkt rzutéw, 15, 2 punkty rzutéw, 10, 3 punkty Rzuca

Nr 6 Jesli podczas gry wybrates innego gracza, wyceluj w niego ponownie za pomocg
pilota. Zostanie to nastepnie wyswietlone na ekranie dotykowym wraz z numerem
i nazwa, dzieki czemu bedziesz mogt przetgczad sie pomiedzy kilkoma graczami i

indywidualnie za dolary kazdy miot, jeden

ustawic

Nr 7 Ostatecznie mozesz gra¢ w gre na podzielonym ekranie, aby dowiedzie¢ sie, kto
lepiej daje typy, a wyniki kurséw zostang nastepnie wyswietlone w tabeli w aplikacji
podtaczonej do pilota

Nie. 8 Zarabiaj dodatkowe dolary, ogladajac koszykédwke lub zmieniajac swdj zaktad
podstawowy, dla kazdej nowej gry, w ktérg mozesz grac i obstawia¢, bedzie

wymagany zaktad podstawowy, zagrajmy
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Nr 481 Chtopiec z Bolonii

Nr 1 Musisz sprébowac zapanowa¢ nad makaronem, ktéry poczatkowo jest maty,
na wyswietlaczu znajduja sie inne kawatki makaronu, ktére w rzeczywistosci sg
luzne i rozrzucone po wyswietlaczu

Nr 2 Musisz zebrac te kawatki makaronu i potaczy¢ je ze sobg, tworzac dtugi
makaron. Jesli potgczyte$ maty makaron z innymi kawatkami makaronu, otrzymasz

dtugi makaron, nad ktérym musisz teraz panowac.

Nr 3 Za pomocg dtugiego makaronu zbierz pozostate sktadniki, ktére nalezy
zebra¢ w odpowiedniej kolejnos$ci zgodnie z tablicg, np. kawatki miesa mielonego,
kawatki pomidoréw, kawatki seleri, kawatki sera, kawatki czosnku, z ustnikiem
diugiego makaronu zbierasz te sktadniki i musisz przeniesc je w okreslone

miejsce na wyswietlaczu, a mianowicie do garnka

Nr 4 Uwazaj, aby nie natkna¢ sie na dtugi makaron ani nie skrzyzowac jego Sciezek,

W przeciwnym razie gra zostanie uznana za przegrang, patrz Waz

Nr 5 Jesli ztapates$ i zebrates$ sktadniki za pomoca dtugiego makaronu i jego ust i
wiozytes je do garnka w odpowiedniej kolejnosci, musisz teraz potrzasnac
smartfonem, teraz wyswietlacz zacznie zmieniac sie w spaghetti boloriskie, Jesli
udato ci sie, gre uwaza sie za wygrang. Teraz na koniec gry musisz sprébowac
zje$¢ spaghetti bolonskie z chtopcem bolonskim. Dzieje sie tak, gdy umiescisz
smartfon pod pewnym katem powodujg, ze boloriczyk wpada do ust boloriskiego

chtopca
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Nr 482 Miyn plotek

Nr 1 w tej grze VR musisz sprébowac stworzy¢ nastepujace rzeczy, otrzymasz
przepis w aplikacji na podstawie listy dziet od internautéw

Nr 2 Zat6z okulary VR i studiujgc przepis i przygotowujgc sktadniki, korzystaj z

aktualnych wskazéwek, jak poprawnie cyfrowo wykorzystac ten przepis, aby

stworzy¢ wymagany positek

Nr 3 Nie musisz nic wiecej robi¢, zamoéw sktadniki za pomocg czujnika zapachu
Richidi i postepuj wedtug wzoru przepisu, gdzie uzytkownicy f3czg sie, aby poméc

Nr 4 Uzytkownicy przeprowadzg Cie przez samouczek, a nastepnie zaczng

przetwarzac rzeczy, postepujgc zgodnie z kolejnoscig przepisu

Nr 5 Postepuj zgodnie z przepisem i udziatem uzytkownikéw na zywo, ktérych
widzisz w VR

Nr 6 Gdy juz przygotujesz wszystkie sktadniki i produkty, rozpocznij podazanie za
tutorialem kulinarnym, przeczytaj sekwencje w okularach VR i uzyskaj wskazéwki

na zywo od internautéw, ktorzy juz to zrobili

Nr 7 Po zastosowaniu sie do przepisu i zakonczeniu tworzenia zapisz
sekwencje cyfrowo w okularach VR i wyslij te kopie gotowania, ktére
przeprowadzite$ cyfrowo, do domu w postaci wideo na ptycie CD, aby ja

sprawdzic

Nr 8 Teraz postepuj zgodnie z krokami, ktére wykonate$ cyfrowo w ramach
samouczka wideo na zywo i rozpocznij gotowanie w swojej prawdziwej kuchni,
pamietaj o swoich pomystach i kolejnosci, ktérag potaczytes, aby stworzy¢ danie

#9 Ostatecznie pod3azajg za strukturami i schematami ze Swiata cyfrowego, ktére

stworzytes, i urzeczywistniajg to w prawdziwej kuchni, w prawdziwym Swiecie

Nr 10 Wymieniaj sie swoimi filmami z innymi uzytkownikami aplikacji z innymi
uzytkownikami i zapraszaj innych uzytkownikéw do VR Rumours Kitchen w czasie
rzeczywistym oraz ulepszaj lub otrzymuj aktualizacje o nowych kreacjach i
przepisach, ktére ostatecznie wykorzystajg w aplikacji prawdziwy Swiat tworzy¢
rzeczywistosc
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Nr 483 Stalowy bohater

#1 Kontrolujesz postac zwang Steelhero, posta¢ ta moze wchtania¢ zelazo i
przeksztatcac je

#2 Jego zdolnos¢ do tego jest konieczna, aby zniszczy¢ przeciwnikow wykonanych

ze stali

Nr 3 Przelatujesz przez poziom ze Steelhero w strzelance lotniczej 2D i prébujesz
ukras¢ przeciwnikowi stal, a nastepnie zamienic¢ jg w amunicje lub inne systemy
broni

Nr 4 Przelatujg poziom ze Stalowym Bohaterem z ptasiej perspektywy, wykorzystujac

swdj przycigganie, w trakcie lotu odrywajg metal lub zelazo od przeciwnikéw

Nr 5 Majac poczatkowo bardzo maty system uzbrojenia, musisz upewnic¢ sie,

ze pochtonates$ od przeciwnikéw wystarczajacg ilos¢ zelaza i metalu, aby aktywowac
system uzbrojenia

Nr 6 Staraj sie zblizy¢ do przeciwnikdw, aby aktywowac atrakcje, przeciwnicy
rzucaja w nich kolorowymi punktami wektorowymi, w duzych lub mniejszych
iloSciach, muszg ich unikac, jesli zostang trafieni, wyswietlanie energii zyciowej
zostanie zmniejszone

Nr 7 Zwr6¢ uwage na specjalnych wrogéw wykonanych z metalu i zelaza,

aby wyssac z ciebie te surowce swojg atrakcyjnoscig

Nr 8 Jesli wchtongte$ wystarczajgcg ilo$¢ surowcow, takich jak zelazo, mozesz
teraz aktywowac swoj arsenat broni i strzela¢ nimi do wrogich przeciwnikéw
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#9 Poruszajac sie po okolicy, zbieraj litery we wtasciwej kolejnosci, ktére sg
wyszukiwane na tablicy wynikéw, aby uzyska¢ specjalne zdolnosci, takie jak
szybsze sterowanie, szybszy ruch, niewidzialno$¢, zbroja pancerna, wiecej
amunicji itp.

Nr 10 Zniszcz wroga za pomocg swoich systemdw broni, jednoczesnie mogac
poruszac Steelhero do przodu, w lewo, w prawo lub w gére, lub po przekatnej i
w pionie

Nr 11 Na koncu kazdego poziomu znajduje sie trudny boss koncowy, ktérego
musisz pokona¢, aby méc dalej postepowad w grze

nr 12 Pamiegtaj o zbieraniu przedmiotéw czasowych po drodze i w obcych
obszarach, aby na biezgco aktualizowa¢ swdj zegar czasu, ktéry gra kupuje
odpowiednio takze na zadany czas, w ktérym to czasie musisz dotrze¢ do

finalowego bossa i zabij go, zréb to w odpowiednim momencie
Nr 13 Graj w trybie wieloosobowym z 2 Steelheros i spraw, aby Twoja gra byta

fatwiejsza, poniewaz poziom trudnosci gry jest trudny, poziomy sg generowane

przez Google Maps i zawierajg oryginalne, wierne lokalizacje i krajobrazy
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Nr 484 Btyszczacy

#1 Musisz spréobowac dotrze¢ do matych wiez w samodzielnie stworzonych
pozycjach obronnych i wyposazy¢ je w zotnierzy
Nr 2 Wieze s3g tworzone i budowane przed rozpoczeciem gry przy uzyciu

narzedzi, ktérymi dysponujesz, a ich ukoniczenie ma ograniczony czas

Nr 3 Wybierasz mape zgodng z oryginatem z Google Maps i budujesz na
niej te wieze

# 4 Ustawili takze bariery i przejscia jako tarcze przed nadchodzacym wrogiem

Nr 5 Celem jest zbudowanie wiez w taki sposéb, aby wojska wroga nie mogty

zaatakowac i przejac wioski lub miasta podczas inwazji

Nr 6 Pomysl| wiec strategicznie i zbuduj specjalng obrone z wiezami. Umies¢
w wiezach zotnierzy, ktérzy majg specjalne umiejetnosci, aby przeciwstawic
sie atakowi wroga

Nr 7 Za kazdy odparty atak i za kazdego zniszczonego wroga otrzymasz punkty,
ktére bedziesz moégt wykorzysta¢ na zakup nowych sprzetéw do budowy nowych
wiez

Nr 8 Jesli wrég zostat odparty i pokonany, a Ty zdobyte$ wymagang liczbe
punktéw, mozesz sprébowac umocni¢ sie na nowej Mapie Google
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Nr 9 Ostatecznie musisz chroni¢ wszystkie lokalizacje na mapie, ktére zostaty

wybrane jako miejsce bitwy, muszg one chroni¢ mape swojg obrong w

procentach i generowac wyzszg wartos¢ procentowq niz atak wojsk wroga

Nr 10 Np. trzeba chroni¢ panstwo Hesja w taki sposob, aby wartos¢ obrony

byta wieksza niz zdobycie wojsk wroga

Nr 11 Jesli to zrobite$, mozesz teraz odstraszy¢ i chroni¢ nowy kraj zwigzkowy i
jego miasta przed wrogiem
Nr 12 Ostatecznie muszg wyposazy¢ imperium w wieze w sposéb defensywny

i strategiczny, aby najezdZcy nie mogli najecha¢ ani przeja¢ imperium
Nr 13 Grasz w trybie wieloosobowym, najpierw jako obronca, a drugi gracz

jako atakujgcy, zmien sytuacje w grze, aby zwiekszy¢ przyjemnos¢ z gry,

migoczmy
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Nr 485 Bringitall

#1 Musisz sprobowac przynieé¢ swojej najdrozszej przyjacidtce wszystko, co
jej obiecates, co oznacza, ze aplikacja przypomni Ci o zdobyciu indywidualnych
rzeczy, aby jg przekonac

#2 Wprowadz swdj stan umystu, uzywajgc dymkoéw i danych osobowych, a aplikacja

wyswietli sugestie, jak zaimponowa¢ ukochanej osobie produktami

wyswietlanymi w aplikacji i opcjonalnymi

Nr 3 Aby uzyska¢ dostep do asortymentu aplikacji, musisz wgra¢ swoje osobiste
produkty, ktérych juz nie chcesz, do showroomu w aplikacji i poczekat¢, az
uzytkownicy znajdg sie w nim na podstawie swoich poszukiwan i zainteresujg sie
Twoja produkty

Nie. 4 Jezeli otrzymates$ zapytanie od zainteresowanej strony lub oferte wymiany
lub zakupu wystawionego produktu, ostatecznie dochodzi do rozmowy i
transakcji biznesowej

Nie. 5 Nastepnie otrzymasz punkty za produkty, ktére sprzedates$ lub
wymienite$ w swoim salonie. Dzieki tym zebranym punktom odblokujesz

niektére opcje z asortymentu produktéw Bringitall i ich kategorii

Nr 6 Jesli zrobite$ i sfinalizowate$ jaka$ dziatalno$¢ gospodarczg, otrzymasz za
nig punkty, zbierz je i wymieniajgc punkty bedziesz miat mozliwo$¢ zapoznania
sie z oferta aplikacji Bringitall

Nr 7 Kiedy juz zapoznates sie z asortymentem i znalazte$ odpowiedni dla siebie
produkt, mozesz teraz, jesli posiadasz wystarczajgce saldo punktéw, wybraé
produkt i wysta¢ go na adres bliskiej osoby

Nr 8 Asortyment aplikacji Bringitall obejmuje rézne kategorie, w tym dramat,
komedie, akcje, romans itp. Przegladaj te indywidualne kategorie dla swojego
produktu i wymieniaj go na niego za zebrane punkty

Nr 9 Jedli Twoja bliska osoba otrzyma produkt z aplikacji Bringitall z dostawg do jej
domu, mamy nadzieje, ze bedzie mu sie podobat i bedzie pamietal, ze ktos$ o
nim pomyslat
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Nr 486 Podstepny

Nr 1 Na poczatku gry budujg wioske z domami i budynkami, cechg szczeg6lna
jest to, ze wyposazajg wnetrze w prawdziwe pokoje uzytkownikéw, co oznacza,
ze uzytkownicy tej gry, ktérzy biorg tu udziat, prébujg w czasie rzeczywistym ich

Aby odtworzy¢ pokoje i wyposazyc¢ je tak, jak sg w prawdziwym zyciu

Nr 2 Po zbudowaniu wioski i ukohczeniu dekoracji wnetrz inni uzytkownicy tej
gry moga teraz wejs¢ i obejrzec¢ te domy i wyposazone pokoje w 3D swojg postacig
oraz zaabsorbowac kilka kreatywnych pomystéw

Nr 3 Celem jest wiamanie sie do domdw i pomieszczen innych graczy w grze,
ktérzy reprezentuja ztoczynce, i kradziez pewnych rzeczy. Z kolei moga oni réwniez
wcieli¢ sie w role ztoczyncy i wioski, jej domoéw a pokoje, ktore byty osobiscie
umeblowane, kradng im

Nr 4 Jest to gra strategiczna oparta na rundach, po kazdej rundzie nastepuje tura
innego gracza, gra jest ograniczona czasowo i nalezy osiggnac¢ cel np. z wioski,
wybrac¢ dom, a w pokoju wymagany produktu lub kradziez czego$, a nastepnie
umieszczenie tego w swoim pokoju

Nr 5 Dostajesz specyfikacje palety z produktami, ktérg musisz zebra¢ lub ukras¢ z
wioski

Nr 6 Wyprébuj w dzien lub w nocy, przeciwnosci pogodowe czekaja na Ciebie w
czasie rzeczywistym, pamietaj o wlamywaniu sie do doméw w optymalnym
momencie, gdy nikogo nie ma w domu ani w drodze

Nr 7 Jesli ukradtes wymagane produkty z doméw lub budynkéw, wystarczy, ze
umiescisz je na swoim miejscu w swoim domu lub budynku. Za to otrzymasz

punkty. Zbierzesz wystarczajaca liczbe punktéw, aby zdoby¢ specjalne przedmioty
gre, dzieki ktorej kradziez staje sie jeszcze tatwiejsza
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Nr 8 Jedli przetrwate$ runde, teraz sprawdz w swoim domu, czy wszystkie

rzeczy sg na swoim miejscu. Jesli brakuje jakichs$ rzeczy lub produktéw, mozesz
teraz wcieli¢ sie w role wlamywacza i tego dnia wej$¢ do drugiej wioski lub w
Sprébuj odwiedzi¢ ich w nocy, aby zdoby¢ ich produkty i okre$lone produkty z listy

ztodziei

Nr 9 Gra przetacza sie z jednego umystu na drugi, celem jest zdobycie podanych
palet z produktami lub kradziez ich z drugiej wioski

Nie. 10 Za kradziez i umiejscowienie skradzionych produktéw otrzymasz
punkty, aby przej$¢ do nastepnego poziomu, musisz zdoby¢ okre$long liczbe

punktéw w okreslonym przedziale czasu

Nr 11 Wsie sg wiernie generowane przez Google Maps, a zwigzane z nimi domy

i budynki sg dostepne w oryginalnej formie

Nr 12 Kazdy gracz ma mozliwo$¢ zabezpieczenia swojego domu systemami
alarmowymi i barierami przed kolejnym napadem przeciwnika, ustawienia blokad
i putapek dla jego bezpieczenstwa

Nr 13 Celem jest wyposazenie ich domdw i pokoi w produkty i rzeczy z innej

wioski, aby uzyska¢ wiecej kreatywnosci w grze
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Nr 487 Stackcash

Nr 1 Korzystaja z karuzeli twarzy, gdzie zweryfikowali sie przy uzyciu wtasnej twarzy
i zalogowali sie na swoje osobiste konto PayPal, aby wybra¢ osoby, ktére mogtyby
im przekaza¢ pienigdze

Nr 2 Sprébuj losowo odwrdéci¢ twarz na karuzeli Swiata i sam zdecyduj

Nie. 3 Po wybraniu twarzy musisz by¢ w stanie odpowiedzie¢ na pewne

pytania tej osoby, aby zawrze¢ z nig umowe, co oznacza, ze zawierasz z nig

umowe o pozyczke, ktéra odbywa sie za posrednictwem Paypal, Ty pozycz od niego
pienigdze na kwote ok. 300 euro, ale musisz je sptaci¢ w ciggu miesigca, do tego
odsetki w wysokosci 3% pochodza od osoby, z ktérg spotykasz sie na Swiatowe;j
karuzeli. jesli nie bedziesz w stanie zwr6ci¢ pieniedzy w ciggu najblizszych 30

dni Nr 4 W ten sposéb ludzie na $wiecie mogg losowo wymieniac i pozyczac
pienigdze, a pozyczone pienigdze majg osobiste oprocentowanie. To, co

zarabiasz, wszystko opiera sie na uczciwym transakcja i kontakt

Nr 5 Aplikacja opiera sie na uczciwych uzytkownikach, ktérzy chcg pomagac
innym osobom w trudnych sytuacjach i mogg poméc swoim kredytem przez

okreslony czas

Nr 6 Z aplikacji mozna korzysta¢ tylko 3 razy w miesigcu i nie mozna przekroczy¢
limitu przekraczajacego 1300 euro

Nr 7 Kwoty pieniedzy mozna pozyczy¢ indywidualnie na tym poziomie z

uczciwg skérg, z karuzelg twarzy od wybranej losowo osoby
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Nr 488 Zooolu

Nr 1 Ta aplikacja jest potagczeniem obrazéw i funkcjg powiekszania, ktéra ma to
wszystko

Nr 2 Wybierasz obraz z bazy danych i powiekszasz go w 3 roznych krokach,
miekki, Sredni, twardy dotyk

Nie. 3 Jesli powiekszyte$ obraz za pomocg miekkiego dotyku, po pojawieniu

sie obrazu zostang wyswietlone miekkie, dotykowe punkty wektorowe. Obré¢
je, aby zdeformowac i przeprojektowac wybrany fragment obrazu. Mozesz uzy¢
dowolnego miekkiego przycisku Przypisz a kolor do wyswietlanego punktu
wektorowego i deformowac go, co oznacza, ze mozesz dostosowac kierunki
punktéw wektorowych i znieksztatca¢ je we wszystkich mozliwych obszarach i
kierunkach

Nie. 4 Gdy juz to zrobisz, mozesz zapisa¢ powiekszony fragment obrazu i od tej
chwili pozwoli¢ mu przejs¢ do Sredniego powiekszenia. Tym razem bedziesz
widzie¢ kolory i wspétrzedne punktéw wektorowych, ktére ty moze wejs¢, moze
znieksztatcic i ustawi¢ wszystkie kierunki, czy to w lewo, w prawo, w gore, w dot,

ukosnie, pionowo

Nr 5 W trybie twardym pojawiajg sie punkty wektorowe ze spektrum koloréw,
wspotrzedne i liczby od 0 do nieskornczonosci. Wstaw liczby obok wspétrzednych i
nacisnij przycisk zooolu. Otrzymasz teraz obraz za pomocg systemu obstugiwanego

przez Ki zobacz kombinacje, ktéra moze, ale nie musi, spetni¢ Twoje oczekiwania

Nr 6 Skorzystaj z opisanych tutaj funkgji, aby przeksztatci¢ swoje ulubione
zdjecia w nowe dzieta i wykazac sie wieksza kreatywnoscig niz kiedykolwiek w

podrézy dzieki aplikacji do zdje¢ zooolu
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Nr 489 Leka

Nr 1 W tej aplikacji mozesz sam wymysli¢ nastepujace elementy. Aplikacja
udostepnia zestaw konstrukcyjny, dzieki ktéremu mozesz wspélnie kreatywnie
projektowac i tworzy¢ meble

#2 Sprébuj na razie skorzystac z systemu amatorskich zestawoéw konstrukcyjnych i
zacznij od postepéw zgodnie z tutorialami, ktére mozesz obejrze¢ w kazdej chwili

Nr 3 W systemie zestawéw konstrukcyjnych otrzymasz komiksowe artykuty i
zestawy na temat poszczegdlnych kategorii, czy to komedia, dramat, akcja,

romans, science-fiction itp.

Nr 4 Wybierz kategorie i pobierz zawarto$¢ systemu amatorskich zestawéw

konstrukcyjnych, z ktérego mozesz korzystac¢ bezptatnie jako poczatkujacy

Nr 5 Skorzystaj z systemu modutowego, aby ztozy¢ swdj pierwszy mebel w trybie
projektowania i rzemiosta

#6 Po wigczeniu wideo i tekstu oraz nauce poprzez wykonywanie procesow jestes
na tyle sprawny, aby rozpoczg¢ tworzenie pierwszego mebla

Nr 7 Uzywasz kreatywnego mézgu wedtug systemu krok po kroku, aby stworzy¢
niepowtarzalny mebel

Nr 8 Zacznijmy np. od krzesta, uzywasz komiksowego systemu modutowego do
formowania stép, nastepnie siedziska i oparcia, mozesz uzywac¢ punktéw
wektorowych, obraca¢, znieksztatcac i ptynnie projektowac te elementy, Dodano

do to kolor i powierzchnia oraz materiat, z ktérego powinno by¢ wykonane krzesto
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Nr 9 Docelowo mozesz tworzyc¢ unikalne ksztatty za pomoca techniki znieksztatcenia
punktoéw wektorowych poprzez obracanie, skrecanie, zginanie, wybrzuszanie,

znieksztatcanie, wycinanie itp. za pomocg dotyku oraz przeciggania i upuszczania

Nr 10 Jesli stworzyte$ swoje pierwsze krzesto zgodnie z opisem i zaprojektowates je
zgodnie ze swoimi zyczeniami za pomocg modulatora projektu, mozesz teraz
wystawi¢ je na sprzedaz w aplikacji za dowolng cene i oczywiscie réwniez po ustalonej

cenie opartej na kosztach , zaméw do domu

Nr 11 Wymieniaj sie twdrczo stworzonymi meblami z innymi uzytkownikami aplikacji i
ucz sie nowych kreatywnych pomystéw, a takze skorzystaj z zasady samouczka ego,
aby stworzy¢ film wideo przedstawiajacy, jak stworzyte$ swéj mebel i udostepni¢ go

innym w aplikacji -ren uzytkownicy

Nr 12 Wysil sie i zainspiruj dostepnymi portalami wizerunkowymi, takimi jak Pinterest,

i badz kreatywny

Nr 13 W trybie na zywo w czasie rzeczywistym nawet 4 kreatywnych uzytkownikéw

moze jednocze$nie edytowaé mebel za pomocg komiksowego systemu modutowego

i jednoczesnie krok po kroku tworzy¢ mebel.
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Nr 490 Babajunga

Musisz sprobowac kontrolowac¢ postac zwang babajungg przez
dzungle, zwykle musisz sprébowaé manewrowac nig przez
przejscia, podnoszgc winoro$l i pozwalajac jej wic¢ sie nad
sadzawkg krokodyli, a babajunga jest w labiryncie. Musisz
wyprowadzi¢ go z labiryntu, niszczac wrogow, ktérzy probuja
wyssac Twoj pasek zycia. Labirynt nieustannie zmienia swoje
ksztatty, dlatego wazne jest, aby dotrze¢ do punktu kontrolnego
i stamtad skierowac sie do celu, czyli wyjscia. Zbieraj przedmioty,
aby ulepszy¢ i zoptymalizowac¢ swoje umiejetnosci; mozesz i
musisz opuscic¢ labirynt w okreslonym czasie, w przeciwnym razie
zawali sie. Nalezy odpowiednio zebra¢ punkty w czasie, ktore
zapewnig dalsze istnienie labiryntu w tej samej formie.

Znajduja je w drodze do wyjscia lub walczac z nadchodzgcymi
wrogami. Ostatecznym celem jest znalezienie wyjscia z labiryntu
w okreslonym czasie, wydostanie sie z niego i przejscie na
nastepny poziom. Zbieraj takze litery, aby rozwigza¢ zagadke
bramy do nastepnego poziomu na koricu wyjscia, znajdz litery w
labiryncie, aby rozwigza¢ wyjscie na koncu.
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Kubek Starphone nr 491

Nr 1 Musisz sprobowac opracowa¢ smartfon, ktéry bedzie w stanie potaczy¢ z
aparatem nastepujgce funkcje

Nr 2 Funkcje obejmujg nastepujace rzeczy, mozesz teraz digitalizowa¢ produkty i
rzeczy za pomocg aparatu, co oznacza, ze aparat fotografuje produkt i cyfrowo
integruje go z Twoim salonem wystawowym, np. fotografujesz przedmiot, w
tym przypadku krzesto , ktéry jest nastepnie digitalizowany i zapisywany w
postaci emoji lub grafiki komiksowej

Nr 3 W Twoim salonie sfotografowane obiekty sg nastepnie widoczne dzieki
tej nowej grafice. Teraz mozesz zintegrowac te rzeczy ze swoim pokojem lub
salonem wystawowym, co oznacza, ze mozesz uzyska¢ widok 3D swojego
pokoju za pomocg drugiej kamery, z ktérej mozesz teraz korzystac. przeciggnij
i upus¢, aby przeciggnac i upusci¢ swoje przedmioty z bazy danych, ustawic je
i wyposazy¢ swoj pokdj w te produkty

Nr 4 Gdy juz to zrobisz, mozesz teraz dotgczy¢ do niego metki z cenami i ustawic
zegar

Nie. 5 Teraz zataduj ten pokdj do swojej aplikacji i udostepnij go innym
uzytkownikom tej aplikacji

Nr 6 Teraz uzytkownicy mogg sprawdzi¢ swéj pokdj i obejrze¢ przedmioty, a
takze w okreslonym czasie wystawi¢ je na aukcje, jesli réwniez chcag wystawic te

przedmioty na sprzedaz

Nr 7 Docelowo mozesz udostepni¢ prywatne rzeczy innym uzytkownikom
aplikacji i zleci¢ ich zakup
Nie. 8 Jesli sprzedates$ produkt w drodze aukcji, zaptacong za niego cene

otrzymasz za posrednictwem PayPal, a nastepnie przelejesz jg na swoje konto
bankowe
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Nr 9 Trzecia funkcja kamery przeznaczona jest do rejestracji temperatur oraz
wyswietlania obiektéw i ich temperatury w schemacie zapewnianym przez widmo
barw RGB

Nr 10 Mozesz przestac te produkty i przedmioty bezposrednio do wtyczki, gorace
lub nie, i zdecydowag, czy Ci sie podobajg, czy nie, na podstawie spektrum koloréw
zdecyduj, jak Ci sie podobajg produkty Nr 11 Zamien elementy z innymi
Przedmiotami od

uzytkownikéw aplikacji i wykorzystaj je, aby zdoby¢ nowe produkty, ktére moga

Ci sie spodobac¢ w Twoim pokoju

Nr 12 Zaimplementuj funkcje ,przeciggnij i upus¢” do pokoju i przeprojektuj swoj
salon w nowy sposdéb, korzystajac z przedmiotéw i produktéw cztonkdw tej aplikacji
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Nr 492 Czarnuch stulecia

Nr 1 Kontrolujesz (patrz aplikacja) Afropimp w 2D z perspektywy ptaka, w 3D
z perspektywy trzeciej osoby i w najlepszym stylu strzelanek FPS w przetgczniku,
przetgczasz sie do odpowiedniej sytuacji, perspektywy gry

Nr 2 Podobnie jak w przypadku GTA, tutaj musisz wykonac¢ indywidualne
zamowienia, aby zdoby¢ pienigdze, zadania, ktére musisz wykona¢, réznig sie

od sekcji poziomu, podanej ci jako zadanie

Celem nr 3 jest zakohczenie wojny gangéw w dzielnicy, z ktérej pochodza. Dzieje
sie tak, gdy po raz pierwszy wyrobig sobie marke w dzielnicy. Dzieje sie tak, gdy po
raz pierwszy decyduja sie na gang gwiazd gangsterskich i wigczajg sie do niego, i
tam prébuja manipulowac gangiem z wewnetrznego kregu, wykonywac

rozkazy dla gangu i awansowac¢ na szefa gangu pod numerem 4. Wykonuj rozkazy
w najlepszy sposéb GTA i zdobywaj szacunek na tym, ktéry wybrates na

poczatku biegu, stworzony, musisz teraz sprobowac jeszcze bardziej sie

wykazac i zostac szefem gangu, aby uzyskac wiecej mocy w grze

Nr 5 Jesli zostate$ gtéwnym szefem wybranego gangu, musisz teraz przekonac
inne gangi, aby przytgczyty sie bez dotgczania

#6 Ustawiaj zadania i uktady oraz zawieraj zaawansowane uktady, aby uzyskac
pokdj z innymi cztonkami gangu

Nr 7 Jesli udato ci sie zawrzec¢ pokdj i stworzy¢ nowe potgczenie miedzy cztonkami
gangu a pozostatymi cztonkami gangu, oczywiscie zyskasz wiecej mocy i mozesz
teraz przetgczy¢ gre na strategie budowania, od teraz mozesz budowa¢ domow i

tworzy¢ infrastrukture
Nr 8 Podobnie jak w grze Pizza Mafia, staraj sie rozwija¢ swoje nieruchomosci

i ich biznesy, handluj i przekupuj policje oraz inne osoby, aby méc stac sie

wiekszym przestepca
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Nie. 9 Musisz zawsze utrzymywac swojg skale przestepcza, w przeciwnym

razie mozesz zosta¢ zdegradowany z innych czesci miasta przez innych cztonkéw
gangu i gangi

Nr 10 Powoli buduj swoje skorumpowane imperium i kontroluj cztonkéw
GANGU w miescie w najlepszym stylu GTA, aby realizowa¢ cenne zaméwienia,
przetacz gre na perspektywe pierwszej osoby lub ptaka i miej przeglad wtasnych

granic i terytoriow, ktére utworzyli i ukradli

#11 Muszg podja¢ prébe zbudowania imperium, ktére wykracza poza stany i
ostatecznie rozprzestrzenia sie po catym kraju, utrzymujgc spoteczno$¢ miedzy

ustalonymi obszarami

Nr 12 BadZ ostrozny i utrzymuj skorumpowang gospodarke w ruchu, dzieki
transakcjom importowym i eksportowym oraz dobrym interesom, Twoja skala
korupcji zawsze pozostanie na wysokim poziomie

nr 13 Docelowo imperium musi rozprzestrzeni¢ sie na caty kraj, a oni musza
zarobi¢ duzo pieniedzy i zainwestowac je w nowe projekty budowlane, aby
ulepszyc¢ swojg infrastrukture i zapewnic jej ciggte dziatanie, aby dotrze¢ do konca

gra, aby zosta¢ czarnuchem stulecia
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Nr 493 Sortuj

#1 Masz zdezorganizowany zbiér folderéw i plikéw na swoim komputerze lub
smartfonie

Nr 2 Menedzer plikéw Plus zawiera funkcje czyszczenia, ktéra porzadkuje wszystkie
pliki w zgdanej kolejnosci

Nr 3 Wystarczy, ze powiesz asystentowi, jak chcesz uporzadkowac swoje dane

Nie. 4 Zastanéw sig, jak chcesz, aby Twoje dane byly wyswietlane, np.
alfabetycznie wedtug rozszerzenia pliku i okresu czasu lub wedtug innego
rodzaju sortowania

Nie. 5 Menedzer plikéw wykonuje polecenia gtosowe i sortuje dane wedtug
podanych kryteriow

Nr 6 Sprébuj wiec doktadnie przemyslec strukture w swojej gtowie, a nastepnie
sformutuj jg asystentowi

Nr 7 W menedzerze plikow znajduje sie takze specjalny magiczny przycisk, ktéry

zmienia nazwy folderdw i plikow w przejrzystej strukturze, a nastepnie je sortuje
Nr 8 Jesli udato Ci sie uporzgdkowac dane i dostosowac je do swoich upodoban

pod wzgledem porzadku i czystosci, mozesz teraz lepiej przetgczac sie miedzy
plikami i szybciej pracowac z folderami i plikami
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Nr 494 Thedood

#1 Musisz zapanowac nad sytuacjg i sprobowac przekonac go, aby kontynuowat
kariere w Hollywood

Nr 2 Dostajesz aparat i wyposazasz w niego kupe, jego zadaniem jest

kodowanie zrzutéw ekranu z filméw, co oznacza, ze robi zrzuty ekranu, niewazne
jaki film, ale odpowiedni do kategorii

Nr 3 Jezeli wybrates$ kategorie z doodem, np. w tym przypadku komedia, usigdz

przed filmem i wyswietl wyjatkowe chwile funkcjg kamery dood z aplikacji

Nr 4 Jeszcze raz i w odpowiednim momencie wybierz film z kategorii komedia i

losowo wybierz ekrany, ktére mogg Ci sie spodobac

Nr 5 Jesli nagrates kilka filmow i ich ekrandw, wystarczy, ze klikniesz na przycisk
dood i wtedy zobaczysz, co sie stanie

Nr 6 Aplikacja uktada dla Ciebie odpowiednig historie z ekranéw z podkreslonym
tekstem, podobnie jak rezyser, aplikacja wykorzystuje technologie Al i wykorzystuje
ja do taczenia ekranéw w odpowiedni sposéb i w formie otrzymanej historii do
stworzonej historii, synchroniczny tekst wywodzacy sie z obrazéw i pasujacy

do tematu obrazu

Nr 7 Tworzysz scenariusz ekrandéw dla rezysera, ktéry mégtby z niego zrobi¢
zupetnie nowy film

Nr 8 Technologia Dood serwuje Ci niezwykte osobowosci, ktére pochodzg z
bazy gtosnikéw synchronicznych oraz z tekstéw z Internetu. Implementuje
teksty z tasm filmowych z Internetu i dodaje je do Twoich ekrandw, tworzac
wspaniatg historie - jest brzek.

Nr 9 Ostatecznie otrzymasz historie odfiltrowang z domowych ekranéw, ktére
nagrate$, a nastepnie bedziesz mégt jg zoptymalizowac i wymieniac sie nig z

innymi uzytkownikami Dood, a na koniec, taczac optymalizacje, bedziesz miec
gotowy kompletny skrypt nowy film - umieszczony
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Slad spalania nr 495

Nr 1 W tej grze o wyscigach samochodowych musisz pozostawi¢ nastepujgce
zadania innym graczom, musisz pozostawic na torze oryginalne, odtworzone
trasy Google Maps z Twojej okolicy z dryfem spowodowanym przez Twoj
samochod. Oznacza to, ze jedziesz wzdtuz oryginalng trase na mapie w obszarze
Twojego miasta lub wioski i sprébuj pozostawic zaspy na trasie. Sg one
zapisywane na trasie i muszg zostac¢ skopiowane przez innego gracza.

Nr 2 W dryfach pozostawionych na torze pokazane sg punkty wektorowe,

ktére nalezy zebra¢, aby wyobrazi¢ sobie specjalny drift, kazdy pozostawiony
punkt wektorowy ma specjalne znaczenie dla driftu, kolorowe punkty

wektorowe pokazujg o tym, jak musza obstugiwac sprzegto, gaz i hamulec. Podazaj
za kropkami wektorowymi, ktére sktadajg sie z 4 przyciskéw widocznych na
kontrolerze i kolorach, w odpowiedniej kolejnosci, a otrzymasz idealng symulacje
driftu.

#3 Podatkuj i nacisnij nieprawidtowo, otrzymasz mniejszg wartosc i punkty
zapisane na Twoim koncie kredytowym.

#4 Jedziesz w trybie na zywo, a twdj przeciwnik podaza za tobg, wiec prébujesz
wykona¢ skomplikowany drift, aby uniemozliwi¢ przeciwnikowi zdobycie
wiekszej liczby punktéw od ciebie, gdy jezdzisz po jego obszarze i prébujesz
wykonac drift za nim blisko.

#5 Gra toczy sie takze na czas. Postepuj zgodnie z punktami czasowymi, ktére
dajag wiecej czasu na torze, zbierajac je na torze i poza nim. Zmien obszar swojej
lokalizacji i walcz z innymi graczami ze swojej okolicy, korzystajac z procedur
punktéw wektora dryfu, ktérymi sterujesz za pomocg 4 przyciskow na kontrolerze.
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nr 496 WoistmeinAuto

Celem nr 1 w tej grze jest zdobycie jak najwiekszej liczby samochodéw, co w tym
przypadku ma miejsce, gdy musisz je ukras¢, a nastepnie umiesci¢ w gablocie
w domu jako gadzety i figurki

#2 W grze wyscigowej w trybie zrecznosciowym sprébuj wygrac z innym

graczem, nastepnie ukryj samochdd, a nastepnie ukradnij go pézniej

Nr 3 Uzyj radaru, aby znalez¢ ukryty samochéd i ukras¢ go dla siebie, upewnij sie,
ze inni gracze Cie nie zatrzymaja, dziataj sprytnie i nie pozwdl, aby powstrzymali
Cie przed wykonaniem ztodziejskiego ruchu Nr 4 Masz Raz przebytes trase i udato
Ci sie dotrze¢ do samochodu, teraz

musisz sprébowac go rozbic¢ i sprowadzi¢ z powrotem do swojej gtéwnej

siedziby

Nr 5 Zostaniesz oczywiscie zatrzymany przez policje i innych graczy, badz
gtupcem i wybierz inng trase do gtéwnej siedziby i jedz ostroznie, w rytmie
profesjonalnego samochodu, do gtéwnej siedziby

Nr 6 Po przybyciu do siedziby gtéwnej Twéj samochéd zostanie zdigitalizowany i
zapisany jako figurka samochodu w Twojej osobistej aplikacji. Nastepnie
otrzymasz te figurke lub gadzet i bedziesz mégt bezptatnie przesta¢ go do swojego
domu Umies¢ swojg wizytowke

Nr 7 Wymieniaj sie swoimi osobistymi figurkami samochoddéw ze znajomymi i
zeskanuj kod QR, aby wprowadzi¢ lub wdrozy¢ samochdéd z powrotem do gry
za pomoca aplikacji i uzywac go w trybie zrecznosciowym przeciwko innym
uzytkownikom gry, aby stoczy¢ bitwe
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Nr 497 Orzet i silnik

Nr 1 To nowa dyskoteka lub tzw. klub dla gosci, ktérzy moga sie tam dobrze

bawic

Nr 2 Cechga szczeg6lng klubu jest to, ze dach automatycznie dostosowuje sie do
pogody i otwiera sie, gdy temperatura jest dobra, i pozostaje zamkniety, gdy
pogoda jest zta

Nr 3 W klubie zainstalowano takze stare silniki, ktére stuzg jako generatory wiatrowe
i odtwarzajg muzyke. Szczegélng cechg jest to, ze mozna wypozyczy¢ silniki i

odtwarzac¢ wtasng playliste z biblioteki muzycznej

nr 4 Na goérze i posrodku klubu wisi duza figura orta, ktéra przenosi pozadane i
odpowiednie obrazy na ekran wyswietlany wokét klubu, co oznacza, ze
odwiedzajacy ten klub mogg tworzy¢ wtasne obrazy, pasujgce do ich playlist, na

ekranach rozmieszczonych wokét klubu, mozna wyswietli¢ okiem orta

Nr 5 Jest 6 réznych koloréw, ktore orzet moze wyswietla¢ i odbijac to na
parkietach tanecznych, parkiety taneczne to duze wyswietlacze, na ktérych
tanczysz, posiadajg czujniki z technologig dotykowa, co oznacza, kiedy Ludzie
tancza na nim do rytmu, sg one rejestrowane i przekazujg cisnienie do silnikéw,
z kolei dZzwiek staje sie basowy lub wysoko$¢ dzwieku staje sie wyzsza, bardziej

miekka lub gtebsza w wyniku tarica przenoszonego na silniki

Nr 6 Drinki mozna wczesniej skomponowac w aplikacji firmowej i przesta¢
barmanowi za pomocg kodu QR, gdy ten znajdzie sie w klubie, dzieki czemu od
razu wie, czego chce klient i serwuje specjalnie zaprojektowane drinki lista
drinkéw dla Ciebie

Nr 7 W aplikacji wewnetrznej mozesz bra¢ udziat w konkursach, w ktérych
mozesz wygrac stot i miejsce VIP wraz z towarzyszacymi im darmowymi
napojami. Rejestrujesz sie i co tydzien jestes losowo wybierany przez karuzele

twarzy
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Nr 498 Kanpao

Wybierasz przeglad z r6znych dziedzin i kategorii, na przyktad komedia, akcja,
romans, science fiction, dramat, muzyka, rekodzieto, sport, nastepnie
otrzymujesz losowo postac, mozesz teraz uzywac tej postaci w nowym

rodzaju beat up Zagraj z przeciwnikiem wybranym losowo z Internetu. Jesli
wybrano przypadek, osoby z r6znych kategorii i obszaréw wymienionych powyzej
otrzymaja postac, z ktérg beda mogli rywalizowac z innym graczem w trybie
Beat m Up. Nie majg wiec pojecia, jakag postacia graja, czy to kreatywng, czy
waleczng, poniewaz przeciwnik nie wie, jakg postacig ma przeciwko nim grac.
Poniewaz nie wiesz, jak wykonywac tzw. ruchy postacig, warto w trakcie gry
patrzec¢ na tablice i czyta¢, jak one dziatajg, wykorzystywac te ruchy, a walka
stanie sie dla ciebie tatwiejsza. Uwaga i to jest wazna rzecz w grze, aby wygrac
walke, uderzaj w migajgce punkty wektorowe na ciele przeciwnika, aby uzyskac
rézne punkty, gra musi zakonczy¢ sie nokautem lub okreslonym z géry
wynikiem. Ponadto gra toczy sie dalej czas i zegar zmienia sie indywidualnie,
czasem chodzi szybciej, czasem wolniej, czasem w trybie normalnym.
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Nr 499 Kasib

Nr 1 w tej grze strategicznej o budowaniu musisz gra¢ rekina nieruchomosci, co
oznacza, ze prébujesz negocjowaé umowe z innymi graczami za posrednictwem

skorumpowanych firm, aby zdoby¢ nowe nieruchomosci

Nr 2 Zaczynajg od niewielkiej sumy pieniedzy, a wiecej pieniedzy muszg zdoby¢
dzieki pomystowym transakcjom, co oznacza, ze wykupujg opuszczone budynki,
remontujg je i nadajg im nowy blask

Nr 3 Dzieki remontom i dobrym inwestycjom oraz dobrym ofertom stwarzajg
mozliwo$¢ wysokiej jakosci i wysokich czynszéw, co nastepnie przynosi im
wzrost pieniedzy

Nr 4 Maksymalnie wykorzystaj koszty wynajmu i wybuduj budynek, potrzebujesz
terendw, ktére przyciagng ludzi, aby zdecydowali sie w ten sposéb zy¢

Nr 5 Zwracaj uwage na innych graczy, ktérzy sg zintegrowani z grg na zywo i w
czasie rzeczywistym i graja z Tobg jednoczesnie

Nr 6 Negocjuj warunki dotyczgce tego, kto i gdzie powinien zamieszkac oraz kto
powinien wprowadzi¢ sie do Twojego nowego, odnowionego mieszkania

Nr 7 Staraj sie budowac¢ potrzebne obszary, takie jak sklepy i budynki dobrego
samopoczucia, tak aby najemcy czuli sie komfortowo na swojej okolicy,

przyciggali do swojej okolicy innych ludzi, aby budowali dla nich nowe budynki

#8 Masz miernik poziomu, ktéry pokazuje, jak komfortowo czujg sie ludzie i jak
zaspokajane sg ich potrzeby, a takze skale budowlang i finansowa do monitorowania

ich infrastruktury

#9 W miare wzrostu pieniedzy buduj i buduj nowe miasta i budynki dla nowych

mieszkancow, ktérych przyciggnates do miasta
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Nr 10 do inwestowania w okre$lonym czasie i robienia intereséw z innymi

graczami jest oferowany po osiggnieciu nowego statusu

#11 Bagdz madrym biznesmenem i buduj nowe, spersonalizowane budynki,
korzystajgc z trybu projektanta programu lub zapros mieszkancéw do

samodzielnego ich tworzenia

Nr 12 W procesie budowy zestawu budujesz docelowe budynki, domy i mieszkania

z myslg o przysztosci nowo przybytych mieszkancéw. Nr 13 Zostan figurantem
branzy budowlanej i

zyskaj stawe, aby by¢ z duzymi. zarzadzaja branzg budowlang, biznesem i
transakcjami, ostatecznie stajg sie Kasibem
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Nr 500 Billtheplant

#1 Musisz sprébowac kontrolowac posta¢ o imieniu BillytheButcher, jej zadaniem
w tej platformoéwce 2D jest zbieranie roslin i zbieranie ich poprawnie, zgodnie z

kolejnoscig pokazang na tablicy wynikow

Nr 2 Musisz odnajdywac na tablicy poszukiwane rosliny jedna po drugiej i taczy¢ je
ze soba. Oznacza to, ze gdy wykonasz bieg i wskoczysz na kamienie, to albo na

nie, albo na nie rosliny te pokazujg sie i mozna je nastepnie zarejestrowac

Nr 3 Aby zdoby¢ bron nalezy zwréci¢ uwage na kolejnos¢ jej zbierania

Nr 4 Dodatkowo w drodze na koniec poziomu musisz znalez¢ odpowiednig nazwe
rosliny, co oznacza, ze po drodze musisz zbiera¢ litery, skakac i przypisywac
podniesiong rosline do zdobadz bron do odblokowania, za pomoca ktérej mozesz
zniszczy¢ wrogich wrogéw, ktorzy zblizajg sie do ciebie, uzywajgc odblokowane;j
broni roslinopodobne;j

Nr 5 Gra jest mierzona na czas, kazdy przeciwnik, ktérego pokonasz biegajac i

skaczac, daje ci indywidualne czasy, ktére sg rézne i zapisywane na twoim koncie
czasu

Nr 6 Staraj sie strzela¢ i neutralizowa¢ wrogie oddziaty i przeciwnikédw podczas
biegania i skakania za pomocg odblokowanej broni roslinnej, aby zdoby¢ wiecej
punktéw czasu, jest to wazne, poniewaz czas stale biegnacy przeciwko tobie
maleje z kazda sekundg biegu nr 7 Za kazdego wyeliminowanego przeciwnika

otrzymasz 1 sekunde plus przelang na Twoje konto czasu
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#8 Sprébuj wiec trafi¢ i zniszczy¢ wielu wrogéw w kombinacji, aby uzyska¢ premie
czasowq

Nr 9 Cechga szczegdlng tej gry jest to, ze nastepny poziom przetacza sie w tryb 3D
i trzeba gra¢ w 3D

Nr 10 Podobnie jak w grze Spyro the Dragon w 3D, teraz musisz zagrac i ukonczy¢
poziom w 3D, musisz zrobi¢ to samo, co w poziomie 2D i oryginalny krajobraz z
Google Maps w 3D ze swojego regionu, zagraj i opanuj jg w wymaganym

czasie

Nr 11 Musisz takze ukonczy¢ zadania i wyzwania w Swiecie 3D i osiggng¢ je w
wymaganym czasie, aby dostac sie do nastepnego poziomu, ktéry jest teraz

ponownie grg polegajacg na skakaniu i bieganiu w 2D.
Nr 12 Ostatecznym celem jest zaplanowanie i zasadzenie roslin zebranych w
ogrodzie. Rosliny te maja za zadanie chroni¢ Twoja wioske przed najezdzcami

i nadlatujgcymi oddziatami wroga

#13 Po ukonczeniu poziomu przejdz do trybu budowania i umies¢ je wokot
swojej wioski, aby ja chroni¢
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Nr 501 Zoofant

Nr 1 Musisz sterowac stoniem i uzywac jego traby do sciggania samolotéw z
nieba W samolotach sg wrogowie, ktérych musisz wessa¢, aby wyswietlacz w
bagazniku byt caty czas natadowany, co oznacza, ze korzystasz tylko z bagaznika.
wiecej niz raz, jesli uzyskates$ wystarczajgcg liczbe punktéw na skali

Nr 2 Na poczatku gry licznik jest natadowany, stabilny i aktywny, marnuj swojg
funkcje nie trafiania ani nie omijania tutowia latajgcych przeciwnikéw

Nr 3 Kolorowymi kropkami wektorowymi mozesz takze zatrzymac samoloty lub

zamrozi¢ je, aby na krotki czas pozostaty w powietrzu

Nr 4 Wrogie samoloty po zestrzeleniu pozostawiajg po sobie listy. Muszg je zebra¢
w odpowiedniej kolejnosci i wessac trgba

Nr 5 Litery tworzg zdanie, ktore nalezy wykonac i utozy¢ w odpowiedniej
kolejnosci. Celem jest wyssanie danego zdania z pniem

#6 Staraj sie takze skakac ze Stoniem na pietrach znajdujacych sie na poziomie

i wzbija¢ sie wyzej, aby zyska¢ przewage nad wrogiem

Nr 7 Jedli udato Ci sie wznie$¢ w powietrze i osiggng¢ okreslong wysokos¢,
mozesz za pomocy uszu uniesc sie na chwile w tej wysokiej pozycji, pionowo,

po przekatnej, w lewo, w prawo i od dotu do géry na wysokim stanowisku, podatki

Nr 8 Celem jest zassanie wrogiego samolotu i jego przeciwnikéw w celu
natadowania traby, poniewaz tylko catkowicie natadowana tuska powoduje, ze
uzywaja traby o réznych dtugosciach
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Nr 9 Ostatecznie celem gry jest ponowne wprowadzenie zwierzat w niewoli, ktére
otrzymasz po ukonczeniu gry, do swojego zoo, aby zbudowac z nich park, ktéry
musisz chroni¢ przed oddziatami wroga. Zwierzeta sg umieszczane w jednym

miejscu i zyskuje mozliwosci walki z nadlatujgcymi wojskami

Nr 10 Jesli po ukonczeniu poziomu udato Ci sie uwolni¢ wszystkie lub
przynajmniej potowe zwierzat, musisz uzy¢ witasnych specjalnych umiejetnosci,
aby umiescic je w miejscach, w ktoérych myslisz, ze mozesz zatrzymac i

wyeliminowac atak wrogéw

Nr 11 W najlepszym stylu Plants Vs Zombies staraj sie chroni¢ swoje zoo i nie
pozwdl wrogom przedostac sie do twojego zoo, poniewaz kazdy wrég,
ktéremu uda sie dosta¢ do twojego zoo, porusza swojg bronig i prébuje zaatakowac

twoje zoo, ktére zostato zbudowane przed gra niszczy¢ powoli lub Swiadomie

Nr 12 Gra przetacza sie ze skoku i biegu 2D do gry polegajacej na samoobronie i
samoobronie, po kazdym poziomie musisz strategicznie wykorzysta¢ uwolnione

zwierzeta i mie¢ nadzieje, ze w duzym stopniu zabezpieczysz swoje zoo

Nr 13 Jesli zoo zostanie przejete wczesniej niz ukonczyte$ poziomy ze stoniami, gre
uwaza sie za przegrang, wiec sprébuj opanowac jak najwiecej poziomow ze
stoniami, aby uwolni¢ wiecej zwierzat w celu ochrony swojego zoo, a nastepnie
uzyj ich do ochrony zoo
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Nr 502 Gimmlek

Nr 1 Musisz sprobowac sterowaé postacig o imieniu gimmlek, jest to labrador

i trzeba go prowadzi¢ po réznych kierunkach i $ciezkach labiryntu, a wyjatkowe
jest to, ze zapewniasz psu Sciezke, ktérg podaza i biegnie, aby dostac sie do
nastepnych drzwi, za drzwiami znajduje sie nowa Sciezka i nowy kierunek, ktéry
prowadzi do nastepnych drzwi

Nr 2 Sprébuj wyznaczy¢ labradorowi $ciezke ze swojego stylu gry (pokazany
wczesniej labirynt) - z perspektywy ptaka i poprowadz go do kolejnych drzwi, w
drodze do drzwi pojawig sie wrogowie, ktérych labrador wykorzysta swoje

umiejetnosci musi sie zatrzymac lub zwyciezy¢

Nr 3 Sterujesz labradorem po indywidualnie ustalonej wczes$niej Sciezce i

prowadzisz go za pomocg sterowania gtosowego wzdtuz Sciezki sktadajacej sie
z punktéw wektorowych do kolejnych drzwi w labiryncie

Nr 4 Celem jest wytyczenie wtasciwej Sciezki w labiryncie i doprowadzenie
labradora tg Sciezkg do drzwi wyjsciowych, poniewaz gdy skoriczy sie czas,
mozliwe wyjscia znikaja.

W tym przypadku drzwi i musisz btyskawicznie zapamieta¢ $ciezke labiryntu i

jego drzwi, aby umiesci¢ $ciezke do jednych z tych drzwi

Nr 5 Dodatkowo, gdy Labrador przebiegnie wyznaczong $ciezke, zbierasz litery,
ktére mogg przynies¢ ci szczescie, a mianowicie, jesli zebrates wiele listow,
mozesz je wykorzysta¢ do stworzenia kilku mozliwosci i odblokowania kierunkéw

labiryntu lub otwarcia zablokowane Sciezki zablokowane przez Sciany

Nr 6 Sprébuj wyznaczy¢ labradorowi czas na drodze do drzwi. Kiedy je

miniesz, znajdziesz sie w nowej czesci labiryntu, skad musisz wyznaczy¢ nowe
Sciezki i poprowadzi¢ labradora wyznaczong $ciezkg za pomocg polecen
gtosowych otéw, ktéry wczesniej ustalili po krétkim spojrzeniu na labirynt

#7 Nowa cze$¢ labiryntu ponownie zawiera nowe $ciezki i wskazéwki do drzwi,

ktére sg ponownie ustawiane, wiec badz spontaniczny w wyznaczaniu swojej $ciezki
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Nr 8 Gra jest oczywiécie ograniczona czasowo, upewnij sie, ze dotrzesz do drzwi

prowadzacych do nastepnego wyjscia w wyznaczonym czasie, w przeciwnym
razie bedziesz musiat rozpocza¢ poziom od nowa

Nr 9 Ostatecznie musisz zdecydowa¢, ktére drzwi mogg prowadzi¢ do nastepnej
sekgcji, na podstawie odgtoséw, poniewaz drzwi wydajg dzwieki w poblizu, w
tym przypadku wotanie imienia labradora, czyli tzw. gimmlek. Wiec stuchaj
uwaznie, kiedy ten dzwiek sie pojawi zawotat w poblizu wtasciwych drzwi w

labiryncie

Nr 10 Jesli ukonczytes sekcje, na chwile wyswietli sie nastepna sekcja i
mozliwe wyjscia przez drzwi. Szybko zanotuj mozliwg trase i wyznacz Sciezke dla
Labradora, ktéra prowadzi do odpowiedniego punktu znajdujacego sie w poblizu

drzwi

Nr 11 Po wybraniu i zapamietaniu mozliwej $ciezki skorzystaj ze Sciezki i
steruj psem labradorem za pomoca polecen gtosowych wzdtuz tej Sciezki do
mozliwych drzwi wyjsciowych, podczas ktérych mozesz zbierac listy i walczy¢ z
wrogimi przeciwnikami lub niszczy¢ ich za pomocg Labradory, otwierajgc usta

w odpowiednim momencie, aby zje$¢ tych przeciwnikow

Nr 12 Jesli bedziesz uwazat na czas i niewtasciwe drzwi, ktére przyciggajqg cie
niewtasciwymi dzwiekami, nie pozwdl, aby przeciwnicy cig ztapali, jak w

pacmenach, i zjadaj ich ustami w odpowiednim czasie

Nr 13 Sprébuj przedostac sie do nowych odcinkéw i nowych Sciezek labiryntu
wraz z ich drzwiami, korzystaj ze zebranych liter i otwieraj specjalne $ciezki
za darmo, staraj sie zapamietac Sciezke, ktéra zostata ci wczes$niej pokazana i
wybierz wtasciwe drzwi do nowg cze$¢ labiryntu i znajdz cel, miske dla psa i

wiasciciela na koncu gry
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Nr 503 Labirotia

Nr 1 w tej grze jest kilka labiryntéw, ktére obracajg sie jeden na drugim oraz
miedzy sobg lub obok siebie, a ich celem jest przeskakiwanie z jednego labiryntu
do drugiego, aby zyska¢ przewage w postaci dotarcia dalej do celu, mianowicie

wyjscie z poziomu

Nr 2 W tym skoku i biegu 3D wazne jest, aby podazac Sladem i opuszczac labirynty

w odpowiednim momencie, poniewaz obracajg sie one i zmieniajg swoj ksztatt
indywidualnie do punktu obrotu osi

#3 Musisz znalez¢ optymalny moment, opusci¢ pierwszy labirynt i wskoczy¢

lub wskoczy¢ do nastepnego, jak wspomniano powyzej

Nr 4 Biegnac przez labirynt muszg uwazac na przeciwnikéw, moga ich zjes¢

w odpowiednim momencie jesli otworza usta na krétko przed spotkaniem, ci
przeciwnicy nastepnie wpadajg do $rodka i znikaja, trafiajac ich w prawo miejsce.
Jesli tego nie zrobisz w biezagcym momencie, otrzymasz potracenia ze swojego

wskaznika zycia

Nr 5 Przejdz przez pierwszy labirynt i szukaj na Sciezkach niezbednych liter,
aby aktywowac superskok do kolejnego labiryntu. Po znalezieniu wymaganych
liter mozesz sprébowac wskoczy¢ do pobliskiego labiryntu i od tego

momentu zbiera¢ dalej litery, aby dostac¢ sie do nastepnego labiryntu

Nr 6 Labirynty znajdujace sie w bezposrednim sgsiedztwie Twojego labiryntu
obracaja sie i nie jest tatwo po nich wskoczy¢, dlatego musisz poczekac na

odpowiedni dotyk i moment, aby wykona¢ superskok do kolejnego labiryntu

Nr 7 Docelowo musisz sprobowa¢ wydostac sie z ostatniego labiryntu, ale aby to
zrobi¢, musisz najpierw opusci¢ pozostate labirynty i dotrze¢ do ostatniego, aby
ukonczy¢ poziom. Oczywiscie czas tez biegnie, wiec postaraj sie to zrobi¢ w
okreslonym czasie. Jest wystarczajgco duzo czasu, aby dotrze¢ do ostatniego

labiryntu i stamtad znalez¢ wyjscie na zewnatrz
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Nr 504 Valentinotch

Nr 1 Musisz sprobowac uchwyci¢ za pomocg smartfona nastepujace rzeczy,
digitalizujg one Twojg mitos¢ lub bliskich w grze valentinotch za pomoca
aparatu w smartfonie w komiksowg grafike

Nr 2 Kiedy juz zdigitalizujesz osobe, ktérg kochasz, musisz teraz wykonac z nig
nastepujace czynnosci, gra dziata w ten sposéb, ze w nocy prébuje skojarzy¢
spadajace serca z nutami muzycznymi, co oznacza, ze podczas upadku atakuja
one serca w powietrzu touch-chen i wyposaz go w nute muzyczng i umies¢ wokot
niego 6 ré6znych muzycznych punktéw wektoréw instrumentalnych, co oznacza,
ze kazdemu punktowi wektorowemu przypisany jest instrument muzyczny, czy to

gitara, flet, fortepian, bas, skrzypce, itp...

Nr 3 Dotykajac serca w powietrzu, wybierz nute i umies¢ odpowiednie
instrumenty wektora muzycznego bezposrednio w sercu i wokét serca, wyprobuj
odpowiednig linie z sercami opadajgcymi z géry. Oznacza to, ze zaraz po
pierwszym uderzeniu serca dotknij, zatrzyma sie, poczekaj na nowe serce,
dotknij go, umie$¢ tam nute i zintegruj 6 muzycznych punktéw wektorowych

wokot serca i potacz je serce nowym

Nr 4 Jesdli w tym przyktadzie potgczytes ze sobg okoto 13 serc i zintegrowates ich
instrumenty muzyczne z punktami wektorowymi, mozesz teraz puka¢ w
instrumenty i nada¢ nutce rytm, a nastepnie przypisac to do innych udostepnionych

Ci rytmdw serc i w ten sposéb idz razem z innymi sercami
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Nr 5 Jesli potgczytes$ teraz wszystkie 13 serc, date$ im nute i utozytes instrumenty
muzyczne wokét serca, nastepnie dotknij nut miekkim, srednim, mocnym dotykiem
i powoli przeciggnij instrument do serca i badz zdumiony, jaki rodzaj dzwieku
mozna stworzy¢, dotknij pozostatych serc po ich potgczeniu i dodaj wybrany

rytm instrumentalny do nuty

#6 Zagraj i zachwy¢ sie nowym, unikalnym dzwiekiem, ktéry mozesz wystac
ukochanej osobie, gdy juz go ukonczysz i stworzysz z niego beat.
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Nr 505 Cwalkhomie

#1 Prébujesz kontrolowa¢ posta¢, ktérg sam zaprojektowates$. Przed rozpoczeciem

gry stworzenie cwalk-homie jest przywilejem

Nr 2 Po stworzeniu swojej postaci rozpoczyna sie gra. Musisz wykonac
nastepujace zadania na oryginalnych, odtworzonych i pokazanych mapach
Google Maps, ktére zostaty wygenerowane dla gry

Nr 3 Wybierz trase z mapy Google Maps i sprébuj pokonac jg w realnym $wiecie
w wymaganym czasie, aplikacja zapamietuje sekwencje krokéw oraz predkos¢

i przenosi je na Twoja cyfrowg postac. Celem jest przebiegniecie trasy w wersja

cyfrowa

Nr 4 Wykorzystuje predkosc¢ kroku i sekwencje krokéw zebrang w prawdziwym
Swiecie, aby poprowadzi¢ trase w obszarze cyfrowym lub trasie, w tym celu
uzywasz 4 przyciskow na kontrolerze, za pomocg ktérych sterujesz sekwencja
Gangesu i zmien predkos¢ cwalkhomie

Nr 5 Na trasie wygenerowanej przez aplikacje znajdujg sie punkty
wektorowe, ktére znajduja sie na Twojej drodze i ktére mozesz zbiera¢ w celu

zwiekszenia sekwencji krokéw i szybkosci

Nr 6 Idziesz trasg i uzywasz dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia, aby
zbiera¢ nowych graczy, ktérzy nastepnie podazajg za tobg, aby opanowac trase.
Na trasie sg ttumy wrogich przeciwnikéw, ktérzy czekajg, az bedziesz musiat

zniszczy¢ Sciezke swoimi indywidualny arsenat broni

Nr 7 Zwro6¢ uwage na poziom wyswietlanych krokéw i wybierz procedury
matematyczne, aby ustawi¢ dobry sktad na drodze do osiggniecia celu
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Nr 8 Jesli ukonczytes trase i zniszczyte$ wojska wroga w drodze do celu, na radarze

otworzy sie nowy obszar z Twoich Map Google, ktéry mozesz podbi¢

Nie. 9 Musisz podbic kilka obszaréw, aby nastepnie zbudowaé na nich zamek
bezpieczenstwa. Zamek ten stuzy nastepnie jako ochrona, jesli nowe wojska z

innych kierunkéw beda prébowaly cie zaatakowacd

#10 Przyjmij podejscie procentowe i podbijaj terytorium po terytorium na swojej
mapie stworzonej przez Google Maps
#11 Zwrd¢ uwage na licznik krokéw, nataduj go w realnym $wiecie i zdigitalizuj

do gry, aby pokonywac kolejne trasy

Nr 12 Staraj sie i nie spiesz sie, spacerujac po trasach i niszczagc wrogéw, ktérzy

mogg pojawic sie w dowolnym momencie i z dowolnego kierunku

Nr 13 Gra nie opiera sie na czasie, ale na dtugosci trasy, ktérg nalezy pokonac,

a takze na budowie zamku na podbitych terenach, umieszczeniu flagi na mapie
Google Maps i podbijaniu obszaréw i terenu, Stopniowo troche, korzystajac z
samodzielnie stworzonych oddziatéw, ktére grupujesz po drodze, korzystajac z
procedur matematycznych dostepnych w formie punktéw, ustawiasz swoj zamek
na swoich obszarach i kazesz im zatozy¢ baze
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Nr 506 Spigcy milionerzy

Nr 1 Musisz spréobowac pojechac takséwka do miast pierwotnie odtworzonych
przez Mapy Google na obszarze z powigzanymi ulicami i sprébowac obudzi¢
niektére osoby dzwiekiem ich silnika w domach, w ktérych ci ludzie $pig, i zabrac
je ze sobg szalona predkos¢ i technologia driftu, ktéra przeniesie Cie we wtasciwe

miejsca w grze

Nr 2 Sprébuj zlokalizowa¢ $pigcych milioneréw na swoim radarze i udaj sie do
okreslonych miejsc i miast, aby najpierw obudzi¢ ich z gtebokiego snu dzwiekiem
silnika, a nastepnie przewiez¢ do okreslonych miejsc zrzutu. Jesli masz

znalazte$ na radarze $pigcego milionera i w okre$lonym czasie przejechates$
obok jego domu przy dzwiekach silnika, Twoim zadaniem jest teraz dowiezienie
go do miejsca dostawy w wymaganym czasie, ktdry jest pokazywany na

wyswietlaczu

Nr 3 Uzyj szalonej i dryfujgcej predkosci, aby uzyska¢ wystarczajacg predkos¢
przez miasta i wydostac sie z miasta. Po opuszczeniu miasta podazaj za
trasg wyswietlang na radarze i postepuj zgodnie z trybem predkosci, aby
pasazerowie, a mianowicie $pigcy milionerzy, powoli budzg sie podczas jazdy

Nr 4 Jedli dotarte$ do miejsca zrzutu, otrzymasz za to punkty. Teraz czas przejs¢ do
kolejnego kroku, podnies$¢ kolejnego $pigcego milionera i przywiez¢ go na
miejsce, oczywiscie w wymaganym czasie, tam. to elementy predkosci w postaci
na trasie punktéw wektorowych, ktére nalezy zebrac, aby osiggna¢ wiekszg
predkosc

Nr 5 Transportujac $pigcych milioneréw do miejsc docelowych, muszg uwazac

na policje oraz na bariery i przejscia, ktére uniemozliwiajg dotarcie ludzi do
miejsc docelowych w wymaganym czasie

Nr 6 Szczegdlng cechg jest to, ze milioneréw trzeba odbierac¢ réwniez po
zakonczeniu pracy w miejscu przeznaczenia, przewaznie sg to handlowcy
gietdowi, ktérzy pracuja w stresie i trzeba ich szybko odbiera¢ z miejsca pracy, aby
moc odpocznij w domu, aby nabrac sit w rytmie snu i méc podejmowac lepsze

decyzje podczas handlu akcjami

93



Machine Translated by Google

Nr 7 Wiec zawsze miej sie na bacznosci, gdy zaczng miga¢ dzwonki
alarmowe w Twojej takséwce, za kazdego milionera, ktérym tam
pojedziesz i odbierzesz, otrzymasz pienigdze, za te pienigdze mozesz
odpicowac swoéj samochad, czyli takséwke, aby aby dostac sie do innych
miast w celu przewiezienia nowych ludzi

Nr 7 punktéw przyznawanych jest za prawidtowe dotrzymanie czasu i
pieniedzy potrzebnych do transportu Spigcych milioneréw z lokalizacji A do
lokalizacji Z, w zaleznosci od tego, dokad majg zosta¢ dostarczeni

Nr 8 Jesli opanowate$ miasto i naktonite$ Spigcych milioneréw do
perfekcyjnego wykonania swojej pracy, na przyktad do wygenerowania
duzego zysku na gietdzie, na radarze zostang odblokowane nowe obszary i
obszary, przez ktére bedziesz mégt ponownie przejechac. aby dotrzec do
nowych ludzi i obudzi¢ ich lub wypromowac ich we wiasciwych miejscach
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Nr 507 Pukat

Nr 1 Nalezy stara¢ sie sterowac pukiem po dwdch stronach boiska, w grze
uczestniczy maksymalnie 4 graczy jednoczesnie, co oznacza, ze mozna grac

dwoma pukami jednoczesnie

Nr 2 Po obu stronach boiska znajduje sie bramka, do ktérej nalezy wgrac Puk,
naciskasz reka Puk, a on leci w kierunku, w ktéry celowate$

Nr 3 Puk wystepuje w wielu ksztattach, prostokacie, okregu, kwadracie,

tréjkacie, zmienia swoj ksztatt w trakcie gry i jest przetgczany indywidualnie

Nr 4 Sprébuj zagrac¢ Pukiem rekg po $ciezce pokazanego i kolorowego,
Swiecgcego wektora punktéw, aby zdoby¢ punkty, poniewaz jesli Puk
przebiegnie tg $ciezka, otrzymasz punkty, jesli nastepnie umiesci go w bramce

staje sie

Nr 5 Celem jest utrzymanie okres$lonego wyniku punktowego, poniewaz kazde
trafienie przeciwnika odejmuje punkty z Twojego konta, wiec dziataj szybko i
zagraj Pukiem o jego indywidualnym ksztatcie wzdtuz pokazanej Sciezki i
sprowadz go, aby ostatecznie przemieni¢ gola, aby zdoby¢ punkty dla siebie
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Nr 6 Gra jest na czas, sprébuj uzyska¢ wymagany wynik i osiggna¢ go w
wyznaczonym czasie, na polu znajdujg sie réwniez przedmioty mocy, ktére
zmieniajg Puk szybciej, wolniej, silniej, stabiej, niewidzialnie, ksztatt -dert, w stanie

konwertowac

Nr 7 Celuj w bramke przeciwnika na $ciezce, aby zdoby¢ punkty za zdobyta
bramke, upewnij sie, ze przeciwnik nie strzeli ci gola, w przeciwnym razie punkty
zostang odjete, wiec zapobiegaj puk z innymi, ktérzy wcigz sg bieganie w grze, aby
chronic¢ strzat przeciwnika nr 8. W tym trybie wieloosobowym, 4 rece graja

razem z 2 pukami jednoczesnie, aby osiggng¢ wysoki wynik

wymagany w danym czasie

Nr 9 Pole gry jest stale przeprojektowywane i zmienia swdj ksztatt w trakcie

gry, a takze puk indywidualnie w losowych momentach

Nr 10 Jesli wygrate$ gre i osiggnate$ wymagany wysoki wynik, z losowej karuzeli
zostanie wyswietlonych 2 nowych przeciwnikéw, ktérzy bedg z tobg gra¢ o nowy
najlepszy wynik, zostaniesz mistrzem puketéw i awansujesz na najwyzszy wynik

lista mistrzéw

Nr 11 Zostan mistrzem gry i otrzymaj gre w konwencjonalnej formie, wystang do

domu za darmo i przekazang Tobie za darmo
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Nr 508 ShowOperator

Nr 1 Musisz obejrzec kilka filmdéw z kategorii Tiktok, program
odpowiednio poprosi o krotkg wiadomosc¢.

Opinia na temat filmu, w tym przypadku pewne pytania, ktére
powinienes$ i musisz zadac filmowi

Nr 2 Aplikacja udostepnia gotowe dymki, w ktérych mozna
formutowac pytania i zadawac¢ pytania dotyczace wybranych filméw
Nr 3 Aplikacja zapisuje teraz wideo z zadanymi pytaniami i

integruje je z wieczornym pokazem, co oznacza, ze wybrane osoby
mogg zarejestrowac sie na pokaz operatora spektaklu e-mailem lub
telefonicznie

Nr 4 Teraz filmy sg krétko pokazywane wybranym gosciom, ktérzy
zostali zaproszeni na pokaz, a goscie muszg teraz zadawac pytania,
prowadzacy pokaz, czyli operator, zadaje te pytania i stara sie

na nie odpowiedzie¢, czy pytania s odpowiednie? na ktére

goscie zadawali pytania dotyczace filmu, operator musi teraz
odpowiedzie¢, razem dziata 3 operatoréw i 3 gosci;

Nr 5 Pierwszy gos¢ ma mozliwo$¢ wyboru operatora i ma nadzieje,
ze poprawnie odpowie na pytania zadane dotyczace
poréwnywanego wideo, ktére zostaty wczesniej zintegrowane,
kazde pytanie, na ktdre zostanie udzielona odpowiedz dotyczgca
wideo, uwalnia okreslong liczbe dolaréw w zaleznosci od ostrosci
#6 Gos¢ wybiera kategorie z aplikacji i prébuje utworzy¢ to samo
pytanie, ktére aplikacja umiescita wczesniej w schemacie

#7 Ostatecznie wybrany operator musi odpowiedzie¢ na pytanie i
jesli odpowiedz jest prawidtowa, gosc¢ zostanie zasilony kwotg
dolaréw pochodzacg z wybranej kategorii i pytania

Nr 8 Masz okoto 85 minut na kazdg transmisje, aby wygrac

dolary, a nastepnie zainwestowac je w nastepng transmisje, jesli
zostaniesz zwyciezcg transmisji
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Nr 509 Urna dla zwierzat

#1 Probujesz poprowadzic¢ Crittera przez Swiat wygenerowany przez Mapy
Google, trasy, ktédrymi podazasz, sg tworzone zgodnie z Twoimi zyczeniami, z
Twojego lub cudzego regionu

Nr 2 Toczysz swojego Crittera po torze i probujesz przejezdzac ludzi i potwory. Za

kazdg osobe i potwora, na ktérym sie przewrdcisz, otrzymujesz punkty

Nr 3 Na poczatku twoj Critter jest bardzo maty, absorbujgc kolorowe kropki
wektorowe, twdj Critter rosnie w wiekszg istote, mozesz takze zbiera¢ inne
Crittery i w ten sposéb przeksztatcac sie w duzg kule Cruttera

Nr 4 Kolorowe punkty wektora sg przedmiotami, przeksztatcajg twoje stworzenie
w innego koloru, kazdy kolor ma swoje specjalne wtasciwosci, co oznacza,

ze na przyktad, jesli zbierzesz zielony punkt wektora, twoje stworzenie zostanie
wyposazone w specjalny zdolno$¢, moze sie rozdzieli¢, jesli przybierze kolor
czerwony, moze toczy¢ sie szybciej, jesli przybierze kolor niebieski, moze skakac
wyzej, jesli przybierze kolor zétty, moze strzela¢ strzatami itp.

Nr 5 Sprébuj ukonczy¢ lub opanowac oryginalne trasy z Map Google w
okreslonym czasie
#6 Po bokach toru nie ma zadnych barier, one po prostu sie pojawiaja, wiec

uwazaj, aby nie spas¢

Nr 7 Aby zdoby¢ punkty, musisz sprobowac pokonac ludzi i potwory, ktére pojawiaja
sie podczas biegu, musisz dotrze¢ do okreslonego punktu i ukonczy¢ trase w
wyznaczonym czasie, aby przej$¢ do nastepnego poziomu trasy zasieg

Nie. 8 Masz specjalng tablice wynikow, ktéra pokazuje, ktére osoby i
potwory musisz przewrdcic, a ktére nie. Jesli przewrdcisz kilka oséb z rzedu, jest

to liczone jako kombinacja i otrzymasz dodatkowy punkt na swoje konto.
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Nr 9 Docelowo musisz krok po kroku zdobywac trasy ze swojego regionu,

aby zaja¢ procent obszaréw na mapie

Nr 10 Jezeli w okreslonym czasie pokonates trase i zdobyte$ wystarczajaca
liczbe wymaganych punktéw, zostanie Ci udostepniona nowa trasa w Twoim

regionie, ktéra jest generowana przez Google Maps

Nr 11 Graj przeciwko innym uzytkownikom Critterrun w trybie wieloosobowym,
badz szybszy i zdobadZ wiecej punktéw niz inni gracze

Nr 12 Podejmij wysitek i podgzaj najwazniejszymi trasami, zdobywaj zyski
obszarowe i zaznaczaj swoj $lad na mapie w ujeciu procentowym, w tym wysokie
wyniki. Czas biegnie

Nr 13 Wymien samodzielnie zaprojektowanego Crittera na inne inspiracje z innymi
uzytkownikami i baw sie wymienionym Critterem, a trasy zostang ostatecznie

odzwierciedlone.
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Nr 510 StarskygoHutch

Nr 1 Starsky to cztowiek, ktéry wraz ze swojg kolezanka Hutchem wyrusza na
polowanie na przestepcéw. Obydwaj koledzy probujg aresztowac przestepcow
w trybie jednoczesnym i przy kontrolowanej zmianie postaci, dzieje sie tak, gdy
obaj wyruszajg w podréz po USA Pojazdami wszelkiego rodzaju.

Nr 2 Najpierw wybierasz standardowy pojazd, aby znalez¢ przestepcéw na

polu gry, s oni rozproszeni po mapie $wiata, na przyktad zaczynasz w stanie
Teksas, tam prébujesz ztapaé przestepcéw swoim pojazdem, to dzieje sie, gdy
podazasz doktadnie za pozycjami na radarze i szukasz przestepcéw. Sg one
widoczne na radarze przez krétki czas. Nr 3. Musisz sprébowac zapamieta¢ zapis

radarowy i zaplanowac lub zapamietac pozycje, to sie zdarza szybko i
indywidualnie nr 4 Najpierw trzeba

odwiedzi¢ stan Teksas i jego tereny i rozpocza¢ poszukiwania przestepcow
Faktem jest, ze nie polujg oni sami na przestepcow, inni gracze z Internetu,
ktérzy sg w tym Zaloguj sie

w grze wieloosobowej, sprébuj zrobi¢ to samo co oni

Nie. 5 Masz okreslong ilo$¢ czasu na znalezienie przestepcéw i doprowadzenie
ich do gtéwnej siedziby, ktérg sam zbudowates. Za kazdego lub wiecej
znalezionych przestepcédw otrzymujesz pienigdze i punkty czasowe. Upewnij sie,
ze inni towcy przestepcéw Cie nie zatrzymajg uniemozliwi¢ im wyrywanie
przestepcow spod nosa

Nr 6 Pozostali fowcy-przestepcy wyposazeni s3 w nowoczesne i indywidualne
systemy broni i wykorzystujg jg przeciwko nim

#7 Staraj sie ich unikac i oczyszczaj wybrany obszar z przestepcéw, a nastepnie
sprowadz ich do gtéwnej siedziby, kazdy schwytany przez nich przestepca da ci

okreslong ilo$¢ pieniedzy lub czasu na koncie
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Nr 8 Poniewaz ich radar dziata tylko przez krétki czas i tylko na krétko daje im
mozliwo$¢ zapamietania pozycji, w ktérych aktualnie znajdujg sie przestepcy,
majg mato czasu, aby o tym pamieta¢, wiec przechowujg te pozycje w mézgu

i probujg znalez¢ je na twoim terytorium, zanim inni towcy przestepcéw wejda
na twoje terytorium, aby porwac przestepcéw, a nastepnie sprowadzi¢ ich do ich

siedziby

Nie. 9 Musisz zatem chroni¢ swoj obszar przed innymi mysliwymi i wypychac ich
ze swojego obszaru. Dzieje sie tak, gdy strzelasz do innych graczy, mysliwych, za
pomocg ich systeméw broni lub prébujesz odepchnga¢ ich od swojej ofiary,

czyli od ofiary. przestepcy do zebrania lub schwytania nr 10 Na przyktad, czy
catkowicie oczyscite$ swoj obszar z fowcoéw przestepcoéw i wytapates$ przestepcéw,
chwytajac ich i sprowadzajac do swojej gtéwnej siedziby zostanie ci

przydzielony obszar, uwazaj, aby twoja siedziba nie zostata zaatakowana przez
innych mysliwych i nie zostata otwarta dla przestepcéw, w przeciwnym razie

bedziesz musiat powtdrzy¢ shema zgodnie z opisem

Nr 11 Twdj teren bedzie bezpieczny tylko wtedy, gdy wyposazysz gtéwne centrum
kontroli w funkcje bezpieczehstwa, odbywa sie to poprzez zakup urzadzen
zabezpieczajacych, ktére mozesz przegladac i kupowac za pienigdze otrzymane za
polowanie na przestepcéw Nr 12 miejsca Podnie$ bariery i blokady przed i

w gtéwnej siedzibie oraz chron swoich przestepcéw przed innymi towcami
przestepcéw, ktérzy mogg przyjs¢ do Ciebie w kazdej chwili, aby uwolnic¢ lub
ukras¢ Twoich przestepcéw Nr 13 Masz wszyscy mysliwi zostali wygnani, a ich
siedziby chronione, a wszyscy przestepcy na ich

obszarze odnalezieni i umieszczeni w swoich siedzibach, zatem obszar w tym
przypadku znajduje sie w Teksasie, wszystko oczyszczone i bezpieczne. Nr 14.
Teraz mozesz sprébowac przedostac sie do innych obszaréw i tam. towcy kradnij
lub uwalniaj przestepcéw,

a ostatecznie znajdz ich, zbierz i przywiez z powrotem do siedziby. Jak juz

wspomniano, dla kazdego przestepcy sg pienigdze i czas
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Nr 15 Gra réwniez dziata przez ograniczony czas, im wiecej przestepcéw znajdziesz
i zbierzesz, tym wiecej czasu zasilisz swoje konto, ktére wykorzystasz na wyposazenie
swojej gtébwnej siedziby w urzadzenia i jej ulepszenie. Aby zapewni¢ lepsza
ochrone przed inni towcy nr 16 Na koniec wdzieraj sie na dalsze tereny i podbijaj
miasta innych towcéw. Dodatkowo mozesz w specjalnym trybie walczy¢ z nimi

ze

swoimi przestepcami Uzyj innego towcy do ataku na jego siedzibe, aby uwolni¢
pozostatych przestepcéw, nastepnie przejmij siedzibe i wykorzystaj jg w

dalszym toku gry. Po przejeciu siedziby drugiego towcy musisz jeszcze ich uzyc.
Ponownie schwytaj zbiegtych przestepcéw i zintegruj ich z tg kwaterg gtéwna nr
17. Podbijaj miasto i okolice, stopniowo, az zdobedziesz caty kraj zwigzkowy,
wolny od mysliwych i wszystkich przestepcéw, inne kraje zwigzkowe w Stany sg
odblokowywane w ich poblizu, a nastepnie muszg zosta¢ ostatecznie

oczyszczone i podbite zgodnie z zasadg opisang w punkcie 18. W trybie
wieloosobowym mozesz

potaczyc sity z innymi towcami z innych obszaréw i odsungc¢ te obszary od innych
towcdw, aby ostatecznie je wyeliminowac aby ukonczy¢ gre Stan, w tym

wszystkie stany federalne, i jako zwyciezca w grze turowej, wygraj gre jako

zwyciezca.
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Nr 511 Chcesz ciasteczko

Nr 1 W tej grze pokerowej na odwrocie zetondw nie ma informacji o wartosci
zetonu, ale informacja o liczbie punktéw, co oznacza, ze jesli musisz uzy¢ zetonu,
musisz go rzucic¢ przy stole kwestionowac, czy kwota na stronie, ktéra wypadta

z zetonu i ktorej liczba jest podwojona, potrojona czy czterokrotna

Nr 2 Wyzwanie o ten zeton rozdawane jest przez krupiera. Kazdy uczestnik gry
Texas No Limit Holdem ma mozliwo$¢ zdobycia 3 zetonéw wraz z ich liczbg w

indywidualnej wysokosci odpowiadajacej wartosci zetonu.

Nr 3 Zatézmy, ze teraz jest moja kolej i chce postawi¢ kwote w zetonie, moze sie
zdarzy¢, ze krupier ogtosi wyzwanie i teraz stawiam zeton o indywidualnej
wartosci, ktérg otrzymatem wczesniej. Jesli bede musiat rzucic stole, zeton spada
na bok liczby, wiec by¢ moze bede musiat zwiekszy¢ liczbe zetondéw o trzykrotnos¢

wartosci zetonu, nie chcac tego

Nie. 4 Jesli zeton spadnie po stronie standardowej wartosci, stawiam tylko

kwote, o ktérej pomyslatem. Kazdy gracz ma 3 takie zetony i musi wykonac
wyzwanie okre$lone przez krupiera, w przeciwnym razie musi zaptacic¢ kara dla
dealera

Nr 5 Na przyktad, jesli masz zeton o wartos$ci 50 000 dolaréw i zostanie ogtoszone
wyzwanie, a zeton zostanie rzucony i spadnie na liczbe pomnozong przez cztery, to
musze postawi¢ 200 000 dolaréw bezposrednio z mojej reki, bez koniecznosci
patrzenia moja reka, moze by¢ tez tak, ze standardowa wartosc¢ zetonu, czyli
normalna strona zetonu, jest odwrécona, wiec musze zdoby¢ tylko zeton o
wartosci 50 000 dolaréw zaptaci¢, oczywiscie bez uprzedniego spojrzenia na
rozdanie, jakie mi rozdano
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Nr 6 Zatem kazdy gracz musi wzig¢ udziat w co najmniej 3 wyzwaniach i przez
przypadek nie wie wczesniej, jaka bedzie wartos¢ zetonu

Nr 7 Na przyktad, jesli gra 5 oséb, rozegranych zostanie w sumie 15 wyzwan,
aby podekscytowac przeciwnikéw i uczyni¢ gre bardziej interesujgcg. Mozna
zatozy¢ przed gra, ze liczba wyzwan wzroénie w zaleznosci od porozumienia w

porozumieniu z uczestnikami, moze to sie rézni¢

Nr 8 Mozna takze losowo przejs¢ do trybu, w ktérym poprzedni gracz ogtasza
wyzwanie, a nastepny gracz musi wzig¢ udziat w tym wyzwaniu, nie wiedzac, jaka
kwote ma zeton i jaki ostatecznie musi by¢ numer zaktadu grane i mnozone bez

patrzenia na karty
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Nr 512 Alejka z jedzeniem

Podczas zakupdw skanujesz tabele wartosci odzywczych
swojego produktu, aplikacja sortuje zte sktadniki i sugeruje
zakup odpowiedniego produktu, ktéry kompensuje te zte
sktadniki, cyfrowo prowadzi Cie przez sklep i pokazuje, gdzie i
jaki produkt chcesz powinien to kupi¢, aby zrekompensowac
uzycie oddzielnych sktadnikéw zdrowymi i zoptymalizowanymi
sktadnikami proponowanego produktu. Aplikacja prowadzi Cie
przez sklep i pokazuje produkty, ktére sg do siebie dopasowane,
lepiej do siebie pasujg i sg zdrowsze niz te, ktére zawsze
kupowates wczesniej. Masz rowniez mozliwos¢ cyfrowego
przegladania sklepu i sprawdzenia, ktore oferty sg obecnie
sugerowane i sg aktualnie wymienione osobno. Sugerowane
produkty wyswietlane przez aplikacje mozna powigzac z
daniem, zostanie zaproponowany positek na Twéj dzieh
powszedni, a licznik kalorii w zdrowy sposéb zoptymalizuje
Twoje samopoczucie. Wpisujesz swoje dane osobowe, takie
jak waga, wiek, kolor oczu, rozmiar, smak itp., a aplikacja
znajduje odpowiednie i zdrowe produkty, ktore sg ze soba
skoordynowane, a nie tak bardzo, szczegélnie dla Twojego
indywidualnego dnia tygodnia, ktéry definiujesz Koszt.
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Nr 513 scamfish

Nr 1 Musisz sprobowac wybrac kota z réznych ras, zwré¢ uwage na umiejetnosci

kota potrzebne do tej gry

#2 Przed rozpoczeciem gry wybierz wielko$¢ akwarium i poziom trudnosci
ary
Nr 3 Musisz sprébowac ztapac lub zmiazdzy¢ ptywajace i ptywajace ryby tapa

kota przez otwory, ktére pojawiajg sie losowo na przedniej szybie akwarium

Nr 3 Jesli posiekasz Sredniej wielkosci rybe, ryba pozostawi po sobie okrag z
punktami wektorowymi, w punktach wektorowych znajduja sie liczby, z ktérych
musisz obliczy¢, aby rozwigzac szukany wynik na tablicy wynikéw, rozwigz wynik za
pomoca liczb pozostawionych przez rybe, do punktéw wektorowych za pomoca
procedur dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia, ryba znika i dostajesz

za to punkty, jesli nie rozwigzesz wyniku, ryba ktadzie sie z powrotem razem i
odptywa i Na Twoje konto nr 4 nie zostang dodane zadne punkty. Celem jest
ztowienie wszystkich ryb w akwarium i rozwigzanie poprawnych zadan

matematycznych, aby uzyskac¢ okreslong liczbe punktéw

Nr 5 W6z tape kota w poszczegdlne otwory pojawiajgce sie w akwarium, dotknij
tapy i pociagnij jg dtugg, krétka lub Srednig dtugoscig na rybe w celu jej ztapania
lub zmiazdzenia

Nr 6 Gra opiera sie na czasie. Jesli osiggniesz wymagany wynik w wyznaczonym
czasie, przejdziesz do nastepnego poziomu

Nr 7 Jedli nie ztapiesz ryby, po pewnym czasie stang sie ztosliwe, mogg wtedy
wystrzeli¢ z pyska w Twojego kota kolorowe i Swiecgce kropki wektorowe.
Zwré¢ uwage na ich pokaz zycia i nie pozwél im sie do Ciebie zblizy¢ zbyt czesto
z punktéw wektorowych, w przeciwnym razie pasek zycia sie skohczy i stracisz
zycie kota
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Nr 8 Na nastepnym poziomie rozgrywane jest nowe akwarium, a rodzaje ryb bedg
z nimi konkurowa¢ w rézny sposéb i bedg miaty wyzszy poziom trudnosci niz

na poprzednim poziomie

Nr 9 Ksztatty akwarium sg indywidualne i zmieniaja sie z poziomu na poziom, tto
akwarium jest generowane na podstawie Google Maps i zdje¢, tak aby atmosfera
i nastréj byty odpowiednie

nie przebrany

Nr 10 w trybie wieloosobowym grasz z innym, losowo wygenerowanym

uzytkownikiem kota, ktéry pomoze Ci uproscic¢ gre i gra¢ w nig szybciej
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No.514 Space Boogie

Nie. 1 Sterujesz statkiem kosmicznym typu R poprzez modyfikacje grafiki tta
generowanej przez Mapy Google z Twojego otoczenia

#2 Sprobuj tego. Statek kosmiczny, aby polecie¢ na kilka pdl z przedmiotami, aby

podwoi¢, pomnozy¢ dziesieciokrotnie lub indywidualnie pomnozy¢ statek
kosmiczny w zaleznosci od symboli matematycznych. Musisz to zrobi¢, poniewaz

wojska wroga majg przewage i zmierzajg w ich strone

Nie. 3 Musisz takze obliczy¢ punkty wektorowe, aby obliczy¢ te elementy i
uzyska¢ prawidtowy wynik na tablicy wynikéw, a tego wtasnie szukasz, jesli
uzyjesz funkcji matematycznych, takich jak dodawanie, odejmowanie,

mnozenie, dzielenie i faczenie ich w celu co chcesz Uzyj wyniku i potacz liczby lub

dotknij ich, aby uzyska¢ poprawny wynik

Nie. 4 Le¢ na pola przedmiotdw, jesli sie pojawig, aby przygotowac sie na ataki
wroga, ktére z duzg sitg nadchodzg bezposrednio na ciebie

Nie. 5 Zbieraj dodatkowe elementy czasu, w ktérych ukryte sa sekundy, aby
zwiekszy¢ swoje konto czasu, poniewaz gra dziata na czas, a to taczy sie z
wartos$cig ujemng, jesli nie mozesz zatrzymac przeciwnikéw, kazdy przeciwnik,
ktéry nie zostanie trafiony, réwniez wyssa twoje energie zyciowg pochodzacg z
twojego pokazu zycia, pamietaj, aby zawsze utrzymywac jg catkowicie w pozycji
pionowej. Jesli zatonie i stanie sie zbyt nisko, twdj statek kosmiczny zwolni i
bedzie miat hamulce niezbedne do walki z wrogiem. aby powstrzymac

nadchodzace na nie masowe wojska.

mezczyzni

Nr 6 Sprobuj wyprze¢ wojska wroga za pomocg elementéw matematycznych

i oblicz wynik, ktérego szukasz na planszy. Za to otrzymasz punkty, ktére mozesz
wykorzysta¢ do ulepszenia swojego statku kosmicznego w pauzie poziomu i

dodania nowych funkcji wyposazy¢
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Nr 7 Ostatecznie musisz przelecie¢ przez poziom i zniszczy¢
wszystkie oddziaty wroga, a nawet je rozréznic

Nr 8 Na nastepnym poziomie poziom trudnosci moze zmieniac sie
indywidualnie w grze, w zaleznosci od tego, jak lecisz do przodu,
zachowaj ostroznosc¢ i postepuj ostroznie, korzystajgc ze swojego
arsenatu broni oraz korzystaj z przedmiotéw matematycznych, aby
zwiekszy¢ moc swojej broni

Nr 9 Po opanowaniu nowego poziomu mozesz spodziewac sie
nowego otoczenia ze swojego miasta wygenerowanego przez
Mapy Google i uzy¢ go jako tta, co wprowadzi atmosfere do
gry i wniesie wiecej emocji do ogdlnej akcji w grze

Nr 10 Wymien zebrane i odblokowane statki kosmiczne w
aplikacji, w salonie i zamow je do domu jako figurki po ukohczeniu

ary

Nr 11 Zdigitalizuj zebrane statki kosmiczne z domu do

cyfrowej gry, a teraz zagraj w te gre w odwrotnej kolejnosci na
wyzszym poziomie trudnosci, skorzystaj z funkcji gry
wieloosobowej, aby utatwi¢ ukonczenie gry i graj ze znajomymi
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Nr 515 Rabethedolly

#1 Musisz spréobowac sterowac krukiem, aby przygotowac¢ go do patrolowania
zagrody dla owiec, a nastepnie tapac je pojedynczo, dziata to poprzez podazanie
za radarem i uzyskanie przegladu

Nr 2 Jesli dokonates$ przegladu i wysledzite$ wybieg, a nie zostates zauwazony
przez rolnika, ktéry trzyma owce w wybiegu, mozesz by¢ pewien, ze nastepnym

razem dostaniesz owce

Nie. 3 Jesli jeste$ nad wybiegiem dla owiec, musisz wycelowac $ciezke w owce i
podazac tg Sciezka ze swojego nurkowania, ktére jest przetgczane punktami

wektorowymi jako soczewka celowniczg, aby nastepnie ztapa¢ owce

Nr 4 Jesli skierowate$ Sciezke w strone owcy i udato Ci sie jg ztapa¢, sprobuj
dotkng¢ potaczenia punktéw wektora, aby doktadnie podgzac Sciezka. Jesli
dotarte$ do ziemi, musisz napisac litere owiec Owca pokazana nad gtowg owcy z
wiasciwymi punktami wektorowymi stuzgcymi do podciggniecia owcy do gory

Nr 5 Litery majg okreslong liczbe punktéw wektorowych, ktére nalezy dotkng¢ w
odpowiedniej kolejnosci, aby unie$¢ owce z ziemi w powietrze i ostatecznie
wykorzystac jg na drodze powrotnej do odlotu i sprowadzenia owcy do miejsca

siedziba

Nr 6 Prébuj ukras¢ owce po jednej, uwalniajac je z zagrody, uwazaj na rolnika

pasacego owce, w kazdej chwili moze je uderzy¢ pistoletem, aby odwrécic je
od drogi, wiec uwazaj, aby rolnik nie trafia swoim karabinem w zaden punkt
wektorowy na Sciezce celu, w przeciwnym razie wyladuja w zagrodzie, a gra

zostanie przegrana i zakonczona

Nr 7 Na pierwszych poziomach musisz sprébowac uratowac okreslong liczbe

owiec w okreslonym czasie. Dzieje sie tak, gdy kradniesz owce z powietrza
na ziemie i przenosisz je do gtéwnej siedziby

Nr 8 Za kazdg uratowang owce otrzymujesz punkty. Zbierz tyle punktéw, ile

potrzeba, aby otworzy¢ nastepny poziom
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Nr 9 Na nowym poziomie jest wiecej owiec i wiecej rolnikéw czeka na nie w

zagrodzie. Istniejg réwniez rézne rodzaje owiec, oczywiscie majg one
réowniez rézne kolory i majg inng zasade trudnosci w ich ztapaniu

Nr 10 Na nowych poziomach musisz takze monitorowac kilka wybiegdéw i uwazag,
aby nie uwolni¢ niewtasciwych owiec, ale musisz takze uwaza¢, aby rolnik

nie strzelit ze swojego karabinu do celu do owiec, w przeciwnym razie wyladuja.
Znajduja sie w zagrodzie i zostajg wzieci do niewoli przez rolnikéw. Aby je

uwolni¢, muszg przekras¢ sie z innym krukiem, aby uwolni¢ gtéwnego kruka,

staje sie to jasne, gdy sie uda. Grajcie ze sobg w trybie wieloosobowym i na zmiane
wymieniajcie pomysty, aby uwolni¢ owce
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Nr 516 Oryginat Denkstar

Nr 1 Sprébuj zapamietaé co$, uzywajac dymkoéw. Aby to zrobi¢, zwré¢ uwage na

stowa pojawiajgce sie w aplikacji i wySwietlane w pokazanym moézgu

Nr 2 Nastepnie sprébuj stworzy¢ sensowne powigzanie migedzy stowami, co
oznacza, ze np. potaczysz ze sobg stowa Samochdd ma opony, co w tym
przypadku bytoby stwierdzeniem. Nr 3 Jesli tak zrobite$ , teraz wyjasnij
oswiadczenie, zadaj pytanie, wypowiedz

je glosem w potagczonej kompilacji instrukgcji

Nie. 4 Zostanie wyswietlony odpowiedni film lub obraz, ktéry bedzie odpowiedzig
na zapytanie lub pytanie

Nr 5 Teraz zapisz wideo w potowie mézgu, gdzie wida¢ puste pole, wideo jest
teraz oznaczone kolorowg kropka wektorowa

Nr 6 Jesli teraz dotkniesz kolorowego punktu wektorowego, wyswietli sie film,

ktéry zawierat odpowiedz na Twoje pytanie

Nr 7 Teraz ponownie ut6z odpowiednie stowa i potgcz te dymki, aby utworzy¢

stwierdzenie, ktére Ci sie podoba lub by¢ moze sktania do myslenia

#8 Postepuj zgodnie ze wspomniang zasada, aby umiesci¢ nowy kolorowy punkt
wektorowy w mézgu, ktéry nastepnie odpowie i pokaze Ci Twoje pytanie za
pomoca filmu

Nr 9 Sprébuj stworzy¢ jak najwiecej kolorowych kropek wektorowych i umies¢ je
w pustych polach mézgu

Nr 10 Jesli catkowicie uzupetnites mézg kolorowymi kropkami wektorowymi

i wyczerpate$ wszystkie wolne miejsca, mozesz przenies¢ swéj mézg do

wieczornego programu, oryginalnego myslenia dla telewizji
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Nr 11 Podczas nocnego programu Twoj mézg jest wybierany
przez szczescie po przestaniu, a nastepnie sposrod publicznosci
wyszukiwanych i wybieranych jest kilka réznych oséb, ktére chca
wzig€ udziat w tym teleturnieju

Nr 12 Na ekranie dotykowym pokazywany jest mézg i jego
kolorowe kropki. Wybrane osoby z widowni muszg teraz wybrac¢
kolor, a nastepnie, gdy nadejdzie ich kolej, zostaje im wyswietlony
film przedstawiajacy, co kryje sie za kolorowym wektorem. kropki

Nr 13 Teraz wybrany z widowni musi zada¢ odpowiednie pytanie dotyczace

filmu. Za poprawng odpowiedz otrzyma okreslong kwote pieniedzy w

zaleznosci od poziomu trudnosci. Za kazdg btedng odpowiedz musi dokona¢
wyboru nastepnemu graczowi. Jesli juz zarobites kwote kredytu i udzielisz btednej
odpowiedzi, zostanie ona ponownie odjeta w zaleznosci od kwoty pieniedzy.
Celem tej rundy pytan jest rozwigzanie wszystkich kolorowych punktéw
wektorowych mézgu i zadanie prawidtowych pytan na temat wspomnianej zasady.
Niech lepsza osoba wygra te gre i wygra dzien

, te zgodnie z powyzszym
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Nr 517 Pan Poppin

Nr 1 Musisz sprobowac sterowac postacig o imieniu Mr. Poopin. Postac ta
probuje stworzy¢ utwdr muzyczny, taczac elementy konstrukcyjne. Rozwoj
przebiega w sposdb opisany ponizej

Nr 2 Pan Poopin prébuje stworzy¢ rytm na siatce prostokatnych przyciskéw,
robi to dotykajac czujnikéw przyciskéw miekkim, sSrednim, mocnym dotykiem,
pierwszego przycisku dotyka miekkim dotykiem poprzez nacisk palca, czyli 6
punktéw wektorowych pojawiajg sie w okregu wokét pierwszego przycisku. Te
punkty wektorowe zawierajg instrumenty cyfrowe, takie jak fortepian, gitara,

kontrabas, flet, skrzypce, fortepian

Nie. 3 Nastepnie musisz przeciggna¢ i upusci¢ wybrane instrumenty na
przycisk i uzy¢ miekkiego, Sredniego i mocnego dotyku. Po utworzeniu sekwengji

przycisk zapisuje sekwencje w swoim umysle na réznych poziomach

Nie. 4 Teraz wybierz przycisk 2, jak opisano dla pierwszego przycisku, tym razem
wybierz 9 punktéw wektorowych, w tym wybrane instrumenty i zapisz to w
przycisku

Nr 5 Teraz wybierz przycisk 3, tym razem z 12 punktami wektorowymi i ich
instrumentami oraz sekwencjg drukowania, zapisz je w pamieci przycisku, dzieli
to sekwencje drukowania na poziomy

Nr 6 Nastepnie wybierz przycisk 4 itd. Dopdki nie zorientujesz sig, ile przyciskow
potrzebujesz, aby stworzy¢ swoj dzwiek, ktérego mozesz oczywiscie stucha¢ po
zapisaniu go pod przyciskiem

Nr 7 Najwazniejsze jest to, ze aplikacja tgczy teraz i poréwnuje przyciski oraz ich
warstwy oraz pyta o Twdj ton. Korzystajac ze zintegrowanego algorytmu, taczy
warstwy zapisane w przyciskach i faczy je w jednga. Przejscia do wyboru, wybierz
opcje. przejscia, ktére lubisz lub ustaw je automatycznie za pomocg algorytmu
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Nr 8 Teraz musisz wybra¢ odpowiedni tekst do zaspiewania z biblioteki i zaspiewac
go. Aplikacja decyduje, ktére poziomy z wygenerowanymi przejSciami beda
pasowac do fragmentéw tekstu i wstawia je jako $ciezke dodatkowa nad

Spiewanym tekstem.

Nr 9 Teraz odtworz skonstruowang piosenke i uzyj analizy liter, ktéra sktada sie

z punktéw wektorowych, aby udoskonali¢ swoje poziomy, umieszczajac litere

na poziomach oraz rozciggajac jg i wydtuzajgc w réznych kierunkach, co gwarantuje
ta zmiana poziomoéw. dostroi¢ dzwigki, tacznie z przejsciami i dzwiekami

instrumentow, ktére zostaty wczesniej dodane

Nr 10 Po dostrojeniu analizy liter mozesz teraz stucha¢ zoptymalizowanego

utworu i poréwnag, czy Ty lub algorytm aplikacji wykonaliscie dobrg robote

Nr 11 Wymien swoje przyciski dzwiekowe z innymi uzytkownikami programu i

zintegruj inne przyciski uzytkownika ze skomponowanym utworem muzycznym
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Nr 518 Kartonowy rapterapeuta

#1 W tej grze musisz zostac kartonowym aportycjonistg lub przynajmniej
sprébowacd nim zostac

Nr 2 Sprébuj zaspiewaé piosenke za pomocg mikrofonu microalf w ramach funkgji
karaoke, we wtasciwej wysokosci, odpowiednio i za pomoca wirtualnego pistoletu
dzwiekowego, wpisujgc stowa w puste pola tekstowe na wyswietlaczu podczas
$piewania. Dziata to, gdy celujesz wirtualnego pistoletu dZzwiekowego w puste
pola tekstowe i oddaj strzat. Kazde trafienie jest rejestrowane, a Ty otrzymujesz

punkty za zdanie za$piewane we wtasciwym czasie i trafienie w puste pole tekstowe

Nr 3 Za poprawnos$¢ wysokosci Spiewanej piosenki naliczane sa dodatkowe

punkty, ktére zostang zaliczone na Twoje konto kredytowe

Nr 4 Jesli zaspiewates piosenke w catosci i zakonczytes funkcje karaoke,

musisz teraz wycelowac w poszczegolne litery piosenki i ich kolorowe, Swiecgce
punkty wektorowe za pomocga wirtualnego pistoletu dzwiekowego. Jesli
zdobedziesz wystarczajaca liczbe trafien, tak sie stanie otrzymac punkty bonusowe

Nr 5 Litery obracajg sie jak cel i zmieniajg sie wraz z obrotem, czasami stajg

sie wieksze, a czasem mniejsze. Upewnij sie, ze celujesz doktadnie swoim

wirtualnym pistoletem dZzwiekowym i precyzyjnie celujesz w punkty wektora

Nr 6 Sprébuj zaspiewad piosenke w catosci, a nastepnie uderz w punkty wektorowe
poszczegdlnych liter w tekscie piosenki

Nr 7 Ostatecznie w gre mozna gra¢ w dwie osoby, jeden gracz uzywa mikrofonu
microalf do Spiewania, a drugi uzywa wirtualnego pistoletu dzwiekowego. By¢
moze bedg musieli to robi¢ na zmiane, a gra moze réwniez zosta¢ zatrzymana
podczas Spiewania drugi gracz musi trafia¢ w kolorowe kropki wektorowe, ktére
sie Swiecg, aby gra trwata
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Nr 8 Grajcie zespotowo i starajcie sie w okreslonych momentach i we wtasciwym

czasie uswiadomic sobie, ktéry gracz ma co zrobic

Nr 9 Walcz w trybie wieloosobowym z dwoma innymi przeciwnikami z Internetu

i zostan tekturowym terapeuta

Nr 10 Dodatkowo w trybie freestyle mozesz skomponowac wtasny tekst,

uzywajac stow z dymkow i ustawic to jako cel do osiggniecia dla przeciwnika. W
trybie wieloosobowym twdj przeciwnik moze réwniez ustawic jako zadanie wtasng
kompozycje tekstow

Nr 11 W grze kohczy sie czas, zbierz wystarczajaca liczbe punktéw, aby odblokowaé
nowe piosenki, na koniec zaspiewaj je za pomoca mikrofonu mi-croalf i uderzaj

w litery i ich punkty wektorowe za pomocg pistoletu Sound Virtual

Nr 12 Na poziomach bonusowych musisz uzupetni¢ brakujgce stowa piosenki
wiasciwymi stowami w pustych polach za pomocg miekkiego, $redniego i mocnego
dotyku na czas, aby ukonczy¢ piosenke

Nr 13 Wymieniaj sie swoimi $Spiewanymi piosenkami w muzycznej bazie danych z
innymi uzytkownikami Internetu i przesytaj swojg $piewang piosenke na

YouTube lub skorzystaj z samodzielnie stworzonej piosenki freestyle i przy
odrobinie szcze$cia zdobadz duzo polubien
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Nr 519 Runthehead

Nr 1 Musisz sprébowa¢ narysowad twarz, ktéra bedzie losowo
widziana z ramkg nad nig, twarz z duzg gtowag wypluwa na nig punkty
wektorowe, ktére musisz ztapac i ztapac siatkg w odpowiedniej
kolejnosci, zobacz tablice wynikéw z liczbami matematycznymi,

gdy ztapig ja w powietrzu. Symbole stuzgce do obliczer,, mnozenia,
dodawania, odejmowania i dzielenia, s3 umieszczane przez nich
obok twarzy miekkim, Srednim, twardym dotykiem.

Nr 2 Sprébuj wystac punkty wektorowe z powrotem do twarzy, ktére
losowo pojawiajg sie z pdl z liczbami matematycznymi, twarze
otrzymujg zwrot, wokét gtowy i symboli czyszczenia, ktére
umieszczajg obok twarzy, musi teraz Przeciwnik oblicza problem
matematyczny, ktéry jest poszukiwany na tablicy wynikow

Nr 3 Jesli mu sie nie uda, mozesz zatozy¢ mu pudetko na gtowe i w
ten sposob go dezaktywowag, zwracac uwage na inne twarze,
ktére w trybie naprzemiennym kierujg w twojg strone puste punkty
wektora, szybko tapac siec i realizacja indywidualnych liczb
matematycznych, ktore sg zintegrowane z punktami wektorowymi

i kierujg je z powrotem na twarz lub wokét gtowy twarzy

Nr 4 Jesli twarzy uda sie wykona¢ prawidtowe obliczenia, jej gtowa
stale rosnie i staje sie wieksza, uwazaj, aby gtowa lub przeciwnik

nie obliczyli poprawnie wszystkich zadan, w przeciwnym razie

nie mozesz umiesci¢ pudetka nad jego gtowa, przeciggnij, cel polega
na zrobieniu gtowy przeciwnika tak duzej, az peknie, a nastepnie
umieszczeniu jego zadan z powrotem na wyswietlaczu, ktére

mozesz nastepnie wykorzysta¢ za pomocg symboli czyszczenia
dostepnych za pomoca dotyku oraz przeciggnij i upus¢, musisz rozwigzac
Nr 5 Zatem stawiaj przeciwnikowi trudne zadania i miej nadzieje,

ze nie uda mu sie ich poprawnie rozwigza¢, ciggle pojawiajg sie nowe
twarze, losowo wybrane z Internetu, musisz pokonac¢ tych

innych graczy, az przestang dziatac

Nr 6 Na koniec ¢wicz swojg pamiec i zdolnos¢ reagowania na
zadania matematyczne i ich obliczenia

118



Machine Translated by Google

Nr 520 Colortwist

Nr 1 Musisz porusza¢ gangsterem na zmiane, aby wyeliminowa¢
oddziaty wroga, co oznacza, ze musisz z nim chodzi¢ z nim

przez autentyczne lokalizacje w Mapach Google, robigc to,

mozesz uzywac swoich gangsteréw z mnoznikami, udoskonala¢

i tworzyc¢ druzyne dodajac liczby matematyczne, muszg uzy¢

swoich metod rotacji i rotacji, aby sprébowa¢ pokolorowac innych
przeciwnikéw, ktérzy zmierzajg w ich strone punktami wektorowymi,
€O 0znacza, ze masz wybrang grupe z Aby je pokolorowag,

muszg strzelac¢ tymi samymi kolorowymi kropkami wektorowymi

w te same kolorystyke przeciwnikéw

Nr 2 Jesli pokolorowates wymagane oddziaty wroga odpowiednim
kolorem, musisz teraz otworzy¢ kolorowy portal i przeciggna¢ do
niego tych kolorowych przeciwnikéw. Dzieje sie tak, gdy utozysz
Sciezke wektorowq na trasie lub Sciezce, ktéra odpowiada kolor
przeciwnikéw

Nie. 3 Jesli wyznaczytes Sciezke i poprowadzite$ nig wojska wroga
do kolorowego portalu, ci przeciwnicy znikng z twojej Sciezki i
wyladujg ponownie pdzniej w minigrze podczas przechwytywania
gry w kolor flagi

Nr 4 Sprébuj wyzwoli¢ miasta i okolice od wojsk wroga, ktore sg
oryginalnie odtworzone z Map Google. Za kazdy wyzwolony
obszar otrzymasz flage, ktérg mozesz nastepnie zdefiniowac jako
znak podboju swojego obszaru
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Nr 5 Uwazaj na nowe oddziaty wroga w nowych obszarach i Srodowiskach,

ktére musisz podbi¢ i pokolorowa¢. Po wystaniu wojsk wroga przez portal, gra
przechodzi teraz do kontrofensywy, teraz musisz przeciwdziata¢ oddziatom, ktére
weszly. innymi graczami w grze, a teraz sprébuj podbi¢ terytoria innych

graczy, najezdzajac obszar swojg druzyng i niszczac oddziaty przeciwnikéw,
kawatek po kawatku, a takze zdobywajac ich gtéwnga kwatere gtéwng i kradnac
ich flage oraz ten obszar wraz z ich oddziatami zajmij nr 6 Wré¢ do normalnego
trybu i poczekaj na nowe ataki na zdobyte bazy i zbudowang przez ciebie kwatere
gtéwna lub kontynuuj gre i udaj sie do nowych obszaréw po zajeciu pobliskiego

i zgodnie z opisem na

poczatku sprébuj pokolorowac oddziaty wroga i wciggnij je do swojego portalu

poprzez $ciezke punktéw wektorowych

Nr 7 Gra réwniez przebiega punktualnie, po drodze znajdujg sie bronie i trasy
do zdobycia, podbicia odblokowanych obszaréw w Twojej okolicy w wymaganym

czasie i zamieszczenia tam flagi przy gtéwnej kwaterze gtéwnej

Nr 8 Stopniowo podbijaj caty stan federalny, a ostatecznie cate miasto - to jest
ostateczny cel gry
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Nr 521 Faithofgeiz

Numer 1 w tej grze Ghostofmars probuje wykona¢ nastepujgce czynnosci:
najbogatsi ludzie, bez wzgledu na powody i obszary Swiatowego przemystu,

jego wymagania, a jego zadaniem jest kradziez pieniedzy tym niezwykle bogatym
ludziom i oddanie ich najbiedniejszym nr 2. Na r6zne sposoby stara sie pozyskac
pienigdze, albo kradnie je z bankéw Swiata,

albo doprowadza je do ruiny manipulujac sektorami biznesowymi, albo poprzez
handel akcjami, albo infiltracje biur i oddziatéw, w ktérych przebywajg niezwykle
bogaci i prowadzg swéj handel. Nr 3 Jako szpieg musisz zintegrowac sie np. z
centralg firmy, a stamtagd manipulowa¢ nimi i prébowa¢ kontrolowa¢ wewnetrzne

procesy biznesowe, aby je kontrolowa¢, aby sta¢ sie menedzerem, a nastepnie
mie¢ wtadze, aby ostatecznie zrujnowac nazwe firmy

Nr 4 Wprowadz wybrane i znane firmy, odszyfruj kod firmy i postaw pomnik
firmie, czyli wyprowadzenie sie z korupcji i manipulacji handlem w gateziach

biznesu

Nr 5 Podobnie jak w Mission Impossible, sprébuj zmieni¢ i zoptymalizowa¢
swojg osobowos¢ w najlepszym stylu akgcji, znajdz ztych ludzi biznesu i zdemaskuj
ich, aby wszyscy dowiedzieli sie o twoich intrygach, rozgto$ i zniszcz ich Firma
przez ludzi, ktérzy za nimi stojg ciebie i wspierac cie, a mianowicie odkry¢ upadek
ztych przedsiebiorcow

Nr 6 w tej turowej strategicznej grze akcji z perspektywy trzeciej osoby, kontrolujesz
agenta Ghostofmar w réznych grupach branz i potajemnie budujesz biuro agenta

0 nazwie Rimba, tutaj powstaje Rimbatrans-lator.com Sharks potrafi rozszyfrowac
jezyk biznesu, aby dowiedzie¢ sie, jak dziata biznes tych oszustéw
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Nr 7 Po odbyciu szkolenia wprowadz swoich agentéw do centrali réznych branz
gospodarczych i szpieguj filozofie firmy na najwyzszym poziomie oraz rozszyfruj
zwigzek pomiedzy rekinami gospodarczymi a ich oszustwami za pomocg programu

rimbatranslator. Odszyfruj jezyk ekonomii i podac¢ jg do wiadomosci publicznej

#8 Nastepnie zbuduj wraz z ludZzmi ulepszone imperium gospodarcze i ulepsz
infrastrukture na catym Swiecie

#9 Ostatecznie musisz kontrolowaé swoich agentéw jednoczesnie na catym
Swiecie i gra¢ w trybie deja vu, wykorzystywac zebrane umiejetnosci i zostac
krélem ekonomii, jest to ograniczone w czasie i masz na to caty rok prawdziwego
zycia.
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Nr 522 Pengpon

#1 Musisz wywota¢ huk i to dziata, gdy prébujesz rozdrobni¢ planety, ktére
spadaja na ciebie harpunem, musisz to réowniez zrobi¢, gdy rozerwiesz planety,
a nastepnie wrzucisz je do obreczy do koszykéwki, gdy zostang wczesniej

zebrane. kawatki planety z dotykiem w swoim koszyku i przechowuj je

Nr 2 Obrecz do koszykéwki pojawia sie na $Srodku pola gry, gdy miazdzg inne
planety i musza wrzuci¢ do niej przechowywane pitki lub fragmenty planet za
pomoca katapulty i umiesci¢ je w polu nr 3. Teraz muszg sprébowac wykonaj spust
pengponu, co oznacza, ze podczas proby

obracania innych planet, ktére spadaja na ciebie w tym samym czasie,
zmiazdzone tak zwane kule, kawatki planet za pomoca katapulty w obrecz

do koszykéwki Zatem z harpunem na dole ekranu na dole pola gry, a nastepnie
pobiegnij do katapulty, aby w koricu zamieni¢ ob6z zmiazdzonych planet, ktére
ztapates$ dotykiem i zebrate$ w obozie, w pitke do koszykéwki nr 4 Uderz wszystkie
zmiazdzone planety w obozie w obrecz do koszykéwki i nie pozwdl, aby zadna
planeta uderzyta w ziemie, aby zniszczy¢ wszystkie spadajgce planety w powietrzu

i wygrac poziom i dostac sie na nowy poziom z innymi konstelacjami planet
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Nr 5 Na kolejnym poziomie musisz przypisa¢ nazwy planet do nazw
spadajacych liter za pomocg metody ,przeciggnij i upus¢”, zniszcz planete, a
pozostate pozostatosci przenies$ do koszykdwki. Nr 6 Tablica wynikéw pokazuje,
ktore litery planety,

planeta musi najpierw zosta¢ przypisana do idealnych nazw nr 7 Gra réwniez
dziata na czas i osigga limit, sprébuj to zachowac i dotrzyj do niego w
wymaganym czasie

i osiggaj limit nr 8 Wyproébuj ten z Google Maps Wygenerowang grafike tta z
Twojego miasta mozna aktywowac jako nastréj podczas gry, gdy zbierzesz
wystarczajaca liczbe punktow

jako wspotczynnik trafien, aby zintegrowac sie z gra, aby osiggna¢ przyjemna gre
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Nr 523 Ufoksiezyc

Nr 1 W tej grze prébujesz kontrolowa¢ UFO i chroni¢ ksiezyc przed obcymi
przeciwnikami
Nr 2 W turowej grze strategicznej sterujemy UFO wokot Ksiezyca

Nr 3 Najpierw musisz stworzy¢ te UFO na Ksiezycu, na co masz okreslong ilos¢
czasu. Nr 4 Jesli wojska obcych zaatakujg, masz czas

w okres$lonym promieniu na umieszczenie Twojego UFO na ich radarze aby
zabezpieczy¢ swojg pozycje Trzymaj i korzystaj ze swojego arsenatu broni

nr 5 Obcy strzelajg do swoich UFO kolorowymi, $wiecagcymi kropkami wektorowymi,
staraj sie

ich unika¢, ustawiajac wczesniej bariery miedzy obcymi a UFO

Nr 6 Jesli punkty wektoréw nadal przedostaja sie przez bariery, mozesz
sprébowac je zatrzymac za pomocg systemu przeciwlotniczego, jednoczes$nie
strzelajac literg w kolorowe punkty wektoréw kosmitéw, aby wessa¢ wektor

zwrotnica

Nr 7 Jezeli udato Ci sie zassa¢ punkty wektoréw lub ich cze$¢, litera ta pozostaje

w miejscu, w ktérym zassata punkty wektoréw

Nr 8 Jedli jakie$ kolorowe punkty wektorowe przejdg przez bariery i trafig w
jedno z twoich UFO, pokoloruj swoje UFO na okreslony kolor, nie pozwdl na
pokolorowanie catego UFO, w przeciwnym razie trafi ono w rece obcego

przeciwnika powyzej
Nr 9 Ostatecznie musisz sprobowac pokolorowac statki obcych i oddziaty wroga

literami, ktére rozdates z miejsca, w ktérym sie zatrzymali, a takze

bombardowaniem kolorowymi kropkami wektorowymi
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Nr 10 Na przyktad, jesli pokolorowates$ statek, ale nie udato ci sie go catkowicie
pokolorowag, to kolej przeciwnika na pokolorowanie w pewnym stopniu jego
UFO, oczywiscie stara sie on pokolorowac jego UFO w 100 procentach, aby
nastepnie przejma go w posiadanie, zapobiegaja temu, zmieniajac potozenie
swoich UFO w kazdej rundzie

Nr 11 Ostatecznie muszg pokolorowac wszystkie statki i oddziaty wroga w 100%
na swoj wtasny kolor, aby uzyska¢ przewage w grze i wygrac gre, kolorujac
wszystkie inne statki i oddziaty obcych

Nr 12 Podejmij wysitek i obierz najwazniejsze trasy oraz rozmies$¢ swoje UFO
strategicznie i madrze w dobrym promieniu obcych statkéw i zotnierzy, w poblizu
lub w oddali

Nr 13 Gra ma czas, kazda runda ma okreslong ilo$¢ czasu, w ktérym mozesz

zmieni¢ pozycje i oddac ogien. Ciggle budujg nowe UFO, aby wytrzymac¢ atak

wrogich statkéw i zotnierzy obcych
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Nr 524 Dotyk umystu

Nr 1 Logujesz sie do aplikacji i otrzymujesz pustg, animowang grafike
przedstawiong w postaci mézgu, wybierasz swoj osobisty rozmiar, teraz mozesz
zaczynac

Nr 2 Porozmawiaj ze stowami w dymku, ktére zasugerowano Ci w wiadomosci
gtosowej, aby rozpoczac¢ temat, otworz swoje przemyslenia i osobistg opinie na

temat stéw w dymku i wybierz odpowiednie kategorie ze stéw w dymku

Nr 3 Jedli zgodzite$ sie na kilka komunikatéw gtosowych dotyczgcych stéw w

dymkach, mézg zaczyna mysle¢ i pracowa¢; w animowanej grafice jest duzo
wolnych przestrzeni i pustych pol

Nr 4 Po rozmowie ze stowami w dymku pojawig sie opinie. Wt6z je w puste pola i
wolne przestrzenie w animowanym mozgu. Przeciggnij i upus¢ opinie stworzone

przez aplikacje w wolne przestrzenie moézgu

Nr 5 Teraz uruchom moézg jednym nacisnieciem przycisku, a kiedy catkowicie
wypetnisz mézg przeciwstawnymi opiniami, w wypetnionych obszarach mézgu
pojawig sie znaki zapytania. Dotknij ich miekkim dotykiem, aby uzyska¢ proste
pytanie, medi -um , aby uzyska¢ pytanie $rednie i trudne, aby uzyska¢ trudne

pytanie na temat opinii zebranych przez program

#6 Twoim celem jest teraz udzielenie odpowiedzi na te pytania i zapisanie
odpowiedzi na pytania w bazie danych mézgu, zapytaj swojego najlepszego
przyjaciela Google, jesli utkniesz, poszukaj w encyklopedii lub zapytaj tego
programu odpowiedzi Rimba, ktéry moze odfiltrowa¢ odpowiedzi Twoje pytania z
aplikacji spotecznosciowych wideo

Nr 7. Po otrzymaniu odpowiedzi i zapisaniu pytart mozesz teraz zamowic aplikacje

jako gre planszowg do swojego domu i gra¢ w nig ze znajomymi
#8 Wymien sie z innymi uzytkownikami programu, ucz sie na podstawie swoich
mysli i stan sie madrzejszy dzieki wtasnej pewnosci zrozumienia katalogu

pozostatych pytan
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Nr 525 Ghostofmars

Nr 1 Musisz kontrolowa¢ niedZwiedzia lodowego na planecie Mars i sprébowac

znalez¢ i zebrac duchy zwierzat, ktére na nim zyty

Nr 2 Wyprébuj posta¢ niedzwiedzia lodowego i specjalny radar, aby zlokalizowac te
duchy i uwolni¢ je z niewoli, aby sprowadzi¢ je z powrotem na planete Ziemie ze

wszystkimi zwierzetami

Nr 3 Mozesz utatwi¢ sobie wyszukiwanie za pomocg specjalnego radaru-widma,

ktéry pokazuje przyblizong lokalizacje wygenerowang przez Google Maps

Nr 4 Slady prowadza do obcych obszaréw i miast, sprébuj wypetni¢ radar, aby dotrze¢ we wiasciwe

miejsce

Nr 5 W drodze na poszukiwania na planecie pojawiajg sie oddziaty wroga, sg to obce
potwory, ktére musisz zatrzymac swoim niedzwiedziem lodowym w drodze na
odnalezienie duchéw

Nr 6 Uzyj swojej postaci, aby sprobowa¢ obezwtadnic tych kosmitéw, wptywajgc

na nich swoim gtosem, a nastepnie uzywajac tap, aby ich rozebra¢, a arsenat broni,
ktéry nosisz w plecaku, zapewni ci potrzebng bron. Moc przeciwko wrogim

potworom

Nr 7 Jesli znajdziesz ducha, musisz nagra¢ go w swojej urnie, dzieje sie tak, gdy

uzywasz liter jako funkcji karaoke i wypowiadasz na duchu zdanie z ksigzki przez

mikrofon, aby go oczarowac i utrzymac w ryzach
Nr 8 Jesli znalazte$ wymagane duchy i wytgczyte$ wrogie oddziaty obcych z akgji,

musisz teraz sprowadzi¢ te duchy znajdujace sie w ich urnach z powrotem na statek

kosmiczny i wprowadzi¢ je do maszyny duchéw, aby je tam uratowac
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#9 Ustaw takze alarmy i bariery wokét swojego statku kosmicznego, aby chroni¢

sie przed nocnymi atakami sit wroga

Nr 10 Jesli przetrwates$ ataki i nie zabrano ci zadnych duchéw, kontynuuj
poszukiwania od tej chwili z radarem jako towarzyszem

Nr 11 Zbierz litery, czyli imiona duchéw zamieszkujgcych lad i miasta Marsa,

aby przypisac te imiona duchom

Nr 12 Badz szybki i tatwy w ruchu, Twoj wyswietlacz krokéw musi by¢ stale

tadowany, chodzac w realnym swiecie, aby moc is¢ do przodu, a nie sta¢ w miejscu
Nr 13 Na koniec udaj sie z powrotem na ziemie i sprowadz zagubione duchy z

powrotem do zwierzat, aby nastepnie zbudowac z nimi stacje opartg na

naturze i ostatecznie zy¢ w pokoju i wspélnocie ze zwierzetami
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Nr 526 Freakball

Nr 1 Poziom jest podzielony na rézne ksztatty w postaci kétek, trojkatéw,
prostokatow, kwadratéw, w kazdym rogu ksztattéw znajdujg sie kolorowe ramiona
pinballa w réznych kolorach

#2 Sprobuj kontrolowac dziwaczng kule za pomocg ramion flippera, uderzajac
pitke w kierunkach na ramionach pinballa i starajgc sie trafi¢ w punkty

wektorowe liter we wtasciwej kolejnosci i kombinacji koloréw

Nr 3 Za kazde trafienie otrzymujesz indywidualne i r6zne czasy, ktérych
potrzebujesz i potrzebujesz, aby w ogdle méc gra¢ w gre, dotadowujgc swoje
konto czasu, trafiajgc precyzyjnymi trafieniami w kolorowe kropki wektorowe
liter

Nr 4 Litery obracajg sie wokét wiasnej osi w ksztattach poziomu i sg
rozmieszczone w rézny sposéb, zawsze umieszczone inaczej w stosunku do
poziomu i inaczej rozmieszczone w ksztattach poziomu Nr 5 Utrzymuj bieg
czasui

uwolnij litery Ben z kolorowe kropki wektorowe, a nastgpnie zetknij je ze sobg,

aby wygenerowac na tablicy szukane stowo, za ktére otrzymasz punkty na
swoje konto

#6 Kontroluj dziwadto na poziomach za pomocg odpowiednich ramion pinballa,
uzyj odpowiedniego koloru ramienia pinballa, aby pokolorowa¢ kulke na

odpowiedni kolor i skieruj jg we wtasciwym kierunku, zgodnie z literg

Nr 7 Zbieraj punkty, aby uzyskac nowe tta z Map Google dla swoich miast w
komiksowej grafice, aby uatrakcyjni¢ gre, graj w trybie wieloosobowym z
maksymalnie 4 osobami jednoczes$nie i kontroluj ramiona pinballa z innymi
graczami, aby trafi¢ kazdy inny z réznych punktéw wektorowych liter

Nr 8 Zbieraj przedmioty w grze, gdy dziwak sie porusza, aby nada¢ mu specjalne
zdolnosci, by¢ szybszy, silniejszy, wiekszy, mniejszy itp. Te specjalne zdolnosci maja
na celu akceptowanie specjalnych zmian punktéw wektorowych i eliminowanie

ich
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Nr 527 Zbankrutowany sep

W tej aplikacji musisz zapisa¢ wszystkie produkty zakupione w sklepie przed
podwyzka cen, aplikacja poréwnuje ceny z ostatnich dni tygodnia z przesztoscia,
terazniejszoscig i przysztoscia. Aplikacja posiada skale potrzeb z punktami
wektorowymi, dzieki ktérej mozesz przypisac swoje gusta do portfela i poprawnie
je poréwnac. Animowany sep w formie komiksu automatycznie kontaktuje sie

z Tobg za posrednictwem aplikacji i przedstawia sugestie na przyszto$¢ dotyczace
Twoich zakupéw i projektu domu z zakupionymi produktami, ktére zostaty Ci
polecone przez aplikacje i pasujg do Twojego portfela btedne zakupy i poréwnuje
Twoje samopoczucie, potrzeby i zainteresowania z produktami z najrézniejszych
obszardéw Swiata produktéw, ktére sg oferowane w pobliskich sklepach, daje

Ci mozliwos¢ wyboru, wskazéwki dotyczace zakupu nowych produktéw i
sprzedazy starych te produktéw w przysztosci.

Ponadto, jako urzadzenie i funkcja skanujaca, jest zawsze gotowy, aby znalez¢
najtansza oferte w czasie rzeczywistym, gdy skanujesz produkt w Twoim

sklepie i zapewnia alternatywe, czy to w pobliskim sklepie, czy w Internecie
dostepna opcja w aplikacji. Zawiera sugestie dotyczgce produktéw oferowanych
w rozsgdnych cenach, ktére mogtyby ze sobg wspoétpracowad w przysztosci. W
oparciu o ocene wasnych schematéw potrzeb w skali punktéw wektorowych, w
przysztosci odpowiednie oferty zbankrutowanego sepa zostang pokazane i

przedstawione schematycznie. Mitej zabawy, meh, meh
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Nr 528 Booogaboga

Nr 1 Musisz sterowac postacig zwang boogaboga i sprobowac zebrac
w tym skoku i biegu wszystkie rodzaje owocoéw znajdujacych sie w
urnach, aby zdoby¢ punkty. Dzieki tym punktom mozesz przejs¢

na nowy poziom zgodny z oryginatem , wygenerowany w formie
komiksowej grafiki przez Google Maps, odblokuj jg i sprébuj w nig
zagrac. Nr 2 Staraj sie wskakiwac na urny znajdujgce sie

na poziomie i ewentualnie do nich strzela¢, gdy to zrobisz Zebrates
przedmioty do swojego arsenatu na tym poziomie

Nr 3 Wazne jest to, ze sterujesz zmienng postacia, ktéra wykorzystuje
swoje zdolnosci, zamieniajgc maski, ktére aktywuje w grze, co
prowadzi do nowych specjalnych umiejetnosci i wygladdw, co
oznacza, ze w niektérych fragmentach gry musisz miec jedng

Maske zostac aktywowany, aby stworzy¢ pewne bariery w grze, na
przyktad maska przynosi mu wiekszg predkos¢, inny, silniejsze

ciato, inny, lepszy skok, inny wicher, inny, wieksze lub mniejsze ciato

Nr 4 Na poczatku masz do 6 masek, ktére moga i muszg zmieniac
swoj charakter, aby aktywowac okreslone wtasciwosci, aby zapewni¢
przejscia i bariery oraz zbiera¢ potrzebne rodzaje owocéw. W sumie
jest 13 masek o roznych wiasciwosciach i specjalnych umiejetnosci,
ktore pozwalajg wyposazy¢ twojg indywidualng postac na specjalne
sytuacje

Nr 5 Na poziomie staraj sie zniszczy¢ jak najwiecej urn z ré6znymi rodzajami owocéw,
korzystajgc ze swoich specjalnych umiejetnosci, aby dostac¢ sie do

poszukiwanego owocu, poniewaz bez tego waznego owocu nie otrzymasz

zadnych punktéw i nie bedziesz mdégt aby to zrobi¢ na koncu pozioméw 3D Jump

and Run, nie osiggaj nowego poziomu i nie odblokowuj sie

Nr 6 Staraj sie przejs¢ poziom w okreslonym czasie i korzystaj z
réznych pojazddéw, aby pokona¢ poziom szybciej i lepiegj
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Nr 7 Docelowo musisz zwraca¢ uwage na swoj krokomierz, ktéry tadujesz
pokonujac kilometry w realnym Swiecie, aby da¢ bohaterowi w tej grze mocg, site,
aby w ogdle méc go kontrolowad, kroki sg wyznaczane przez odpowiednia
aplikacja jest digitalizowana w grze i moze by¢ nastepnie uzywana w gtéwnej
grze polegajacej na skakaniu i bieganiu, a nastepnie jako energia biegowa.

Jesli ta sie skonczy, gra zostanie zatrzymana i bedzie mozna w nig gra¢ pézniej,
gdy ponownie bedzie dostepna wystarczajgca liczba krokéw - zatadowatem

Nr 8 Skacz, skacz i biegaj przez kreatywne przejscia i Sciezki na poziomie i zbieraj
niezbedne rodzaje owocow, aby uzyskac lub odblokowa¢ dostep do nowego
poziomu, umiejetnie uzywaj masek i przeksztatcaj swojg postac za pomocg
specjalnych umiejetnosci, aby pomysinie opanowac i ukonczy¢ przejscia w

grze, ktére na Ciebie czekaja

Nr 9 Ostatecznie musisz opanowac wszystkie 130 poziomodw, ktére
odpowiadaja oryginalnym krajobrazom wybranego regionu z Map Google i
znalez¢ pozostate maski transformacji, aby ukoriczy¢ dodatkowe poziomy, za
pomoca ktérych znajdziesz maski i zagrac¢ w nie Coop . Tryb z innym graczem,

aby przejs¢ gre w odwrotnej kolejnosci
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Nr 529 Thefroghouse

Nr 1 W tej krétkiej grze wieloosobowej probujesz jednoczesnie kontrolowac
zaby w domu i uzywac ich do zbierania kolorowych kropek o réznych ksztattach

i wsysania ich jezykiem

Nr 2 Trafianie w punkty wektorowe nie jest tatwe, poniewaz przeciwnicy, ktérzy z
reguty generuja te punkty wektorowe, to losowo wybrani uzytkownicy
smartfonoéw, ktérzy w czasie gry potrzasajg swoim smartfonem i w ten sposéb

rozdzielaja te punkty wektorowe w zabim domku

Nr 3 Nalezy zassac¢ jezykiem wygenerowane punkty wektorowe i w tym celu
sterowane zaby zamieniajg sie w gwiazdki, w ktére inne losowo wybrane osoby
w Internecie muszg klika¢ swoimi smartfonami za pomocg dotyku miekkiego,

Sredniego, twardego i off nalezy zdja¢ z wyswietlacza, aby oczysci¢ wille zab

Nr 4 Jesli w koricu domek zab zostanie oczyszczony z kolorowych kropek i
gwiazdek, najlepsi gracze otrzymajg voucher do willi, dzieki ktéremu bedg mogli
spedzi¢ w niej weekend z bliskimi
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Nr 530 Piwo

Nr 1 Musisz sprébowac¢ doprowadzi¢ butelki piw réznych i réznych producentéw
jak najdalej na zadang wysokos¢, co oznacza, ze w tej grze Jump High musisz
zdoby¢ co najmniej 33 piwa do najwyzszego poziomu zaawansowanego

projekty poprzez ramiona do pinballa przymocowane do bokéw poziomu

Nr 2 W drodze na gére musisz unika¢ réznych punktéw wektorowych i
utrzymywac kontrole nad butelkami piwa, aby méc doprowadzi¢ je na
najwyzszy poziom. Po osiggnieciu najwyzszego punktu otworzg sie usta i twarz,

ktéra przyjmuje butelki piwa i otwiera usta do spozycia

Nr 3 Nastepnie nalezy pukna¢ twarz (selfie) miekkim, $rednim, twardym dotykiem,
aby otworzy¢ usta lub gardto, aby piwa, ktére wéwczas osiggnety odpowiednia
wysokos¢, rowniez dotykiem. nalezy otworzyc i ostatecznie wepchna¢ do ust za
pomoca metody ,przeciggnij i upus¢”, aby zdoby¢ punkty nr 4. Uzyj bocznych
ramion przerzucanych umieszczonych na poziomie, aby popychac¢ butelki z
piwem,

kawatek po kawatku, az do najwyzszego punktu i prosto do twarzy, przewieziesz
wszystkie rodzaje piwa oferowane przez 33 producentéw, wiec otrzymasz kod

QR, aby bezptatnie wymieni¢ catg skrzynke swojego ulubionego piwa na

najblizszym targu z napojami

Nr 5 Gra opiera sie na czasie i okre$lonym wysokim wyniku. Jesli uda Ci sie zdoby¢
wymagane punkty w wyznaczonym czasie, otrzymasz bezptatnie opisany QR,
aby wymieni¢ swoje ulubione piwo
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Nr 6 Staraj sie unika¢ latajgcych kropek wektorowych i transportuj rézne rodzaje
piwa w gore do celu, czyli do wiasnego gardta, poprzez zdjecie wykonane w
trybie selfie. Jesli kropka wektorowa uderzy w piwo, rozbije sie. To sprawia, ze nie
nadaje sie do uzytku do dalszej zabawy rozpoczynasz gre z niskim poziomem
trudnosci, czyli z maksymalnie 130 piwami, ktére sg Ci udostepniane, abys mégt
dostac z nich co najmniej 33 do ust twarzg w twarz, aby awansowac na najwyzszy

poziom

#7 Zbieraj takze nazwy i litery producentéw piwa, podrzucajac piwa w powietrzu,

aby zdoby¢ wiecej punktéw i ostatecznie zblizy¢ sie do podanego wyniku

Nr 8 Tto graficzne tej gry o skoku wzwy?z zostato stworzone przez Ciebie
samodzielnie, albo na podstawie zdje¢ Twojego pokoju, albo z realistycznego

krajobrazu lub miasta wygenerowanego przez Mapy Google

136



Machine Translated by Google

Nr 531 Méwigca chciwosc

Nr 1 Musisz zosta¢ krélem minigier w tym wieczornym show, co oznacza, ze ty,
gra Mario Party, starasz sie wprowadzi¢ do programu wystepy z prawdziwego
zycia, jednoczes$nie uczestnicy musza: wybrany z losowych generatoréw po
zarejestrowaniu sie do tego wieczornego programu, bedzie zadawat pytania
widzom telewizji na zywo, poniewaz muszg nasladowac minigry z Mario Party w

nocnym programie

Nr 2 Program jest powigzany i potgczony na zywo z widzami telewizyjnymi,
uczestnicy tych minigier muszg zadawac pytania losowym widzom, ktérzy z kolei
musieliby poprawnie odpowiedzie¢ na nie, aby méc zagra¢ w kolejne minigry,
ktérymi sg oparta na grze Mario Party Reference, aby odblokowa¢, nalezy
pobrac

Nr 3 Uczestnicy minigier musza sprébowac dostac sie do kolejnej minigry,
zdobywajac punkty po nasladowaniu publicznosci i nadal cyfrowo grajac w gre,
w ktorg wiasnie grali

Nr 4 Celem jest interakcja z widzami telewizyjnymi i widzami, ktérzy sg
zaangazowani w audycje

Nr 5 W drodze gtosowania wytgcznie korespondencyjnego minigry sa
przydzielane do danej transmisji i wybierane w sposéb tajny, jezeli mozna

zagwarantowac zgode 0s6b chcgcych wzigé w nich udziat

Nr 6 W kazdym programie uczestnicy nasladujg i grajg maksymalnie 13 minigier z

superhitu Nintendo Mario Party

Nr 7 Docelowo widzowie programu na zywo muszg odpowiada¢ na pytania
uczestnikdw programu w czasie rzeczywistym, aby w ramach rozrywki

odblokowac kolejne minigry, rozmawiajg z widzami za posrednictwem

stuchawek microalf buds head i otrzymaj odpowiedzi na zadane pytania, ktére
nastepnie pojawig sie w karuzeli na koniec minigier i jesli bedg prawidtowe, przekaz
uczestnikom indywidualng kwote pienigdzy
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Nr 8 Podczas transmisji transmitowanej na zywo widzowie mogg
brac udziat i przytgczac sie do minigier, dodatkowo jesli zostang
wybrani przez moderatordw, ustalajg sktad druzyny i uzgadniaja.
Nie. 9 Zatem w transmisji na zywo mozesz zamieni¢

uczestnikéw na publicznos¢ lub zaimplementowac wybrane przez
moderatora osoby

Nr 10 Istniejg 4 druzyny sktadajgce sie z 3 uczestnikéw, ktérzy
zarejestrowali sie w sposéb opisany powyzej, rywalizujg ze sobg w

grach Mario Party, nastepnie przeciwko sobie i komunikuja sie na

zywo z widzami telewizyjnymi, a takze mogg z wybranymi

cztonkami widowni wymieniac sie w czasie rzeczywistym w razie potrzeby
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Nr 532 Alfmacdu

Nr 1 w tej aplikacji, w przypadku restauracji wybierz kategorie, na przyktad
Komedia, Akcja, Romans, Sci-Fi, Dramat, Muzyka itp. Po wybraniu kategorii jest
oczywiscie wiecej do wyboru, z wyobrazni i wyobrazni aplikacji, sugeruje sie teraz
danie, ktére mozesz udoskonali¢ i zoptymalizowac¢ wedtug wtasnych zyczen,

jest to pokazane na wyswietlaczu smartfona i pokazane w widoku 2D i 3D i zgodnie

z zasadg Produkcja zademonstrowana

Nr 2 Sprébuj uwzgledni¢ swoje kreatywne pomysty, rozumiejgc schemat aplikacji.
Kreacja moze zosta¢ cyfrowo udoskonalona i zoptymalizowana przy uzyciu
sktadnikéw emoji w dowolnym widoku przez Ciebie osobiscie, pozwdl swojej
kreatywnej réznorodnosci szale¢ i wprowadz swoje optymalizacje podczas
tworzenia dania zobacz w widokach 2D i 3D, jak ostatecznie wyglada produkt
koncowy

Nr 3 Uzyj sktadnikéw, mapy Swiata aplikacji, aby zobaczy¢, ktére sktadniki sg
dla Ciebie odpowiednie i przeciggnij je do swojego cyfrowego dzieta za pomoca
przeciggania i upuszczania lub dotyku miekkiego, $redniego i twardego

Nr 4 Jesli powigzate$ i dostosowate$ swojg kreacje do tej prezentowanej przez
aplikacje, mozesz teraz zintegrowac jg ze swojg bazag danych i zapisa¢ do
pézniejszego wykorzystania, a docelowo wykorzysta¢ jg w restauracji alfmacdu,
aby ztozy¢ zamoéwienie i zleci¢ to za siebie lub mozesz sam pomdéc i samodzielnie
stworzy¢ swoje dzieto i propozycje aplikacji z pomocg pracownikéw

Nr 5 Gdy juz to zrobisz i uzyskasz dostep do danych swojej kreacji, mozesz jg
réwniez zaméwic¢ z wysytkg do domu, dobrze sie bawi¢ i sprébowac potraw,

ktére stworzytes za pomocg aplikacji
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Nr 6 Wymieniaj sie swoimi pomystami na tworzenie potraw z innymi
uzytkownikami aplikacji, zawrzyj umowe z uzytkownikiem i twérz w trybie na
Zywo ze swoim nowym partnerem w czasie rzeczywistym, korzystajac z
kategorii aplikacji i mapy $wiata sktadnikéw. Wspélnie opracowane danie , ktére
mozesz oczywiscie w kazdej chwili zapisa¢ w swojej osobistej bazie danych
Zywnosci

Nr 7 Ostatecznie zapraszasz znajomych do restauracji alfmacdu i wysytasz za
posrednictwem NFC zapisang liste tworzenia potraw lub tworzenia dan do
pracownika, kelnera i czekasz na swoje zamoéwienie. Oczywiscie mozesz tez
usigs$¢ na powierzchni w alfmacdu restauracja Usigdz przy stole i na zywo zt6z
danie, a za pomocg emoji utéz sktadniki z mapy Swiata i na koniec ztéz
zamowienie, a na zyczenie sktadniki przed kuchnig w czasie rzeczywistym
wedtug stworzonych przez aplikacje Poszukajcie wspdlnie tutoriali i sami
pomézcie
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Nr 533 Wrona gimnastyczna

Nr 1 W tej krétkiej minigrze z funkcjami ,przeciagnij i upus¢” oraz miekkim,
Srednim i mocnym dotykiem sterujesz wrong probujacg ztapac jabtka. Musisz
ztapac latajgce jabtka

rézne rozmiary i kolory z wrong przymierzaj-

a nastepnie uformuj te jabtka w okreslony ksztatt, czy to okrag, tréjkat, prostokat,
czy kwadrat

Nr 2 Ksztatty te pojawiajg sie nastepnie na tablicy wynikéw w ich indywidualnych
kolorach i rozmiarach, gdy zbierzesz w powietrzu wrone. dotknij, sprébuj

umiesci¢ w jej kruczych ustach

Nr 3 Mate jabtka nalezy klikng¢ miekkimi, sSrednimi $rednimi i duzymi jabtkami z
mocnym dotknieciem palcem wskazujacym, a nastepnie przeciggnac i upuscic te
jabtka, ktére sg okreslone zgodnie z tablicg wystawowg, do Raven's Mouth

Nr 4 Po napetnieniu ust musisz utozy¢ zebrane jabtka w ksztatcie, ktéry sie

pojawi, w tym przyktadzie w okregu, w tym okregu znajdujg sie oznaczone
kolorami puste pola, kontroluj wrone ustami w poblizu wykroju pola i wypus¢
jabtko o odpowiednim kolorze z paszczy kruka do kolorowego pola, catos¢
komplikuje obrét ksztattéw, ktére obracajg sie wokét whasnej osi, a czasem znikaja,
Zapamietaj potozenie kolorowych pustych pél i przeciggnij i upus¢ jabtka z

kruczych pyskéw do wymaganych

Nr 5 Wszystko to odbywa sie na czas, za kazde kolorowe, prawidtowe jabtko
umieszczone w pustym polu, na Twoje konto czasu przypada jedna sekunda.
Upewnij sie, ze masz w pysku kruka wystarczajacg ilos¢ jabtek, aby nadazyc¢ za
uptywem czasu przeciwko tobie, a takze otrzymujesz punkty za kazde ztapane
jabtko i dodatkowy punkt za kazde upuszczone jabtko
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Nr 6 Celem jest ztapanie wszystkich jabtek o r6znych kolorach i rozmiarach w
powietrzu lub na wyswietlaczu w paszczy kruka i utozenie ich w réznych ksztattach,

ktére sie pojawia, aby zdoby¢ czas i punkty

nr 7 Jesli prawidtowo utozyte$ jabtka w pustych polach o odpowiednim kolorze,
np. 3 zé6tte obok siebie, 4 czerwone na tej samej wysokosci lub 2 po przekatnej

i 3 pod sobg, otrzymasz kombinacje, te jabtka sg utozone w rzedzie i sg bardziej
poprawne. Kombinacja koloréw jest nastepnie taczona, a nastepnie rozpuszcza
sie samoistnie, patrz posypka cukierkowa

Nr 8 Jesli umiescisz caty ksztatt z jabtkami i kombinacjami koloréw w rzedzie,
ksztatt rozpusci sie i otrzymasz premie za punkty kombi

Nr 9 Grafika tta pochodzi z krajobrazéw wygenerowanych przez Google Maps, z

ich wkasnego otoczenia i wchodzi w interakcje z jabtkami unoszgcymi sie w
powietrzu, czasami tto potyka jabtka, a nastepnie wypluwa kilka w réznych Kolorach
i rozmiarach lub wiruje jabtka tam i z powrotem, pojedynczo w réznych

kierunkach, istnieje wiele sposobéw wykorzystania tta, aby utrudnic ci tapanie

jabtek

Nr 10 Jesli zmiescisz sie w wymaganym limicie czasu, rozwigz wszystkie ksztatty
i uzyskaj wymagany wynik, aby przej$¢ do kolejnego poziomu, Nr 11 W trybie
wieloosobowym moze grac

jednoczesnie i w czasie rzeczywistym maksymalnie 3 uzytkownikéw Internetu.

jednoczesnie poluj na jabtka z wkasnymi krukami i osiggaj wymagane cele
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Nr 534 Beasibe

Krotko mowigc, aplikacja dotyczy tego, czego sprobujesz w tej aplikacji mediow
spotecznosciowych po wybraniu kategorii z branzy filmowej i muzycznej, czy to
komedii, akgji, romansu, muzyki, dramatu czy jakiejkolwiek innej, ktéra Ci
odpowiada. Jesli myslisz o wyborze fragment filmu lub utworu muzycznego i
emulowanie go, oznacza to, ze wybierasz, w tym przypadku zabawny, fragment
filmowy lub muzyczny z bazy filméw i muzyki zintegrowanej z aplikacjg, korzystasz
z niego, a nastepnie prébujesz odtworzy¢ Nadal bedziesz mie¢ do wyboru kilka
opcji ré6znych tekstéw, ktére mozesz nastepnie wykorzysta¢ do wtasnej
reprezentacji wybranego fragmentu filmowego i muzycznego. Przestudiuj
pierwotnie wybrany fragment filmu lub muzyki z wybranej kategorii i przykryj go
tekstami i efektami dZzwiekowymi sugerowanymi przez aplikacje. Zapisz swdj
indywidualny punkt widzenia i zakryj fragment filmu wtasnymi fotosami, a takze
zadawaj uzytkownikom dodatkowe pytania w formie dymkow, aby uczynic film
bardziej interesujagcym. Rozpocznij quiz dla otaczajacych Cie os6b w aplikacji,
korzystajgc z formy, ktérg reprezentujesz i z Twojej perspektywy odtwarzanej
sceny, wybranego wczes$niej oryginalnego filmu lub fragmentu muzycznego.
Udostepnij swoje oktadki innym uzytkownikom aplikacji i zainspiruj sie innymi
filmami z oktadek.
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Nr 535 TheOnez

Nr 1 Musisz sprébowac sterowa¢ postacia, ktéra moze podrézowaé w
przysztos¢, jej zadaniem i celem jest przedarcie sie przez portale czasu w celu

wykonania réznych zadan i wyzwan

#2 Znajdujg sie w gtéwnej siedzibie lub bazie, gdzie nastepnie uzyskujg dostep
do innych $wiatéw poprzez te portale, na przyktad majg dostep do Marsa,

Ksiezyca, Jowisza, Wenus i innych planet Uktadu Stonecznego

Nr 3 Uzyskujgc dostep do portali czasu, masz mozliwo$¢ podrézy na te planety.
Na kazdej planecie czekaja na ciebie ekscytujgce zadania i wyzwania, ktére musisz
nastepnie ukonczy¢

#4 Musisz sprébowac wyeliminowa¢ oddziaty wroga na kazdej planecie, ktérg
mozesz odwiedzi¢, aby zdoby¢ okre$lone moduty energii, ktérych potrzebuja

do wyszukiwania i znajdowania

Nr 5 Te moduly energii sg bardzo wazne dla dalszego przebiegu gry, sa
potrzebne do wyposazenia w nie twojego statku kosmicznego, moduty energii

sg niezbedne, abys mégt ponownie uruchomic statek kosmiczny w celu
podrézowania przez galaktyki

Nr 6 Kazda planeta Uktadu Stonecznego, ktéra chcesz odwiedzi¢, ma inne
warunki i wyglada inaczej pod wzgledem struktury i krajobrazu, musisz
poruszac sie w roznych kierunkach i sciezkach oraz eliminowac lekkie, Srednie

i ciezkie oddziaty wroga

Nr 7 Czekaja na Ciebie ekscytujgce przygody, przez ktére bedziesz musiat
przejs¢, aby znalez¢ moduty energetyczne

Nr 8 w najlepszym stylu strzelanki pierwszoosobowej 3D, zaczynasz szukac
modutéw energetycznych, ale masz radar, ktéry pokazuje w przyblizeniu, gdzie
te moduly sie znajduja

Nr 9 Te modutly energetyczne sg zwykle rozproszone po danej planecie lub
znajdujg sie w stacjach bazowych chronionych przez kosmitéw

Nr 10 Ze swoimi systemami uzbrojenia w drodze, sg dobrze wyposazeni i majg

niezbedng moc, aby dotrze¢ i pokona¢ wroga i jego stacje bazowe
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Nr 11 Gra jest ograniczona czasowo i musisz dotrze¢ do punktéw kontrolnych,
aby zapisa¢ gre w okreslonym momencie, od ktérego mozesz zaczg¢ od nowa,
jesli zostaniesz zabity przez kosmitoéw

#12 Aby zdoby¢ Modut Energii, musisz go najpierw znalez¢, a nastepnie
odblokowac. Dzieje sie tak, gdy znajdziesz w grze odpowiednie punkty wektorowe
i litery, zbierzesz je, a nastepnie przeniesiesz do Modutu Energii

Nr 13 W tej grze musisz takze dopilnowa¢, aby inni gracze nie znaleZli jako
pierwsi Twoich kolorowych kropek i liter wektorowych lub nie ukradli Ci ich

Nr 14 Na radarze mozesz takze zobaczy¢, gdzie znajdujg sie te kolorowe kropki i
litery wektorowe, wiec upewnij sie, ze eliminujesz nie tylko kosmitéw, ale takze
innych graczy w grze, ktérzy prébujg zabrac swoje kolorowe kropki i litery
wektorowe z dala od Ty

Nr 15 W tej masowej grze wieloosobowej ego 3D masz takze mozliwo$¢
odebrania innym graczom kolorowych kropek i liter, ktérych szukasz.
Wszystko, co musisz zrobi¢, to wyeliminowac innych graczy za pomocg

posiadanych systemoéw broni znaleziony

Nr 16 Jesli udato ci sie aktywowac znaleziony modut energii za pomocg kolorowych
punktow wektorowych i liter, ktére znalaztes lub o ktére walczytes, wystarczy,

ze zaniesiesz go z powrotem do swojej gtéwnej siedziby, otwierajgc portal w
odpowiednim momencie wizyty, co zabierze Cie z powrotem do gtéwnej siedziby
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Nie. 17 Masz okre$long ilo$¢ czasu na dotarcie do portalu, poniewaz po pewnym
czasie zamyka sie on ponownie, wiec szukaj szybko modutéw energii i nie daj sie

koniecznie ztapa¢ innym graczom ani cie zatrzymac¢ wdawac sie w boéjki

Nr 18 Znajdz potrzebne moduly energii na réznych planetach i bezpiecznie
przynies$ je z powrotem do swojej siedziby, aby wyposazy¢ w nie swoj statek
kosmiczny. Nr 19 Musisz przetgczac sie pomiedzy

planetami, do ktérych moduty energii muszg dotrze¢ w osobnej formie i zamawia¢
je jest zdeterminowany i wazny dla aktywacji, co oznacza, ze potrzebujesz np. 3
modutéw energii z Marsa, nastepnie 4 modutéw energii z Ksiezyca, a nastepnie
ponownie 3 modutéw z Marsa Moduly energetyczne, a potem znowu 4 moduty

energetyczne z Marsa i innych pozostatych planet w ich Uktadzie Stonecznym

Nr 20 Postepuj zgodnie z kolejnoscig zbierania modutéw i stale uzupetniaj swaéj
pasek energii modutami energii, ktére znajdziesz, aby ostatecznie upewnic sie,
ze Twoj statek kosmiczny jest gotowy na kolejng przygode w obcych galaktykach
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Nr 536 Bayonplant

Nr 1 Musisz sprébowac przenikng¢ na terytorium kosmitéw matg, indywidualng,
samodzielnie zaprojektowang grupg postaci, obszar ten jest zatoka i jest daleko
od ich bazy

Nr 2 Muszg przedrzed sie przez istniejgcy obszar i ukras¢ modut energii
pogodowej kosmitéw. Modut energii pogodowej stuzy do kontrolowania pogody i
nalezy go zaprowadzi¢ z powrotem do ich kwatery gtéwnej i zainstalowac¢ w ich

maszynach

Nr 3 Musisz poprowadzi¢ ten modut poprzez walki z obcymi za pomoca
odpowiednich systemoéw broni, aby wytaczy¢ ich z dziatania i zdoby¢ modut
energii

Nr 4 W tej turowej grze na czas, kiedy dotrzesz do zatoki i odepchniesz wojska
wroga, wystarczy, ze ukradniesz modut energii, wyjmiesz go z maszyn obcych

i dezaktywujesz

Nr 5 W drodze do modutu energetycznego musisz zebra¢ wazne kolorowe
punkty wektoréw i ich litery, aby za ich pomocga dezaktywowa¢ modut
energetyczny lub odblokowa¢ go z maszyny kosmitow

Nr 6 Na runde w grze masz okoto 30 sekund na poruszanie sie i niszczenie
wrogich oddziatéw obcych, kazda z twoich postaci ma indywidualny arsenat
broni, ktéry nosi ze sobg w drodze do siebie. Gtéwna siedziba kosmitéw, tam
w okolicy jest jeszcze wiele broni do zebrania. Podnies$ je, aby trzymaé w ryzach
poszczegdlnych obcych wrogéw, lub zniszcz je

Nr 7 Kiedy ty i twdj zesp6t dotrzecie do gtdwnej siedziby, musicie teraz
aktywowac zebrane kolorowe punkty wektorowe wraz z ich literami na maszynie,
aby dostac sie do modutu energii pogodowej

147



Machine Translated by Google

Nr 8 Na koniec przynie$ go z powrotem na swojg stacje, zainstaluj w swojej
maszynie pogodowej i aktywuj, po aktywacji mozesz teraz przez krotki czas
kontrolowa¢ pogode, a tym samym swdj ogréd, w ktérym rosliny rosng wraz z

deszczem Podlewaj i rosng wraz ze storicem

Nr 9 Rosliny te sg wazne, poniewaz zapewniajg ochrone i majg stuzy¢ jako bariery,
gdy wrogie sity obcych najezdzaja je, prébujgc wydoby¢ z nich energetyczne

moduty pogodowe

Nr 10 Kazda roslina, ktdra jest w petni rozwinieta i dobrze umiejscowiona, ma
specjalne wiasciwosci obronne, ktérych potrzebujesz, aby odeprzec obcych
wrogow, jesli nagle zaatakuja cie w dzien lub w nocy

Nr 11 W tej turowej grze strategicznej postaraj sie zdoby¢ jak najwiecej
specjalnych modutéw energii pogodowej, aby wigczy¢ pogode specjalnie dla
Ciebie i wykorzysta¢ jg do sadzenia roslin w drodze do domu od kosmitéw.

Aktywuj centrale

Nr 12 Podejmij wysitek i zbierz rosliny, zanie$ je z powrotem do swojej siedziby i
aktywuj je za pomocg funkcji wzrostu i pogody, poprzez skradzione moduty
energii pogodowej, a nastepnie wykorzystaj je do ich ochrony Gtéwna siedziba

Nr 13 Uwazaj, aby obcy nie ukradli twoich roslin i nie wykorzystaj modutéw
energii pogodowej do wyposazenia wtasnej kwatery gtéwnej, chron swoje
terytorium i jego kwatere gtéwng za pomocg postaci w trybie przetgczania, ktéry
jest ograniczony do 30 sekund na runde. i pokonaj wrogie oddziaty obcych za
pomocg ich rodlin i jednoczesnie postaci, z ktérych mogga korzysta¢ w czasie
rzeczywistym, na runde, jesli nie zostang catkowicie zniszczone. Uzywaj réznych
pojazdéw w grze, aby szybciej dostac sie do zatoki obcych, sg one ukryte,
skorzystaj z radaru, ktéry musisz wczesniej odblokowac i pokonaj wrogie

oddziaty obcych
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Nr 537 Dropthecat

Nr 1 Z kotem, ktérego mozesz sam stworzy¢ w trybie projektowania, musisz
wykonaé nastepujgce czynnosci, zadania w grze sg nastepujace

Nr 2 Sprébuj ztapa¢, przetworzy¢ lub potgczy¢ i wykorzystac rézne obiekty z
kotem, ktérego sam stworzytes, za pomocg metody ,przeciggnij i upus¢” oraz jego
kociej tapy

Nr 3 Musisz uzy¢ metody ,przeciggnij i upus¢”, aby potaczy¢ litere z jej

kolorowymi kropkami wektorowymi, nastepnie musisz umiesci¢ liczby
matematyczne w kropkach wektorowych tak, aby podany wynik zostat pokazany
na tablicy wynikéw przez innego gracza, ktéry nastepnie przecigga te liczby
razem, aby uzyska¢ wynik, muszg rozwigza¢ poprawnie matematycznie oraz

przy uzyciu procedur odejmowania, dodawania, mnozenia i dzielenia

Nr 4 Musisz dotykac latajgce i poruszajgce sie w powietrzu litery miekkim,

Srednim i mocnym dotykiem, aby wyswietli¢ kolorowe puste pola punktéow
wektorowych, a nastepnie przeciggac i upuszczac z pudetka kota liczby matematyczne
oraz te potrzebne do obliczert Symbole w punktach wektorowych

Nr 5 Drugi gracz w tej grze musi nastepnie uzy¢ palcéw do obliczenia tych

liczb, z jednej strony wyniku, ktéry tablica wynikéw wykorzystuje do przeciggania i
upuszczania do whasciwej liczby sposréd liczb, ktére umiescit i ktére znajduja

sie w punkty wektora

Nr 6 Musisz dotykac¢ kolejno wszystkich liter w odpowiedniej kolejnosci i uzupetniac
ich punkty wektorowe liczbami z pudetka z kotami, aby wykona¢ obliczenia dla

innego gracza
Nr 7 Grasz jednoczesnie i w czasie rzeczywistym z innymi graczami, co oznacza,

ze punkty liczone w gwiazdkach otrzymujesz tylko wtedy, gdy postawisz
zadanie i jest ono poprawnie obliczane bezposrednio przez drugiego gracza
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Nr 8 Podczas gry zmieniasz strony i musisz doda¢ dotyk i funkcje arytmetyczne, a
nastepnie wymieniac je miedzy sobg, tym wiecej zabawy w grze i motywacji do
zdobycia

Nr 9 Ostatecznie musisz osiggna¢ okreslong liczbe gwiazdek w okreslonym
czasie, aby dostac sie na nowy poziom. Poziomy to grafika z Google Maps w tle,

ktéra dziata i stara sie, aby gra sie toczyta czasie rzeczywistym, aby sie zmienic

Nr 10 Musisz takze zbiera¢ latajgce przedmioty, aby uzywad niszczycielskich
obiektow w powietrzu, ktére zblizajg sie zbyt blisko twojej litery, jako systemow
broni oraz usuwac obiekty wroga z drogi i niszczy¢ je zebranymi przedmiotami
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Nr 538 Alfcomerazem

#1 Musisz spréobowac utrzymac postac o imieniu Alf, kosmite w swoim cyfrowym

pokoju, robi sie to w nastepujacy sposéb

Nr 2 Musisz uzy¢ kamery Alf, aby zdigitalizowac swoj wtasny pokdj, w ktérym
przebywasz i przebywasz przez wiekszg cze$¢ dnia. Dzieje sie to poprzez
nagrywanie swojego pokoju za pomocg aplikacji Alf i specjalnej kamery, ktérag
posiada aplikacja

Nie. 3 Po zdigitalizowaniu pokoju mozesz wybra¢ jedng z 3 opcji nagrywania:

nagranie 3D, nagranie 2D lub nagranie w 100% wierne w formie komiksu

Nr 4 Jesli zdecydowates sie na jedno z nagran, mozesz teraz rozpoczac gre,
Twéj pokdj jest teraz zdigitalizowany i nagle pojawia sie Alf i prébuje zadac Ci
pytania w Twoim zdigitalizowanym pokoju, albo na temat posiadanych

produktéw, albo na pytania ogélne o swoim codziennym zyciu

Nr 5 Alf pojawia sie codziennie w Twoim cyfrowym pokoju na Twoim
smartfonie i zadaje indywidualne pytania w réznych czesciach pokoju, na ktére
nastepnie musisz odpowiedzie¢ za pomocg wiadomosci gtosowej lub SMS-a.
Mozesz odpowiedzie¢ na pytania w okreslonym czasie, wiec Alf sprawia mu

to przyjemno$¢ i opowiada historie, ktéra zapewni ci rozrywke

Nr 6 Jesli nie odpowiesz na pytania w odpowiednim czasie lub sformutujesz je
btednie, Alf wypetni Twdéj pokdj przedmiotami przypominajgcymi koty, czyli

bedzie rzucat w Ciebie kotami, az wyswietlacz smartfona bedzie catkowicie
zapetniony, to jest Twoje praca Przetrzyj koty palcem od wyswietlacza do krawedzi

smartfona i uwolnij od nich wyswietlacz

Nr 7 Kiedy juz catkowicie wyczys$cisz wystawe kotéw, Alf powoli sie uspokoi i
nastepnego dnia ponownie zada Ci ekscytujgce pytania z Twojego zdigitalizowanego
pokoju, aby przygotowac Cie do wtasnej transmisji
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Nr 8 Po pewnym czasie trwania gry, okoto 300 dni, sg one gotowe, aby je nauczy¢,
aby wzig¢ udziat w losowaniu, aby wzig¢ udziat w jego wkasnym nocnym quizie,

przechodzg przez karuzele twarzy i z czyms. Nastepnie zosta¢ losowo wylosowany
i wzig¢ udziat w jego programie

Nr 9 Jesli bedziesz miat szczescie, zostaniesz zaproszony do jego wieczornego
teleturnieju, Alf przyjdzie po nig, tutaj odpowiedzi zebrane od uzytkownikéw z
aplikacji zostang teraz zintegrowane z quizem, musisz to zrobi¢. Jesli chcesz
dotrzymac kroku pozostatym 3 uczestnikom, zadaj prawidtowe pytania dotyczace
odpowiedzi, aby otrzymac Alf Dollars

Nr 10 Program trwa przez pewien czas, a Alf go moderuje. Zwyciezca, ktéry zadaje
najwiecej poprawnie zadanych pytan, otrzymuje okreslong liczbe dolaréw Alf za
kazdag wybrang kategorie pytan, wiec zwyciezca musi odpowiedzie¢ na tyle pytan
w okreslonym czasie, ile wynosi poprawnie, jak to mozliwe, na odpowiedzi

uzytkownika z aplikacji, aby zdoby¢ jak najwiecej dolaréw Alf

Nr 11 Dzieki tym dolarom Alf mozesz teraz kontynuowac gre w nastepnej
transmisji lub wyptaci¢ je w celu zakupu produktéw podobnych do Alf do swojego
cyfrowego pokoju, ktére mozesz przegladac¢ w sklepie internetowym aplikacji.

Mozna je zintegrowac ze swoim cyfrowy pokdj

Nr 12 Najwazniejszym wydarzeniem jest to, ze kiedy juz wyposazysz swoj pokdj,
prawidtowo go ustawisz i technicznie zintegrowasz wystréj wnetrza, loteria

Alf czeka na Ciebie, jest zawsze obecna na Boze Narodzenie, tutaj jest wybierana
losowo. Najlepszy, Pokoje cyfrowe wybierane sg przez niezaleznych widzéw, a
zwyciezca otrzymuje wszystkie produkty dostarczone do swoich doméw w
prawdziwym zyciu

Nr 13 Teraz dzieci z catego Swiata moga zapoznac sie ze wspaniatymi
produktami Alf i ich cyfrowym pokojem Alf, rejestrujac sie osobiscie, po
doktadnym przejrzeniu rejestracji, i wpas¢ do Twojego domu na Boze

Narodzenie, aby otrzymac wspaniaty produkt Alf za darmo. odebratem i ci datem
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Nr 539 Mysz robocza

Nr 1 Musisz spréobowac sterowaé myszg, ktéra musi zbiera¢ rézne przedmioty w
ramach aktualizacji swoich specjalnych umiejetnosci, aby moc lepiej powstrzymac
hordy wrogich przeciwnikéw

Nr 2 Sterujesz myszka w trybie widoku 3D z lotu ptaka, a w grze musisz

zbierac i znajdowac litery, punkty wektorowe i rézne kawatki sera, litery sg wazne
dla zamknietych pomieszczen z odpowiednimi nazwami, ktére sg ze sobg
taczone aby otworzy¢, kolorowe punkty wektoréw stuzg jako amunicja w réznych

formach dla twojego systemu broni, kawatki sera to punkty czasowe, aby gra dziatata

Nr 3 Steruj myszka z miast i krain generowanych przez Google Maps, z otoczenia,

ktére jest wiernie odtwarzane i przenoszone do gry

Nr 4 Biegaj po swoim obszarze za pomocg myszki i prébuj wessa¢ lub zdeptac
wszystkich wrogoéw wroga, ktérymi mogg by¢ potwory, zelkowe misie, owady lub

zebrana amunicja i przedmioty zwigzane z bronig, aby je zniszczy¢

Nr 5 Catoé¢ rozgrywa sie na czas, musisz zebrac wystarczajgcg ilo$¢ kawatkéw sera,
aby zasili¢ swoje konto kredytowe czasu, jest to potrzebne do zabicia

odpowiedniej liczby przeciwnikédw w okreslonym czasie
Nr 6 Zbierz litery potrzebne do wybrania stowa potrzebnego do tego, aby odpowiednie

drzwi otwieraty sie do innego obszaru, a takze do wybrania drzwi z wtasciwym stowem, aby

otworzy¢ drzwi i wykorzystac je jako portal do innego pokoju

Nr 7 Zbieraj bronie w grze i odpowiadajgce im kolorowe punkty wektorowe
jako amunicje, aby wygenerowac mysz ze specjalnym wyposazeniem
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Nie. 8 Jesli zabite$ wszystkich przeciwnikédw w okreslonej liczbie i dotrzymates

limitu czasu, a nastepnie weszte$ do innego pomieszczenia przez nowy portal,

gra toczy sie dalej, dopdki nie oczyscisz wszystkich pomieszczen z wojsk wroga

to, aby$ mégt rozpoczaé nowy poziom wygenerowany przez Mapy Google w nowym

$Srodowisku

Nr 9 Ostatecznie musisz oczysci¢ wszystkie poziomy Map Google, ktére zostaty
wiernie wygenerowane, w Twoim otoczeniu i w poblizu, od agresywnych,

wrogich wrogdw, pamietajgc o czasie i liczbie elementéw

Nr 10 Graj w trybie wieloosobowym z maksymalnie 3 myszami jednoczes$nie

i w czasie rzeczywistym i uzywaj ich do odpalania wrogich potworéw oraz
potwordw i innych stworzen w oryginale, wiernych i opartych na miastach i
Srodowiskach generowanych przez Mapy Google W poblizu Twojej wioski lub

miasto

#11 Uzyj flag podboju, aby pokaza¢, ze oczyscite$ obszar i umies¢ je na mapie w

swoim stanie lub stanie

Nr 12. Postaraj sie i poswiec troche czasu, aby znalez¢ i zniszczy¢ wszystkie
oddziaty wroga. Za kazdego zniszczonego wroga otrzymasz punkty, ktére
mozesz wykorzysta¢ do odblokowania nowych przedmiotéw w grze, a nastepnie
wykorzystac je w dalszej czesci gry. Do

Nr 13 Zmien mysz graczy w grze, aby kontynuowac gre w ekscytujacy i atrakcyjny

sposob oraz uzyskac nowy tok gry
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Nr 540 Doitidoza

Nr 1 W tej aplikacji musisz sprobowac¢ popchnac¢ puszke z monetami jak najwyzej,
w drodze do géry, unikajac pewnych obiektéw, ktére sprawia, ze Twoja puszka z

monetami, ktérg sam stworzytes$, znajdzie sie w bloku powietrznym lub zniszczy¢

#2 Po umieszczeniu puszki z monetami z lewej lub prawej strony, w dolnej
srodkowej lub gérnej czesci, z ramionami ptetwy w drodze, moneta unosi sie
w powietrzu. Sprébuj zrobi¢ z niej monety, gdy unosi sie i leci. Aby zebrac
monety, gdy znajdziesz sie w poblizu monet, dotknij matych miekkimi, Srednich
Srednimi, duzych twardymi dotykiem i przeciggnij i upus¢ je do otworu pudetka

na monety

#3 Twoim celem jest zdobycie wystarczajgcej liczby monet podczas ptywania, aby
odblokowaé nowe ramiona do pinballa podczas lotu w gére z puszka na monety

#4 Bez zebrania monet nie bedzie mozna odblokowac¢ ramion pinballa
znajdujacych sie po bokach i na srodku wyswietlacza. Stuzg one do przeskakiwania

puszki z monetami lub jej strzelania

Nr 5 Jedli przegapisz monety i nie aktywujesz nowych ramion pinballa, coraz
trudniej bedzie utrzymac puszke z monetami w powietrzu lub pozwolic¢ jej unosic¢
sie w powietrzu

Nr 6 Sprébuj zebrac i zdoby¢ wymagang liczbe monet. W zamian za kazdg sekcje
otrzymasz punkty czasowe, ktére zostang dodane do Twojego konta czasowego.
Dlatego gra przebiega réwniez punktualnie, jesli nie uda Ci sie dotrze¢ do

punktu kontrolnego , musisz zaczg¢ gra¢ ponownie od ostatniej

Nr 7 Musisz takze unika¢ spadajgcych liter i kropek wektorowych. Jesli je trafisz,
stracisz zawartos¢ puszki, a mianowicie monety, ktére musisz ponownie zebrag,
aby zdoby¢ nowe ramiona do pinballa w grze. w czasie rzeczywistym lub

aktywowac
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Nr 8 Jezeli masz juz okres$long i ustalong wysoko$¢ trasy oraz wysokos$¢, na

ktéra sktadaja sie tta z krajobrazéw i obszaréw wygenerowanych w

oryginalnych Mapach Google, gra zapisuje ten punkt kontrolny, od tego
momentu mozesz kontynuowac dalej. Zréb to jesli nie uda ci sie wstac ze skrzynka
na monety lub jesli spadnie lub zostanie zniszczona przez litery lub punkty

wektorowe

#9 Docelowo musisz 0siggna¢ okreslong wysokos$¢ i umiesci¢ zebrang zawartos¢

puszki znajdujacej sie na gérze chodnika w automacie na monety, aby odblokowa¢
kolejny poziom

Nr 10 Aby osiggna¢ kazdy poziom, musisz spetni¢ pewien wymaog, musisz oddac
niezbedng liczbe monet, aby przej$¢ do nastepnego poziomu

Nr 11 Tto gry wchodzi z nimi w interakcje i moze oferowac zalety i wady, wchodzi
w interakcje z ptetwami i monetami lub literami i kropkami wektorowymi

unoszacymi sie w powietrzu lub ptywajgcymi
Nr 12 W trybie wieloosobowym sprébuj przenies¢ kilka puszek do celu w kilku

grach i umie$¢ zebrang zawarto$¢ monet w automacie, aby ostatecznie zdoby¢

punkty, ztama¢ najlepszy wynik i zosta¢ mistrzem puszek
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Nr 541 Stickwithme

Nr 1 Prébujesz utozyc¢ jeden na drugim rézne otéwki w réznych kolorach i ksztattach,

aby w ten sposéb osiggna¢ wymagang wysokos¢ w koncowym celu

Nr 2 Jednoczesnie sprébuj umiesci¢ podpérki z boku, po lewej i prawej stronie,
tak aby pisaki sie statyczne. Istnieje ryzyko, ze kropki wektoréw spadng na

kolorowe pisaki i moga spas¢ z dowolnej strony wyswietlacz

Nr 3 Dlatego tez dotknij palcem punkty wektoréw i przesun je poza krawedz
wyswietlacza, jesli klikniesz punkty wektoréw miekkim, srednim lub mocnym
dotykiem, a nastepnie przeciagnij i upusc je poza wyswietlacz, aby zapobiec aby

kolorowe kregle uderzaty punktami wektorowymi o tym samym kolorze

Nr 4 Umiesci¢ kotki jeden za drugim i zabezpieczy¢ statyke za pomocg rozpérek po
bokach ustawionych kotkéw, wstawic litery z punktami wektorowymi pomiedzy
kotkami jako kotwice

#5 Przeciggnij wektory liter na kotki, aby wykorzystac je jako kotwice, dzieki

czemu nie pozostang niestabilne i nie spadng od razu

Nr 6 Gra ma czas i ustalong wysokos$¢, ktérg nalezy osiggna¢, aby przejs¢ do
nastepnego poziomu, nalezy zachowac¢ ostroznos¢ i ostroznos$¢ podczas
umieszczania kotkéw jeden na drugim, sg one dostepne w indywidualnych kolorach
i rozmiarach, kotwice z Litery muszg pasowac¢ kolorem pisakéw do réznych

punktéw wektorowych, aby aktywowac i poprawi¢ statyke.

sern

Nr 7 Lub dotknij latajgcych punktéw wektorowych w kolorze wroga w puste
miejsca punktéow wektorowych liter, aby aktywowac i odblokowac je p6zniej na
trudniejszych poziomach, abys mégt ich uzywac jako kotwic
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Nr 8 W trybie wieloosobowym grasz z kilkoma osobami jednocze$nie

w czasie rzeczywistym i prébujesz postawi¢ po jednym kotku na osobe,
kazdy gracz moze na zmiane i po kazdym rozmieszczeniu wykonuje swojg
ture ponownie, liczba graczy to 6 oséb jednocze$nie, ograniczone

Nr 9 Zbuduj wymagang wysokos¢ za pomocg kotkdw i wykorzystaj
dziatajace tto gry, aby uzyskac zalety lub wady gry z interaktywnym ttem.

mezczyzni

Nr 10 Jesli osiggnates$ juz wymagang wysokos¢ i liczbe kregli, mozesz
teraz ponownie rozpocza¢ wspinaczke na nowym poziomie wedtug
wiasnego projektu.
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Nr 542 Beeniehana

Nr 1 Musisz sprobowac zapanowa¢ nad pszczota, zebrac kilka réznych pszczét

znajdujacych sie w poblizu i potgczy¢ je w rdj

Nr 2 Mozesz ztozy¢ ten rdj, korzystajac z pszczét metodg przeciggnij i upusc

oraz miekkich, dla matych, dla $rednich, $rednich, dla duzych, twardych w dotyku

Nr 3 Potrzebujesz roju pszczét, aby usungé przeciwne owady z pola gry,

uzywajac roju do kontrolowania owadéw, uzyj symboli obliczen

matematycznych, aby utrzymac r6j w kolejnosci po dotarciu do punktu
kontrolnego. Osiggnij cel, dodajac, mnozac, dzielenie lub odejmowanie pojedynczej
liczby

Nr 4 Wrogie oddziaty sg w drodze do nich, one takze muszg broni¢ swojego

ula zbierajgc w drodze do gtéwnej siedziby ula listy z punktami wektorowymi i
moga je wykorzysta¢ do wzmocnienia i rozbudowy sieci ula Nr 5 Sprobuj W
drodze do ula napadajg wrogie owady i niszczg je swoim rojem, zbierajgc symbole
rozliczeniowe w drodze do ula i

szybciej zwiekszajgc lub zmniejszajgc ich rdj

Nr 6 Na koncu trasy musisz wysta¢ do ula przyblizong liczbe swoich pszczét, aby
wyliczenie wolnych miejsc w ulu zostato przeniesione. Jesli przeniostes$ do ula
zbyt wiele pszczdt, te zostang i musisz wtedy obraé nowg $ciezke i przydzieli¢
nowy ul pozostatym pszczotom tak, aby byly idealne i nie byto juz miejsca w

ulu, zwr6¢ uwage na owady, ktére zwiekszajg twojg liczbe Jesli w dowolnym
momencie chcesz zmniejszy¢ zebrany réj, zwr6¢ uwage na symbole obliczeniowe,
aby uzyska¢ odpowiednig liczbe miejsc w ulu
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Nr 7 Bron swojego ula i odtgd podazaj nowg $ciezkg do

nowego miejsca, ula, ktéry nie jest jeszcze zapetniony
pszczotami, uwazaj na wrogie owady i po drodze niszcz je i

niszcz

Nr 8 Wykorzystaj zebrane litery wraz z ich punktami
wektorowymi, aby rozwingc¢ i skonsolidowac znaleziony ul na
koncu, wiéz plastry miodu do punktéow wektorowych i utworz
nowe miejsce dla pozostatych pszczét, ktére pozostaty po drodze.
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Nr 543 Jellypream

Nr 1 Na przyktad kupujesz w supermarkecie wybrane przez siebie opakowanie
cukierkéw Haribo, teraz zeskanuj kod QR tego pojedynczego opakowania za
pomocg aplikacji jellpream

Nr 2 Po zeskanowaniu kodu QR gra uruchamia sie automatycznie, polega na
wyjeciu oryginalnych zelek z opakowania, po czym muszg po cichu zagra¢ w

Tetrisa, starajg sie w korcu rozpuscic¢ wszystkie zelki i bawic sie jak Tetris,
tylko tym razem do zabawy jako symbolika zelkéw

Nr 3 Musisz dopasowac do siebie rézne zelki pod wzgledem koloru i rozmiaru,
pionowo, ukosnie, liniowo, aby uzyska¢ odpowiedni kolor i rozmiar, zobacz gre
Tetris

Nr 4 Spadajgce zelki-misie zmieniajg indywidualnie rozmiar i kolor, wiec zanim
wyladujg na ziemi, kontroluj je w odpowiednim czasie do innych pasujgcych
zelek i ustaw je w odpowiedniej pozycji i kolorze w powietrzu oraz utéz je w

miejscu je we wiasciwej pozycji obok siebie lub pod soba

Nr 5 Po rozpuszczeniu wszystkich zelkéw otrzymasz punkty. Zbierz okreslong
liczbe punktéw, aby otrzymac voucher na indywidualne opakowanie Haribo ze

specjalnymi zelkami

Nr 6 Kup sobie ponownie w sklepie, ale tym razem inny pakiet Haribo i po
zeskanowaniu aplikacji sprébuj zagra¢ w sposéb opisany powyzej, ale tym razem
z innymi zelkami niz poprzednio, poniewaz jest wiele r6znych Haribo, gra
jellpream nigdy sie nie znudzi
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Nr 544 Gogogadeto

Nr 1 Aby lata¢, musisz sprébowac sterowac postacig, ktéra ma na kapeluszu rotor,
musisz z nim przebiec i nabrac¢ predkosci, aby nastepnie wzbi¢ sie w powietrze, co
oznacza, ze musisz wzig¢ go do okreslonego punktu Pozycja w Swiecie
wygenerowana przez Google Maps z Twojego otoczenia, a nastepnie musisz

wylagdowac w okreslonym miejscu

Nr 2 Przebiegnij dystans i wzbij sie w powietrze, przenies$ sie jak najdalej do
okreslonego celu i wylgduj na punktach wektora, na koniec, jesli to zrobite$ i
wyladujesz na okreslonym punkcie wektora, otrzymasz za to punkty przypisano,
celem jest odlecie¢ i wylagdowac na celu w nieznanym miejscu, ktéry nastepnie

zaznaczasz farbg, aby oznaczy¢ swoje terytorium

Nr 3 W trybie wieloosobowym musisz osiggng¢ okreslone cele z powietrza i
pokolorowa¢ wylgdowany obszar swoimi kolorami, wiec w otwartym Swiecie
zabierz sie do pracy, staraj sie jak najmocniej dotrze¢ do okreslonych obszardw i
pokoloruj je aby osiggna¢ swoje cele. Terytorium do ustalenia

Nr 4 W powietrzu zbierasz pojedyncze przedmioty dla swojej ochrony, a
mianowicie arsenat broni, ktérego potrzebujesz, gdy inne gry prébuja przejgé

Twoje terytorium lub zestrzeli¢ Cie z powietrza

Nr 5 W tej grze online dla wielu graczy Twoim zadaniem jest przelecie¢ nad
wiekszoscig obszaréw i pokolorowac je w miejscu docelowym, aby wskazac, ze to
Twoj obszar

Nr 6 Sprébuj pokolorowac krajobrazy i miasta tak, aby uzyskaty wyzsza

warto$¢ procentowg niz twoi przeciwni gracze, chron swdj obszar i eliminuj
wrogich przeciwnikéw i lataj nimi do obcych obszaréw innych graczy i pokoloruj
Pomaluj je wtasnym kolorem i wywies flage, aby pokazac, ze to teraz twoje

terytorium
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Nr 7 Sprébuj polecie¢ do poszczegdlnych lokalizacji, ktére nie sg jeszcze
pokolorowane i ostatecznie wyladuj na kolorowych punktach wektorowych jako
celu, aby zdoby¢ punkty. Za te punkty mozesz kupi¢ dodatkowe przedmioty

i zintegrowac je z gra

Nr 8 Przedstaw swdj indywidualny charakter. Tryb projektowania razemi

latajcie w nieznane sposoby, do miejsc i krajobrazéw, ktérych wczesdniej nie
odwiedzaliscie, opiekujcie sie oddziatami wroga i niszczcie ich w jednoczesnej grze
w czasie rzeczywistym, korzystajgc z wkasnego, skompilowanego arsenatu broni

Nr 9 Zbieraj takze wazne litery w grze i uzywaj ich do nazywania swoich

obszaréw na otwartej mapie $wiata, aby je weryfikowac i osobiscie oznaczac
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Nr 545 Brainblitz

Uzyj BrainBlitz, aby podzieli¢ wazne fragmenty Internetu na kolory wedtug
waznosci, a nastepnie wyslij roboty wektorowe, ktére prébujg zebra¢ wazne
informacje ze stron internetowych na catym $wiecie wedtug koloréw. Nastepnie
roboty wektorowe sprawdzajg, jakich koloréw moga szukac i podzieli¢ je na
kategorie, kategorie te nastepnie zadajg odpowiednie i indywidualne pytania
dotyczace zebranych informacji, aby odfiltrowac prawidtowe odpowiedzi z
fragmentéw tekstu.

Wybierz kolor wektora ze spektrum koloréw okregu, w schemacie koloréw

RGB, a znajdziesz strony internetowe, ktére zostang wéwczas wylistowane, gdzie
znajdujg sie wazne informacje dotyczace pytania zadawanego gtosowo. Nastepnie
kliknij aplikacje BrainBlitz, a aplikacja wyswietli najwazniejsze informacje
znalezione na Twoje osobiste pytanie, ktére zostaty pogrupowane wedtug koloréw
przez boty wektorowe i zweryfikowane z innymi tematami ze stron

internetowych. Otrzymasz teraz liste szukanych informacji, wyswietlong

wedtug szukanego i wprowadzonego spektrum koloréw. Wybierz swéj kolor,

a na stronie zobaczysz teraz pytanie, ktére wczesniej zadates gtosowo pod
pasujacym kolorowym artykutem. Umie$¢ swoje indywidualne pytania pod
odpowiednim artykutem i uzyskaj na nie odpowiedz poprzez czaty na zywo
prowadzone przez uzytkownikdw z Internetu. Zapisz odpowiedzi w bazie

danych i badz na biezgco, jesli nie wiesz, co chcesz wiedzied.
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Nr 546 Madison Bay

Nr 1 Musisz sprobowac wyposazy¢ budynek lub dom w taki sposéb, aby byto

nim wystarczajgce zainteresowanie, co oznacza, ze tworzysz ten cyfrowy dom w

trybie projektowania i wyposazasz go w ciekawe produkty

Nr 2 Jesli w trybie projektowania zmontowate$ swoj osobisty dom i umiescites

w nim ciekawe produkty, mozesz teraz pozwoli¢, aby ten budynek w tej grze typu
Tycoon zostat sprawdzony przez gosci, gosci symulacyjnych, ktérzy jako pierwsi
odwiedzg ten dom, zyskaj darmowy wstep i mozesz odpocza¢ w domu i

obejrze¢ produkty w trybie 3D. Najwazniejszym wydarzeniem jest to, ze produkty
pochodzg z katalogu eBay, a go$¢mi sg uczestnicy z prawdziwego Swiata, ktérzy

sie w nim zarejestrowali

#3 Musisz wczes$niej wyszukac produkty w serwisie eBay i umiesci¢ je w
odpowiednich miejscach w domu w trybie projektowania oraz poda¢ cene, ktéra
zostanie zweryfikowana przez eBay

Nr 4 Jesli zaprosite$ kilku uczestnikéw i zaprosites ich do swojego domu, mozesz
obejrzec¢ go z zewnatrz i zbadac wnetrze w trybie 3D. Jesli interesujg Cie oferowane
produkty, mozesz je klikng¢ i tak sie stanie przekierowanie do serwisu eBay, albo
Produkty dziatajg w formie zakupu statego, albo aukcji, sam decydujesz, z ktérej

opcji chcesz skorzystac jako gos¢

Nr 5 Jesli otworzyte$ swojag osobistg wyprzedaz produktéw do domu i zachwycite$
nig wystarczajaca liczbe uczestnikéw, otrzymasz za to punkty, ktére mozesz
wykorzystac jako potentat na rozbudowe swojej nieruchomosci i udostepnienie
jej innym budowniczym, ktérzy moga zostac uczestnikami na tej samej

zasadzie zbuduj obok nich nowy dom i wyposaz go w produkty z zewnatrz i nimi
i urzadz z niego pchli targ w sensie sprzedazy i zakupow.

#6 Celem jest zbudowanie wioski i ustawienie doméw w bliskiej odlegtosci oraz

wyposazenie ich w produkty cyfrowe, nastepnie udostepnienie ich w serwisie

eBay i zbieranie punktéw na budowe innych obiektéw i zostanie potentatem w grze
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Nr 547 Makelovemore

Nr 1 Trase wybrang z Map Google nalezy sprébowac pokonac pieszo, na trasie

w niektdrych miejscach dostepne sg cyfrowe serca, ktére mozna wskazac
smartfonem, jesli radar je pokaze, zbierz je pojedynczo ukryte serca i zintegruj
zebrane serca ze swojg aplikacjg randkowga, co oznacza, ze musisz szukac

réznych tras, aby ztapac okreslong liczbe serc za pomocga swojej cyfrowe;j

siatki nr 2. Czy zebrates$ wystarczajaca liczbe serc i umiescite$ je w swoich randkach
zintegrowana z aplikacja, mozesz teraz uzy¢ karuzeli twarzy, aby sprébowac rozdac
te serca konkretnym osobom, ktére polubite$ na pierwszy rzut

oka, aby im zaimponowac

#3 Niektore twarze potrzebujg wielu serc jako zaproszenia do rozmowy z
nieznajomym, wiec wyjdz i uzyj smartfona, aby zebra¢ te ukryte serca, ktore sg
albo ukryte przez aplikacje na Mapach Google, albo przez singli w Twojej okolicy
na Mapach Google zostaty ustawione

Nr 4 Muszg takze pokona¢ okreslony dystans kilometréw i zebra¢ okreslone serca,

aby odblokowa¢ indywidualng twarz, ktérg lubig na karuzeli twarzy do rozmowy

Nr 5 Jesli aktywowate$ twarz do rozmowy, mozesz teraz prowadzi¢ rozmowe za
pomocga gtosu lub wiadomosci tekstowych. Po udanej rozmowie zapros$ Cie do
korzystania ze specjalnych serduszek ukrytych przez Google wraz ze
smartfonem w Swiecie rzeczywistym spacerujac wspdlnie trasg wybrang przez
Google

Nr 6 Jesli oboje szukaliscie i znalezliscie zagdany numer na specjalnych sercach od
Google, otrzymacie od Google bon upominkowy na romantyczng kolacje w
restauracji, bezptatnie i bezptatnie. Wasza blisko$¢ do zebranych serca, dane

#7 Zakochaj sie szukajac i polujgc na serca ukryte w Mapach Google, spacerujac
lub jedzac romantyczny positek i pozostancie razem jako szcze$liwa para na
zawsze
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Nr 548 Catonice

Nr 1 w tej grze polega na rzuceniu kota po lodowym torze, az kot doprowadzi
do bramy na konhcu toru

Nr 2 Uzywasz katapulty dla kota lub pocisku z procy dla kota, w ktéry
wyposazony jest kot i mozna go nastepnie przetransportowac na tor lodowy

Nr 3 Jesli wybrate$ indywidualny tor lodowy, uzyj funkcji przeciggnij i upus¢, aby

wyrzuci¢ kota z procy na tor lodowy

Nr 4 Jesli kot zostat rzucony i wylgdowat na torze lodowym, biegnie po torze
lodowym z btyskawicg
Nr 5 W drodze do celu musisz teraz kontrolowac kota, ktéry zjezdza po zboczu

lub gérze toru niczym bobslej

Nr 6 Slizgajac sie i $lizgajac, sprébuj ztapa¢ tapami myszy o réznych kolorach i rozmiarach i
wiozyc¢ je do srodka

, zebrac¢ we wiasciwej kolejnosci
Nr 7 Otrzymujesz za to punkty, ktére beda Ci pdzniej potrzebne do odblokowania
nowych pozioméw, musisz
takze uzy¢ kolorowych punktéw wektorowych na torze, aby uzyskac¢ wieksze
przyspieszenie, jesli przesuniesz sie po okreslonym kolorze punktu, uzyskasz
predkosc lub sg spowolnione

Nr 8 Gra jest mierzona na czas i musi zosta¢ zakonczona przed uptywem czasu,
€O 0znacza, ze musisz 0siggna¢ cel przed uptywem czasu
Nr 9 Istniejg indywidualne przejscia i bariery, ktére musisz pokona¢ podczas

slizgu, uwazaj na wrogoéw, w ktérych mozesz rzuci¢ zebrane myszy, aby ich powali¢

i obezwtadni¢
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Nr 10 Jezeli udato Ci sie dotrzec¢ do celu, wystarczy, ze przeslizniesz sie przez

bramke i dotrzesz do celu trasy z wymagang liczbg punktéw, ktéra zostata ustalona

Nr 11 W trybie wieloosobowym ty i inni uzytkownicy Internetu zjezdzacie z gory i

slizgacie sie po btyskawicznym lodowym torze

Nr 12 Sprébuj znalez¢ sie w pierwszej tréjce z 10 graczy, aby dostac sie do
rankingéw punktowych, sprébuj zwies¢ swoich przeciwnikédw z toru za pomoca
podniesionych przedmiotéw i zepchnij ich z lodowego toru, aby ostatecznie
dostac sie do punktéw, ktére mozna zdoby¢ szeregi
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Nr 549 Elektrodog

Nr 1 Musisz sprobowac sterowa¢ postacig zwang elektrodogiem, ktérej
zadaniem jest uwolnienie twoich najlepszych przyjaciot, gangu kotéw, za pomoca
specjalnego arsenatu broni, ktéry musisz najpierw znalez¢ na poczatku gry

Nr 2 Uzywajac Electro Radar Detector, musisz najpierw poszuka¢ swoich

przedmiotéw w tym Swiecie gry, aby ulepszy¢ i aktywowac swéj arsenat broni

Nr 3 Musisz uzy¢ elektrodoga, aby wykopa¢ z ziemi przedmioty wskazane na

radarze, aby méc je pdzniej wykorzystac

Nr 4 Po znalezieniu przedmiotéw i zoptymalizowaniu arsenatu broni do walki,

musisz teraz wyruszy¢ na poszukiwanie gtéwnej siedziby wrogich pséw

Nr 5 Wspinasz sie na gory, trudne przejscia, bariery za pomoca swojego
elektrodoga i musisz uzy¢ swojego radaru 2, aby sie zorientowac. Jesli znajdziesz
sie w poblizu gtéwnej siedziby wrogich wektordogéw, radar 2 uruchomi ci alarm

Nr 6 Najlepiej najpierw przeszpiegowa¢ miasto, aby wrogie wektory byly
widoczne na radarze, gdy juz wysledzisz miasto i ustalisz pozycje, z ktérej chcesz
najlepiej zaatakowac, nastepnie zapisz trase z punktem wektorowym $ciezki na

ich radarze

Nr 7 Ostatecznie atakujg wczednie, w potudnie lub w nocy i prébuja rzuci¢
wyzwanie psom przeciwnika, majac na plecach systemy broni elektrycznej,
musza obezwtadni¢ przeciwnikdw, co oznacza, ze najpierw muszg na ciebie

szczeka¢, aby ich dopas¢ zwréci¢ uwage moze by¢

Nr 8 Najpierw szczekaj na przeciwnikéw w walce jeden na jednego, aby zwréci¢
ich uwage, a nastepnie sprébuj rozbroic przeciwnika, ktéry do ciebie strzela,
kolorowymi kropkami wektorowymi, robi sie to za pomoca jego réznych broni
elektrycznych, kolorowych Absorpcja punktéw wektorowych od przeciwnika w

powietrzu i podczas strzelania do niego odpowiednim kolorem broni.

Ren
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Nr 9 Jesli pochtongtes catg amunicje przeciwnika, czyli punkty
wektoréw i nie dajesz sie zbyt czesto trafia¢, bo kazde trafienie
wroga odejmuje energie z twojego paska zycia, to czas zaatakowac
wroga w walce w zwarciu, wtedy idz, wez udziat w walce w zwarciu
i sprébuj pokona¢ przeciwnika swojg bronig do walki w zwarciu

Nr 10 Ale jesli twoja bron na to pozwala, mozesz go takze
zniszczy¢ na odlegtos¢ za pomocg systemow broni elektryczne;.
Zwro¢ uwage na swoj wiasny zapas amunicji, ktéry szybko sie
zmniejsza, jesli wystrzelisz na przeciwnikow zbyt wiele
elektrowstrzgséw. Absorpcja wektora przeciwnika. punktéw,
ich wyswietlacz amunicji wcigz rosnie

Nr 11 Jesli szpiegowates i zabites$ niektérych przeciwnikow,
otrzymasz punkty czasu na swoje konto czasu, ktére bedg Ci
potrzebne do uwolnienia kociego gangu z gtéwnej siedziby
wrogich wektorow

Nr 12 Jesli zdobyte$ wymagang liczbe punktéw czasowych,
mozesz teraz zaatakowad gtdwng kwatere gtéwng i sprébowad
uwolni¢ jak najwiecej kotéw, walczy¢ z wrogiem w ich gtéwnej
kwaterze za pomocg specjalnych umiejetnosci i systemow broni.
Wyciggasz koty z niewoli i otrzymaj specjalny punkt za kazdego
uratowanego kota

Nr 13 Po wyzwoleniu chron koty w drodze do domu do

swojej kwatery gtéwnej i walcz z innymi wrogami, ktorzy sie
pojawig, staraj sie sprowadzi¢ do domu jak najwiecej kotow
catych i zdrowych
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Nr 14 Jesli uwolnite$ koty i zniszczyte$ wszystkich przeciwnikéw pierwszej siedziby
wroga, otrzymasz za to punkty. Mozesz nastepnie wykorzysta¢ te punkty do

rozbudowy i optymalizacji wtasnej siedziby lub rozbudowy wraz z nig

Nr 15 Jako cel sprébuj zbudowa¢ wiasng potezng kwatere gtéwng i zaatakowac
wszystkie siedziby wroga i uwolni¢ wszystkie koty, ktére sg w niewoli. Dzieki
zebranym punktom, uwalniajgc koty, mozesz rozbudowac¢ swoja kwatere gtéwnga
i wyposazyc sie potezng bron, aby uciec i utrzymac pozycje przed atakiem, ktory
zwykle ma miejsce ze strony przeciwnikéw

Nr 16 W trybie wieloosobowym dwie strony walczg ze sobg, elektropsy
przeciwko ztym wektorodogom, a celem jest uwolnienie wiekszosci kotéw z
gtéwnych osrodkéw w okreslonym czasie i sprowadzenie ich do wiasnego,
muszg by¢ z perspektywy pierwszej lub trzeciej osoby, uwolni¢ wymagang

liczbe kotéw w okreslonym czasie i eskortowac je do domu, kolorujgc terytorium

wroga wtasnym kolorem, aby oznaczy¢ nowe terytorium
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Nr 550 Catdoad

Nr 1 Wybierasz konkretng i ulubiong gtowe z kategorii supergwiazd, ktéra
nastepnie zamawiasz i przyczepiasz do gniazda na korpus w domu

Nr 2 Na przyktad, jesli zdecydowates$ sie na gtowe, w tym przyktadzie Taylor Swift,
i umiescites$ jg na swoim ciele w domu, twoja figura zacznie sie z tobg

komunikowat¢

Nie. 3 Podtaczasz figurke do swojego smartfona i za pomocg powigzanej

aplikacji catdoad wybierasz konfiguracje dla swojego dnia tygodnia

Nie. 4 Zat6zmy, ze dniem tygodnia jest piatek, wybierasz dzien tygodnia i
kategorie rozmowy dostepng w aplikacji, ktéra Ci odpowiada. Po wybraniu
kategorii rozmowy postac zacznie teraz rozmawia¢ moéwisz o temacie, aby z nimi
porozmawia¢, postac to pudetko Bluetooth i daje im poczatek rozmowy za

pomoca zabawnych pytan z bazy danych aplikacji

Nr 5 Odpowiadasz na poszczegdélne pytania i otrzymujesz odpowiedz od swojej
spersonalizowanej postaci, w tym przyktadzie Taylor Swift z oryginalnym gtosem,
za posrednictwem dzwieku

Nr 6 Mozesz takze sam wymysli¢ pytania i zada¢ je postaci. Ta postac jest
potagczona z systemem Google i Bing ki i odpowiada na wszystkie zadawane
pytania poprzez odtwarzanie dzwieku gtosem ulubionej gwiazdy, ktérg

nabyte$ poprzez funkcje dzwieku Bluetooth z gtowy Twojej figury

Nr 7 Celem catdoad jest to, ze masz teraz partnera do rozmowy, ktéry moze
rozmawiac z tobg indywidualnie w domu i odpowiada¢ na twoje pytania kazdego
dnia, wymieniac sie informacjami z postacig i zapisywac je na cotygodniowych
listach w formie notatnika, a nastepnie odtwarzac je i udostepnia¢ rozmowy z
przyjaciotmi

Nr 8 Zabierz gtowe figurki supergwiazdy ze sobg do znajomych i wymien jg na
inng lub zamoéw oryginalny adapter na twarz i glowe do swojego ulubionego

domu supergwiazdy, aby komunikowa¢ sie z prawdziwymi gtosami supergwiazd
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Nr 9 Poniewaz postac¢ zadaje Ci indywidualne pytania, na ktére mozesz
odpowiedzie¢, jesli odpowiedziate$ na wysoki procent prawidtowych pytan, mozesz
teraz zadzwoni¢ lub wysta¢ wiadomos¢ do tej supergwiazdy za pomoca funkgji
Instagram. Jesli bedziesz miec¢ szczescie, otrzymasz prawdziwy odpowiedz na Twojq
wiadomos$¢ wypowiedziang przez supergwiazde, na Twojg wiadomos$¢ dotyczaca
odpowiedniego cotygodniowego tematu, ktoéry poruszytes, teraz zostaniecie
nowymi przyjaciétmi poprzez postac supergwiazdy i bedziecie wspdélnie dzieli¢

sie w przysztosci dalszymi wiadomosciami

Nr 10 Wymieniaj sie nagraniami supergwiazd z innymi uzytkownikami aplikacji w
sklepie internetowym i ciesz sie, ze rozmawiates$ z supergwiazdg osobiscie lub

za jej posrednictwem

Nr 11 Krétko moéwigc, jest to figurkowy modut Bluetooth z funkcjg What's App lub
Insta Voice
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Nr 551 Elektrorobot

Nr 1 Musisz sprobowac sterowaé postacig zwang elektrorobotem, ktérej zadaniem

jest dotarcie statkiem kosmicznym do obcych planet i uwolnienie kolorowych
ludzi z rak ztych kosmitow, przeszukanie ich, przeszukanie galaktyk ich statkiem
kosmicznym. Uzyj radaru szuka¢ planet, na ktérych mogliby przebywac kolorowi
ludzie. Nr 2. Sprébuj uwolni¢ ludzi z niewoli ztych kosmitéw, ale najpierw musza
za pomocg swojego statku kosmicznego zniszczy¢ inne

wrogie statki kosmiczne, aby aby méc wylgdowac na planecie swoim statkiem

kosmicznym

Nr 3 Muszg wystrzeli¢ ze statku kosmicznego wrogie statki kosmiczne za
pomoca systeméw broni i przyttoczy¢ je lub zniszczy¢, aby znalez¢ idealne
miejsce do lagdowania na planecie. Planety sg strzezone przez obce statki
kosmiczne, muszg je najpierw zniszczy¢. aby nastepnie szuka¢ miejsca do

lgdowania

Nr 4 Jesli na radarze zlokalizowates$ planete z kolorowymi ludzmi i zniszczyte$ na

tej planecie wrogie statki kosmiczne, mozesz na niej wylgdowac¢

Nr 5 Znajdz idealne miejsce do lgdowania, ktére nie jest strzezone przez kosmitéw
i wyladuj swoim statkiem kosmicznym na planecie

Nr 6 Teraz sprébuj poprowadzi¢ swojego elektrorobota przez krajobrazy i miasta z
perspektywy trzeciej lub pierwszej osoby.

Aby kierowa¢ obszarami tej planety za pomocg radaru i prébowac wyeliminowac
wrogie pozycje kosmitéw, uzyj radaru, aby wyszuka¢ odpowiedniag kwatere
gtébwng kosmitoéw i sprawdz je tam, aby zobaczy¢, czy sg tam kolorowi ludzie,

ktérych mozesz uratowac
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Nie. 7 Masz tylko okreslong ilo$¢ czasu na uwolnienie ludzi, poniewaz zblizajg sie

nowe statki zaopatrzeniowe wroga

Nr 8 Zbierz takze moduty energii dla swojego statku kosmicznego, aby$ mégt ich
uzy¢ do ponownego uruchomienia statku kosmicznego, jesli nie znajdziesz

kolorowych ludzi, ktérzy opuszczg planete statkiem kosmicznym

Nr 9 Kiedy juz znajdziesz jaka$ kwatere gtéwng, w ktérej przebywajg kolorowi,
musisz ich teraz uwolni¢ oraz zabic i zniszczy¢ wrogie oddziaty obcych, ktére ich
przetrzymujga, czas biegnie przeciwko nim, wiec nie pozostawaj zbyt dtugo na tych
samych planet i przeszukuj inne galaktyki w poszukiwaniu kolorowych ludzi,
niektére planety sg zaprojektowane w prostszy sposob, a niektore sg
zaprogramowane bardzo stromo pod wzgledem trudnosci. Nr 10. Szukaj wiec
wymaganych kolorowych ludzi intuicyjnie i sprowadz ich z powrotem na swéj
statek kosmiczny, jesli oczywiscie uwolnite$

ich w wymaganym czasie, nastepnie eskortuj ich do statku kosmicznego, a po
wyzwoleniu pole¢ ich do nowego miejsca w Galaxias, aby uwolni¢ wymaganych

kolorowych ludzi

Nr 11 Po przelocie przez galaktyki i odnalezieniu konkretnych kolorowych ludzi,
zabierasz ich z powrotem na swojg rodzinng planete, aby zbudowac z nimi baze i
stworzy¢ tam infrastrukture, na kilka sposobéw, aby zabra¢ ze sobg nowe statki

kosmiczne do rozwoju dtuzszy okres i zasieg
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Nr 552 Kamien rodzinny

Nr 1 Musisz potgczy¢ pewne kamienie i rozpuscic je, tak jak w grze Tetris, za
rozpuszczenie kamieni otrzymujesz te indywidualnie zaprojektowane
kamienie, z ktérych mozesz zbudowa¢ dom, budujesz ten dom z rozpuszczonych

kamieni, ktore utozyli ci z kamienia rodzinnego razem

Nr 2 Celem jest zbudowanie wioski z rozpuszczonych kamieni. Na przyktad,
jesli zbudowate$ dom po pierwszym poziomie gry Tetris, musisz doda¢ wiecej

domow na drugim i kolejnych poziomach. poziom tetris, budowanie

Nr 3 Kiedy juz zbudujesz domy, musisz je chroni¢ wiezami strzelniczymi,
poniewaz program torpeduje twoje domy innymi kamieniami, jesli dom sie
zawali, musisz skorzystac z zasady Tetris, aby ponownie zdoby¢ kamienie i
odbudowac to od zera

Nr 4 Masz mozliwos$¢ zdobycia dodatkowych punktéw poprzez kombinacje w
grze Tetris oraz zakupu nowych wiez strzelniczych i katapult za dodatkowe
punkty po ukornczeniu poziomu

Nr 5 Celem jest catkowite zniszczenie wioski programu i jej dalsza rozbudowa,
mozesz takze rzuci¢ wyzwanie przeciwnikom z Internetu i gra¢ z tymi graczami
na podzielonym ekranie, niech wygra lepszy strateg i lepszy potentat
budowlany zwyciezy gre
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Nr 553 Krassomat

Za pomocg tego automatu mozesz sprébowac zdoby¢ duze wygrane, co oznacza,
ze jedyne, co musisz zrobi¢ z tym jednorekim bandytg, to: zakreci¢ nim, uderzajac
reka w wyswietlacz, a otrzymasz 3 zdjecia i 3 znaki zapytania, z 3 rézne

kategorie. Wypowiedz odpowiedzi przez mikrofon i ponownie obré¢ jednorekiego
bandyte, teraz na wyswietlaczu pojawig sie 3 litery, w literach pokazane sa
szczescie, zanurz sie w wektorze punkty majg takie same symbole jak pozostate 2
litery na wyswietlaczu, np. pierwsza litera w punktach wektorowych to 2 stoica,

1 urnai 1 diament, a w drugiej literze w punktach wektorowych 4 stonca, 3 urny i
2 diamenty, a w trzeciej literze 1 stonce, 2 urny i 5 diamentdéw, w zaleznosci od
tego, z ilu punktéw wektorowych sktadajg sie litery, te same symbole t3cza sie

ze sobg i dajg im jeden w zaleznosci od losowania i przebiegu rotacji, jakie maja
ustalili indywidualny zysk. Musisz wiec sprobowac¢ udzieli¢ odpowiedzi, a nastepnie
mie¢ nadzieje, ze w punktach wektorowych liter znajduja sie te same symbole,
tak aby sie potgczyty i zapewnity ci indywidualng wygrana.

Odpowiedz na losowo zadawane pytania, a po poprawnej odpowiedzi otrzymasz
litery z ich symbolami punktéw wektorowych. Jesli bedziesz miat szczescie i
bedziesz mégt uzy¢ i potaczy¢ kilka symboli, wygrasz swéj zaktad, dodany lub
pomnozony przez Twoje zaktady Kwota pieniedzy, poprzez rézne powigzania tej

samej symboliki wyswietlanych symboli.
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Nr 554 Shemekiss

Nr 1 w tej aplikacji randkowej, musisz sie zarejestrowac i wykonac nastepujgce
zadania jako kobieta, aby pozna¢ kogos$ w inny sposéb

Nr 2 Otrzymujesz mape zgodng z Mapami Google i ukrywasz cyfrowe serca lub
pojedyncze kwiaty na tej mapie w swojej okolicy i okolicy. Nr 3 Celem jest ukrycie
cyfrowych serc dla kontaktu, aby mogli to

zrobi¢ w prawdziwym zyciu za pomocg smartfona i aplikacji, aby sie z nimi

skontaktowac

Nr 4 W wersji darmowej masz tylko niewielka liczbe serc, ktére mozesz
rozmiesci¢ na mapie, dlatego pytaj swojego kontakt, czy chce sie z Tobg
skontaktowa¢, aby najpierw zebrat dla Ciebie te serca w prawdziwym Swiecie,

aby pokaza¢, ze jest prawdziwe zainteresowanie

Nr 5 W kazdym miejscu, w ktérym mezczyzna znajdzie serce, musi zrobi¢ zdjecie
catusa i wystac je swojej osobie kontaktowej w ramach potwierdzenia, aby kobieta,
osoba kontaktowa, sprawdzita, czy serca zostaty zebrane, a nastepnie je
zobaczyta. Zdjecie Twojej osoby kontaktowej

Nr 6 Kiedy mezczyzna znajdzie okreslong liczbe serc i zrobi zdjecia pocatunkéw,
kobieta ostatecznie decyduje, czy w ogdle chce z nim rozmawiac w aplikacji,

skoro otrzymata potwierdzenie, ze mezczyzna to zrobit to dla niej i zebrata dla

niej serca, oprécz serc kobieta moze réwniez ukry¢ cyfrowe kwiaty w swoim
otoczeniu na mapie Google Maps i poprosi¢ mezczyzne o ich zebranie, aby

oprécz jednego kontaktu SMS-owego réwniez telefonicznie kontakt mogto powstac

Nr 7 Ostatecznie darmowa wersja moze oferowac tylko kilka serc i zadnych
kwiatéw do ukrycia, wersja pro oferuje wiele réznych serc i kwiatéw, ktére
mozna cyfrowo ukry¢ dla oséb kontaktowych na mapie Google Maps
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Nr 8 Mezczyzna musi zatem stale szuka¢ serc lub kwiatéw i utrzymywac sie w
ciggtym ruchu, aby nastepnie nawigzac¢ kontakt z kobietg po odnalezieniu tych

ukrytych pojedynczych serc i kwiatéw

Nr 9 Mezczyzna widzi rowniez w aplikacji, ze kobieta po odnalezieniu ukrytych na
mapie serc i kwiatéw zostaje odblokowana do rozmowy i potaczenia z tg kobietg,
zbiera serca i aktywuje zdjecia pocatunkoéw z lokalizacje, funkcje wiadomosci,
zebranie pojedynczych kwiatéw za pomocga smartfona i wigczenie funkgji
telefonu

Nr 10 Mozesz takze rozpocza¢ gre jako mezczyzna i ukryc serca i kwiaty dla
kobiet na mapie Google Maps w ich okolicy lub otoczeniu, aby kobieta mogta
rozpocza¢ wyszukiwanie, a takze znalez¢ poszczegdlne serca i kwiaty w okolicy

prawdziwy. Znajdz $wiat, aby skontaktowac sie z mezczyzng
Nr 11 Przed rozpoczeciem gry radar pokazuje, ktére twarze w Twojej okolicy sg

singlami, a nastepnie klikajgc na twarze kobiet, rozpoczyna sie wspomniana

powyzej gra randkowa dla mezczyzn
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Nr 555 Pienigdze za rozmowe telefoniczng

Nr 1 Rejestrujesz sie na tej stronie i zobowigzujesz sie jako pozyczkodawca

pojawic sie tutaj na karuzeli twarzy

Druga grupg uzytkownikéw tej aplikacji sg osoby, ktére znajduja sie w potrzebie
finansowej i nie moga juz uzyskaé pozyczki w banku

Nr 3 Obrdé¢ karuzele twarzy i wybierz twarz, ktéra moze zosta¢ wygenerowana
losowo, kliknij losowg twarz, a pojawi sie numer telefonu, pod ktéry mozesz
zadzwonic

Nie. 4 Zadzwon pod ten numer i popros te osobe o pozyczenie pieniedzy, odbywa
sie to poprzez przelew online za pomocg aplikacji PhoneCall-Money, ktéra dziata
podobnie do Paypal

Nie. 5 Po rozmowie otrzymasz zgdang kwote przelewem online za
posrednictwem aplikacji Phonecallmoney, z zastrzezeniem, ze musisz oddac
pienigdze w ciggu 33 dni, w przeciwnym razie otrzymasz oprocentowanie w
wysokosci 13 procent od wydanych pieniedzy pozyczytes, zwré¢ pienigdze w
terminie i nie poniesiesz zadnych dalszych optat

Nr 6 Za pienigdze pozyczone z losowej karuzeli pobierana jest prowizja w
wysokosci 1,3 proc. od pozyczonej kwoty

Nr 7 Przyktadowo jako pozyczkodawca otrzymasz okoto 1,30 euro za pozyczke

na kwote 100 euro osobie potrzebujgcej pieniedzy

Nr 8 Jako pozyczkobiorca musisz poda¢ swoje dane osobowe w aplikacji oraz
zarejestrowac sie i zalogowac za pomocg dowodu osobistego.

gen

#9 Ostatecznie finalizujesz transakcje podczas rozmowy telefonicznej, wiec
badz przyjazny i mity oraz powiedz tej osobie powdéd, dla ktérego pozyczasz
pienigdze

Nie. 10 Po sfinalizowaniu transakgji Ty jako pozyczkodawca otrzymasz nie tylko
1,3% premii od kwoty pozyczonej kwoty, ale takze punkty, zwane kropkami,

za zakupy w Twoich oddziatach zaangazowanych w ten projekt

Nr 11 Zbieraj punkty (kropki) i udaj sie do oddziatu, wymien je na wybrane przez

siebie produkty, a uzyskang kwote bonusu wykorzystaj na optacenie obnizonego

rachunku, ktéry wynika ze zgromadzonych przez Ciebie punktéw
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Nr 556 Bigfishmouth

Nr 1 Musisz sprobowac sterowac ryba w réznych kierunkach za pomoca ramion
lub warg ptetwy, aby ztapa¢ na wyswietlaczu kulki pochodzace ze wszystkich
stron wyswietlacza. Kulki majg rézne rozmiary i kolory, uzyj odpowiedniego
Flipper kiepski kolor, aby ryba uzyskata wymagany kolor, nalezy ztapac kulki w
kolorze ryby

Nr 2 Sprébuj podniesé¢ lub zassac pyskiem ryby kilka matych kulek. Im wiecej
matych kulek wezmiesz, tym wiekszy bedzie jej pysk, dzieki czemu bedzie mégt
ztapa¢ srednie i duze kulki, utozy¢ je w kombinacje i ostatecznie wykonac

potaczenie. kulki znikajg z wyswietlacza smartfona z rybka

Nie. 3 Musisz takze zaabsorbowa¢ dodatnie punkty z pitek, aby natadowac swaj
licznik czasu. Jesli pochtoniesz ujemne punkty z pitek, czas trwania gry zostanie
skrécony, gra bedzie przebiegac na czas i musisz, w w wyznaczonym czasie ztap
wszystkie pitki i ztap je indywidualnymi ustami, a nastepnie rozpus¢ wyswietlacz
nr 4 Grafiki tta wspotdziatajg z gra, co oznacza, ze dajg ci przewage lub wade
mozna, zwré¢ uwage na kulki, ktére mozna zmienic z tta lub powieli¢ lub

zminimalizowacd

Nr 5 Uzyj takze pyska ryby, aby zebra¢ wymagane litery w odpowiedniej kolejnosci
na wyswietlaczu, aby zdoby¢ dodatkowe punkty. Za te punkty mozesz kupi¢ nowg
rybe na nastepnym poziomie i skorzystac z jej specjalnych zdolnosci. Przyktad:
siatka do potowu pitki, smycz z pyska do szybkiego tapania lub wigzka lasera z
pyska do niszczenia pitek

Nr 6 Zdejmij wyswietlacz z kulek i wejdZ na nowo powstaty indywidualny poziom,
ksztatty poziomu sg zaprojektowane inaczej w kazdym kolejnym poziomie, baw sie.

Tryb wieloosobowy z maksymalnie 3 rybami jednoczesnie i fapanie lub
niszczenie kulek w ksztatcie poziomu
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Nr 557 Takemoustone

Nr 1 W tej grze musisz probowac przechwytywac pitki, co oznacza, ze musisz
dotykac palcem pitek, ktére pojawiajg sie pojedynczo na wyswietlaczu, a
nastepnie przeciggac i upuszczac je do armaty w celu natadowania

Nr 2 W gornej czesci wyswietlacza probujesz to zrobi¢, w dolnej czesci
wyswietlacza prébujesz teraz trafi¢ punkty wektorowe okreslonych liter armata
natadowang kulkami, co oznacza, ze prébujesz uzyskac¢ obracajgcy sie te Litery i
ich punkty wektorowe w pozycji latajgcej

Nr 3 Przyktadowo, jesli trafisz kulami z armaty w litere A, ktéra sktada sie z 6
punktéw wektorowych, zostanie ona aktywowana i bedzie mozna jg przesuna¢
palcem od wyswietlacza w pokazang strone, strone na wyswietlaczach, pokazuje,

gdzie nalezy umiescic litere

Nr 4 Staraj sie postepowac zgodnie z kolejnoscig liter, ktére nalezy usuna¢,

aby zdoby¢ punkty potrzebne do zakupu nowych armat z wiekszg zawartosciag
lub wymiany z nimi punktéw, poniewaz gra konczy sie na czas, sprébuj w
wymaganym czasie, wszystko okreslone litery (w tym przypadku wyszukiwane
wiersze stéw) sg wyciggane z wyswietlacza literami w gére, w lewo, w prawo i w
dot

Nr 5 W trybie wieloosobowym sterujesz maksymalnie 3 pistoletami i 3 palcami

réznych uzytkownikéw i musisz utozy¢ kilka réznych ciggéw stéw, ktére ostatecznie

majg sens
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Nr 558 Checkmyrims

Numer 1 w tej grze o wyscigach samochodowych, jako kierowca, musisz
wybrac zwierzeta jako postacie. W tej zabawnej grze wyscigowej musisz
sprobowac dostac sie do 6 najlepszych z 18 kierowcoéw za pomocg gokartow
wyscigowych, aby dostac sie do rankingéw punktowych.

Nr 2 Wybierz swoje ulubione zwierze i swojego gokarta, w ustawieniach domysinych mozna
wybrac¢ tylko standardowy gokart, kazde z tych zwierzat ma réwniez specjalne wtasciwosci,
takie jak wiasny arsenat broni, ktéry moze by¢ wspierany przez dodanie indywidualnej broni

przedmioty, jesli zbierzesz je na ruchomej trasie

Nr 3 Trasa, ktérag podrézujesz, musi zosta¢ ukoriczona w okreslonym czasie, w przeciwnym
razie grozi Ci dyskwalifikacja. Musisz takze przygotowac sie przed rozpoczeciem trasy, ktérg
reprezentujg wierne komiksowe krajobrazy i regiony z najlepszych miast. i wioski na Swiecie
Swiat, ktéry nalezy wygenerowac¢, aby wczeéniej zakwalifikowa¢ sie do wydarzenia nr 4. Musisz
sprébowac zebrac¢ na torze litery swojego ulubionego zwierzecia, ktére wczedniej wybrates$ jako
postac¢, aby odblokowac specjalny

wiasciwosci broni dla Twojego zwierzecia podczas jazdy

Nr 5 Jesli odblokowates$ swoja specjalng umiejetnos¢, np. ston, moze on uzy¢ swojej tragby
do zrzucenia przeciwnikéw z toru lub moze ich sptaszczy¢ jak walec na kroétki czas. Kazde z
tych zwierzat ma swoje 3 rézne Specjalne umiejetnosci, ktére mozna wykorzysta¢ podczas

jazdy po zebraniu liter z imieniem

Nr 6 Podczas jazdy staraj sie zepchna¢ przeciwnikéw z toru lub zatrzymac ich za pomoca
specjalnych umiejetnosci i zebranych przedmiotéw, ktére mogg indywidualnie usprawnic

Twojg jazde i wzmocnic jg
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Nr 7 Ostatecznie trzeba sie zakwalifikowa¢, a nastepnie ukonczy¢ trase w
okreslonym czasie i dosta¢ sie do pierwszej 6 z 18 miejsc. Pogoda réwniez
odgrywa role indywidualnie i moze sprawi¢, ze trasa bedzie zaletg lub wada. Nr 8
Jest zawsze Czeka na Ciebie wiele nowych tras z trudnymi

przejsciami i barierami, uwazaj, aby nie zboczy¢ z trasy ani nie spas¢ na boki,
wyjedz gokartami w powietrze, na wodzie, na Igdzie i w inny sposéb, w
zaleznosci od trasy i opcji zaleznych od trasy

Nr 9 Pozostan w pierwszej 6 i zbieraj punkty, na wstepnie ustawionych 24
trasach, ktére musisz pokona¢, sg indywidualne punkty za kazde odpowiednie
miejsce w pierwszej 6, zdobadZ najwiecej punktéw jako najlepszy i zostan
Mistrzem checkmyrims

Nr 10 Trasy sg wiernie odtworzone z najlepszych lokalizacji na $wiecie i oferuja

skroty, odcinki tras i skréty, w zaleznosci od ustawionego poziomu trudnosci silnika

Nr 11 Wazne jest, aby podczas jazdy zdobywa¢ bonusy, aby fatwiej byto sobie
poradzi¢ z trasg i przeciwnikami oraz ich specjalnymi zdolnosciami, w

zaleznosci od charakteru zwierzecia

Nr 12 Postaraj sie szybko ukonczy¢ trase i dostac sie do rankingéw punktowych,

by pdzniej dostac sie na podium i otrzymac trofea, ktére z kolei stuzg do
odblokowywania nowych tras i postaci

Nr 13 Online, w gre moze gra¢ maksymalnie 18 réznych postaci zwierzat, jezdzic
po trasach i pojedynkowac sie ze sobg. Ostatecznie w wersji online wygrywasz
jako pierwszy, w zaleznosci od liczby wygranych tras i w jakim okresie kod

kuponu na wybrang przez Ciebie figurke Auto Kart Race, ktérg mozesz
samodzielnie stworzy¢ i zaprojektowac

Nr 14 Jesli wygrates figurke gokarta-zwierzecia, zostanie ona wystana do
Twojego domu i otrzymasz tego zwierzecego gokarta do swojego cyfrowego

garazu. Zbierzesz kilku zawodnikéw i wymienisz sie nimi z innymi uzytkownikami
gry w formie rzeczywistej lub cyfrowej.
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Nr 559 Gototepow

#1 Musisz sprébowac dostac sie do pow, pow to najwyzszy poziom na poziomach,
z ktérymi sie mierzysz

Nr 2 Sprobuj wspiac sie ze swoim odtwarzaczem po schodach przypominajgcych
schody, co oznacza, ze na kazdym stopniu musisz dotkna¢ okreslonej litery i jej

punktéw wektorowych, aby przeskoczy¢ lub przej$¢ do nastepnego

Nr 3 Na kazdym etapie rozdawane sg pojedyncze litery. Postepuj zgodnie z
tablicg wynikéw i dotknij wtasciwej litery oraz jej punktéw wektorowych we

wiasciwej kolejnosci.

Nr 4 Oznacza to, ze prébujesz trafi¢ we wtasciwg litere, uderz jg, po czym na
literze pojawig sie punkty wektorowe, ktére nalezy naciska¢ w odpowiedniej
kolejnosci, aby gracz miat mozliwos¢ przeskoczenia na kolejny poziom w celu

przeskoczenia

Nr 5 Litery na kolejnym i kolejnych poziomach uktadajg sie indywidualnie,
przestawiajg i rozktadaja sie gwattownie, aby zrzuci¢ Cie z kursu. Nr 6 Jesli nie
trafisz na wtasciwg litere, cofniesz

sie o poziom i tak dalej zwré¢ uwage na tablice wynikéw i prawidtowa kolejno$¢

punktéw wektorowych

#7 Czasami nawet punkty wektorowe muszg by¢ naciskane w odpowiedniej
kolejnosci miekkim, $rednim i mocnym dotykiem, aby gracz mégt przejs¢ do
nastepnego poziomu

Nr 8 Kropki wektorowe réwniez réznig sie wielkoscia, aby wymknac sie spod
kontroli, przyjrzyj sie uwaznie, poniewaz kolor réwniez zmienia sie stale na

trudniejszych poziomach, co réwniez nalezy wzig¢ pod uwage
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Nr 9 Wspinaj sie poziom po poziomie i zdobywaj punkty na
swoje konto za kazdy pokonany poziom za szybkie dotykanie
liter i ich punktow wektorowych

Nr 10 Jesli wejdziesz na najwyzszy punkt, czyli Pow, gra rowniez
jest mierzona na czas, wiec starasz sie szybko i czysto wspigc

po schodach i schodach, jesli nie uda ci sie tego zrobi¢ w
wyznaczonym czasie, gra liczy sie jako nieudane Nr 11

W trybie wieloosobowym rywalizujesz na podzielonym ekranie z
losowym uzytkownikiem Internetu wybranym z karuzeli

twarzy, w ustalonym rytmie czasowym zostajesz mistrzem

pow i pokonujesz wszystkich pozostatych graczy z listy rankingowej
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Nr 560 Szalenie

Nie. 1 Musisz sprobowac zalogowac sie do tej gry, aby to zrobi¢, musisz zalogowac¢
sie przy uzyciu swojego Slefi i swojego pseudonimu, zostanie to nastepnie
przestane do radaru, ktéry nastepnie wskaze Ci blisko$¢, w zaleznosci od promien

Po ustawieniu limitu inni uzytkownicy bedg na radarze

Nr 2 Stuknij w twarz i wyzwij wybranego uzytkownika na szalony pojedynek, dziata
to w ten sposéb, mapa z Google Maps wybiera trase z Twojego miasta, po ktérej
mozesz chodzi¢ w okreslonym obszarze Biegnac $ciezkg , musisz podnosi¢ i tapac
za pomocg smartfona okreslone przedmioty, tzw. Dectordots. Aby to zrobic,
uzywasz aparatu w swoim smartfonie. Dectordots to mate stworzenia, ktére

odpowiadaja temu Przypominajg istoty pozaziemskie

Nie. 3 Musisz przejs¢ wymagang trase w okreslonym czasie i ztapa¢ okreslone
Dectordoty, ktdére byty ukryte na trasie w Mapach Google. Twoj smartfon
automatycznie powiadomi Cie sygnatem dzwiekowym, gdy Dectordot znajdzie
sie na trasie lub w polu Jesli jestes blisko, sprébuj ztapa¢ kropke Dectora swoim
smartfonem, biegngc wzdtuz trasy. Dziata to, jesli jeste$ blisko kropki Dectora,
pojawi sie i rzucisz cyfrowy chwyt Potgcz sie z nim za posrednictwem smartfona
i ostatecznie go ztap
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Nie. 4 Jesli ukonczyte$ okreslong trase w wymaganym czasie i zdobytes$
Dectordots, twodj przeciwnik z radaru musi teraz zrobi¢ to samo. Jesli przeciwnik,
ktérego wyzwate$ na pojedynek, nie zdota ukonczy¢ trasy na czas, ty to zrobisz
zdobgadz to, punkty szalenstwa zostang przyznane za zwyciestwo, ale jesli
przebiegt swojg trase réwnie pomysinie i ztapat okreslone Dectordots, moze
rozpoczac sie prawdziwy pojedynek, rzuci¢ im wyzwanie lub on wyzywa ich na
pojedynek Dectordots on, co oznacza, ze schwytane istoty cyfrowe muszg teraz
rywalizowa¢ ze sobg w pojedynku, co oznacza, ze kontrolujg, tak jak w grze - na
przyktad blobby volley, Dectordot od lewej do prawej i pozostawiajg go gtowg
nad siatka, rzucajac pitkg tam i z powrotem, ci, ktérzy zdobyli najwiecej punktéw
w tym pojedynku, na koniec zalicza zwycigstwo, co oznacza, ze otrzymasz punkty

szalenstwa, ktére zostang dodane na Twoje konto

Nr 5 Im wiecej pojedynkéw wygrasz, tym wyzej awansujesz w rankingach,
postaraj sie dotrze¢ do pierwszych 3 miejsc w miesigcu, aby otrzymac¢ Swietne
nagrody z aplikacji, np. nowe buty do biegania lub inne materiaty do chodzenia,
ktére mozesz wykorzystaj do prowadzenia przysztych tras nr 6 Sprébuj rzucic¢
wyzwanie uzytkownikom i przeciwnikom na swoim radarze i pokonac ich,

udaj sie do innych miast i pojedynkuj sie z innymi uzytkownikami z ich

otoczenia, ostatecznie oni krél szalonej gry
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Nr 561 Smier¢ punktowa

Nr 1 Musisz potrzasa¢ smartfonem w podanych kierunkach, ktére
pokazuja sie na wyswietlaczu. Potrzgsajac, tworzysz kolorowe kropki

z rogéw wyswietlacza smartfona w zaleznosci od kierunku, co oznacza,
ze jesli obrocisz telefon komorkowy. w lewo, nastepnie generowane
sg z0tte punkty wektora z bocznych rogéw, w prawo niebieskie

punkty wektora, w goére, zielone punkty wektora i w dét, czerwone
punkty wektora

Nr 2 Po potrzasnieciu smartfonem w okreslonych kierunkach, w
rogach wyswietlacza pojawia sie kolorowe kropki wektorowe, ktére
sg rozmieszczone indywidualnie na wyswietlaczu. Twoim zadaniem
jest teraz odtgczenie tego wyswietlacza od kropek wektorowych i
sprawienie, aby kropki wektorowe zniknety , dziata to poprzez
dotyk w celu utworzenia kolorowej sciezki wektorowej pomiedzy
punktami wektorowymi. Jesli potaczysz razem kilka punktéw tego
samego koloru, na tablicy wyswietlacza zostanie utworzona losowa
Sciezka punktow wektorowych. ktérym podgzasz Oznacza to na
przykiad, ze musisz zebra¢ 4 punkty, potem 8 punktéow wektorowych,
potem 3, potem 10 i tak dalej. Jesli rozwigzesz dang kolejnos¢ na
planszy, otrzymasz za to punkty

Nr 3 Sprébuj potgczy¢ kolorowe punkty wektorowe na wyswietlaczu,
ktére sg wyswietlane w tym samym kolorze, tablica wyswietlacza
zmienia sie zgodnie z kazdym rozwigzanym schematem, utwérz
kolorowg sciezke wektorowa i uzyj jej do rozwigzania punktow
wektorowych znajdujgcych sie na wyswietlaczu smartfona

Nr 4 Moze sie rowniez zdarzy¢, ze bedziesz musiat potgczy¢ ze soba
rozne kolorowe kropki wektorowe, plansza stale zmienia swdj
schemat, ktérego musisz przestrzegac, ostatecznym celem jest
rozpuszczenie catego wyswietlania kropek wektorowych i uwolnienie
go do czasu mozna ich ponownie uzy¢. Po wyczyszczeniu wysSwietlacza
wyswietlane sg nowe kierunki strzatek w celu wygenerowania nowych
kolorowych punktéw wektorowych, tym razem w réznych rozmiarach
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Nr 5 Gra przebiega na czas. Jesli w wyznaczonym czasie nie uda Ci sie ztapac
kolorowych i ré6znych punktéw wektorowych, potaczy¢ je w Sciezke wektorowg
i odpowiednio je rozpatrzy¢, gre uwaza sie za niezakonczona.

Nr 6 Oddziel wyswietlacz smartfona od kolorowych i réznych punktéw
wektorowych, aby zobaczy¢ nowe kierunki strzatek na wyswietlaczu, a nastepnie
potrzasnij i przesun smartfon w tych kierunkach

Nr 7 Zbieraj punkty poprzez uchwaty i zostan graczem z najlepszymi wynikami i
walcz z innymi uzytkownikami Internetu w pojedynku, aby zosta¢ krélem
punktowanej Smierci, wspinaj sie po rankingach dzieki zebranym punktom i
wznos sie ostatecznie na podium. Jako zwyciezca listy rankingowej otrzymasz
Swiecgce pudetko Bluetooth oparte na kolorowych punktach wektorowych i

mozesz go uzy¢ do odswiezenia gry w domu, w swoim pokoju
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Nr 562 Uktadanie zetondéw

#1 Musisz sprébowac umiesci¢ nastepujace biate zetony na swoim stosie
zetonow, ktéry masz przed sobg

Nr 2 Na odwrocie zetonéw znajdujg sie rézne twarze, kazda z nich ma specjalne
znaczenie. Kiedy nadchodzi twoja kolej, pojawia sie Scianka i masz jedna z nich,

musisz jej uzy¢, czy chcesz, czy nie

Nr 3 Jedli rzucisz zeton na $rodek stotu pokerowego, zeton spadnie na twarz,
teraz musisz spojrze¢ na indywidualng tablice wynikéw, aby zobaczy¢, jak

wysoko musisz pomnozy¢ swoéj zaktad przez kwote zetonu

Nie. 4 Jesli zeton spadnie na normalng strone, standardowa kwota zetonu

pozostaje, a Twoje ante lub zaktad nie mnozg sie do wyzszej kwoty

Nr 5 Tak przebiega runda No Limit Texas Holdem, a gra staje sie ciekawa i
nieprzewidywalna dla graczy, ktérzy wybrali ten wariant gry
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Nr 563 Konfetti Plusk

Nr 1 Musisz sprobowac stworzy¢ congettispllash, ktéry zadziata, gdy uzyjesz
maczety do indywidualnego siekania latajgcych, kolorowych, matych, $rednich i
duzych lisci fruwajacych po wyswietlaczu w powietrzu

Nr 2 Wt6z maczete palcem i przeciggnij po poszczegdélnych lisciach. Kiedy
pociggniesz, liscie rozpadna sie na konfetti. Mate listki nalezy posieka¢ delikatnym
dotykiem, wiec delikatnie pociggnij od lewej do prawej, od géry a w doét,

pionowo lub ukosnie, Srednie liscie sg ciete przy Srednim dotyku, a duze przy

mocnym dotyku

Nr 3 Zwré¢ uwage na tablice ekspozycyjna, jaki kolor lisci nalezy wybraé w
pierwszej kolejnosci do rozdrabniania. Jesli nie zwrécisz uwagi na kolejnos¢
koloréw, spowoduje to, ze z powietrza, czyli znad wyswietlacza, spadnie znacznie
wiecej lisci. niz wczesniej

Nr 4 Po pocigciu umies¢ Sciezke wektorowg na konfetti w odpowiednim kolorze i
potacz je, tworzac linie. Po osiggnieciu wymaganej dtugosci wskazanej na planszy
przeciaggnij i upus¢ je razem, aby utworzy¢ ktebek wtdczki Po pociggnieciu
nastepuje rozprysk konfetti, co oznacza, ze konfetti catkowicie sig rozpusci, a

wyswietlacz zostanie wyczyszczony

Nr 5 Sprébuj uzyska¢ plusk konfetti, aby uzyska¢ wyzszy wynik, minimalne
punkty otrzymasz za pociecie poszczegolnych lisci, Srednie punkty za potaczenie
ich w Sciezke lub linig, a duze punkty, jesli je zamkniesz, zbierz ktebek wtdczki
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Nr 6 Sprébuj zdobyc¢ kilka rozpryskéw konfetti z rzedu, aby zdoby¢
dodatkowe punkty za kombinacje. Jesli udato Ci sie 3 rozpryski
konfetti z rzedu, pierwszy poziom uwaza sie za zaliczony, na
kolejnych poziomach musisz zdoby¢ wiekszg liczbe konfetti. plamy,
aby przejs¢ poziomy, wazne jest, aby w wymaganym czasie odigczyé
caty wyswietlacz od lisci, aby go uwolni¢

Nr 7 Aby ukonczy¢ poziom, mozesz takze eliminowac pojedyncze
liscie, ale okazuje sie to zmudne i trudne oraz zajmuje duzo czasu

Nr 8 Rywalizuj z najlepszymi graczami w rozpryskiwanie konfetti i
wykorzystaj swoj wynik, aby stale wspinac sie w rankingach. Na
koniec miesigca, jesli znajdziesz sie w pierwszej tréjce oséb,
otrzymasz indywidualny kredyt na prezent, na jaki Cie sta¢. podaruj
swoim przyjaciotom lub innym osobom
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Nr 564 Lina spacerowa

Nr 1 Tutaj musisz sprébowa¢ kontrolowac biegngcego gracza po biegnacej linii,
dzieje sie tak, jesli pozwolisz mu jako pierwszy przebiec linig, linia zmienia
swéj biegowy ksztatt, gdy gracz bedzie dalej chodzit lub biegat po niej

#2 Ksztatt linii zakrzywia sie, pozostaje prosty lub odksztatca sie w réznych
kierunkach, co oznacza zmiane wysokosci, kata lub gtebokosci. Sprébuj ze
swoim odtwarzaczem, kontrolujgc predkos¢, z ktdrej sie poruszasz - Stukaj
w linie naprzemiennie miekkimi, sredni i mocny dotyk, aby spowolni¢ lub

przyspieszy¢ gracza

Nr 3 Podczas chodzenia lub biegania pojawiajg sie bariery, ktére musisz pokonac
skokiem lub przejsciami, w ktérych musisz spowolni¢ lub przyspieszy¢ zawodnika
na linii biegu miekkim, srednim, twardym dotykiem

Nr 4 Zbierz wymagane litery i ich punkty wektorowe na ciggtej linii z
chodzacym lub biegngcym graczem, aby aktywowac jego system broni i niszczy¢
przeciwnikéw pojawiajgcych sie wokét linii

Nr 5 Przyspieszaj swojego zawodnika na linii, uzywajgc miekkiego, sredniego i
mocnego nacisku na linie, aby unikng¢ przeciwnikéw, a nacisk na linie tuz
przed graczem powoduje, ze zawodnik albo chodzi, albo biegnie szybciej,
albo wolniej
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Nr 6 Staraj sie strzela¢ do przeciwnikow z odblokowanym systemem
broni i eliminowac ich, przeskakiwac bariery i dopasowywac
predkos¢ do linii ciggtej dotykiem miekkim, Srednim i twardym,
dotykiem miekkim go spowalniasz, dotykiem Srednim przyspiesza
i przy mocnym dotknieciu odtwarzacz jest generowany ze stanu
chodzenia do stanu biegania

Nr 7 Gra toczy sie na czas, sprobuj chodzi¢ lub

Aby utrzymac zawodnika w biegu w czasie i doprowadzi¢ go do
mety, zbierasz réwniez niezbedne elementy czasu na linii biegu,
aby uzupetni¢ swoje konto czasu

Nr 8 W trybie wieloosobowym walczysz z 3 innymi przeciwnikami,
ktérzy zgodnie z powyzszg zasadg gry starajq sie dotrze¢ do celu
szybciej od Ciebie. Mogg tez prébowac zepchngé swoich
przeciwnikéw z linii lub za pomocg swoich systeméw uzbrojenia,
aby spowolni¢ w dot, zwrd¢ uwage na swojg predkos¢ i optymalny
chéd lub kupuj ciggta linie, ktdrg robi zawodnik, ktéry po niej idzie
lub biegnie
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Nr 565 Intellisport

Nr 1 Musisz sprobowac ¢wiczy¢ pamie¢ w sporcie, w tym przypadku w
koszykdéwce, to dziata w ten sposéb: kiedy twdéj zawodnik ma zamiar rzuci¢, nad
jego duza gtowg pojawiajg sie problemy matematyczne, rozwiaz je, a nastepnie
Jesli graczowi pozwoli aby dokonczy¢ rzut, w tym przypadku, jesli obliczy problem
matematyczny, ktéry pojawit sie niepoprawnie, gracz nie bedzie mégt dokonczy¢

rzutu

Nr 2 Sprébuj dotkng¢ wyniku na podanej tablicy wynikéw, t3czac symbole

obliczeniowe pojawiajace sie nad gtowg i obliczajgc w ten sposéb

Nr 3 Jedli zbierzesz takze normalne punkty gry, jak zwykle, jak wiesz z gry w
koszykowke, jesli poprawnie obliczysz zadania, otrzymasz specjalne zdolnosci dla
swojego zawodnika, odblokowywane na krétka chwile, np. szybciej bieganie,
lepsze umiejetnosci podan, poprawiona celnos¢ strzatu, poprawiona

stabilnos¢, lepsza umiejetnos¢ wsadow i indywidualne rzuty specjalne

Nr 4 Zbieraj takze litery na polu, musza one odpowiadac imieniu gracza, aby na

krotkg chwile odblokowac jeszcze wiecej indywidualnych zdolnosci specjalnych

Nr 5 Te zasade mozna réwniez zastosowac do innych rodzajéw sportéw
zwigzanych z pitka, takich jak pitka nozna, tenis, baseball, pitka reczna itp.
Nr 6 Sprébuj obliczy¢ zadania, ktére pojawiajg sie czesciowo i losowo nad

duzg gtowa gracza, a takze procedury odejmowania, dzielenia, mnozenia
Oprécz odblokowanych specjalnych zdolnosci, istniejg specjalne punkty, jesli jest
ich kilka. Jesli rozwigzates$ zadania w grze jedna po drugiej, zostang one

dodane do normalnego konta punktowego, a nastepnie ekstrapolowane
rozwigzac te indywidualne obliczenia, aby zyska¢ przewage, czyli dodatkowe
punkty i

odblokowane specjalne zdolnosci, ktére moga Ci ogromnie pomoéc w grze
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Nr 566 Whoisout

Nr 1 W tym teleturnieju lenistwo moderuje akcjg, jest to program, ktory dziata w
nastepujacy sposob

Nr 2 Sprébuj poruszy¢ leniwca za pomocg poprawnie udzielonych pytan z kategorii
YouTube. W programie bierze udziat 3 kandydatoéw, ktérzy muszg odpowiedzie¢ na

pytania zadawane przez leniwca z kategorii YouTube

Nr 3 Leniwiec wybiera pojedynczy film z YouTube, a kandydaci muszg odpowiedzie¢

na konkretne pytanie z pokazanego filmu

#4 Kandydat wybierany jest przez moderatora - Slotha i musi w okreslonym czasie

odpowiedzie¢ na to pytanie

Nie. 5 Jesli kandydat odpowie na to pytanie, leniwiec zaczyna sie poruszac i prébuje
wciggnac sie na drzewo. Drzewo ma okreslony punkt kontrolny, do ktérego kandydat

moze dotrze¢, odpowiadajgc poprawnie na pytania

Nr 6 Celem jest, aby moderator, w tym przypadku leniwiec, dotart do punktu
kontrolnego kandydatéw. Leniwiec moze zada¢ kandydatom pytania tatwe, Srednie
i trudne, w zaleznosci od poziomu trudnosci pytan, ktére leniwiec podcigga sie

odpowiednio szybciej lub wolniej

Nr 7 Po przybyciu na punkt kontrolny kandydaci otrzymujg dolary do wykorzystania i
moga wybrac swojg ulubiong kategorie na YouTube, kupujac ja

Nr 8 Ostatecznie kandydat musi doprowadzi¢ leniwca do najwyzszego punktu na

drzewie, odpowiadajgc poprawnie na pytania. Nr 9 Jesli lenistwo odpowie btednie na
pytanie, leniwiec

zejdzie z drzewa, a dolary zostang zakupione w kategorii Co zostato. moze

zatrzymac kandydat, ktéremu udato sie wyniesc¢ leniuszka na sam szczyt
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Nr 567 Outiswho

Nr 1 Musisz sprobowac przenie$¢ pojedynczg pitke z matego kota, w ktérym

znajduje sie ramie pinballa, do nowego pojedynczego kota. W tym okregu
znajduje sie kilka matych otworéw, z ktérych mozna wysunga¢ pitke za pomoca

ramienia pinballa

#2 Nastepnie musza sprébowac dopasowac pitke do najblizszego pojedynczego
kota, matego, sredniego lub duzego, ktére znajduje sie bezposrednio lub daleko

od nich

Nie. 3 punkty sg przyznawane, jesli uzyjesz ramion pinballa, aby w okreslonym
czasie przesunac kulke znajdujaca sie w okregu do nowego, pojedynczego okregu.
Za mate kotko otrzymasz 3 punkty, za srednie otrzymasz 2 punkty duzy okrag tylko
1 punkt, otrzymujesz takze punkty za odlegtos¢, w zaleznosci od tego, jak daleko
znajduje sie nastepny okrag, z ktérego chcesz wystrzeli¢. Nr 4 W Twojej okolicy
zawsze pojawiajg sie nowe okregi, w ktérych znajduje sie jedno lub wiecej Znajduja
sie ramiona flipperéw, kolorowe ramiona flipperéw kolorujg pitke, a nastepnie
musisz przesungc pitke do kota o tym samym kolorze, jesli nie uda ci sie trafic¢ w
otwor nastepnego lub dalszego kota, tracisz zycie, gra rozpoczyna sie na

tatwym poziomie trudnosci z 13, nastepnie na Srednim poziomie trudnosci

z 8 i na trudnym poziomie trudnosci z 3 zyciami

Nr 5 Kazdemu kregowi przydzielona jest okreslona ilo$¢ czasu, tak aby musiaty
wykorzystac ten czas na wprowadzenie pitki do poszczeg6lnych kregow. Jesli

skonczy sie czas, automatycznie ponownie stracg zycie
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Nr 6 W gre moze gra¢ maksymalnie 3 graczy i 3 rézne pitki. Gracze jednoczeénie
kontrolujg pitki na wyswietlaczu i starajg sie umiescic je w otworach réznych
okregéw

Nr 7 Na pierwszych poziomach musisz aktywowac niewielka liczbe okregéw

lub wbi¢ pitke w kregi. Im dalej grasz, tym wiecej pojawia sie okregéw o réznych
ksztattach, a limit czasu na trafienie maleje i zmniejsza sie. , dajac Ci tylko kilka
sekund na wprowadzenie pitki do otworu najblizszego okregu

Nr 8 Ostatecznie musisz umiesci¢ kulke odpowiedniego koloru we wszystkich

odpowiednich kolorowych kétkach, aby przej$¢ na nowy poziom
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Klipsy do pakowania nr 568

Nr 1 Musisz sprébowac¢ uchwyci¢ ustami poszczegélne latajgce
serca w okre$lonych rozmiarach i kolorach, co oznacza, ze musisz
celowad np. w serce mate, srednie, duze, aby je uchwyci¢ wargg lub
palcem z technologig dotykowa, wyciggnij usta z pudetka i
przeciggnij je na latajgce pojedyncze serca

Nr 2 Nalezy podazac za tablicg informacyjng, jaki kolor i wielkos$¢ serca
ma zosta¢ uchwycone w pierwszej kolejnosci, postepowac zgodnie z
kolejnoscia, w przeciwnym razie na wyswietlaczu smartfona pojawi sie
wiecej serduszek, co utrudni Panstwu jego uchwycenie

Nr 3 Musisz wzig¢ pod uwage rézne kolory i rozmiary warg z
opakowania, co oznacza, ze masz 4 pudetka, w kazdym pudetku
znajduje sie kolorowa warga, w 1 przechowywane sg z6tte usta,

w 2 niebieskie usta, w 3, zielone usta, w 4 opakowaniu, czerwone
usta

Nr 4 W zaleznosci od tego, jak dotykasz, aktywujesz rozmiar ust,

z miekkimi, matymi ustami, ze Srednimi, Srednimi ustami, z mocnym
dotykiem, duzymi ustami, serca latajg w réznych kolorach i
rozmiarach wokot wyswietlacza smartfona

Nr 5 Przyktadowo, jesli ztapate$ serce w tym samym kolorze i
rozmiarze co narysowana warga z opakowania, to serce zniknie z
wyswietlacza, a otrzymasz jeden punkt pocatunku

Nr 6 Mozesz takze ztapac lub zebrac¢ 3 serca na raz jedng wargg; dzieje sie tak, gdy

serca sg blisko siebie i ztapiesz je za jednym zamachem
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Nr 7 Przesuwasz palcem po serduszkach i zbierasz je wszystkie na
raz, za kazde zebrane serce dostajesz jeden punkt pocatunku,
zbierasz jak najwiecej punktéw pocatunku, ktére wykorzystasz w
przysztosci do zrobienia sobie selfie zdjecie Aby animowag,
przeszedtes pierwszy poziom i zdobyte$ mozliwg liczbe punktéw
pocatunku, wiec musisz zrobi¢ sobie selfie, gra animuje twoje
usta za pomocg zebranych punktéw pocatunku, w zaleznosci od
ich liczby, oraz animuje twoje Usta, ktore nastepnie instaluje sie
jako grafike tta w kolejnym poziomie, tto wspoétdziata z grg, co
oznacza, ze w odpowiedzi na sygnat z mikrofonu, gdy mowig ,kis-
kis”, otwiera usta i w ten sposob probuje uzyskac kilka serc, bez
wzgledu na kolor i wielkos¢, do pozerania

Nr 8 Masz trzy préby otwarcia ust za pomocg polecenia mikrofonu,
pocatunku i pozerania poszczegoélnych i réznych serc, zalezy

to od liczby zebranych punktéw pocatunku, im wiecej punktéw
pocatunku zbierzesz, tym wiecej otrzymasz préb pocatunku
odblokowany dla nowego poziomu

Nr 9 Gra toczy sie na czas i trzeba ztapa¢ ustalong liczbe serc i
docelowo sprawi¢, by zniknety z wySwietlacza smartfona
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