Machine Translated by Google

Nr 569 Czas w Przestrzeni

Nr 1 W tej grze znajdujesz sig na statku kosmicznym w pokoju z kilkoma graczami
(3). Twoim zadaniem jest znalezienie wystarczajgcej ilosci czasu na znalezienie
przedmiotéw i wykorzystanie ich, aby wehikut czasu mégt przenies¢ sie z
jednego pomieszczenia statku kosmicznego do drugiego. nastepny transport

lub belka

Nr 2 Kontrolujesz swojego Crittera lub inng istote pozaziemska, co polega

na przechodzeniu przez pierwszy pokdj, ktéry przypomina komiksowy labirynt

i probie znalezienia w tym pokoju przedmiotéw czasu o réznych ksztattach

Nr 3 W tym labiryncie, ktéry stale zmienia swoéj wyglad, musisz eliminowac
wrogie potwory, ktére mogg stanac ci na drodze, wykorzystujg one zasade
gry bomberman lub pacman, musza wykorzysta¢ swoéj charakter, aby
pokona¢ potwory, ktére chcg uniemozliwi¢ im eksploracje korytarzy labiryntu,
ktéry zmienia sie w czasie rzeczywistym, rozbi¢ je lub zniszczy¢ za pomoca

podniesionego arsenatu broni lub starac sie nie da¢ sie ztapac

Nr 4 Podstawowe elementy czasu majg rézne moduty, 1 sek., 2 sek., 3 sek.

itd. Trzeba zebrac okres$long ilos¢ czasu, aby aktywowac wehikuty czasu
znajdujgce sie na koncu lub w Srodku labiryntu. W zaleznosci od tego gdzie sie
znajduje, znalaztes wymagang liczbe przedmiotéw czasu lub zdobytes je od
wrogich potworéw, musisz tylko znalez¢ wehikut czasu, ale ciggle zmienia on
swoje potozenie i nie jest to tatwe poniewaz labirynt moze zmienia¢ swoje ksztatty
w sposob ciggty i indywidualny

Nr 5 Jesli znalazte$ wehikut czasu i zintegrowate$ z nim wymagane elementy
czasu, mozesz przeniesc¢ sie do innego pokoju lub przeniesc sie tam

Nr 6 Upewnij sie, ze twoi wspotgracze sg blisko ciebie i zabierajg ich ze sobg
przez wehikut czasu, w przeciwnym razie pozostang w pierwszym pokoju i tam
beda stopniowo gni¢
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Nr 7 Jesli zostates$ przeniesiony lub przeniesiony przez wehikut czasu do innego
pokoju, musisz teraz zastosowac te samg zasade, aby znalez¢ wymagane
elementy czasu i jak najszybciej opusci¢ pokoj, poniewaz cata gra toczy sie w
okreslonym pomieszczeniu w prawdziwe zycie przetgczyto czas, co oznacza, ze
masz 24 godziny na dobe. Jesli musisz dotrze¢ do niektérych pomieszczen, a jesli
ci sie nie uda, wrdécisz na poczatek pokoju, ktéry mijates, wiec punkt kontrolny
zostanie zresetowany

#8 Zbieraj takze litery czasu, aby rozszyfrowac korytarze na radarze i mapie,
aby szybko znalez¢ lokalizacje wehikutu czasu, ktéry musisz przetransportowac i
przesta¢ do nowego pokoju

Nr 9 Gra toczy sie w czasie rzeczywistym i jesli zbyt wolno bedziesz wchodzi¢
do pomieszczen, generowane sg nowe, co powoduje utrate orientacji i zaktdcenie

procesu

Nie. 10 Moze sie zdarzy¢, ze twoi towarzysze utkng w innych pokojach i
bedziesz musiat ich uwolni¢. Dzieje sie tak, jesli znalaztes kilka portali i masz
przedmioty w ekwipunku przez wystarczajacg ilo$¢ czasu

Nr 11 Ostatecznie musisz dziata¢ szybko i grac¢ poziomy z duzg szybkoscig, aby
nowe pokoje nie tworzyty sie w wyniku uwiezienia, poniewaz kosztuje to czas i
motywacje

Nr 12 Potrzebujesz tego czasu, aby znalez¢ odpowiednie pokoje i ostatecznie
przeniesc sie ze statku kosmicznego na nastepny

Nr 13 Jesli uda ci sie skierowac wigzke do nastepnego statku kosmicznego,
otrzymasz takze nowych graczy, z ktérymi bedziesz moégt gra¢ w gre z nowymi

przejsciami i barierami oraz wrogimi przeciwnikami
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Nr 570 Getyourhandonit

Nr 1 Musisz uzywa¢ normalnych rak za aparatem swojego smartfona - tylny
aparat, aby dotykac obiektéw w tym zakresie, jabtek i réznych rodzajow

owocow, dotykiem miekkim, sSrednim, twardym, musisz to zrobi¢ w tym przyktadzie
Dotknij jabtek, a nastepnie wciggnij je do koszyka, zbierajac jak najwiecej, albo
mate z miekkim dotykiem, Srednie ze sSrednim, duze z twardym dotykiem

Nr 2 Jesli ztapates$ kilka pojedynczych jabtek, przeciggnates je i wrzucite$ do

kosza, na srodku wyswietlacza otworzy sie teraz kosz do koszykdéwki. Teraz
przesun palcem od dotu do gory i umies¢ jabtka na ruchomym koszu do
koszykowki. Przechyl do tytu, do przodu i od lewej do prawej i sprobuj przeksztatcic
wczesniej ztowione pojedyncze jabtka o réznych ksztattach w kosz stotu do
pieczenia lub Trafienie nr 3 Za kazde trafione jabtko otrzymujesz jeden punkt
czasu Twoje konto czasowe przyznany, gra ma ograniczony czas i musisz
przemieni¢ okreslong liczbe jabtek w wyznaczonym czasie, aby przej$¢ do
nastepnego poziomu. Staraj sie utrzymywac zapasy jabtek, dopdki gra nie
przetgczy sie z powrotem na wzrost jabtek

Nr 4 Na nastepnym poziomie tto wchodzi z nimi w interakcje i daje im zalety lub
wady, gdy probujg trafi¢ jabtkami w obrecz do koszykéwki. Na przyktad

moze za pomocg komiksu dotykac rekg jabtek znajdujgcych sie blisko kosza reka
Zatapia kosz lub rzuca z powrotem do nich przerzucone jabtka, albo daje im
wady i zastania przedmioty, albo porywa latajace jabtka z powietrza i pozera je
reka, ktéra jest generowana z tta

Nr 5 Przeksztat¢ wszystkie jabtka, aby Twdj bilans czasu byt dodatni. W tym
przyktadzie za kazde wyrzucone jabtko odejmowana jest 1 sekunda z Twojego

konta czasu. Na nastepnym poziomie musisz uzy¢ réznych rodzajéw owocow
ksztattem, rozmiarem i kolorem wyréznij sie, dotknij lub zbierz je i umie$¢ w

koszyku za pomoca funkcji przeciggnij i upus¢, dzieki czemu uzyskasz

wystarczajgcg liczbe rzutéw, aby Twoje konto czasu byto na plusie
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Nr 571 Jazzmad

Nr 1 Musisz sprébowac uzy¢ tylnego aparatu w swoim telefonie
komaérkowym, aby przeciggna¢ nuty Spiewu z wyswietlacza do
cyfrowego saksofonu, ktéry jest widoczny na wyswietlaczu, co
oznacza, ze kierujesz aparat na obiekty w Swiecie rzeczywistym,
spacer po centrum handlowym, gdzie gra inna muzyka lub w
barach i restauracjach, gdzie grajg takze utwory muzyczne

nr 2 Nastepnie kierujesz telefon komoérkowy tylnym aparatem w
strone otwartego powietrza lub na pojedynczy obiekt, aplikacja
rozpoznaje utwér muzyczny i wyswietla na wyswietlaczu nuty
wokalne, ktdore sg widoczne w réznych kolorach i rozmiarach,
dotknij ich i przeciggnij do swojego cyfrowego saksofonu,
korzystajac z funkgji

«przeciggnij i upusc”. 3 Czy przeciggnates lub upuscite$ nuty wokalne do saks
Jesli uda ci sie to uchwyci¢, kamera przetgczy sie z powrotem i
teraz na wyswietlaczu pojawi sie poziom utworu, ktéry aplikacja
rozpoznata wczesniej. Teraz sprébuj przypisa¢ nuty wokalne do
poziomu, do pustych pdl, do ktérych nalezg nuty wokalne.
przeciggnij w odpowiednim czasie zebrane nuty wokalne z
saksofonu do pustych pdl, zwré¢ uwage na kolor i rozmiar pustych
pol oraz zebrane w nich nuty wokalne, ktére mozesz teraz
poprawnie przypisa¢ Teraz musisz uzy¢ miekkiego, sredniego,
twardego dotyku, aby doda¢ zebrane nuty z saksofonu do

pustych pél na poziomie i teraz upewnic sie, ze zostaty one
poprawnie przypisane we wasciwym czasie
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Nr 4 Jezeli w trakcie odtwarzania utworu instrumentalnego
przypisates do warstwy nuty wokalne, ustyszysz teraz gtos z
dodanych nut wokalnych, krok po kroku dodajesz gtosy do
warstwy i jej puste pola poprzez nuty wokalne , masz Ukoncz
utwér i dodaj poszczegdlne nuty wokalne za pomoca

miekkiego, Sredniego i twardego dotyku poprzez przecigganie

i upuszczanie, otrzymasz punkty za prawidtowe przypisanie nut
wokalnych w pustych polach, zbierz je wystarczajgca liczbe
punktéw poprzez dodanie nut wokalnych i wykorzystanie tych
punktéw do udostepnienia i juz dostepnego pobrania Twoich
indywidualnych, wybranych utworéw z biblioteki muzycznej nowych
utwordw, ktére mozesz wyszukiwac i znajdowac za posrednictwem
aplikacji, ptacisz po zebraniu wystarczajacej liczby punktow,

tylko za zdobyte punkty, a nie jak zwykle za prawdziwe pienigdze
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Nr 572 Hustle Gang

Kiedy nadejdzie Twoja kolej na postawienie zaktadu, ktéry musisz postawi¢ w
tej rundzie, musisz upewnic sie, ze zegar czasu, ktéry wygasa i trwa 30 sekund,
jest losowo witasciwy, w wybranym przez Ciebie okregu, ktéry sktada sie z 6
sztuk i znajduje sie na zegarze, nie zapomnij wybrac¢. Wybierajag jedno z 6
kolorowych két widma RGB, ktére znajduje sie na zegarze czasu, ale nie wiedzg
wczesniej, co kryje sie za przyciskami lub kolorowymi kétkami, a mianowicie
indywidualng kwotg zaktadu, ktérg obstawiaja, aby moze kontynuowac gre.
Kliknij jedno z 6 kolorowych kétek, a w tym przypadku zostanie losowo
wyswietlona kwota, ktérg musisz wykorzystac jako zaktad ante lub zaktad w
rundzie w grze No Limit Texas Holdem.

Jezeli wybrate$ kolorowe kétko, ono sie odwrdci i pokaze Ci kwote, jakg Ty i
pozostali gracze w rundzie musicie postawic¢ w tej grze, aby kontynuowac gre, na
przyktad 300 euro, ktdre zostato pokazane i jako ante - powinno by¢ ustawione.
Jesli czas minat, a Ty nie wybrates$ kolorowego kota, musisz pomina¢ 3-5 rund

i zaptacic¢ kare w wysokosci 50 procent stawki wybranej przez pozostatych
graczy, co jest opisane tutaj. Jesli wybrates$ kolorowe kétko do wybrania 6, cata
grupa zasiadajgca przy stole pokerowym musi zaptaci¢ te samg kwote
pieniedzy, ktéra jest ukryta za tym okregiem. Ale jesli wybierzesz kolorowe
kotko z twarzg lub emoji ukrytg za nim, musisz sprébowac znalez¢ ten emoji lub
twarz ze swojego stosu. Jesli znalazte$ go z tytu chipa, ktéry dostates wczesniej,
to tak sie stanie otrzymasz w prezencie ture jokera, co oznacza, ze mozesz
samodzielnie zdefiniowac¢ kwote ante lub zaktadu i nalezy jg rozegra¢ w
maksymalnie 3 rundach przy stole pokerowym.
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Nr 573 Do zobaczenia

Musisz sprébowac inaczej zinterpretowac i zaimplementowac zegar czasu w
grze, co oznacza, ze gdy nadejdzie twoja kolej, mozesz wybra¢ widok zegara
czasu, a zegar czasu na wyswietlaczu bedzie mogt przez chwile zobaczy¢, jaki
rodzaj karty gracz ma w reku, zegar czasu jest ograniczony tylko do krétkiego
wgladu, zalezy to od liczby graczy przy stole w no limit Texas Holdem. Wglad
jest indywidualny i zajmuje tylko krotka chwile, zaréwno z lotu ptaka, jak i z
perspektywy ego, mozesz szybko zapamietac pojedynczg karte na rece innych
graczy i zapewnic sobie przewage lub ewentualnie wade w grze. Jesli teraz
zapamietates jedng lub wiecej kart, gdy nadejdzie twoja kolej w nastepnej rundzie,
mozesz wskazac kwote drugiego gracza, ktéry ma postawi¢ w wysokosci 70
procent lub jedng losowo wedtug zegara czasu -ty procent wartosci, zmniejszy¢
lub dodaé. W ten sposéb zmieniasz mozliwosci wykorzystania kwoty, a tym
samym zmieniasz nastroj drugiego gracza, na pozytywny lub negatywny

wptyw, co ma wptyw na gre i ostatecznie pogarsza lub rozbraja gre
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Nr 574 Na zewnatrz

Nr 1 Musisz sprébowac otworzy¢ odpowiednie drzwi na
smartfonie, ktdry sktada sie z okreslonej siatki, co oznacza, ze na
wyswietlaczu pokazanych jest kilka drzwi, musisz wczesniej
wykonac nastepujgce czynnosci, wigczy¢ tylng kamere smartfona i
poczekaj, po chwili pojawig sie klawisze poruszajgce sie pojedynczo
na wyswietlaczu, czasem mate, Srednie, duze i w réznych kolorach,
sprébuj przeciagnac i upuscic te klawisze do pakietu cyfrowego,
aby je ztapa¢

Nr 2 Jezeli wykonates$ zlecenie wyszukiwane na tablicy wyswietlacza, czyli
poprawnie odebrates$ klucze, kamera powraca do ekranu poczatkowego, teraz
mozesz sprobowac przypisa¢ odpowiedni klucz do odpowiednich drzwi metoda
przeciggnij i upus¢ Jesli zwrocisz uwage na kolor i wielkos¢ dziurki od klucza,

np. wiozyte$ odpowiedni klucz do wtasciwych i odpowiednich drzwi i ten klucz
pasuje, to drzwi sie otwierajg, za tymi drzwiami, teraz z nich wytania sie Stoi przed
karuzela losowo wybrang twarz i zadaje im pytanie dotyczace produktu, na ktére
nalezy odpowiedzie¢ np. wyzszg lub nizszg ceng, co oznacza, ze muszg odgadnac
doktadng cene lub ewentualnie wcisngc sie blisko ceny nr 3 Jesli z grubsza
odgadtes cene, mozesz wzig¢ udziat w aukcji tego konkretnego produktu.
Podobnie jak w serwisie eBay, bierzesz udziat w tej aukcji i masz nadzieje wygrac

aukcje, przekazujac odpowiednig kwote

Nr 4 Za kazdymi drzwiami kryje sie indywidualny produkt ze
Swiata produktéw medialnych, ktéry nie byt wczesniej dostepny
na rynku, dlatego warto dobrze przyjrzec sie siatce i znalez¢
odpowiedni klucz w odpowiednich drzwiach od swojego klucza.
Jesli wybierzesz niewtasciwe drzwi, zobaczysz leniwca, ktéry moze
zosta¢ wylosowany tylko 3 razy, w przeciwnym razie gra sie
konczy, zgodnie z zasadg gry opisang powyzej

Nr 5 Odpowiedz poprawnie na pytanie leniwca, aby jeszcze bardziej
zintegrowac te zasade gry z gra. Jesli odpowiesz niepoprawnie
na pytanie, pozostaty Ci tylko 2 préby unikniecia ztapania kolejnego

leniwca 8
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Nr 575 Daj mi wszystko

Nr 1 Trzeba sprébowac ustawic ptaka w odpowiednich miejscach, co
oznacza, ze tylng kamerg smartfona namierzamy poszczegélne obiekty w
Swiecie rzeczywistym, teraz pojawia sie opcja wybrania innego ptaka z
biblioteki ptakéw i przyniesienia na pojedynczy obiekt lub przeciggnij i upus¢
go lub umie$¢ na wierzchu

Nr 2 Teraz ptak z pyska tweetuje informacje o produkcie, np. cene produktu lub
pokazuje Ci link do strony, na ktérej mozesz kupic ten produkt

Nr 3 t3czy sie takze z serwisem eBay i wyszukuje ten produkt, ktéry jest
sprzedawany po ustalonej cenie lub na aukgji, albo szuka dla Ciebie najlepszej
ceny w poréwnywarkach w Internecie. Teraz wystarczy tylko znalez¢ ptaka,
przez mikrofon lub Uzyj podpowiedzi, aby wskaza¢, czy chcesz kupic ten
produkt, a produkt trafi do koszyka, w ktérym gromadzone sg oferty wraz z
linkiem do strony internetowej

Nr 4 Zatem umies$¢ swoje ptaki na produktach tego prawdziwego $wiata i w ten
spos6b zwieksz swoje indywidualne pragnienia i mozliwosci zakupowe w
przysztosci, jesli masz jakis produkt, ktéry przykut Twojg uwage, umies¢ ptaka

na docelowym produkcie i Dowiedz sie bardziej szczegétowo, pokazane
informacje. Otrzymujesz wiec wiadomos¢ z aplikacji, ze musisz teraz przeciggna¢
palcem w gére, w dét, w lewo, w prawo i poza rogi, aby zobaczy¢ obrazy,

ktore zostaty Ci zasugerowane, czyli zdjecie, ktore Ci odpowiada. Jesli program
sprébuje potgcz go ze swoim i dopasuj, jesli dojdzie do dopasowania,

mozecie wymienia¢ miedzy sobg bezptatne wiadomosci gtosowe i wykorzystywacé
do rozmowy inne gtosy z bazy danych, aby rozmowa byta bardziej

interesujgca
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Nr 576 Lordinmyside

Logujesz sie za pomocg 8 selfie, wyswietlajgcych twarz lub
ciato, teraz przetgczasz palcem od gory, dotu, lewej, prawe;j i
odpowiednich krawedzi na krzywiznie rogéw smartfona,
aplikacja wyszukuje pasujgce do Twoich przesuwanych twarzy
ich obszar i obszar, ktéry mégtby do nich pasowa¢, poréwnuje
ich rysy twarzy i rodzaj ich zdjec i wykorzystuje mitosng Ki do
obliczenia i prawdopodobienstwa, czy mogliby do siebie
pasowac, jesli lewe selfie nie pasuje, program sprawdza to
prawidtowo , Goérny, dolny i rogi smartfona, w zaleznosci od
dotyku, przesun palcem po smartfonie za pomoca miekkiego,
Sredniego, twardego dotyku i uzyskaj losowe przesuniecie z
pasujgcymi zdjeciami osoby, ktora jest Ci wyswietlana za
pomocg tej funkcji drukowania. Tak wiec, zgodnie z tg nowg
zasadg, przesunh wszystkie 8 opcji obrazéw sprawdzonych
przez program z wyswietlacza przypisanej do Ciebie osoby i
wyslij je do niczego niepodejrzewajgcych uzytkownikow w
aplikacji, ktorzy przez przypadek moga chcie¢, aby otrzymali
wiadomosc z aplikacji . Otrzymasz wiadomos¢ i mozesz teraz
zbadac te osobe. Gdy program poréwna zdjecia i zdjecia,
dokonane zostanie dopasowanie, mozesz teraz komunikowac
sie ze sobg za pomocg wiadomosci gtosowych i uzywac innych
gtoséw do kontynuowania rozmowy bedzie atrakcyjniejsza w przysztosci

10
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Nr 577 Szczur kanatowy

Nr 1 Wchodzisz na strone lub korzystasz z aplikacji, w tym
przypadku i na przyktad, otwierasz aplikacje, pojawia sie uroczy i
milutki szczur Sciekowy przypominajacy komiks, dotykasz szczura
Sciekowego, a nastepnie przekazujesz wiadomos¢ gtosowg prosbe
o pobranie lub przestanie do

szczur Sciekowy z nr 2 Szczur sciekowy pokazuje ci labirynt, ktéry
musisz obejrze¢ jednym rzutem oka, wstaw do labiryntu udang
Sciezke vectot, aby go zdoby¢ Aby wyprowadzi¢ szczura
Sciekowego z pokazanego labiryntu, udato Ci sie wyprowadzi¢
szczura Sciekowego z pokazanego labiryntu, a nastepnie otrzymasz
swoje zyczenie, czyli to, czego wczesniej zyczytes$, za pomocg
gtosu, udostepnione jako link do pobrania, oczywiscie bezptatnie
bezptatnie i bezptatnie

Nr 3 Jesli nie uda Ci sie wyprowadzi¢ szczura Sciekowego z labiryntu

Sciezka wektorowa, szczur $ciekowy zada mu 3 indywidualne pytania dotyczace
wczesniej wyrazonego zyczenia. Link do pobrania jest udostepniany bezptatnie
nr3.4 | Jesli odpowiesz poprawnie, ponownie otrzymasz swoje
Mozesz tez da¢ co$ szczurowi Sciekowemu. Mianowicie osobiste

przesytanie danych, odbywa sie to za pomocg szczura kanatu, gdy na niego
klikniesz i zintegrujesz lub przeciggniesz dowolnego rodzaju dane z folderu do
ust, zobacz funkcje przeciggania i upuszczania w systemie Windows lub iOS,
szczur kanatu zapisuje it Osobiscie przestatem dane do magazynu w

chmurze, ktéry, jak opisano powyzej, jest labiryntem petnym przechowywanych
danych z systemem wyboru kategorii za pomoca przewijania. Po pomysinym
przestaniu otrzymasz link do pobrania tych danych lub skierowania szczura
kanatu do swojego zyczenie zostanie usuniety, a szczur $ciekowy przeszuka
swoj inwentarz danych i umozliwi ci ponowne rozegranie schematu

labiryntu lub zadaje pytania dotyczace pozadanego pobrania z inwentarza
danych poszczegélnych przestanych przez internautéw danych, aby ostatecznie
dostac sie do linku do pobrania lub nowy plik do przestania

11
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Nr 579 Frikadela

Nr 1 w tej aplikacji, gdzie mozesz pochwali¢ sie swoimi najlepszymi klopsikami,
co oznacza, ze masz do wyboru cyfrowg mape, na ktérej mozesz utozy¢ danie
gtdwne. Musisz przeciggnac¢ i upuscic kraje z mapy w tej kompilacji dania
gtéwnego do ustalajg rodzaj miesa w Frika-delle, przeciggaja flage kraju na swoj
cyfrowy talerz i decyduja, z jakiego kraju bedzie dostarczane mieso

Nr 2 W tym celu nalezy okresli¢ rodzaje przypraw i dodatkéw, ktére mozna
przeciggna¢ i upuscic na talerz indywidualnie dla kazdego kraju z zaznaczonej
mapy kraju, tgcznie z napojem i deserem

Nr 3 Po wybraniu klopsikéw decydujesz, jaki ksztatt majg miec klopsiki oraz
jaki wyglad ma miec przystawka i deser, co wyswietli sie na wyswietlaczu
smartfona w widoku 2D lub 3D

Nr 4 Jesli przygotowate$ menu frikadela, mozesz teraz ztozyc¢ je w formie
zamowienia. Twoje menu zostanie albo dostarczone do Twojego domu, albo
mozesz udac sie do najblizszego sklepu frika-dela i zamoéwi¢ je na miejscu za
pomocg NFC. -urzgdzenie obstugujace te opcje Jesli masz smartfon, w niektérych
sklepach frikadela mozesz nawet samodzielnie przygotowa¢ menu, a nastepnie

zjesc je po jego utozeniu.
Nr 5 Wymieniaj sie pomystami z innymi uzytkownikami aplikacji w aplikacji

frikadela i po wymianie zaméw produkty wraz z instrukcjg przygotowania z
dostawg do Twojego domu
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Nr 580 Punkt paniki

Nr 1 W tej grze musisz sprébowac znalez¢ i ztapac ukryte punkty
lub punkty paniki, ktére sg ukryte w twoim prawdziwym otoczeniu i
w poblizu za pomocg reki, ktora dziata jak pitka pokemana z
Pokémon Go

Nr 2 Korzystajac z radaru i mapy cyfrowej, szukaj teraz punktéow
paniki w swojej okolicy i w swojej okolicy

Nr 3 W tym przyktadzie punkty paniki zostaty ukryte w lesie w
wiosce Katzenfurt. Teraz korzystajg z radaru i podazaja za
systemem nawigacji na swojej mapie cyfrowej. Jesli dotarty w
poblize punktu paniki, aplikacja lub

Twoj smartfon wysyta sygnat alarmowy, teraz musisz aktywowac
ten punkt paniki cyfrowg reka za pomocg tylnej kamery, ktéra
aktywuje sie automatycznie poprzez ruch smartfona od dotu do
gory

Nr 4 Jesli aktywowates teraz swojg cyfrowg reke, na wyswietlaczu
zobaczysz rézne punkty paniki w réznych ksztattach i kolorach.
Sprébuj ztapa¢ wymagany punkt paniki za pomocg zyczenia lub
zamachu cyfrowga reka

Nie. 5 Jesli go ztapates, przejdz do nastepnej lokalizacji i sprébuj
ztapac kolejny punkt paniki. Jesli ztapate$ kilka punktéw paniki i
zapisates$ je w swoim cyfrowym koszyku, udaj sie do pobliskiego
supermarketu i spéjrz na produkty, ktére Cie interesujg. kupic,
czy na produkcie znajduje sie taki punkt paniki, na przyktad
znalazte$ pizze z takim punktem paniki na opakowaniu, teraz
zeskanuj ten punkt paniki, a on aktywuje przechwycony punkt
paniki z aplikacji
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Nr 6 Teraz zobaczysz reklame, w tym przypadku rabat, ktéry

zostat Ci przyznany na ten produkt, w wiekszosci przypadkéw
otrzymasz ten produkt za darmo, wystarczy, ze pokazesz przy
kasie, ze masz ten sam punkt paniki znalazt to, co byto naklejone
na produkcie, lub uzyt aplikacji, aby wyswietli¢ symbol (w tym
przypadku emoji ze Smiechem) produktu, ktory chce otrzymac

za darmo, poniewaz pokazuje to jako ceche Mogli go otrzymac za
darmo, poniewaz znalezli ten sam punkt paniki, ktéry byt pokazany
na opakowaniu produktu

Nr 7 Dlatego w wolnym czasie czesto chodz na spacery,
wyszukuj i wytapuj punkty paniki za pomocg smartfona w
realnym Swiecie, aby w przysztosci otrzymac¢ darmowe produkty
w lokalnym supermarkecie
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Nr 581 Kimyopow

Musisz uchwyci¢ owady, ktére zostaty ukryte i zaimplementowane w Twoim
lesie przez aplikacje, w prawdziwym Swiecie blisko Ciebie i otoczeniu

Twojego lasu, korzystajgc z funkcji argumentowej rzeczywistosci, za pomoca
smartfona przysztosci, chodzg po Twoim lesie i krzyczg to méwigc gtosno
kimjopow, ich radar nastepnie pokazuje im owady w ich poblizu i

wykrzykujac, wywabiajg owady z ich kryjéwki. Kiedy juz zwabisz owada,
wywotujesz go szybko, szybko, szybko, a nastepnie zarzucasz na owada swoja
cyfrowa sie¢, co zostato pokazane na wyswietlaczu smartfona. Kiedy juz ztapiesz
kilka owadow, musisz je wytrenowac jak tamagotchi. Po treningu mozesz teraz
rywalizowac z innymi uzytkownikami na arenie z owadami, ktore ztapates i
wytresowates. Wymieniaj sie i udostepniaj swoje owady innym uzytkownikom.
Koncentrujemy sie na szkoleniu tych owadéw. W tym celu kupujesz modut
tamagotchi lub smartwatch i przenosisz schwytanego owada do modutu w
swoim systemie lub smartfonie, pielegnujesz go, opiekujesz sie nim i szkolisz
go do postaci dorostej, a nastepnie przenosisz go na spacer lub spacer.

biegaj tyle kilometréw dziennie, aby przyspieszy¢ transformacje i funkcje
szkoleniowe owaddw, a po zakonczeniu treningu przenie$ wytrenowanego
owada z modutu tamagotchi z powrotem do smartfona. Na arenie mozesz teraz
dowiedzieC sie, czy ¢wiczenia z treningu personalnego przyniosty efekty, co
oznacza, ze lepiej wytrenowany owad w tym przypadku musiat po wygranej
wygrac swoj pojedynek z stabiej wyszkolonym owadem. Owada dostajesz za
uwolnij sie od przeciwnika w Internecie i mozesz ukry¢ go w lesie przed innymi
uzytkownikami, postugujac sie argumentacjg rzeczywistosci, a za udostepnienie
tego owada dostajesz dolary Kimjopowa. Kup swojej przyjaciotce mity prezent
za dolary kimjopow, ktére otrzymate$ w swoim indywidualnym sklepie
internetowym, aby jg uszczesliwic.
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Nr 582 Herewego

Musisz sprébowac zapisa¢ punkt kontrolny na cyfrowej mapie biegowej innego
gracza i otrzymac zadanie z tego punktu kontrolnego, np. przebiec trase, ktéra

zostata wyznaczona na mapie cyfrowej z ustawionymi kilometrami.

Jesli na przyktad dotarte$ do punktu kontrolnego na trasie biegowej, wystarczy,
ze otworzysz cyfrowe magiczne pudetko za pomoca tylnej kamery w

smartfonie, ktére znalazte$ za pomocg radaru. Przesunh swéj cyfrowy

miotek nad cyfrowym magicznym pudetkiem, ktére pojawi sie w punkcie
kontrolnym, otworzy sie i otrzymasz nowe zadanie lub nowg trase biegowa, ktérg
musisz pokona¢. Na przyktad, jesli pomysinie przeszedtes$ 3 punkty

kontrolne, pieszo lub biegiem, otrzymasz od aplikacji punkty herewego. Postaraj
sie zebrac jak najwiecej punktéw herewego miesiecznie, aby znalezZ¢ sie na szczycie
ogdlnego rankingu aplikacji wymienh 3 graczy z Herewego, ktdrzy przyjda. Jesli
znajdziesz sie wsrdd 3 najlepszych graczy, otrzymasz karte z kuponem wystang
do Twojego domu do lokalnych supermarketéw. Dzieki temu kuponowi mozesz
wybra¢ produkt w dowolnym sklepie i wykorzysta¢ go w zamian za kupon.
Wybierz przeciwnika z internetowej karuzeli i ustaw dla niego cyfrowe punkty
kontrolne, aby mogt ukonczy¢ i ukry¢ magiczne pudetko oraz nowe zadanie

w poblizu. Gra jest finansowana z reklam, a reklamy pojawiajg sie na mapie
cyfrowej, ktérg masz do dyspozycji. S one minimalnie instalowane i wyswietlane

w aplikacji jako banery reklamowe
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Nr 583 Robienie orzechéw

Sid, ktérego znasz z filmu Epoka lodowcowa, ukryty jest na cyfrowej mapie

w poblizu Ciebie lub Twojego otoczenia, ktéra jest bardzo podobna do
prawdziwej, z drzewami i orzechami. Wyszukaj za pomocga radaru i sprébuj
zlokalizowa¢ drzewo. Gdy juz znajdziesz to drzewo w prawdziwym Swiecie,
korzystajac z mapy cyfrowej (lossid), uzyj teraz opcji tylnej kamery i naciggnij
je na drzewo. Teraz na gateziach tego drzewa lub na drzewie pojawiajg sie
cyfrowe orzechy, ktére musisz zestrzeli¢ za pomoca cyfrowej procy wrobli.
Sprébuj zrzuci¢ jak najwiecej orzechéw na ziemie w okreslonym czasie. Jesli
masz troche orzechéw lezacych na podtodze, musisz je teraz zeskanowac
przednig kamerg. W kazdym z tych orzechéw, zgodnie ze zwyczajem chinskich
ciasteczek z wrézbg, jest wspaniate powiedzenie, na przyktad baw sie z Sidem i
tobg. nabierze formy, lub jako prezent w postaci vouchera, ktéry mozna
wykorzystac indywidualnie w chinskiej restauracji. Teraz udaj sie na polowanie
w swojej okolicy lub okolicy lub podrézuj po $wiecie i zdobadz wspaniate
powiedzenia i mozliwe bony na lekka kolacje z puszki w chinskiej restauracji w
Twojej okolicy. Idz do restauracji ze ztapanymi powiedzeniami i kuponem, poznaj
innych singli z tej gry i zapros na kolacje singla z tej gry, ktérego wczesniej

nie widziate$, nastepnie przedstaw swoje powiedzenia i przy odrobinie

szczeScia Zakochaj sie poprzez powiedzenia i pozostac¢ cudowng parg do konca
tego Swiata.
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Nr 584 As Cashover

Nr 1 Jesli jeste$ cztowiekiem lub istotg pozaziemska, ktéra ma mnéstwo
pieniedzy i chce je rozda¢ osobom, ktére pilnie ich potrzebuja, zaloguj sie do
tej aplikacji za pomoca swojego selfie i przelej indywidualng kwote do aplikacji
za pomocg ptatnosci Swip funkcje (pokaz protokét interfejsu szerokosci) do

cyfrowej puli pieniedzy, w ktérej gromadzone sg pienigdze

Nr 2 Selfie jest nastepnie wtgczane do karuzeli twarzy, gdzie mozna zobaczy¢
twarze innych dawcow.

Nie. 3 Teraz osoba, ktéra chce otrzymac pienigdze za darmo, loguje sie, bo ich
nie ma lub pilnie potrzebuje. Osoba ta musi teraz wprowadzi¢ do aplikacji
dane swojego konta i sytuacje finansowa, w ktérej sie znajduje

Nr 4 Jezeli osoba ta zostata zweryfikowana przez aplikacje, po wpisaniu danych z
dowodu osobistego oraz danych konta, w tym adresowych i majatkowych, moze

teraz wzig¢ udziat w karuzeli twarzy, jezeli zostata wybrana losowo

Nr 5 Osoba obraca teraz karuzele twarzy i twarz jest wybierana losowo. Teraz na
Srodku wyswietlacza pojawia sie cyfrowy tytek (tytek). Nalezy to uruchomic
poprzez przypisanie punktéw wektorowych do znajdujgcych sie na nim liter

po pojawiajg sie, sg przypisane, z miekkim, srednim, twardym dotykiem,

musisz teraz umiescic¢ kolorowe kropki wektorowe na literze w odpowiedniej
kolejnosci i utworzy¢ razem nastepujgce litery, aby utworzy¢ zdanie cashoverass.
Jesli utworzysz kolorowe kropki wektorowe na litere prawidtowo przypisac i
skompletowa¢ kompletny zestaw, cashoverass, tytek zacznie sie trzas¢, a
smartfon zacznie wibrowa¢, otrzymasz indywidualny prezent pieniezny, ktéry

z grubsza sobie wyobrazates, ktéry zostanie przestany na Twoje konto za
pomoca funkgji ptatnosci machnieciem, zostang nie uda im sie przypisa¢ punktéw
wektorowych do liter i uptynie czas, gdy dokonczg zdanie, a tytek nie zacznie sie
chwia¢ ani zamykac sie chwieje, wéwczas musisz zaptaci¢ 0,89 centa aplikacji,

a przekazane pienigdze trafiajg do puli pienigdzy.
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Nr 585 Plan ucieczki

Nr 1 Musisz sprébowac poprawnie i tatwo nagra¢ swéj pokoj kamerg swojego
smartfona, a gdy zdigitalizujesz swéj pokdj, wymien go z innym uzytkownikiem
tej aplikacji, co oznacza, ze gra sie teraz rozpoczyna. Probujg przejs¢ z jednego
pokoju do nastepnego zdigitalizowanego pokoju uzytkownika za

posrednictwem portali, ale muszg odpowiadac¢ na pytania w pokoju, w ktérym sie

znajduja

Nr 2 Jestes$ réwniez scigany przez ducha, ktéry prébuje catkowicie zakry¢
wyswietlacz pajeczyng. W kazdym pokoju masz okreslong ilo$¢ czasu na
udzielenie odpowiedzi na pytania. Jesli odpowiesz niepoprawnie na wszystkie
3 pytania, pojawi sie duch i probuje zapetni¢ wyswietlacz pajeczynami, jesli tak
sie stanie, to aby wyczysci¢ wyswietlacz i dostac sie do nastepnego portalu,
musisz uruchomi¢ punkty wektorowe za pomoca pajaka, ktérego sterujesz
przeciggajac i upuszczajac Wedruj tam i z powrotem w pajeczych sieciach,
podnies numer 3. Jesli ci sie nie uda, stracisz widok i nie bedziesz mégt opuscic
pokoju przez portal, poniewaz widok zostat zablokowany, wiec odpowiedz
przynajmniej raz na 3 pytania, ktére uzytkownik zostawit w swoim pokoju, aby
nastepnie przejs¢ przez portal do drugiego, im czesciej uzytkownicy beda
korzystac z tej aplikacji, tym wiecej pokoi bedzie dostepnych w ich
indywidualnym wystroju, duch bedzie miat kompletng wystawe a zatem
zdobytg pajeczg siecig Masz tylko okreslong ilos¢ czasu na oczyszczenie tego,
aby uciec do nastepnego portalu. Jesli nie uda Ci sie to zrobi¢ w wyznaczonym
czasie, gra zostanie uznana za przegrang. Nr 4 Przejdz przez portale i
eksploruj indywidualnie zaprojektowane te Przestrzen uzytkownika i odpowiadaj
na pytania tak czesto, jak to mozliwe, i uwazaj, aby duch cie nie dogonit i nie

zakryt wyswietlacza pajeczyna
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Nr 586 Ripcurl

Nr 1 W tej grze musisz sprébowac zastosowac zasade curlingu, zamiast
odpycha¢ kamienie, musisz podazac $ciezkg wektorowg za pomocg lokdéw i
miotet i umiesci¢ kamien na lezacych literach i ich kolorowym wektorze.
kropki. Na koncu pola gry umieszczasz maksymalnie 3 litery, kazda z tych liter
sktada sie z réznych kolorowych punktéw wektorowych, ktére nalezy uderzy¢

kolorowymi kamieniami lub umiesci¢ na kolorowych punktach wektorowych

Nr 2 Podczas zamiatania lokéw za pomocg miotty, w tym przypadku z palcem
na wyswietlaczu smartfona, nalezy podazac Sciezkg wektorowg, aby
aktywowac okreslony punkt wektorowy. Gdy to zrobisz, ten punkt wektorowy
litery sie zaswieci do géry i mozna go umiesci¢ razem z kolorowym kamieniem.
Jesli nie aktywujesz wcze$niej punktu wektorowego, a kamien nadal
pozostanie na punkcie wektora, nie otrzymasz zadnych punktéw

Nr 3 W te gre moze gra¢ maksymalnie 4 graczy jednoczes$nie. Sprébuj

umiesci¢ swoje kolorowe kamienie na pasujacych kolorowych kropkach
wektorowych liter, aby otrzymac punkty za kazdy prawidtowo umieszczony kamien
na pasujgcych kolorowych kropkach wektorowych. Przesunh je inne kamienie
przeciwnika wysuwajg sie z punktéw wektorowych i srodka pola gry, za co moga
otrzymac dodatkowe punkty
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Nr 587 Z mocg i pieniedzmi

#1 Musisz sprébowac napetnic licznik mocy energia, co ma miejsce, gdy
przejedziesz wystarczajacg liczbe mil w Swiecie rzeczywistym, korzystajac z
mapy cyfrowej

Nr 2 Mapa cyfrowa, ktdra jest bardzo podobna do Swiata rzeczywistego,
pokazuje punkty kontrolne w Twojej okolicy lub okolicy, ktére maja rozne
odlegtosci kilometrowe, w tym przypadku 3 km na punkt kontrolny, musisz ming¢
kilka punktéw kontrolnych jeden po drugim lub popetni¢, w tym przyktadzie 3
sztuki, aby odblokowa¢ magiczng skrzynie

Nie. 3 Jesli dotrzesz do 3 punktéw kontrolnych w wymaganym czasie po
starcie, magiczna skrzynia zostanie odblokowana w ostatnim punkcie
kontrolnym. Jedyne, co musisz zrobi¢, to poszuka¢ magicznej skrzyni za
pomocga smartfona, a nastepnie radaru kamera tylna Sprébuj otworzy¢
smartfon, dzieje sie tak, gdy aktywujesz te tylng kamere i przyblizysz obiekt

wyswietlany na radarze

Nr 4 Jesli znalazte$ magiczng skrzynie i nagrates jg tylng kamerg, na przednim
wyswietlaczu Twojego smartfona pojawi sie teraz zagadka, rozwiaz te
indywidualng zagadke pamieciowa, a magiczna skrzynia zostanie otwarta, nie

musisz utwoérz go. Uruchom ponownie 3 punkty kontrolne i sprébuj ponownie

Nastepnie otrzymasz w prezencie wtozony towar z koszyka
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Nr 5 Jesli otworzysz magiczng skrzynie, otrzymasz znalezione w

niej punkty, ktére zostang zaksiegowane na Twoim koncie, a

takze dotadujesz licznik energii przebiegnietymi kilometrami, co
jest wazne na koniec miesigc Musisz miec¢ ten wyswietlacz

energii natadowany do okreslonej wartosci procentowej, w

tym przyktadzie 85%.

Nr 6 Sprdbuj zebrac w tej grze wystarczajgcg liczbe punktow
poprzez masowe ruchy, aby wspigc sie w gore rankingu
punktowego i dostac sie do pierwszej tréjki na koniec miesigca. Jesli
udato Ci sie dostac do pierwszej trojki, otrzymasz. Teraz masz
mozliwos¢ zakupu produktéw i towaréw w lokalnym supermarkecie
w okreslonym i obowigzujgcym czasie za pomoca cyfrowej

kwoty pieniedzy podanej przez aplikacje, np. otrzymujesz 100

euro na zakupy, ale masz tylko 5 minut, wokaot Jesli wybierzesz
towar i wtozysz go do koszyka, czas ucieka i jesli nie uda Ci sie
dotrze¢ do kasy, nic nie otrzymasz, ale jesli zdgzysz na czas,

towar otrzymasz wtozyte$ do koszyka jako prezent
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Nr 588 Simileontheday

Sid, ktérego znasz z filmowej epoki lodowcowej, ukryty na cyfrowej mapie
Twojej okolicy lub otoczenia, ktéra jest bardzo podobna do prawdziwej

mapy, na réznych scianach buzki w réznych pustych kolorach i ksztattach Przejdz
do celu za pomocg radaru Szukaj i probuj aby

zlokalizowac Sciane. Jesli odnalaztes te Sciang, podtoge lub pojedynczy obiekt
w Swiecie rzeczywistym, korzystajgc ze swojej mapy cyfrowej (stratnej),
skorzystaj teraz z opcji tylnego aparatu smartfona i rozciggnij go. $ciana, podtoga

lub pojedynczy obiekt, w ktérym znajduje sie buzka

Teraz zanurkuj na $cianie lub na pojedynczym pietrze lub

Obiektuj cyfrowe emotikony, ktére chcesz pokolorowac za pomoca cyfrowego
pedzla. Sprébuj pokolorowac jak najwiecej emotikonéw w krétkim czasie

Czy masz jakie$ smylies na scianach i podtodze?

Po pomalowaniu pojedynczego obiektu cyfrowym pedzlem musisz teraz
zrobic to przednim aparatem smartfona

skandowac.

Teraz, po zeskanowaniu smylies, mozesz zintegrowac je ze swoim smartfonem
lub zaimplementowa¢ w swoim pudetku chupa chups. Program zapisuje je
teraz w Twojej skrzynce, a po przejechaniu wystarczajacej liczby kilometréw

mozesz je teraz zamoéwi¢ do domu w prawdziwej formie.

Teraz aplikacja prosi innych uzytkownikéw tej gry o wyzwanie dla nich,
spotykajg sie w okreslonym miejscu w miescie lub wiosce i zabierajg na to miejsce

swoje pudetko chupa chups wraz z zawartoscia.
Pozostali gracze przynosza zebrane przez siebie chupa chups z cyfrowego $wiata,

ktére dostarczyli do swoich domdw, i grajg na korcie w tradycyjng gre z lat 90.,
probujac w pojedynku odebrac im zdobyte chupa chups.
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Jesli wygrasz inne zetony Chupa chups, mozesz teraz ukryc je na prawdziwej,
cyfrowej mapie zgodnie ze swoimi zyczeniami, skanujesz te zetony i digitalizujesz
je na swojej cyfrowej mapie i ukrywasz je, dzieki czemu nowi uzytkownicy moga
teraz szukac tych zetondw i uzywac im swoja cyfrowg reke, aby na koniec mie¢
swéj stos w domu. Nastepnie rzucajg wyzwanie nowym uzytkownikom, aby
walczyli w prawdziwym Swiecie i prébowali odzyskac swoje zetony chupa chups.
Spotykaj sie na nowych pojedynkach z wybranym partnerem, ktéry jest losowo
generowany za pomocg karuzeli twarzy i sprébuj zdoby¢ od niego nowe zetony
chupa chups w pojedynku, zeskanuj te zetony i digitalizuj je na swojej mapie
gry, aby przyciaggna¢ nowych uzytkownikéw, aby przyciggnac wyszukaj, a
nastepnie, gdy sie spotkasz, zdobadz nowe chipsy chupa chups.
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Nr 589 Cud wyjscia

Musisz sprobowac zdigitalizowac swoéj pokdj, tworzac

komiksowy projekt graficzny. Kiedy juz to zrobisz,

zaimplementuj w pokoju swojg liste obserwacyjng z serwisu
eBay. Pojawig sie teraz produkty, ktére mozesz umiesci¢ w
okreslonych miejscach. Kiedy juz to zrobisz, opus¢ pokoju i przejdz
przez portal i podziwiaj inny pokdj od innego uzytkownika
aplikacji. Jesli podoba Ci sie ktorys z produktow, mozesz teraz
przesta¢ swojg propozycje ceny za pomocg gtosu lub krotkiej
wiadomosci na aukcje przedmiotu, jesli on Chcesz, wez udziat.
Wedruj po portalach do innych zdigitalizowanych pomieszczenh

i szukaj przedmiotdéw, ktére mogq Ci sie spodobac. Jesli masz
propozycje ceny na jakie$ przedmioty lub produkty lub brates
udziat w aukgji, w ciggu ostatnich kilku sekund otrzymasz
indywidualng wiadomos¢, czy cena jest odpowiednia i kiedy aukcja
sie zakonczy. Opusc Pokoj Cudow i czekaj na wiadomosci od
innych oséb, ktére w przysztosci wystawialy i oferowaty Ci te
przedmioty. Najwazniejszym wydarzeniem jest to, ze cyfrowa
posta¢, ztodziej, moze ukras¢ Twoje cyfrowe produkty z Twojego
pokoju. Aplikacja powiadomi Cie, gdy znajdzie sie w Twoim
pokoju. Jedyne, co musisz zrobi¢, to ztapaé go wrobelowg procg i
rzuci¢ roznymi rodzajami owocéw na niego Jesli nie uda ci sie go
odtozy¢, musisz zaktualizowac¢ swojg liste obserwacyjng za
posrednictwem serwisu eBay i zmieni¢ potozenie nowych
produktédw za pomocg metody ,przeciggnij i upus¢”. Otrzymujesz
punkty za trafienie ztodzieja, uzbierasz wystarczajgcg ilos¢
punktéw, aby dostac sie do portali bonusowych, czyli do
cyfrowego pokoju ztodzieja, zbadac skradziony towar, a moze
spodoba Ci sie produkt, ktéry bedziesz mogt od razu kupic. Chcesz
kupi¢ aukcje w serwisie eBay. Klikajg przedmiot, a nastepnie
zostajg automatycznie przekierowani do serwisu eBay lub innego
sprzedawcy oferujgcego produkty, ktére pokazat im ztodziej.
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Nr 590 Schenlong

Sid znany z filmu Epoka lodowcowa ukryty jest na cyfrowej mapie w poblizu
Ciebie lub Twojego otoczenia, ktéra jest bardzo podobna do tej rzeczywistej,
czyli na drzewach DragonBallz. Wyszukaj za pomocg radaru i sprébuj zlokalizowac
drzewo. Gdy juz znajdziesz to drzewo w prawdziwym Swiecie, korzystajac z
mapy cyfrowej (lossid), uzyj teraz opgji tylnej kamery i naciggnij je na drzewo.
Teraz na gateziach tego drzewa lub na drzewie pojawi sie cyfrowa Dragon

Ballz, ktérg musisz zestrzeli¢ za pomocg cyfrowej procy wrébla. Sprébuj zrzucic¢
na ziemie jak najwiecej Dragon Ballz w krétkim czasie. Jesli masz troche
DragonBallzéw lezgcych na podtodze, musisz je teraz zeskanowac przednig
kamera. Zgodnie ze zwyczajem japonskiej sagi, w jednym z tych DragonBallzow
moze ukrywac sie smok Schenglong jeden z DragonBallz Miates$ duzo szczescia,
teraz otrzymujesz 3 kupony, w tym przypadku zostaniesz przekierowany do
serwisu eBay i otrzymasz kupon 30%, 50%, 85% okreslone artykuty z r6znych
dziedzin i kategorii.

Mozesz takze p6zniej zrealizowac te kupony za pomocg aplikacji, co oznacza, ze
mozesz zalogowac sie za posrednictwem aplikacji i zosta¢ przekierowany do
serwisu eBay, znajdujgc DragonBall, w ktérym znajdowat sie Schenglong, a
nastepnie zrealizowac kupony.

Jesli nie zeskanowates$ Schenglonga z DragonBallz, otrzymasz punkty za inne
przeskanowane DragonBallz. Dzieki punktom musisz sprébowac wspiac sie

w gére rankingu punktowego i znalez¢ sie wsrdd 3 najlepszych graczy
miesigca, pierwsze 3 miejsca na koniec kazdego miesigca otrzymuja 3,30% za
miejsce, 2,50% za miejsce, a za pierwsze miejsce 85 % poprzez kupony na rézne

przedmioty oferowane w serwisie eBay.

Znajdz w jakims DragonBallz

26



Machine Translated by Google

Nie otrzymasz zadnych punktéw, wiec szukaj dalej w swojej okolicy lub okolicy

i sprobuj ponownie na mapie Sida Leniwca, aby zdoby¢ DragonBallz z drzew.

Znajdz to, czego szukasz i zaoszczedz prawdziwe pienigdze przy kolejnych
zakupach w serwisie eBay. Mozesz takze wymieni¢ kilometry pokonane w grze
na DragonBallz i jesli ukryjesz je na mapie Sid the Sloth dla innych
uzytkownikéw aplikacji, Twéj DragonBallz réwniez zostanie znaleziony i
przeskanowany w poszukiwaniu graczy aplikacji, mozesz otrzymac bonus
punkty do ogélnego rankingu punktéw, jesli uzytkownicy DragonBallz bedg w
stanie odpowiedzie¢ na ukryte pytania, ktére sktadajg sie z réznych kategorii.

Jesli odpowiesz niepoprawnie na pytania, nie otrzymasz zadnych dodatkowych
punktéw do swojego rankingu punktowego. Miejmy wiec nadzieje, ze

uzytkownicy znajdg DragonBallz i odpowiedzg na ukryte pytania.
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Nr 591 Perty wyszukiwania

Sid, ktérego znasz z filmu Epoka lodowcowa, jest ukryty na cyfrowej mapie
Twojej okolicy lub otoczenia, ktéra jest bardzo podobna do prawdziwej

mapy, na réznych ulicach pojawiaja sie notatki dzwiekowe w réznych kolorach i
ksztattach. Szukaj za pomoca radaru sprébuj

zlokalizowac notatki dzwiekowe, gdy juz znajdziesz je na ulicach w prawdziwym
Swiecie, korzystajac z mapy cyfrowej (stratid), teraz skorzystaj z opcji tylnej
kamery smartfona i $ledz je na ulicach Ziemia, teraz dzwiek nurkowania Nuty o
réznych ksztattach i kolorach, ktére musisz podnies¢ za pomoca gitary cyfrowej

lub automatycznie wybranego instrumentu dzwiekowego. Sprébuj uchwycic
jak najwiecej nut dzwiekowych w danym czasie, korzystajac z réznych instrumentow.

Jesli uchwycite$ notatki dzwiekowe na ulicach i podtodze ulicy, musisz je teraz

zeskanowac przednig kamerg smartfona.

Teraz, po zeskanowaniu notatek dzwiekowych, mozesz zintegrowac je ze

swoim smartfonem lub zaimplementowac w swoim No-ten Box. Aplikacja
zapisuje teraz te opcje w Twoim urzgdzeniu, ktdrg mozesz nastepnie aktywowac
w domu, gdy zgromadzisz wystarczajacg liczbe kilometréw na drogach. Po
powrocie do domu i napetnieniu pozytywki przez okreslony czas w miesigcu
mozesz teraz pozwoli¢ jej na interakcje zdomowym telewizorem, co oznacza, ze

podtaczysz do telewizora swéj smartfon.
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Link, gdy juz to zrobisz, w telewizorze pojawi sie warstwa dzwigkowa. Teraz,
podobnie jak w przypadku Guitar Hero, sprébuj dopasowac puste pola nut
dzwiekowych wyswietlanych na ekranie telewizora do zebranych nut. Twéj
kanat skrzynek, dziata to, jesli przesuniesz i delikatnie, w przypadku matych
nut, Srednio dotknietych, w przypadku srednich nut i mocnego dotyku w
przypadku duzych nut, przesuwasz wybrang nute z pozytywki, ze smartfona,
ktorego uzywasz jako pustego pola w telewizorze zobacz, pociggajac od dotu do
telewizora w puste puste pole, jesli ocena w Twoim polu oceny pasuje do
pustego pola, otrzymasz perty jako tzw. punkty sukcesu, przedmioty
zaksiegowane na Twoim koncie, sprébuj Ukonczy¢ catos¢ piosenke wybrang
przez aplikacje na telewizorze, ktéra jest wyswietlana jako poziom dzwieku, i
zbierz wystarczajaca liczbe peret. Aby wymienic perty otrzymane na
platformach takich jak yt music, Apple music, Spotify, deezer, na zebrane perty
otrzymasz voucher na konkretny dostep premium i konkretny jego okres. W
przeciwnym razie mozesz uzy¢ koralikéw na Youjizz.

» Mozna je teraz wykorzysta¢ w zamian za bony muzyczne

com, aby uzyskac okreslone orgazmy uwodzenia seksualnego od
aktorow i ich nowych filméw, ale rejestracja w pertach na
youjizz.com jest mozliwa tylko od 21 roku zycia. Ruszaj sie zatem i
zbierz za pomocg smartfona wystarczajgca ilos¢ notatek
dzwiekowych na prawdziwych ulicach tego sSwiata, aby wyswietli¢
poziom dzwieku i wybrang piosenke za pomocag smartfona na
ekranie telewizora, wraz z zebranymi nutami, np. w grze Guitar
Hero, aby ukonhczy¢ . Dodatkowo, jako para, z kolega, ktéry
rowniez kolekcjonowat nuty, mozecie oglagdac warstwe dzwiekowg
w domu na swoim telewizorze w bitwowym przesunieciu nut,
probowac dokarmiac i uzupetnia¢ warstwe dzwiekowg wtasna,
zebrane nuty. Osoba, ktéra zgromadzita wiecej pertowych punktéw,
zostaje zwyciezcg tej gry lub jako przeciwnika wybiera

internaute wygenerowanego losowo z karuzeli twarzy
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Nr 592 Jeste$ bardzo goracy

Musisz sprébowac ukry¢ kilka gorgcych zdje¢ samotnej kobiety na cyfrowej mapie,
ktéra jest bardzo podobna do prawdziwej z Twojego otoczenia i Twojej okolicy,

w réznych miejscach za pomocg smartfona, aby zobaczy¢ kontakt i twarz
uzytkownika , musisz uzy¢ radaru, aby wyszukac te obrazy. Uzytkownik, w tym
przypadku samotny cztowiek, podaza za radarem i systemem nawigacji na

mapie. Osoba, samotny mezczyzna, musi przej$¢ co najmniej wymagang
odlegtos¢, aby aktywowac klucz otwierajacy cyfrowg skrzynie lub ksigzke z
obrazkami. Kobieta, ktéra ukryta swoje gorace zdjecia, wyznaczyta na mapie z
gory ustalong trase, ktérg samotny mezczyzna musi pokona¢, aby dostac sie

do sekretnej cyfrowej skrzyni lub

Ksigzka obrazkowa z najciekawszymi zdjeciami, ktére wkrétce nadejda. Osoby

na tym portalu randkowym znajg sie tylko z imienia i nie mogg ze sobg
rozmawiac¢ ani komunikowac sie, poniewaz portal randkowy pokazuje tylko singli
z ich okolicy wedtug imion. Aby sie z nimi skontaktowac, musisz wykona¢
powyzsze zadanie, jako samotny cztowiek musisz wyruszy¢ na poszukiwanie
ukrytych zdje¢, ktére zostaty ukryte na cyfrowej mapie. Jesli mezczyzna znajdzie
te ukryte gorace zdjecia znajdujgce sie w cyfrowej skrzynce lub ksigzce z
obrazkami, moze teraz skontaktowac sie z kobietg za pomoca gtosu lub

wiadomosci tekstowe;.

Musi wigczy¢ tylng kamere w miejscu, w ktérym znajdujg sie gorgce zdjecia, i
otworzy¢ skrzynie lub ksigzke ze zdjeciami za pomocga aktywowanego klucza,
ktéry odblokowat po przebyciu kilometréw. Teraz mozesz zobaczy¢ gorace
zdjecia samotnej kobiety i od tego momentu mozesz komunikowac sie z nig za
pomoca gtosu i krotkich wiadomosci. Kobieta otrzymuje sygnat, ze klatka

piersiowa lub
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Znaleziono ksigzke z obrazkami z gorgcymi zdjeciami i teraz wiemy, ze
mezczyzna podjat wysitek, aby je znalez¢, co budzi zaufanie podczas pierwszej
komunikacji miedzy tymi dwiema samotnymi osobowosciami. I odwrotnie,
mezczyzna moze rowniez ustawi¢ wspomniane wczesniej zadanie dla singlii
ukry¢ swoje gorgce zdjecia na cyfrowej mapie oraz ustawi¢ wymagany dystans
kilometrowy, ktéry musi pokona¢ pieszo, aby zdoby¢ klucz do skrzyni lub zdjecia
ksigzka goracych zdje¢, aby aktywowad. Za rozwigzane zadanie otrzymujesz
specjalne punkty, im wiecej ukrytych miejsc odnajdziesz, tym wiecej otrzymasz
bardzo gorgcych punktéw, za ktére mozesz wymienic te punkty na prawdziwe
kwiaty, bony do restauracji w specjalnie opracowanym

sklepie internetowym i tym tez Uzywaj, aby zadowoli¢ Twdj bliski kontakt z tej
aplikacji randkowe;j.
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Nr 593 Wielki pokgj

Nr 1 Zapraszamy na stadion przysztosci w Bielsku Biatej, kazdy uczestnik,

ktéremu udato sie zosta¢ zaproszonym na stadion, zgodnie ze swojg decyzjq

zasiada na wybranym przez siebie miejscu

Nr 2 Na srodku stadionu lub na jego krawedzi stoi ogromny smartfon, nad ktérym

jak zwykle wisi wielka tablica wynikéw

Nr 3 Uczestnicy muszg zarejestrowac sie za pomocg selfie, zanim beda mogli
bezptatnie wejs¢ na stadion

Nr 4 Teraz, gdy uczestnicy odnalezli swoje indywidualne miejsce i na stadionie
panuje spokdj, gigantyczny smartfon uruchamia karuzele twarzy, na tej
karuzeli twarzy wida¢ twarze uczestnikéw

Nr 5 Jesli twarz zostanie wybrana losowo, osoba ta musi odpowiedzie¢ na
wybrane pytanie z najrézniejszych kategorii na tej planecie za pomoca
mikrofonu umieszczonego na tablicy wyswietlacza, ktéra jest bardzo duza i tatwa
do odczytania. Jesli wybrate$ losowo z twarzg karuzeli i poprawnie
odpowiedziate$ na pytanie, mozesz teraz zejs¢ na podtoge stadionu. To pigtro
lub obszar to ogromny, duzy ekran dotykowy wzorowany na schemacie gry w
ruletke nr 6. Osoba musi. C6z, wyrusz i idz na $rodek stadionu, w dét do obszaru
i rzu¢ pitke na ogromny wyswietlacz smartfona, ktéry teraz

pokazuje na wyswietlaczu wzér ruletki, osoba w tym przyktadzie uderza cyfre

13 na wyswietlaczu smartfona , musi ustawic¢ sie na doktadnym numerze na
stadionowym wyswietlaczu dotykowym, ktéry réwniez imituje stét do ruletki
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Nr 7 Zostang losowo wygenerowani dodatkowi uczestnicy, ktérzy odpowiedzieli
poprawnie na pytania, a nastepnie uderzyli pitkag numer na wyswietlaczu ruletki
w smartfonie i po trafieniu ustawili sie na wyswietlaczu stadionu w ksztatcie
schematu ruletki

Nr 8 Stojac okoto 8 do 13 0séb na dotykowym ekranie ruletki na stadionie,
widzowie stadionu mogga teraz zawiera¢ cyfrowe i indywidualne zaktady w
oparciu o informacje wyswietlane na ekranie dotykowym stadionu na tablicy
wynikéw. Wyslij kwote pieniedzy do wybranych oséb smartfony

Nr 9 Teraz wszyscy widzowie stadionu wotajg stowo ,.herego”, a ogromny
wyswietlacz smartfona, teraz obraca swojg ruletke na wyswietlaczu cyfrowym,
generowany jest numer, w ktérym znajduje sie dana osoba, ta osoba otrzymuje
wybrang liczbe. Jesli pitka nie trafi w mozliwg liczbe, na ktoérej stoi jeden z
uczestnikow, widzowie stadionu muszg za pomocg machniecia przesta¢ na
gigantyczny smartfon wczesniej wspolnie wynegocjowang kwote pieniedzy lub
Paypal, pienigdze trafiajg do kasy operatoréw stadionéw, a niewielka cze$¢

trafia do Google, ktéry zbiera je na datki i cele charytatywne

Nr 10 Wybierz sie teraz na kilka stadiondéw, ktére zgodnie z tg zasadg starajg sie
uszczesliwi¢ Cie na tym Swiecie i stac sie czescig jednego z najpotezniejszych
teleturniejow tego stulecia. Wielki Pokoj powered by Bielsko Biata feat. Wtadystaw

tufuiszowski
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Nr 594 Gusuphosdown

Nr 1 W tym wariancie pokera musisz zaimplementowac na stole
swojg maskotke sterowang gtosem z funkcja aplikacji What's, co
oznacza, ze mozesz podtgczy¢ maskotke do gniazda USB stotu w
swoim osobistym miejscu.

Nr 2 Ten wariant Texas Holdem no limit polega na wybraniu
maskotki przez losowego gracza z Internetu, ktéry zalogowat sie
do aplikacji, aby komunikowac sie z maskotkami za posrednictwem
transmisji na zywo, czyli -tet, gdy jest to prawdziwy poker tura
gracza, rzuca swoj zeton jokera na srodek stotu, aktywuje swoja
indywidualng maskotke, ktéra taczy sie z uzytkownikiem aplikacji,
maskotka znajduje sie na przestrzeni USB i ma wsréd swoich
FUssen, kamera. Ta kamera widzi karty prawdziwego pokerzysty i
przesyta informacje o rozdaniu za posrednictwem transmisji wideo
na zywo do uzytkownika aplikacji, ktory jest potaczony z maskotka.

Nr 3 Wybrany internauta moze teraz komunikowac sie z
maskotkami za pomocg sterowania gtosowego, co oznacza, ze
przekazuje zaktad na maskotke za pomoca gtosu, maskotka ta
teraz wywotuje zaktad za pomocg znieksztatcenia gtosu i wtedy
prawdziwi pokerzysci stawiajg ten zaktad

musiec

Nr 4 Tak gra prawdziwy pokerzysta z podtgczonym uzytkownikiem
Internetu, poprzez maskotke, runde pokerowg, do konca, inni
prawdziwi pokerzysci rowniez majg maskotke i mogg jej uzywac
jako jokera, 3 razy w grze wieczorem lub aktywuj znacznik, jesli
umiescisz zeton jokera, gdy nadejdzie ich kolej
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Nr 5 Gra stanie sie teraz zabawniejsza i bardziej nieprzewidywalna, poniewaz
internauci kontrolujgcy maskotke nie sg profesjonalistami w pokera, grajg za
zgoda salda pienieznego lub

Zainwestuj razem z profesjonalistg w pokera i stang sie tajnymi gwiazdami w
nowej transmisji na YouTube, by¢ moze w przysztosci z pomocg profesjonalisty
w pokera

Nr 6 Rejestracja do gry z maskotka kosztuje 13 euro miesiecznie, uzytkownicy
Internetu sg wybierani, ale poprzez losowa karuzele twarzy, wiec
prawdopodobienstwo jest bardzo niskie lub wysokie w zaleznosci od tego, ilu
bedzie szczesliwcodw. Uzytkownicy zarejestrowali sie do gry gusuphosdown na
tego dnia cena rejestracji zmienia sie z dnia na dzien, czasami kosztuje tylko
0,99 centa, Sid zyczy powodzenia i dobrej zabawy w nowym pojedynku
pokerowym i Wtadystaw
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Nr 595 Reakcja Obcego

Musisz uzy¢ smartfona przysztosci, aby uchwyci¢ istoty pozaziemskie, ktére
zostaty ukryte i zaimplementowane przez aplikacje w prawdziwym Swiecie w
poblizu ciebie oraz w twoim lesie lub na osiedlu mieszkaniowym, uzywajac
smartfona przysztosci, gdy spacerujg po twoim lesie lub przez swoja dzielnice
mieszkaniowg i gtosno krzyknij, méwigc: Alien-ball, ich radar nastepnie
pokaze im istoty pozaziemskie w ich okolicy, wykrzykujgc informacje, ze
wywabiajg istoty pozaziemskie z ich kryjowki. Jesli zwabites istote pozaziemska
z cyfrowego srodowiska, wtedy krzyczysz do niej snig, snig snig, a nastepnie
rzucasz w kosmite swojg cyfrowa siec tapigca kosmitéw, co zostato pokazane
na wyswietlaczu smartfona. Jesli ztapate$ kosmitéw, musisz ich wytrenowac jak
tamagotchi. Po treningu mozesz teraz pozwoli¢ schwytanym i wyszkolonym
kosmitom rywalizowac ze sobg na arenie z innymi uzytkownikami. Wymieniaj
sie i udostepniaj swoje istoty pozaziemskie innym uzytkownikom w aplikacji.
Koncentrujg sie na szkoleniu schwytanych istot pozaziemskich. W tym celu

kupuja modut tama-gotchi lub smartwatch i przesytajg schwytane istoty
pozaziemskie do modutu w swoim systemie lub.

Smartfonem, opiekuj sie nim, opiekuj sie nim i trenuj go do dorostej formy
oraz pokonuj wystarczajacg liczbe kilometréw dziennie, chodzac lub biegajac,
aby przyspieszy¢ transformacje i funkcje szkoleniowe istot pozaziemskich, po
zakonczeniu treningu przenosza wyszkolone istoty pozaziemskie z modutu
tamagotchi z powrotem do swojego smartfona. Na arenie mozesz teraz
dowiedzied sie, czy ¢wiczenie Twojego osobistego treningu przyniosto efekty,
€O 0znacza, ze lepiej wytrenowany kosmita w tym przypadku musiat po wygranej
wygrac swoj pojedynek z stabiej wytrenowanym kosmitg. Otrzymujesz
pozaziemska postac przed przeciwnikiem w Internecie za darmo i mozesz ukry¢
to przed innymi uzytkownikami lasu i jego terenéw mieszkalnych, ponownie
postugujac sie argumentem rzeczywistosci, i zyska¢ dolary za udostepnienie
tego pozaziemskiego, obcego.
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Za $niezne dolary, ktére otrzymasz ze swojego wtasnego sklepu internetowego,
kup specjalne zdolnosci i umiejetnosci dla swoich pozaziemskich postaci,

aby uczynic¢ je bardziej odpornymi na innych na arenie pojedynkéw. Spotykaj

sie na imprezach, aby rywalizowa¢ z innymi graczami w tej grze i sprobuj

stawi¢ swoich wyszkolonych kosmitéw przeciwko innym w pojedynku. Pojedynek
dziata, gdy stajesz naprzeciw siebie w realnym Swiecie za pomocg smartfona, co
oznacza, ze aktywujesz pojedynek w aplikacji za pomocg funkcji NFC w
smartfonie. Teraz mozesz zobaczy¢ pozaziemskiego przeciwnika na gérze
wyswietlacza swojego smartfona i twoje istoty pozaziemskie ponizej, na
wyswietlaczu lub na arenie, gdzie obaj na zmiane, pojedynczo, ¢wiczg przeciwko
sobie swoje specjalne umiejetnosci walki. Gdy pokonasz przeciwnika wyszkolong
istotg pozaziemska, wystarczy, ze przesuniesz palcem po smartfonie przeciwnika

i uzyj go, aby schwytac poranionego kosmite przeciwnika.

Teraz moga wykorzysta¢ schwytanych kosmitéw, mogg ich dalej szkoli¢,
zatrzymac w swojej kolekgji lub wypusci¢ z powrotem na wolnos¢. Wypuszczajac
ich, otrzymajg Obce Dolary, ktére bedg mogli wykorzysta¢ zgodnie z powyzszym
opisem aby zdoby¢ nowe postacie pozaziemskie, jesli masz wystarczajaca liczbe
dolaréw obcych lub specjalne umiejetnosci dla schwytanych istot pozaziemskich,

ktére masz na stanie, do dalszego szkolenia Istoty pozaziemskie do kupienia.
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Specjalna funkcja oferuje aplikacji nastepujgcg ustuge: Jesli ztapate$ w naturze
specjalng i rzadkg istote pozaziemska za pomocag smartfona, korzystajac z
funkcji nawigacji i radaru, zeskanuj jg smartfonem, a teraz bedziesz mie¢
mozliwos¢. app zaméwito te pozaziemska figurke do swojego domu jako
figurke. Jesli to zrobili, otrzymaja ja bezptatnie po podaniu adresu. Teraz moga
dodac jg do swojego ekwipunku, skanujac kod QR Zaimplementuj kody
znajdujace sie na dole rysunku do cyfrowego ekwipunku za pomoca
smartfona. Dziata to tylko wtedy, gdy mozesz zlokalizowac niezwykte i rzadkie
istoty pozaziemskie na wolnosci i uchwyci¢ je za pomocg smartfona. Wymieniaj
sie swoimi postaciami z innymi uzytkownikami aplikacji i powiekszaj swoj
ekwipunek swoich niezwyktych pozaziemskich postaci. Udaj sie na wydarzenia
zwigzane z reakcjg Obcych i wymieniaj tam swoje rzadkie figurki z innymi
graczami, aby wzbogaci¢ swoj ekwipunek o postacie pozaziemskie. Niektére
figurki to postacie z pluszu lub plastiku, ktére mozna postawi¢, dostepne w
specjalnych kolorach i ksztattach, inne, ktére sg raczej rzadkie, majg modut
Bluetooth i mogg odtwarzac krétkie gtosy, odpowiada¢, a takze odtwarzac

ulubiong muzyke za posrednictwem smartfona.

Mozesz z nimi rozmawia¢, a takze odtwarzac zapisane stowa i wyswietlac je
gtosowo. Zatem ruszaj dalej i szukaj cyfrowych istot pozaziemskich w swojej
okolicy, wiosce lub miescie.
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Nr 596 Reakcja kuli $nieznej

Nie. 1 Musisz wybra¢ na mapie cyfrowej miejsca, ktére sg w poblizu i w Twojej

okolicy, wskazane przez radar

Nr 2 Staraj sie podazac i zbiera¢ punkty wektorowe, ktére stuzg réwniez jako kule
$niezne, przez reszte gry na cyfrowej mapie. Po zlokalizowaniu lokalizacji Twoj
smartfon uruchomi teraz alarm z gtoSnym dzwiekiem i wibracjami Alarm na

Twoim smartfonie poinformuje Cie teraz, ze w poblizu znajduje sie cyfrowy batwan

Nie. 3 Skieruj smartfon lub przechyl go w réznych kierunkach, aby na
wyswietlaczu pojawit sie batwanek

Nr 4 Jesli uchwycite$ batwana na wyswietlaczu swojego smartfona, uzyj
cyfrowych kulek $niegu, ktére zebrate$ w drodze do batwana i wystrzel je
przesuwajac palcem, probujac zdestabilizowaé batwana, ostatecznie ztap go
swoim cyfrowym $niegiem siatka tapigca

Nr 5 Jesli nie udato Ci sie ztapac¢ batwana, ucieknie on ponownie w inne miejsce

na mapie cyfrowej i bedzie go scigatl, az w koncu go ztapiesz

Nr 6 Sprébuj co miesigc znalez¢ i ztapac réznych batwandw, ktére aplikacja
ukrywa gdzie indziej, za kazdego ztapanego batwana otrzymasz punkty,
indywidualne punkty za szczegodlnie wyjatkowe batwany, ktére nie sg tak
tatwe do znalezienia niz standardowe batwany
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Nr 7 Postaraj sie zebra¢ jak najwiecej punktéw w ciggu miesigca, aby wspigc

sie w gore rankingow. Jesli na koniec miesigca uda Ci sie dostac do pierwszej
tréjki w rankingach, otrzymasz indywidualne i specjalne kule $niezne, ktére
beda dostepne w kazdej chwili. s niezbedne do walki z niezwyktymi batwanami
na cyfrowej mapie, destabilizujgc je i ostatecznie zdobywajagc. Nr 8. Jesli np.
zdobytes kilka trofedw poprzez liste rankingowa, mozesz je wymieni¢ na
produkty w specjalnie opracowanym

sklepie internetowym, albo Czapki zimowe lub buty zimowe lub kurtki zimowe

na nastepng mrozna zime.

Nr 8 Jesli wiec pozostang w ruchu i udajg sie na polowanie na batwany w

swojej okolicy lub okolicy, niech wygra lepszy mysliwy.
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Nr 597 Xetrix+

Nie. 1 Musisz wybra¢ na mapie cyfrowej miejsca, ktére sg w poblizu i w Twojej
okolicy, wskazane przez radar

Nr 2 Staraj sie podgzac za kolorowymi punktami wektorowymi

Sciezki, ktore petnig jednoczes$nie funkcje liter z wkasnymi

punktami wektorowymi, na potrzeby dalszego przebiegu gry, na

mapie cyfrowej, przez rzeczywiste kilometry i zbieraj je po

odnalezieniu lokalizacji, Twoj smartfon uruchomi teraz alarm,

dzieki gtoSnemu hatasowi i alarmowi wibracyjnemu na

smartfonie mozesz rozpoznat, ze jestes blisko cyfrowego pojedynku Xetri
Nie. 3 Skieruj swoj smartfon lub przechyl go w réznych kierunkach, aby na

wyswietlaczu pojawita sie gra xtetrix+

Nr 4 Jesli nagrates$ gre. Po zebraniu punktéw wektorowych uruchamia sie gra
Xetrix+, a nastepnie automatycznie na wyswietlaczu smartfona nr 5. Jesli udato
Ci sie rozpoczac gre, zostang one zebrane u goéry wyswietlacza smartfona.

Musisz teraz sterowac literami z géry za pomocg wyswietlacza smartfona na tej
samej zasadzie, co w Tetrisie. Teraz sprébuj potgczyc¢ ze soba punkty wektorowe
liter w tym samym kolorze, obré¢ litery w réznych kierunkach i poczekaj, az to
sie stanie. ten sam kolor punktu wektorowego faczy sie z jednym, punkt
wektorowy taczy sie z punktem wektorowym tego samego koloru, rozpuszcza
dwie litery.
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Nr 6 Teraz sprébuj zebra¢ wiecej punktéw niz Twdj przeciwnik, ktéry prébuje

w czasie rzeczywistym rozwigza¢ wszystkie zebrane litery

Nr 7 Litery spadajg na wyswietlacz z r6zng predkoscig i obracajg sie indywidualnie
wokot wiasnej osi, dlatego staraj sie wykona¢ odpowiedni kierunek obrotu,

aby dopasowac kolorowy punkt wektora litery, jedna z, druga litera uderz,

dzieje sie, wtedy litery rozptywajg sie i dostajesz za to punkty, jesli nie uda ci sie,
litery siadaja jedna na drugiej lub obok siebie, az catkowicie zastaniajg wyswietlacz
smartfona, taka sytuacja ma miejsce, wiec jesli wyswietlacz jest zastoniety

literami zostat ogtoszony, przegrywajg pojedynek, ktdéry zostat ogtoszony w czasie

rzeczywistym z przeciwnikiem

Nr 8 Jesli przeciwnikowi uda sie zdoby¢ mniej punktéw od Ciebie, wygrywasz
gre i zdobywasz specjalne zwycieskie punkty. Prébujesz pojedynkowac sie,
czesto w czasie rzeczywistym, aby zdoby¢ zwycieskie punkty, bo te punkty sa
wazne w rankingach, jesli znajdziesz sie w pierwszej trojce miesigca,

otrzymasz trofea jako przedmioty, ktére mozesz wymienic¢ na vouchery w
specjalnie opracowanym sklepie internetowym, dzieki czemu mozesz otrzymac¢

produkty po obnizonej cenie aukcja

Nr 9 Kontynuuj gre, promuj swoje zdrowie i zostan mistrzem Xetrix+
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Nr 598 Sinapego

Nie. 1 Musisz wybra¢ na mapie cyfrowej miejsca, ktére sg w poblizu i w Twojej

okolicy, wskazane przez radar

Nr 2 Staraj sie podazac i zbiera¢ punkty wektorowe, ktére stuzg réwniez

jako banany lub rézne rodzaje owocdw, na cyfrowej mapie przez reszte gry. Po
zlokalizowaniu lokalizacji Twéj smartfon wigczy alarm z symbolem gtosny
dzwiek Alarm wibracyjny w Twoim smartfonie poinformuje Cie teraz, ze

jeste$ w poblizu cyfrowej matpy (DonNigga) Nr 3 Wyréwnaj smartfon lub
przechyl go w réznych kierunkach, aby przyciggna¢ cyfrowg matpe Aby méc

wyswietli¢ swoj wyswietlacz

Nr 4 Jesli uchwycite$ matpe na wyswietlaczu swojego smartfona, wykorzystaj
cyfrowe banany lub rodzaje owocdw, ktére zebrates$ po drodze podczas
przebiegnietych kilometréw i odpal cyfrowg matpe jednym ruchem palca,
sprébuj Rzucaj w matpy zebranymi bananami i rodzajami owocéw, matpa
nastepnie prébuje je ztapac, jesli ztapie je w duzej liczbie, matpa zaczyna Spiewac,
teraz styszg nowg piosenke lub wydany album i mogga uzyskac przez to cyfrowy
Matpa, jesli na nig klikniesz, pobierz jg za darmo nr 5. Jedli nie udato Ci sie

trafi¢ matpy tak, aby ztapata banany i rodzaje owocéw, ponownie ucieknie w inne
miejsce na mapie cyfrowej, Podgzaj za nim az w koncu ztapiesz go ponownie za
pomocg smartfona nr 6. Sprébuj co miesigc znalez¢ inne matpy ukryte w

aplikacji i spotkaj je ze zebranymi bananami i owocami. Punkty za kazda

matpe, ktoéra Udato im sie przekaza¢ poszczegolne punkty szczegdlnie
wyjgatkowym matpom, ktére nie byly tak tatwe do znalezienia jak zwykte matpy
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Nr 7 Postaraj sie zebra¢ w miesigcu jak najwiecej punktow, aby
wspigc sie w goére rankingow. Jesli na koniec miesigca uda Ci
sie dostac do pierwszej trojki w rankingach punktowych,
otrzymasz indywidualne i specjalne banany. i rodzaje owocow,
ktére sg niezbedne, aby spotkac niezwykte matpy na cyfrowej
mapie, nakarmic je nimi i docelowo otrzymac za darmo utwory
lub albumy nr 8. Przyktadowo, jesli posiadasz

kilka trofedw poprzez zdobyty ranking punktowy, mozesz
Wymien je na inne albumy i utwory z innymi uzytkownikami.
Nr 8 Ruszaj sie zatem i poluj na

cyfrowe, Spiewajgce matpy w Twojej okolicy lub okolicy,

niech zwyciezy lepszy towca.
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Nr 599 Oko jeza

Nr 1 Musisz sprébowac sterowac jezem za pomocg wyswietlacza
smartfona, tak aby za pomocg nosa jeza zbiera¢ pojawiajgce sie

i Swiecgce kropki wektorowe w roznych kolorach, ksztattach i
rozmiarach

Nr 2 Jezeli nagrates w odpowiedniej kolejnosci z nosem jeza kilka
indywidualnych punktéw wektorowych, ktérych nalezy szukac na
tablicy wystawowej, pojawig sie one teraz na kolcach, ktorymi
musisz teraz postugiwac sie miekkimi, matymi, sSrednimi, Srednie,
twarde, duze punkty wektorowe palcem i korzystajac z funkgji
przeciggnij i upus¢ przeciggnij je w odpowiedniej kolejnosci na
oko pod tablicg wyswietlacza

Nie. 3 Bedziesz teraz otrzymywac punkty za zbieranie i
przesuwanie punktéow wektorowych w odpowiedniej kolejnosci,
zapisywane na Twoim koncie

Nr 4 Oko zbiera punkty wektorowe, teraz musisz chronic¢ to oko
przed przeciwnikami, ktérzy prébujg je zaatakowac i uderzac
zebrane punkty wektorowe atakami z wyswietlacza w taki
Sposob, ze to oko zostanie teraz zniszczone, a punkty wektorowe
ponownie dostac sie do wyswietlacza

Nr 5 Przeciwnicy moga uzy¢ oka znajdujgcego sie pod plansza
jako broni przeciwko przeciwnikom na wyswietlaczu, jesli
natadowali je wystarczajacg liczbg punktéow wektorowych,
naciskajg oko miekkim, srednim, twardym dotykiem i rysujg
wektorowg wigzke lasera na wroga, w tym przypadku na rézne
owady
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Nr 6 Sprébuj zniszczy¢ wrogie owady okiem i odtgczy¢ je od wyswietlacza,
kontynuuj zbieranie kolorowych i r6znych punktéw wektorowych we
wiasciwej kolejnosci i sprobuj zdoby¢ wymagang liczbe punktow w
okreslonym czasie, ale nie mozesz zréb to Jesli osiggniesz wymagany wynik w
wymaganym czasie, poziom zostanie uznany za stracony

Nr 7 Ponadto tto oddziatuje w czasie rzeczywistym, Google Maps taduje
Srodowiska i obszary, ktére okresdlite$ jako tto do tta gry, poprzez interakcje
moze to stac sie Twojg zaletg lub wadga, na przyktad pojawiajg sie bariery lub
tto pochtania dla ciebie punkty wektorowe w grze

Nr 8 Moze sie zdarzy¢, ze bedziesz musiat zebra¢ w odpowiedniej kolejnosci
obracajace sie litery i wymagane do nich punkty wektoréw. Utrudnia to gre,
poniewaz nie mozesz dotykac¢ obracajgcych sie liter nosem jeza, w przeciwnym
razie punkty zostang odjete. konto

46



Machine Translated by Google

Nr 600 Mozesz to zrobi¢

Nie. 1 Musisz wybra¢ na mapie cyfrowej miejsca, ktére sg w poblizu i w Twojej
okolicy, wskazane przez radar

Nr 2 Staraj sie podazac i zbiera¢ punkty wektorowe na mapie cyfrowej, ktére
stuzg do dalszego przebiegu gry. Po zlokalizowaniu lokalizacji Twéj smartfon
uruchomi teraz alarm z gtosnym dzwiekiem i alarmem wibracyjnym teraz
rozpoznaj, ze w poblizu znajduje sie produkt cyfrowy, ktéry wczesniej wybrates
na liscie obserwowanych na platformie youcandoit i znajduje sie w tej pozycji Nr.
3 Wyréwnaj lub przechyl swéj smartfon Przesuwaj go w réznych kierunkach, aby

produkt cyfrowy pojawit sie na wyswietlaczu

Nr 4 Po uchwyceniu produktu na wyswietlaczu smartfona uzyj cyfrowych
punktéw wektorowych, ktére zebrates w drodze do produktu i odpal go jednym
ruchem palca, wyprobuj produkt z punktami wektorowymi, aby trafi¢ w
poprawnie pokazane puste miejsca wektorowe, zamroz je i zamien w kostke lodu,

a nastepnie przeciagnij i upus¢ cyfrowym palcem do koszyka

Nr 5 Jedli nie udato Ci sie ztapa¢ produktu, ukrywa sie on ponownie w innym

miejscu na mapie cyfrowej i $ledzisz produkt, az w koncu go ztapiesz

Nr 6 Sprébuj znalez¢ i ztapac inne, rézne produkty, ktére wczesdniej wybrates w
aplikacji i ktoére sg ukryte gdzie indziej, otrzymasz punkty za kazdy ztapany produkt,
ktéry zamienite$ na kostki lodu, indywidualne punkty, za szczegélnie unikalne
produkty, ktore nie s3 tak tatwe do znalezienia jak standardowe produkty #7
Sprébuj zamienic tyle produktéw w kostki lodu, ile chcesz, po ztapaniu produktow,
zataduj cyfrowe kostki lodu po przeszukaniu Twojej listy

obserwacyjnej, teraz zanurkuj banery z obnizong ceng i informacje o obnizonych

cenach produktéw, ktére umiescite$ na liscie obserwowanych
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Nr 8 Teraz mozesz klikng¢ na te produkty i zakupic je online po indywidualnej

cenie obnizonej przez platforme, wiec idz i wyszukaj wybrane przez siebie w
aplikacji zakupowej produkty, ktére znajdujg sie w Twojej okolicy lub w wsi

lub miasta i sprobowac je zamrozi¢ stosujac powyzszg zasade, aby w przysztosci
uzyskac obnizone ceny na te produkty

Nr 9 Punkty stuzg do aktywacji nowego wyszukiwania nowych produktow z
Twojej listy obserwowanych, dzieki czemu mozesz znalez¢ nowe produkty

ze swojej listy obserwowanych po obnizonej cenie za pomocg aplikacji
Argument Reality i zintegrowac je z aplikacjg zakupowg. Mozesz takze wymieniac
swoje kostki lodu (przechwycony produkt) z innymi uzytkownikami, aby
otrzymac inne produkty po obnizonych cenach, wymienia¢ przechwycone

kostki lodu na inny produkt z uzytkownikiem, aby uzyska¢ nowg odmiane po
obnizonych cenach na swojej liscie zakupdéw Uzyskaj
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Nr 601 Icanforeyou

#1 Musisz sprébowac wystrzeli¢ Crittera jak najdalej w pole, co oznacza, ze
musisz trafi¢ biegngce stworzenia na swoim radarze poza polem, aby dotrze¢ do
nich Critterem i ostatecznie zjesc¢ te stworzenia. Jesli wystrzelite$ kilka zwierzaki
na stworzeniu, przylgng do ciebie i musisz teraz klikng¢ na stworki miekkim,
srednio mocnym dotykiem, aby zjes¢ stworzenie w szybkiej formie

Nr 2 Sprébuj takze trafi¢ inne figurki i potwory po sprawdzeniu radaru za pomocg
wrébelowej procy, aby przyczepic stworzenia do potworéw i innych figurek.
Sprébuj uzy¢ wroblowej procy, aby umiescic te stworzenia na stworzeniach i

uderzaj je co trafienie, powoduje spadek lub redukcje energii zyciowej istoty

#3 Musisz wiec doktadnie celowac i zwraca¢ uwage na warunki pogodowe i
predkos¢ wiatru, utrudniajg one strzelanie i trafianie stworzen, wiec niczym w
golfie obserwuj tablice wynikéw pod katem pojawiajgcych sie przeciwnosci

losu, dostosuj sie do prawdziwego $wiata

Nr 4 Gra toczy sie rano, w potudnie i wieczorem, w nocy musisz wybrac kolorowe,
Swiecgce stworzenia i wycelowa¢ w odpowiednie kolorowe stworzenia o tym
samym kolorze i ostatecznie je trafi¢

Nr 5 Stworzenia stuzg jako amunicja. Aby zdoby¢ wiecej stworzen, musisz

utrzymywac wspoétczynnik trafien na stabilnym poziomie, korzystajac z wyswietlacza,
dzieki czemu nowe stworzenia bedg mogty by¢ generowane automatycznie
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Nr 6 Gdy Critter leci w powietrzu i zmierza w strone celu, mozesz podnies¢

specjalne przedmioty i zamieni¢ je w powietrzu w bombe, kule lodowg, kule ognia,
strzate, pitke plazowa, timer, miotacz ognia itp. transformacja daje wiecej mozliwosci
niszczenia mobilnych stworzen

Nr 7 Ostatecznie Stworzenie moze, a nawet musi pokonac okreslong liczbe
kilometréw, niszczac stworzenia, aby udoskonali¢ swojg wrobelowa proce i
otrzymac punkty za kazde zjedzone i zniszczone stworzenie; punkty te sg
wykorzystywane w sklepie do ulepszenia twojego wrébla; proca ze specjalnymi

umiejetnosciami

#8 Przyjrzyj sie uwaznie radarowi, aby okresli¢ lokalizacje stworzenia, wyceluj w
niego i rzu¢ Critterem w poruszajace sie cele, tj. biegajace stworzenia i potwory
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Nr 602 Jumpthetime

Nr 1 Trzeba sprébowac wskoczy¢ na wymagang wysokos$¢ w kilometrach, co
oznacza, ze wskakuje sie na klepsydre, ona biegnie z okreslonym czasem,
trzeba wskoczy¢ na powierzchnie klepsydry, czas sie konczy, nastepnie
upadniesz, sprobuj wskoczy¢ na inne klepsydry, ktére majg indywidualny rytm
czasu, zwr6¢ uwage na kolor nawierzchni, musisz sie za tym podgza¢ w
oparciu o tablice informacyjna, czyli w odpowiedniej kolejnosci koloréw od

ptaszczyzny do kolejnej Skocz do najblizszej klepsydry

Nr 2 Staraj sie osiggng¢ wymagang wysokos$¢ podang przed grg w okreslonym
tacznym czasie, podczas gdy oni skaczg z klepsydry na klepsydre, pojawiaja sie
przeciwnicy i starajg sie im to uniemozliwi¢ w uchwyconym w powietrzu
kolorowym wektorze punktéw, aby uczyni¢ je nieszkodliwymi

Nr 3 Tto wspétdziata z gra, przynosi zalety i wady, takie jak potykanie
przeciwnikéw, wypuszczanie dodatkowych klepsydr, zatrzymywanie lub
przyspieszanie, predkos¢ podczas skokow itp.

Nr 4 Jesli wiec zatrzymasz sie na klepsydrze, zwr6¢ uwage na czas wyswietlany
na klepsydrze, czas mija, potem sie odwraca i spadasz jak opisano powyzej,

o krok lub catkowicie swobodnie, wiec sprébuj zaplanowac swéj skok czas
umiarkowanie i poprawnie oraz ukonczenie go w czasie zanim opadnie piasek

z zegara, aby na koniec gry osiggna¢ wymagang, ustawiong wysokos¢ kilometréw
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Nr 603 Tajna Izba

Nr 1 Znajduja sie w komnacie tajemnic, co mozna zinterpretowac jako pojawienie

sie wraz ze swoim graczem w przypadkowym, ciemnym pokoju

Nr 2 W tym pokoju ukryte sg skrzynki dzwiekowe, ktére sg potgczone z innymi
graczami za pomocg funkcji wiadomosci gtosowych. Ci inni gracze wypowiadajg

teraz w aplikacji stare powiedzenia z Ksiegi Horrorow

Nr 3 Teraz z pudet dZzwiekowych pojawiajg sie duchy, musisz sprébowac je ztapac
odkurzaczem. Kiedy juz uwolnisz pokéj od duchéw, teraz twoja kolej, aby
wypowiedzie¢ stare powiedzenia z Ksiegi Horroréw. smartfona, przywotujac

losowy ciemny pokdj z duchami

#4 Sprobuj ponownie schwyta¢ duchy na nastepnym poziomie. Znajdujg sie
one teraz w nowym ciemnym pokoju, wiekszym i bardziej przerazajgcym. Uzyj
latarki, aby pokaza¢ duchy w okreslonym promieniu, a nastepnie ostatecznie
uzyj swojej, aby schwytac poszczegdlne odkurzacze

calg energie, nie zamienit ich w ducha, ktéry moze nastepnie zosta¢ schwytany
przez innych graczy na nowym poziomie, to, nastepnie sg eliminowani z gry

Nr 6 Sprébuj schwyta¢ wymagane duchy, ktérych szukasz na tablicy wyswietlacza
za pomocg odkurzacza w komnatach tajemnic, ktére sg losowo generowane z
otaczajgcych ich lokalizacji przez Mapy Google

Nr 7 Za kazdego ztapanego ducha otrzymasz punkty ducha, ktére mozesz

wykorzysta¢ do odblokowania nowych pozioméw lub wykorzystania

punktéw do ulepszenia swojego odkurzacza w przysztosci
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Nr 8 Jesli udato Ci sie uchwyci¢ duchy generowane przez innych graczy w
aplikacji za pomocg ich wymowy gtosowej ze starej ksiegi horroréw za
posrednictwem skrzynek dzwiekowych, musisz teraz uzy¢ tych skrzynek
dzwiekowych z zebranymi literami, ktére mozesz Swieci¢ latarkg w Komnacie
Tajemnic, na podtodze lub $cianach i musisz je zapamieta¢ w odpowiedniej
kolejnosci i wpisac jako kod do skrzynek dzwiekowych, aby inni gracze nie

otrzymali nowego Duch moze wyrazi¢ wiecej

#9 Po ztapaniu wszystkich duchéw w losowo wygenerowanej Komnacie
Tajemnic musisz wybrac¢ portal, przez ktéry przejdziesz do nastepnej Komnaty
Tajemnic

Nr 10 Oczys$¢ wszystkie komnaty grozy duchami swoim indywidualnym

odkurzaczem i dezaktywuj skrzynki dzwiekowe wszystkich innych graczy za
pomocg zapamietanych liter Nr 11 Podrézuj przez ré6zne komnaty Strachu i poluj

na duchy, a takze zbieraj wazne
przedmioty, aby losowo zmieni¢ gre

Nie. 12 Na koniec gry, kiedy dezaktywujesz wszystkich pozostatych graczy,
ktdérzy zostali losowo wybrani do gry w procesie karuzeli internetowej, bedziesz
mie¢ mozliwos¢ pobrania Ksiegi Horroréw w postaci cyfrowej do pobrania lub
e-booka do nataduj swoj smartfon

Nr 13 Teraz zaloguj sie ponownie zgodnie z opisang procedurg i wypowiedz

zaklecia z Ksiegi Horroréw, aby ponownie wzig¢ udziat w tej grze
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Nr 604 Pumpetpunch

Nr 1 W tej grze probujesz wykonaé nastepujace czynnosci na
wyswietlaczu smartfona, widzisz linie pompy na tablicy wynikéw,
zwroc na nie uwage, a teraz uzyj linii pompy, ktére pojawiajg sie
na wyswietlaczu smartfona we witasciwej kolejnosci, aby utworzy¢
potaczenie pomiedzy pozostate pompy, ktére znajduja sie w rogach
wyswietlacza

#2 Musisz potaczy¢ czesci pompy i przewody wedtug wybranego
schematu, co oznacza, ze probujesz potaczy¢ ze sobg mate,
$rednie i dlugie fragmenty przewodéw, aby uzyskac potagczenie z
pompq

Nr 3 W zaleznosci od potgczenia, po jego zakonczeniu uruchom
pompe i dotknij miekkim, Srednim i mocnym dotykiem, aby zassa¢
rézne kolorowe kropki wektorowe z wyswietlacza

#4 Rozmies¢ swojg pompe jak waz i ustaw jg we wiasciwych
kierunkach, aby zbiera¢ pojawiajgce sie kolorowe kropki wektorowe

#5 Jesli masz kilka kolorowych kropek wektorowych wessanych
przez rurociag, uzyj ich, aby trafi¢ pojawiajacych sie wrogow, gra
jest pod wodg, uwazaj na wrogdéw prébujgcych sabotowac twoj
rurocigg

Nr 6 Uderz tych przeciwnikéw celownikiem pompowym i sprobuj
trafi¢ w punkt wektora o odpowiednim kolorze, w przeciwnika o
odpowiednim kolorze, w zaleznosci od koloru. Jesli tak sie nie
stanie, strzat nie bedzie oznaczany jako trafiony

Nr 7 Zwroc¢ szczeg6lng uwage na ksztatt i kolor pochtonietych
punktow wektorowych, ktérych uzywasz do uderzania pompg w
poszczegoblnych przeciwnikow

Nr 8 Jesli wrdg sabotuje czes¢ rurociggu, wazny element posredni
znika z potgczenia i nie moze juz zasysac kolorowych punktéow
wektorowych. Uzyj tego zniszczonego elementu posredniego
tak szybko, jak to mozliwe, aby zapewni¢ normalne dziatanie
ssania
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Nr 9 Za kazdego trafionego wroga otrzymujesz punkty pompowania, dla
ktérych mozesz nastepnie w czasie rzeczywistym w grze dodawac nowe
czesci pompujace i elementy posrednie, linie pompujace

Nr 10 W miedzyczasie uzyj weza pompy, aby zassac ré6znokolorowe punkty
wektoréw, aby natadowac gtéwng pompe, te punkty wektoréw stuzg jako
amunicja, upewnij sie, ze twoj ekwipunek jest stale zapetniony, w przeciwnym

razie stanie sie tak, ze moga nie uzywaj go juz do strzelania do wrogéw

Nr 11 Unikaj sabotazu i zniszczenia rurociggu i zawsze prébuj ponownie

skonfigurowac rurocigg, aby pasowat do punktéw wektorowych

Pan 12 Zt6z czesci pompy w konstrukcje i bron stacji pomp przed przeciwnikami,

ktérzy indywidualnie prébuja jg zaatakowac

Nr 13 Potacz ze sobg czesci pompy, takie jak elementy pamieci i puzzli,

zmieniajgc ich ksztatt i efekt, zmieniajac potgczenia

Nr 14 Zabij wszystkich przeciwnikéw w wymaganym czasie i w przysztosci wejdz
na nowe, kreatywne poziomy tta
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Nr 605 Odziez na serce

Nr 1 Musisz sprébowac kupi¢ konkretny produkt odziezowy, ten,
ktory jako pierwszy przyjdzie Ci do gltowy. W tym celu skorzystaj z
programu Google Photo Ki, wpisz w formie tekstowej zgdang odziez
i za pomocg scrolla wybierz kategorie, np. wspomniany na przyktad
aktualny czas, biezgcy rok, aktualny emoji, aktualna temperatura,
komedia lub akcja ze Swiata filmu itp. lub to samo, wybrane z
przesztosci nr 2. Jesli wprowadzites te dane, Google Ki

Photos je pokaze Twoje, za Ubrania wybrane na jutro lub na
przysztos¢, ktore nastepnie przeciggasz i upuszczasz z figury do
koszyka, tworzg realistyczng reprezentacje osoby, ktéra moze
odpowiada¢ wybranemu przez Ciebie ubraniu

Nr 3 Jesli otrzymates$ prezentacje, ktora Ci nie odpowiada i nie
podoba Ci sie, masz do wyboru 3x préby na kazdy dzien. Musisz
zaufac swojemu przeczuciu i nie wypacza¢ w tym swoich zmystow
Uwzglednij Twoj wktad nr 4. Jesli podoba Ci sie figura pokazana

z odziezg

wygenerowang przez Ki, dodaj mate serca, punkty wektorowe

do pozycji elementdéw odziezy i przymocuj je do swojego uzytku
Lista przypomnien na nim

Nr 5 Przejdz do swojego koszyka i kliknij wygenerowany wczesniej
element odziezy, a natychmiast otrzymasz kolejne opcje dotyczace
tego, gdzie mozesz zdoby¢ i obejrze¢ te elementy odziezy w swojej
okolicy lub okolicy

Nr 6 Przejdz do sugerowanego sklepu handlowego w Twojej
okolicy lub okolicy i przymierz te ubrania na zywo na miejscu, a
nastepnie zdecyduj, czy zakup ma dla Ciebie sens

Nr 7 Wymieniaj sie listg przypomnien z innymi uzytkownikami

aplikacji, aby zaczerpna¢ nowych inspiracji, bgdz otwarty i
pewny siebie w dzieleniu sie z innymi uzytkownikami aplikacji
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Nr 606 Thereiam

Nr 1 Musisz zajg¢ miejsce w cyfrowym pokoju pokerowym i zarejestrowac sie do
gry No Limit Texas Holdem - tam, nastepnie siadasz przy stole z indywidualng
kwota stawki i probujesz przeprojektowac gre za pomoca jokera nr . 2 £gczysz
sie przez Skype, mikrofon i kamere, z dodang cyfrowg maskotka (patrz

aplikacja catdoad /

uzywac tej samej nazwy), ktéra jest udostepniana graczowi przy cyfrowym stole
pokerowym

Nr 3 Uzytkownik Skype kontroluje odtwarzacz cyfrowy z maskotkg lub przejmuje
zarzadzanie i odpowiedzialnos$¢ za gre, gdy zwykty gracz aktywuje go jako
jokera na biezaca gre i jej runde

Nr 4 Losowo wybrany gracz sposréd zwyktego gracza komunikuje sie przez
Skype jako joker, gra jest potgczona w czasie rzeczywistym z cyfrowym stotem
pokerowym i gra sie toczy

Nr 5 to tura cyfrowej maskotki, wiec wybrany przez generator losowy uzytkownik
Skype'a internetowego opowiada graczowi cyfrowemu o mechanice stawki,
ktéry ma zostac poprowadzony przy cyfrowym stole pokerowym

Nr 6 Jako gracz cyfrowy staraj sie szybko uzgodni¢ zaktad z uzytkownikiem
maskotki za pomoca krétkiej rozmowy, poniewaz Twoj czas ucieka szybciej,

niz myslisz, wiec reaguj indywidualnie i ostroznie za po$rednictwem potgczenia
internetowego chronionego kanatem komunikacji chronionym machnieciem

Nr 7 Ostatecznie kazdy gracz w grze moze aktywowa¢ maskotke 3 razy, gdy

nadejdzie jego kolej, co sprawia, ze gra jest nieprzewidywalna i intuicyjna,
zaréwno na korzys$¢, jak i na niekorzy$¢ catej gry przy cyfrowym stole pokerowym
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Nr 607 Vectordoods

Nr 1 Uzywasz, patrz aplikacja Vinylmix+, aby w praktyce wykorzysta¢

nastepujacy dodatkowy sprzet, ktéry bedzie w przysztosci uzywany do ostodzania
i dostosowywania miksu DJ-skiego w nowym stylu. Nr 2 Zamawiasz kolorowe
kropki DJ-skie, ktére nastepnie kij lub naklejki na obrotowej ptycie winylowej, sa
one wyposazone w czujniki dotykowe i Wi-Fi lub podczerwien lub Bluetooth nr

3. Teraz dotknij ich miekkim, srednim lub twardym dotykiem kolorowe D)
Vectordots, podczas gdy ptyta winylowa obraca sie wokot wiasnej osi, nastepnie
przypieta kolorowa kropka DJ-a, ktérg dotknates, wysyta sygnat do gtéwnego
biurka DJ-a, teraz odtwarzane jest okreslone przejscie lub indywidualny dzwiek.
Beat lub gtos, w zaleznosci od tego, jak to robisz wczesniej zaprogramowane i
ustawione kolorowe Dj Vectordots, poprzez system dzwiekowy sygnaty te do
miksu, aby uczyni¢ go bardziej indywidualnym, z nowym flave zaprojektowac

i udoskonali¢ nr 4 Kazdy kolorowy D] Vectordot w liczbie 6 musi zosta¢ ustawiony
na ptycie winylowej przed uzyciem, co oznacza, ze podtgczasz jg do
oprogramowania

muzycznego przez USB i nastepnie tam, jak wspomniano powyzej, odtwarzasz
lub tadujesz na nig indywidualne rytmy dzwiekowe nr 5. Po przeniesieniu rytméw
dzwiekowych do réznokolorowych Dj Vectordots, mozesz teraz umiescic je lub
naklei¢ na ptycie winylowej i obracac Teraz obro¢ ptyte winylowg wokot wiasnej
osi, uzyj palca i dotknij jg

miekkim, srednim, mocnym dotykiem jednej z kolorowych kropek Dj

Vectordot, teraz ustawiony dzwiek, ktéry byt na niej wczesniej odtwarzany przez
potaczenie USB za pomocg programu muzycznego, zostanie odtwarzany,
przesytany do gtéwnej konsoli DJ-a i aktywowany w czasie rzeczywistym, kiedy
tylko chcesz, naciskajac magiczny przycisk

Nr 6 Klikasz lub dotykasz kolorowe kropki wektorowe DJ-a, a odtwarzany dzwiek
jest dodawany do miksu w czasie rzeczywistym. Zachowaj indywidualnos¢ i
miksuj swoj nowy miks DJ-ski przysztosci, korzystajac z kolorowych kropek

wektorowych i wtasnych palcéw
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Widelec do butéw nr 608

Nr 1 Musisz sprébowac ztapa¢ biegajgce owady, ktére losowo generujg sie na
wyswietlaczu smartfona i sprobowac ztapac rézne punkty wektorowe w

kolorach i ksztattach lub réznych rozmiarach lub zebrac je za pomoca ciat i pyskéw.

Nr 2 Musisz teraz sprébowac chronic te owady z lotu ptaka za pomoca widelca
do butéw przed butami do biegania, ktére te owady moga zmiazdzy¢. To
dziata, jesli wyprébujesz jeden lub wiecej butéw z cyfrowym widelcem do
butéw z miekkim, Srednim, miekkim materiatem. twardy dotyk

Nr 3 Jesli dotkniesz buta na krétko przed tym, jak owad sprébuje go

zmiazdzy¢, przeciggna¢ i upusci¢, oznacza to umieszczenie widetek do buta w
bucie i miekkim, srednim i mocnym dotykiem, aby rozprowadzi¢ but tak, aby
osiggnac okreslony rozmiar w nim stope, uda Ci sie roztozy¢ ja na odpowiednia
stope, ktéra zostanie wyswietlona na wyswietlaczu w odpowiedniej kolejnosci
wymaganej do roztozenia tego buta, wéwczas stopa automatycznie zintegruje
sie z butem i Ostatecznie butowi zabraknie wyswietlacza smartfona i tym
samym stanie sie bezuzyteczny, co oznacza, ze nie bedzie juz w stanie zmiazdzy¢

ani zniszczy¢ poszczegoélnych owadow.

Nr 4 Zwré¢ uwage na owady i wyznacz im sciezke wektorowg poprzez

dotkniecie, przesuniecie lub przesuniecie palca. Aby uchwyci¢ punkty wektorowe,
przesun tak inteligentnie, aby mozna byto dotrze¢ do kilku punktéw wektorowych
na raz, ztapac lub przesunac.

Mozna zbierac

Nr 5 tapigc rézne punkty wektoréw, zdobywasz punkty, za ktére musisz kupié¢
przedmioty czasowe, aby ukoriczy¢ gre w wymaganym czasie
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Nr 6 Jednoczes$nie staraj sie kontrolowac owady za pomocg $ciezki wektora i
okreslaj jej kierunek, a takze preferuj buty, ktére pojawiajg sie z widetkami do
butéw, aby zmiescity sie w nich stopy z tablicy ekspozycyjnej, a nastepnie z
butem z wyswietlacza smartfona, aby automatycznie uciec i unikng¢ deptania
owadow

Nr 7 Aby przej$¢ do nastepnego poziomu, nalezy jak najbardziej odsung¢
wyswietlacz smartfona od punktéw wektorowych i uzyska¢ wymagany wynik w
wymaganym czasie

#8 Na kolejnym, trudniejszym poziomie, tfo wchodzi z nimi w interakgcje,
potyka, ukrywa, wysysa lub wypluwa ze swoich bram nowe punkty

wektorowe, aby im poméc lub zmyli¢ je, zawsze pojawiajg sie nowe funkgje,
ktére zapewnia tto - rozwigzywane w zaleznosci od na jakim poziomie aktualnie
sie znajdujesz.
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Nr 609 Crawlyousee

Nr 1 Musisz zwraca¢ uwage na symbole kierunkowe smartfona, przechylac
smartfon w okreslonych kierunkach, ktére sg Ci pokazane: w gére, w dét, w
prawo, w lewo i zwraca¢ uwage na kierunki strzatek, rogi, w ktérych sie

poruszasz smartfon

Nr 2 Teraz, zgodnie z kierunkiem strzatki kierunkowej smartfona, ktérym
poruszates sie smartfonem, na wyswietlaczu pojawiajg sie owady, owady te
muszg pojawiac sie w specjalnych kolorach i r6znych rozmiarach, poruszajac sie
punktami wektorowymi, ktére sg poza okiem, co na goérnej krawedzi
wyswietlacza, wyplu¢, ztapac nr 3 Dotykasz odpowiedniego owada i przechylasz
smartfon w kierunkach,

w ktdérych znajdujg sie rézne punkty wektora, tuz przed owadem Jesli

zbierzesz punkt wektorowy, musisz aktywowaé owada za pomocg miekkiego,
dla matych, $rednich, dla $rednich, mocnego dotyku dla duzych punktéw
wektorowych

Nr 4 Teraz chwy¢ punkty wektorowe z wyswietlacza i odtgcz wyswietlacz
smartfona od pojawiajgcych sie punktéw wektorowych wytwarzanych przez oko

Nie. 5 Za kazdy zdobyty punkt wektorowy otrzymasz jedng gwiazdke. Aby
przej$¢ na nowy poziom, musisz zebrac i otrzymac wymagang liczbe gwiazdek
w wymaganym czasie

Nr 6 Sprébuj zebra¢ wszystkie punkty wektorowe na wyswietlaczu smartfona

z réznymi owadami. Gdy to zrobisz, oko nie bedzie juz wiecej produkowac i na
wyswietlaczu smartfona nie pojawig sie zadne nowe, zgodnie z opisem, réwniez
masz zebra¢ wystarczajaca liczbe gwiazdek, aby odblokowa¢ nowy poziom o
wyzszym poziomie trudnosci

Nr 7 na nowych poziomach, tto gry wchodzi z nimi w interakcje, pozerajac,
wytwarzajac, spowalniajac lub przyspieszajac rézne punkty wektorowe w grze,

aby uczyni¢ gre trudniejszg lub tatwiejsza

Nr 8 Oko strzela réwniez do owaddéw wigzkami lasera, ktore aktywowates i
ozywite$ za pomocg wskazéwek strzatek na swoim smartfonie. Zwré¢ uwage
na wigzki lasera i unikaj ich, aby lepiej kontrolowa¢ owady i zbiera¢ punkty

wektoréw Moc
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Nr 610 Voicetobox

Nr 1 Musisz wybra¢ swojego ulubionego boksera jako posta¢, mozesz takze
stworzy¢ go samodzielnie lub wkomponowac swojg twarz w jedno z
indywidualnych pudetek za pomocg selfie

Nr 2 Teraz projektujesz ring bokserski, co oznacza umieszczenie 4, 6 lub 8 skrzyn

dzwiekowych w rogach ringu lub na linach bokserskich

Nie. 3 Teraz wybierz swoje ulubione utwory z archiwum muzycznego i
dotknij ich w odpowiednich polach. Dotykajgc metodg przeciggania i upuszczania,

mozesz teraz umiesci¢ utwor w polu dzwiekowym

Nr 4 Teraz zaczyna sie spektakl, bokser musi wejs¢ na ring i nagle styszy stowa z
jednej z pudet rezonansowych, teraz musi wyprébowac stowo piosenki (w tle
gra instrument), ktéra jest w litery i tak dalej. Punkty wektorowe sg pokazane
przed bokserem prébujgcym uderzy¢

Nd. 5 Widzisz literg i jej punkty wektorowe przed wyswietlaczem i musisz aktywowac
te uderzenia migkkim, srednim i mocnym uderzeniem, naciskajgc przyciski

sterujgce i prébujac trafi¢ w rézne punkty wektorowe litery

Nr 6 Jesli trafisz w punkty wektorowe w odpowiedniej kolejnosci, litera zniknie z
wyswietlacza, a przed Twojg twarzg na wyswietlaczu smartfona pojawi sie

nowa lub stowo

Nr 7 Postaraj sie, aby stowa i caty tekst lub fragmenty tekstu zniknety,
uderzajac punktami wektorowymi

Nie. 8 Za kazdy trafiony punkt wektora otrzymujesz punkty, ktére mozesz
wykorzysta¢ do wytgczenia pudet dZzwiekowych. Dzieje sie tak, gdy aktywujesz te
specjalne punkty. Jesli zgromadzisz wystarczajaca liczbe punktéw, mozesz
najpierw sprobowac wytaczy¢ pudta dzwiekowe wszystkie soundboxy, aby
pobrac piosenke za darmo w prezencie
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Nr 9 Docelowo w rozgrywke mogg interweniowac osoby, ktére przypadkowo
loguja sie do gry z Internetu, osoby te wypowiadajg te stowa za pomocg polecen
gtosowych za posrednictwem smartfona (mikrofonu), sg one nastepnie
odtwarzane przez gtosniki na ringu bokserskim

Nr 10 Musisz teraz uderzy¢ te stowa ich punktami wektorowymi, swojg rekawicg
bokserska lub bokserskim sposobem, wybi¢ punkty wektorowe ze stéw i liter,
ktére pojawiajg sie na schemacie, aby zatrzymac lub walczy¢ z internautami, aby
zachowali spokdj

Nr 11 Gdy uzbierasz wystarczajacg ilos¢ punktéw przeciwko internautom, gra
przetaczy sie na widok osoby wydajacej polecenia gtosowe, wiec jako bokserzy
rozprowadzacie teraz stowa za pomocg pudet dzwiekowych (przez mikrofon
smartfona) i sprébuj zaniepokoi¢ internaute, ktéry obecnie petni role boksera,

i sprobuj zmusi¢ go do poddania sie walki

#12 Masz tylko ograniczony czas na wypowiedzenie stéw, gdy skonczy sie czas, a
internauta-bokser zdobedzie wszystkie punkty wektorowe, po czym gra sie

cofnie i twoja kolej, aby wyprébowac stowa Uderzanie internautéw rekawicami
bokserskimi

Nr 13 Pokonaj internautéw i rzu¢ im wyzwanie, nowym przeciwnikom, w losowo

generowanej grze Voicetobox
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Napis nr 611

Nr 1 W tej aplikacji zamiast warstwy dzwiekowej musisz wzig¢ napis, ktéry sam
zapiszesz na swoim rejestratorze cyfrowym. Jesli na wyswietlaczu tabletu wpisate$
nr 2, na literze pojawig sie teraz puste kropki wektorowe,

umieszczone w odpowiednich miejscach liter

Nr 3. Teraz musisz sprébowac wstawi¢ odpowiednie kolorowe punkty wektora

dzwiekowego do pustych punktéw wektorowych, aby wygenerowac dzwiek

Nr 4 Na pustych polach na chwile pojawi sie kolor, o ktérym musisz pamietac.

Teraz przeciggnij palcem kolorowe punkty wektorowe z linii wektoréw z biegngcymi
punktami wektorowymi, ktére pojawiajg sie na dole ekranu, a nastepnie

przeciggnij odpowiedni kolor. wektor dzwieku wskazuje na pusty punkt wektora

nr 5. Mozesz takze kilka razy dotknag¢ pustego pola punktu wektora (okrag), aby
przypisac

wiasciwy kolor do punktu wektora, to jest 2 Przetgcz opcje w grze, zwré¢ uwage

na uptywajgcy czas, musisz w wymaganym czasie wstawi¢ wszystkie kolorowe
punkty wektoréw dzwiekowych do pustych pél punktow wektorowych (kétka).

Nr 5 Czy masz napis, Twoj kolorowy dzwiek Przypisany do Vectorpunk-te,

otrzymasz punkt wektorowy za kazdy prawidtowo umieszczony dzwiek. Zbierz

wystarczajgcg liczbe punktéw, aby kupi¢ dzwieki instrumentalne, ktére mozesz
pobrac z archiwum dzwiekow, jesli zbierzesz wystarczajgca liczbe punktéw w

grze

Nr 6 Teraz sprébuj przypisa¢ uderzenia dzwiekowe do wczeéniej ustawionych
punktéw wektorowych. Odbywa sie to poprzez przeciggniecie i upuszczenie
pobranych nut dzwiekowych (punktéw wektoréw dzwiekowych) z oka tablicy
wyswietlacza, w odpowiednim momencie, na wczesniej kolorowe. ustaw punkty

wektora dzwieku, podciggnij i umie$¢ na gorze

64



Machine Translated by Google

Nr 7 Sprébuj umiesci¢ wtasciwe punkty wektora nuty na
kolorowych punktach wektora dzwieku. Twoj napis bedzie teraz
zawierat dzwiek z nutami, jesli wszystkie punkty wektora dzwieku
umiescite$ na wczesniej umieszczonych kolorowych punktach wektora
Nr 8 Nacisnij przycisk odtwarzania i sprobuj teraz ustysze¢, jak
brzmi utworzony przez Ciebie napis. Mozesz uzy¢ tego napisu
lub liter w aplikacji Vinylmix+ see i zobaczy¢, jaki rodzaj dzwieku
zostat wygenerowany dla utworu

Nr 9 Walcz z innymi uzytkownikami aplikacji, aby uzyskac

idealny przydziat punktéw wektorowych w wymaganym czasie.
Ci, ktérzy zdobeda wiecej punktow i wygenerujg dzwiek

pasujacy do utworu, wygrywajg bitwe na litery
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Nr 612 Vinylmix+

Nr 1 Masz 2 cyfrowo wyswietlane ptyty winylowe, ktére mozesz zobaczy¢ na
wyswietlaczu swojego smartfona

Nr 2 Teraz zintegruj swoje imie i nazwisko z ptytami winylowymi, co oznacza,

Ze przeciggasz i upuszczasz pierwszg litere na pierwszg ptyte winylowa, a druga
litere na drugg ptyte winylowa z listy nazw

Nr 3 Teraz na ptytach winylowych pojawiajg sie dwie pierwsze litery wraz z ich

punktami wektorowymi, na pierwszej ptycie winylowej litera S, a na drugiej A

Nr 4 w literze D dotgczonych jest 6 punktow wektorowych, w drugiej literze A
znajduje sie 5 punktéw wektorowych

Nr 5 Kiedy ptyta winylowa zaczyna sie obraca¢, rozpoczyna sie przezroczystosc¢
lub transformacja utworu, pukasz kolorowe punkty wektorowe litery miekkim,
Srednim i mocnym dotykiem i uzyskujesz dodatkowe przejscia instrumentalne
na kazdy punkt wektorowy, ktére sg na zywo, w nagrywanie, odtwarzanie
poprzez miekkie, delikatne przejscia, srednie, dla sredniego i twardego dotyku
dla twardych przejs¢

Nr 6 Mozesz takze klikng¢ przycisk przetgcznika w aplikacji i uzy¢ przejs¢, aby

aktywowac inne rytmy lub gtosy za pomocg punktéw wektorowych

Nr 7 Zdecyduj, czego chcesz uzy¢, mozesz ewentualnie aktywowac te funkcje na
punktach wektorowych na drugim zapisie i przejsciach instrumentalnych na
pierwszym

Nr 8 Na tablicy wynikow wyswietlany jest wymagany punkt wektorowy, ktéry
nalezy klikng¢ dotykiem w odpowiednim momencie. Za prawidtowe

wykonanie kolejnosci otrzymasz punkty dZwiekowe
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Nr 9 Dzieki zdobytym punktom dzwiekowym mozesz pobrac nowe pakiety
dzwiekowe do aplikacji D) i przenies¢ je do punktéw wektorowych. Wybierz nowy
pakiet dzwiekowy i zintegrowaj go z punktami wektora dzwiekowego za pomoca
metody ,przeciggnij i upusc¢”. Kliknij wektor punkty, te pakiety i obstuguj je w
sposo6b opisany wczesniej za pomocg miekkiego, $redniego dotyku, aby uzyskac
indywidualny miks w nagraniu utworu na zywo

Nr 10 Jesli stworzyte$ swoj aktualny, indywidualny miks przy uzyciu nowego,
cyfrowego systemu liter D) - punktéw wektorowych, mozesz zastosowac pozostate
litery i przenies¢ je na ptyty winylowe. Po ukonczeniu miksu przeslij go do
wewnetrznego systemu platforma muzyczna D) wysoka

#11 Mozesz nasladowac swoj miks i wysta¢ go do innych DJ-6w w systemie w

celu sprawdzenia, ktérzy nastepnie mogg zmieni¢ swoj miks na zywo, stosujac

powyzszg zasade i ulepszy¢ go lub nada¢ mu inny dzwiek
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Nr 613 PsmartSound

Nr 1 W przysztosci zamoéwisz tzw. etui psmart Instrumental Sound
Cover do swojego smartfona, niezaleznie od tego jaki model
posiadasz i uzywasz, etui zostanie wtedy ujednolicone i stworzone
pod Ciebie, no c6z, po zamdwieniu zaktadasz etui na telefon z
tytu smartfona, teraz bezptatna gra z naktadka na dzwiek
instrumentalny jest automatycznie aktywowana na twoim
smartfonie, w przypadku gitary musisz teraz odtwarzaé utwoér w
tle od swojego dostawcy transmisji strumieniowej i z naktadka

na instrument w gitarze Design, sprébuj zagra¢ pojawiajace sie
puste pola tak, aby dzwiek z odtwarzanej oktadki flirtowat z
pustymi polami

Nr 2 Zbieraj punkty jak w przypadku gitary antre i np. podtgcz
instrumentalng oktadke brzmieniowg czyli kontrabas i sprobuj
zbiera¢ punkty wedtug zasady, ktorg przed chwilg przedstawitem

Nr 3 Masz w pakiecie 5, Instrumental Cover Sound Sleeves, wtasnie

teraz wprowadzono troche 2 Instrumental Covers, reszta
instrumentéw, ktére sg dostepne jako Sound Covers na stronie

psmartsound.pl przedstawia sie nastepujgco: Pozostate
instrumenty noszg nazwy: flet, fortepian i skrzypce
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Nr 4 W pakiecie mozna takze doda¢ i zamoéwi¢ inne naktadki na dzwigki
instrumentalne, ktére mozna nastepnie tatwo i samodzielnie wyszuka¢ na stronie
psmartsound.pl

Nr 5 Mozesz nastepnie wykorzysta¢ zebrane punkty, w zaleznosci od tego ile
zdobytes, poréwnac z innymi graczami, ktorzy sg na 3 pierwszych miejscach w
rankingu punktowym, otrzymasz voucher na darmowy pakiet Instrumental
Sound Cover , ktéry wystarczy wysta¢ znajomemu, aby znajomy mégt w

czasie rzeczywistym i w sposob rzuci¢ Ci wyzwanie, wykorzystujgc swoje
umiejetnosci, do bitwy psmartsound w prawdziwym Swiecie. Nr 6 Sprébuj, Jesli
chcesz spotkac sie osobiscie w domu ze swoim przyjacielem i podtgczy¢ swoje
smartfony przysztosci do telewizora przysztosci i transmitowac gre na zywo, aby
miec¢ przed sobg wiekszy ekran, nagraj to nagranie i zazagdaj od uzytkownikéw
YouTube jego ponownego odtworzenia w filmach lub udoskonalac je, aby sie z
nich uczyc¢ i zyska¢ motywacje, aby ostatecznie zosta¢ muzykiem, by¢ moze w

przysztosci, aby bra¢ udziat w turniejach na zywo i zdobywac tam nagrody
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Nr 614 Przewodnictwo mézgowe

Nr 1 Musisz zeskanowac kolor oczu aparatem Alfons, zmierzy¢ mase ciata
smartfonem Alfons i zeskanowac swoje ciato smartfonem Alfons, co da ci mézg

przypominajacy kreskéwke z pokazanymi modutami kosmicznymi

Nr 2 Kliknij na modut, czyli na wolng przestrzeh w kreskéwkowym moézgu,
poczekaj na krétka informacje zwrotng poprzez znieksztatcenie gtosu -
wiadomos¢ gtosowa, w tym przyktadzie informacja zwrotna méwi stowo, czy

chcesz obcigzenie inwertowane w jezyku chukabakka, potwierdz Ty z tak lub nie

Nie. 3 Jezeli zaakceptujesz potwierdzenie poprzez Tak, rozpocznie sie strumien
superdrive, co oznacza, ze wigczysz swéj komputer w tym samym czasie, co
uzytkownik aplikacji w czasie rzeczywistym, a nastepnie w tym samym czasie
przedstawisz dane, ktérymi chcesz sie miedzy sobg wymieniac czasie widzisz obraz
w postaci komiksowej grafiki, zawartos¢ dysku twardego Twojego komputera
nr 4. Teraz umieszczasz

cyfrowy kwiatek w wybranym przez Ciebie folderze danych i aktywujesz go po
umieszczeniu, dzieki czemu Twoj supernaped strumieniowy, co oznacza, ze w
tym samym czasie inna osoba ma te samga zasade w tym samym Madrze i

czas przeprowadzony nr 5. Je$li zarzadzanie czasem przeciggania i upuszczania
zostato

pomysinie sprawdzone, mozecie wymienia¢ miedzy sobg dane za

posrednictwem transmisji na zywo z supernapedu nr 6. Teraz wykorzystano
modut kosmiczny

w mdzgu przypominajgcym kreskdwke, nadal stojg Wiele modutéw jest

swobodnie dostepnych w finansowanej z reklam, bezptatnej wersji, ktéra nie
oferuje petnej przepustowosci predkosci pobierania i wysytania. Jesli kupisz wersje
super deluxe, mozesz korzystac z kilku modutéw kreskéwkowego mézgu
jednoczesnie uzytkowania oraz petng predkosc szerokopasmowego potaczenia
internetowego

70



Machine Translated by Google

Nr 615 Komiks o staniu na rekach

Nr 1 Musisz wybra¢ mezczyzne lub kobiete, podczas gdy inni uczestnicy graja

w tym samym czasie, co oznacza, ze ty idziesz pierwszy i teraz internauci moga
zobaczy¢ na wyswietlaczu Twojego smartfona, ze ustawite$ swojego mezczyzne
lub kobiete

Nr 2 Teraz gracz internetowy przesuwa palcem po swoim smartfonie w
jednym kierunku poprzez ekran dotykowy, w gére, w dét, w lewo lub w prawo,
teraz na ekranie Twojego smartfona pojawia sie nowa linia cztowieka na
rekach osoby, ktéra stoi jako mezczyzna lub Kobieta

Nr 3 Trwa to od tego momentu, dopdki inni gracze w tej sesji gry

wieloosobowej ze swoimi postaciami ptci meskiej lub zenskiej nie osiggna
okreslonej wysokosci z figurkami, co oznacza, ze punkt kontrolny jest teraz
aktywowany, poniewaz uzytkownicy tej gry wspoélnie osiggneli punkt kontrolny
struktury wraz z wkasnymi przesunietymi samcami lub samicami (cyfry kreskowe)

W czasie rzeczywistym

Nr 4 W punkcie kontrolnym kilka oséb musi losowo zaspiewac fragment
piosenki, zapoznac sie z zasada dziatania karaoke i wspdlnie poprawnie
zaspiewac ten fragment. Piosenka w tym przyktadzie to stanie na rekach i

pochodzi od Miley Cyrus, ktéra jg zapewnita

Nr 5 Jesli bedziesz $piewat fragment piosenki na przemian, jednoczesnie przez
mikrofon i ¢wiczyt go prawidtowo, mozesz kontynuowa¢ budowanie figur
liniowych w gore. Jesli zaspiewasz fragment niepoprawnie, figura liniowa bedzie
sie trzas¢, niezaleznie od tego, czy jest to linia meska, czy tez kobieta z nogami lub
rekami na zbudowanej konstrukgji, jesli nadal beda Spiewac btednie fragment,
postac zapadnie sie i rozpadnie, miejmy nadzieje, ze przy nastepnej prébie
zaspiewajg razem idealnie fragment piosenki, w przeciwnym razie figura z
nastepnego wiersza spadnie, razem i w najgorszym Wszystkie figurki w linii
spadaja, rozbijaja sie i zapadaja na siebie, a ty musisz rozpocza¢ gre ze swojg
druzyng od nowa. Nr 6. Jesli osiggniesz wymagang wysokos¢, otrzymasz skale
punktowg pokazujaca, jak szybko wspiates sie

na wymagang wysokos¢. najszybsze druzyny graczy, rézne z dnia na dzien,
otrzymuja pod koniec miesigca w prezencie dostep premium z platform do

strumieniowego przesytania muzyki w postaci kodu do bezptatnego pobrania
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Nr 616 Misterniceguy

Nr 1 Widzisz transmisje gry w pokera na zywo na YouTube, niezaleznie
od tego, jaki schemat jest wyswietlany, dzieje sie co nastepuje, ten

sam schemat gry jest teraz transmitowany cyfrowo na misterniceguy.pl,
na polecenie wtasciciela lub organizatora, zgtos tutaj teraz losowo

staje przed karuzelg, graczami z catego Swiata

Nr 2 Jesli na cyfrowej stronie pokera z transmisjg na zywo misterni-
ceguy.pl sg juz gracze, ktorzy zarejestrowali sie za pomocg wtasnego
selfie, a ich bankroll jest taki sam jak gracz na zywo z kanatu YouTube,
gra rozpoczyna sie teraz od widzom, ktérzy mogliby mie¢ dostep do
ponizszej opcji w YouTube Premium

Nie. 3 Logujesz sie do transmisji na zywo w YouTube Premium Poker i
teraz grasz w czasie rzeczywistym, w nastepujgcy sposob wybrani
widzowie YouTube mogg umieszcza¢ emotikony w miejscu swojego
ulubionego pokera w nagraniu wideo sesji pokera na zywo, ktére jest
transmitowane na zywo Gracze, ktérych mozna zobaczy¢ na zywo

w filmie, dotgczajg specjalne i nowo wynalezione pokerowe emoji do
wideo i do gracza, uzywajac miekkiego, Sredniego i twardego dotyku.

Te specjalne i nowo utworzone emoji pokerowe podczas transmisji na
zywo sg nadawane w W czasie rzeczywistym $ledzenie informacji z kanatu
wideo na zywo do cyfrowych odtwarzaczy na platformie misterniceguy.pl
Nr 4 Informacje te obejmujg ruch pokerowy, kwote zaktadu, a takze reke
pokerowa, ruch pokerowy jest rozgrywany z miekkim dotykiem, kwote
zaktadu ze $Srednim dotykiem i rozdanie pokerowe jest rozgrywane z
twardym dotykiem, poprzez przesytany poker emoji do odtwarzacza
cyfrowego Przeniesione z misterniceguy.pl, oznacza to, ze losowo
wygenerowany gracz cyfrowy otrzymuje teraz specjalng pokerowg emoji
na swojej cyfrowej pokerowej twarzy i obok niej, ktérej moze uzy¢ jako
jokera 3 razy w grze
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Nie. 5 Jezeli korzysta z jokera, moze delikatnym dotknieciem klikng¢
w swojg emoji, ktdrg otrzymat na zywo od YouTubera, gdy YouTuber
kliknagt swojego ulubionego odtwarzacza w transmisji wideo na

zywo i umiescit w nim emoji. wideo zostato przypiete, mozesz
zobaczy¢ ruchy pokerowe gracza YouTube za pomocg animacji,

obok jego cyfrowego pseudonimu postaci, poprzez srednie
dotkniecie przestanego emoji pokera, otrzyma on typ zaktadu lub
sugestie kwoty do obstawienia indywidualnie, na twardy dotknij,
moze teraz zobaczy¢ karty, w ktére pokerzysta gra na YouTube podczas sesji ne
Nr 6 Z tych informacji cyfrowy pokerzysta na misterniceguy.pl

maogtby sie czegos nauczy¢ lub ewentualnie zareagowa¢ w ten sam
sposob i zintegrowac swoja runde, jesli uzyt jokera, ze swoim
osobistym rytmem gry w pokera, specjalnym pokerowym emaji,
gdyby przyszedt ci pomdc i ewentualnie, catkowicie lub
prawdopodobnie, zmieni¢ catg gre, gdy nadejdzie twoja kolej i uzyjesz
jokera, cata gra razem w czasie rzeczywistym odbywa sie za pomocg
technologii Swip (protokoét interfejsu pokazu szerokosci), w trybie

na zywo i cyfrowo, poprzez ktére, patrz aplikacja Gummibarenbande
bedzie ubezpieczone i zabezpieczone, abys mégt w przysztosci
ogladac w systemie pay per view
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Nr 617 Critterball

Nr 1 Prébujesz stworzy¢ Critterball, co oznacza, ze prowadzisz Crittera
réznymi kierunkami i Sciezkami w wybranej stolicy, tym Swiecie, prébujac

podnies¢ innego Crittera, matego, sredniego i duzego

Nr 2 Kontrolujesz swojego Crittera poprzez autentyczne krajobrazy Google,
niezaleznie od tego, czy jest to stolica Niemiec (Berlin)

Nie. 3 Musisz sprébowac ztapac inne Crittery na Sciezkach i trasach. Na
przyktad, jesli podniostes kilka matych, srednich i duzych Critteréw, ktére

zostaty wskazane przez radar, Critter przeksztatci sie w Critterball.

Nr 4 Teraz musisz uzy¢ Critterballa, aby sprébowac przejechac ludzi, samochody

i inne stworzenia, ktére zlokalizowate$ za pomocg radaru i urzadzenia $ledzgcego

Nr 5 Musisz przejecha¢ wymagane odcinki trasy, w tym przyktadzie w Berlinie,
swoja Critterballem i przewracac rézne osoby, stworzenia i samochody, aby
zdoby¢ punkty

Nr 6 Gra jest na czas i musisz spetni¢ wymagane cele na tablicy wynikéw, ktére sg
poszukiwane, co oznacza, ze musisz znalez¢ okreslong liczbe oséb,

pojedynczych samochoddw i stworzen na torach, ulicach Berlina, aby ostatecznie
przyttoczyc ich

Nr 7 Za przewrdcenie sie cztowieka dostajesz 1 sekunde na osobe, im wiecej
przewrocisz sie w tym samym czasie, tym wiecej razy otrzymasz, dla
samochodoéw 2 sekundy, a dla poszczegdlnych stworzen 3 sekundy

Nr 8 Muszg znalez¢ okre$long liczbe ludzi, samochodéw i pojedynczych stworzen
w wymaganym czasie, ktéry dobiega konhca, a nastepnie przetoczy¢ ich po nich,
jesliim sie to nie uda, kula stworéw wraca do swojej pierwotny status, a nastepnie

muszg zaczynac wszystko od nowa, w poszukiwaniu nowych stworzen
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Nr 9 Otrzymujesz takze normalne punkty za przewracanie sie ludzi, samochodéw
i stworzen, ktére mozesz nastepnie wykorzysta¢ do wyposazenia swojej Critterball
w nastepujace zdolnosci, a mianowicie nadanie jej specjalnych zdolnosci, na
przyktad Strzaty Critter, Szybsze Przetaczanie sie, Umiejetnos¢ Odpornosci,
Transformacja w kule ognia, kule lodowg, turbokule lub podnoszenie pojedynczej
broni, takiej jak karabiny maszynowe, granaty, bazooki itp.

Nr 10 Nawiasem mdwigc, musisz zebrac zasadniczo wazne przedmioty na
trasie na ulicach Berlina. Przedmioty te stuzg, gdy zbierzesz ich wystarczajaca
ilos¢ w wymaganym czasie, do rozszerzenia tras lub ulic Berlina to kilometry
stoisk, ukryte w réznych ksztattach na ulicach i trasach Berlina. Im wiecej
przedmiotdéw (kilometréw stoisk) znajdziesz i zbierzesz, tym wiecej ulic i miejsc

bedziesz mogt pdzniej odblokowa¢ na mapie Berlina.

Nr 11 W trybie wieloosobowym mozesz spréobowac kontrolowac Critterballs
wspoélnie z kilkoma osobami i w tym przyktadzie uczynic Berlin niebezpiecznym.
Jest tez Critterball Racewars, w tej grze grasz przeciwko innym Critterballom
(innym uczestnikom, z Internetu) i As. w Mario Kart musisz jezdzi¢ po torach
stolic tego Swiata i znalez¢ sie w gronie 3 najlepszych z 13 graczy w wymaganym
czasie, aby odblokowac¢ nowe tory w tej grze wyscigowej, Jak opisano powyzej,
podczas jazdy mozesz zbierac specjalne systemy broni i transformacje, aby

uniemozliwi¢ przeciwnikom zwyciestwo
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Nr 618 Tourguy

#1 Musisz sprébowac przedostac sie przez mape cyfrowg réznych krajow, czyli
mape cyfrowg pokazujgca cele, ktére nalezy wykonaé w prawdziwym sSwiecie,
aby znalez¢ gre ukryta przez aplikacje

Nr 2 Uzyj funkcji nawigacji i radaru, aby wyszukac cyfrowa gre w swojej okolicy

lub okolicy, wczesniej nie wiesz, jaki to rodzaj gry

Nr 3 Jesli wyruszyte$ ze swoim smartfonem, zostang Ci udostepnione i
zaprezentowane rézne trasy. Po drodze bedziesz zbiera¢ kolorowe punkty
wektorowe (punkty lotu - kilometrowe), ktére beda Ci takze pokazane na system
nawigacji wyznaczajacy trase

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie gra, smartfon wigcza

alarm za pomocg radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w miejscu, w ktérym
znajduje sie podswietlona kropka na radarze, co oznacza zeskanowanie pozycji
i, jesli bedziesz miec szczescie, cyfrowa gra pojawi sie na ekranie smartfona,
mozesz teraz wzig¢ udziat w tej grze na zywo i w czasie rzeczywistym lub
dodac ja jako poziom kontrolny do swojego poziomu, a nastepnie kontynuowac

gre w domu

Nr 5 Zanim bedziesz mégt przystapi¢ do gry, musisz sprawdzi¢, czy
zgromadzite$ wystarczajgcg liczbe kolorowych punktéw wektorowych
(punktéw za kilometr lotu) w odpowiednim kolorze, dopiero wtedy na
wyswietlaczu Twojego smartfona zostanie aktywowana gra cyfrowa

Nr 6 Jesli zgromadzite$ wystarczajaca liczbe kolorowych punktéw wektorowych
(punktéw kilometréw lotu) na réznych trasach do miejsca docelowego gry, mozesz
korzysta¢ ze swojej gry cyfrowej, ktdra teraz pojawia sie na ekranie

Nr 7 Nalezy takze dotkng¢ wyswietlacza smartfona, na ktérym wyswietla sie gra,

miekkim, srednio twardym dotknieciem puzzli, ktére blokujg wyswietlacz

wzgledem siebie, aby wyswietlacz byt dobrze widoczny, aby gra byta widoczna
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Nr 8 Po wysSwietleniu gry gra sie uruchamia, co oznacza, ze
probujesz umiesci¢ palcem cyfrowy samolot i jego skoczka
spadochronowego, przesuwajgc palcem w okreslone miejsce w
grze

Nr 9 Jesli przesunate$ samolot, ten samolot przeleci teraz cyfrowo
przez ekran, teraz musisz upusci¢ swoj skoczek spadochronowy
Tourguy i pozwoli¢ mu wylgdowa¢ na wymaganym celu,
otrzymasz punkty w zaleznosci od tego, jak trafisz cel. Punkty
krazg po ziemi, sg one dodawane do punktéw za kilometry lotu
jako bonus i dodajg wiecej danych do licznika punktéw, poniewaz
cele to pojedyncze okregi punktowe, na ktérych lgduje skoczek
spadochronowy (tourguy).

Nr 10 Zeskanuj miejsce docelowe i zapisz poziom na swoim
smartfonie na swojej liscie poziomdw, nastepnie wywotaj go
ponownie w domu w trybie chill i nastepnie ponownie wygodnie
wywotaj poziom, a nastepnie go, albo na swoim smartfonie, albo
na telewizorze podtgczonym do Twojego smartfon

Nr 11 W prawdziwym Swiecie zbieraj poziomy ukryte przez aplikacje
na swojej cyfrowej mapie. Zbierz wystarczajacg ilos¢, aby
rozpoczg¢ gre w domu lub na miejscu. Za kazdy pokonany poziom
otrzymasz punkty za kilometry lotu. Zbierasz punkty, dzieki ktérym
mozesz mozesz je podzniej wymienic¢ na prawdziwe kilometry lotu
na stronie tourguy.com nr

12. Graj na poziomie, ktéry zebrates na zywo na miejscu lub w
domu. Po kazdym pomysinie przebytym poziomie aplikacja
generuje nowy Ukryty na Twojej cyfrowej mapie, aby znalez¢, w
zaleznosci od kraju, w ktérym aktualnie sie znajdujesz, przejdz

do wyszukiwania i znajdz nowe poziomy, abys mogt kontynuowac

are
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Nr 13 Aby méc cyfrowo sterowaé swoim samolotem, wymagane sg rzeczywiste
przebiegniete kilometry, wiec spaceruj po trasach i oprécz kolorowych punktéw
wektorowych (loty - punkty kilometrowe) zbieraj rzeczywiste kilometry dla
swojego statku powietrznego W grze , skonczg Ci sie cyfrowe kilometry lotu, wiec
gra zostanie wstrzymana, wiec musisz teraz wroci¢ na zewnatrz i zebrac
dodatkowe kilometry, aby wprawi¢ swéj samolot w ruch i sterowac nim przez

kolejne poziomy

Nr 14 Staraj sie by¢ w ciggtym ruchu i zgodnie z opisang zasadg, graj na
niezwyktych poziomach, ktére sg wiernie generowane dla Ciebie z Google Maps,
zostaniesz kolejnym Tourguyem w rankingu punktowym i otrzymasz go w
prezencie, oryginalnym obdarowaniu bilet lotniczy umozliwiajgcy podréz do
innych krajéw w prawdziwym Swiecie i kontynuowanie gry. Jesli zajagte$ pierwsze
miejsce na liscie rankingowej gry, otrzymasz przewodnika, ktéry pomoze Ci w
wyborze kraju, do ktérego chcesz pojecha¢, dokad chcesz poleciec¢ z bezptatnym
biletem lotniczym, a takze podrozy, wycieczki lub bo chciates wakacje,
doswiadczony.
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Krzesto sktadane nr 619

Nr 1 Musisz sprébowac przejrze¢ folder cyfrowy w swoim obszarze lub $Srodowisku,
to znaczy folder cyfrowy, ktéry pokazuje Ci cele, ktére w prawdziwym Swiecie
muszg zostac zrealizowane, aby uzyskac zadane zyczenie pobrania i zdobyc¢ je

za darmo, aby znalez¢ to, co zostato ukryte przez aplikacje

Nie. 2 Uzyj funkcji nawigacji i radaru na swoim obszarze lub w okolicy, aby

wyszukaé zyczenie pobrania w formacie cyfrowym. Wiesz wczesniej, co wyrazite$
jako zyczenie pobrania, opublikowates$ to zyczenie w aplikacji i wyrazites je ,nie” 3
Kiedy juz to zrobisz wyruszysz w podréz ze swoim smartfonem, otrzymasz rézne
Sciezki, po

drodze bedziesz zbiera¢ kolorowe punkty wektorowe, kazdy z tych punktéw
wektorowych ma okreslone znaczenie, czerwone to cyfrowe megabaijty, zétte.
kilobajty cyfrowe, te zielone cyfrowe gigabajty, niebieskie bity, fioletowe dodatnie
indywidualne predkosci pobierania, lodowatoniebieskie ujemne predkosci
pobierania, pokazujg one w systemie nawigacji, a takze trase do miejsca

docelowego wybranej lokalizacji pobierania

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie zagdany plik do pobrania,
smartfon uruchomi alarm za pomocg radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w
miejscu, w ktérym znajduje sie kropka, ktéra zapala sie na Twoim radarze.

Oznacza to Ciebie zeskanuj pozycje, a jesli bedziesz mie¢ szczescie, na wyswietlaczu

smartfona pojawi sie cyfrowe pobranie zyczen, zepsute przez aplikacje

Nie. 5 Zanim bedziesz mogt klikng¢ zgdanie pobrania, musisz sprawdzi¢, czy
zgromadzite$ wystarczajgcg liczbe kolorowych punktéw wektorowych (ilos$¢
pobran - punkty kilometrowe) w odpowiednim kolorze, dopiero wtedy zgdanie
pobrania zostanie aktywowane na wys$wietlaczu Twojego smartfona

79



Machine Translated by Google

Nr 6 Jesli zgromadzite$ wystarczajgca liczbe kolorowych punktéw wektorowych
(ilos¢ pobrania - punkty kilometrowe) na réznych Sciezkach do docelowej
lokalizacji gry, mozesz pobrac swéj cyfrowy wubsch, ktéry teraz pojawi sie na
ekranie, zgodnie z zatwierdzeniem, ewentualnie uzyj nr 6. 7 Nalezy takze
dotknac¢ wyswietlacza smartfona, na ktérym

wyswietlany jest zgdany przycisk pobierania, miekkim, srednio twardym
dotknieciem puzzli, ktére blokujg wyswietlacz wzgledem siebie, aby wyswietlacz
byt dobrze widoczny. Przycisk pobierania, widoczny czynno$¢ nr 8 Jezeli
zaznaczytes$ przycisk pobierania jako widoczny, zagdane pobieranie rozpocznie sie
dopiero po sprawdzeniu, w jakich

ilosciach, rozmiarach i predkosciach mozesz uzywac kolorowych kropek
wektorowych, ktére stuzyty jako jednostka, chodzac, na rézne Sciezki, sposréd

ktérych mozna byto wybierac

Nie. 9 Jesli w drodze do celu zgromadzisz wystarczajacg liczbe pojedynczych lub
réznokolorowych punktéw wektorowych, aplikacja obliczy rozmiar i predkos¢,
z jakg mozesz otrzymac zadany plik do pobrania

Nr 11 Zbierz docelowe lokalizacje pobierania ukryte przez aplikacje w Swiecie rzeczywistym,
korzystajgc z mapy cyfrowej. Zbierz wystarczajacg liczbe plikdw, aby rozpoczaé¢ pobieranie w

domu lub na miejscu

Nr 12 Pobierz zadany plik do pobrania , ktére zebrates,
na miejscu lub w domu, po kazdym pomysinym pobraniu zyczen aplikacja
generuje nowe zyczenie, ktore wyrazites$ i ktére mozna znalez¢ na Twojej

cyfrowej mapie, w zaleznosci od tego, ktére z nich

Kraj, w ktérym aktualnie przebywasz, jest ukryty i tam sie udajesz
Wyszukaj i znajdz pliki do pobrania, w ktérych chcesz kontynuowac gre
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Nr 13 Kilometry przebyte w prawdziwym Swiecie sg potrzebne do okreslenia
kolorowych punktéw wektorowych, rozmiaréw plikéw i predkosci Internetu. Nr 14
Staraj sie by¢ w ciggtym ruchu i zgodnie

z opisang zasadga znajdz niezwykte miejsca docelowe, ktére pochodzg z Map
Google. wygenerowany zgodnie z oryginatem, dla Ciebie, idac, znajdziesz sie

w rankingach pobierania, nastepnym przesytajgcym sktadane krzesta i bedziesz
miat szanse mie¢ szanse na zintegrowanie swoich fantastycznych i

specjalnych danych multimedialnych z gra

Nie. 15 Rozpocznij przesytanie po ukryciu zagdanego przycisku pobierania
przestanych danych multimedialnych w aplikacji lub lokalizacji i otoczeniu w
okre$lonym miejscu docelowym, dajac uzytkownikom mozliwo$¢ wykonania
rzeczywistego ruchu w celu uzyskania fantastycznych danych multimedialnych
w celu przejdz dalej w rankingu kilometréw pobran, udostepniajgc swoje
osobiste przestane pliki

Nr 16 Wez sktadane krzesto i plecak z 6 lub wiecej piwami z aplikacji Beermouth,
podczas swojej przygody, w swojej okolicy lub okolicy, jako towarzysz w
drodze. Po pomysinym znalezieniu celu, skonsumuj je uspokdj swoje piwo i

poczekaj, az zadany plik do pobrania zostanie pomysinie zatadowany na
smartfona lub system, ktdry ze sobg zabrate$
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Nr 620 Fishmaster3000

#1 Musisz sprébowac przedostac sie przez mape cyfrowa, czyli mapa pokazuje
cele, ktére nalezy wykonaé w prawdziwym Swiecie, aby znalez¢ gre ukryta
przez aplikacje

Nr 2 Uzyj funkcji nawigacji i radaru, aby wyszuka¢ cyfrowa gre w swojej okolicy
lub okolicy. Nie wiesz wczesniej, jakie przedmioty musisz odebrac na trasie.
Zostaniesz o tym poinformowany, gdy dotrzesz do celu. Nr 3 Jesli wyruszyte$ ze

smartfonem, zostang Ci podane i zaprezentowane rézne trasy, po drodze

zbierzesz rézne przynety na ryby, ktére zostang pokazane w systemie nawigacji,
a takze trasa do trasa Cel nr 4 Juz sg Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje
sie gra, smartfon wigcza alarm poprzez radar. Teraz musisz ustawi¢ kamere w
miejscu, w ktérym znajduje sie kropka, ktéra zapala sie na Twoim radarze, co
oznacza, ze skanujesz

pozycje. i jesli bedziesz miec szczescie, cyfrowa gra pojawi sie na ekranie
Twojego smartfona, mozesz teraz wzig¢ udziat w tej grze na zywo i w czasie
rzeczywistym lub dodac jg jako poziom kontrolny do swojego poziomu w
ekwipunku w swoim smartfonie, a p6zniej na w domu, graj dalej

Nr 5 Zanim przystgpisz do gry, musisz sprawdzi¢, czy zebrate$ odpowiednig ilos¢
przynet w odpowiednim ksztatcie, dopiero wtedy na wyswietlaczu Twojego
smartfona aktywowana zostanie gra cyfrowa

Nie. 6 Jesli na réznych $ciezkach prowadzacych do docelowej lokalizacji gry
zebrate$ wystarczajaca liczbe pojedynczych przynet na ryby, mozesz uzy¢ swojej
gry cyfrowej, ktéra pojawi sie na ekranie, aby dokonczy¢ pojedynek, ktéry
rozpoczat sie w lokalizacji docelowej. Rozpocznij gre
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Nr 7 Dodatkowo nalezy dotkng¢ wyswietlacza smartfona, na ktérym wyswietla
sie gra, miekkim, Srednio twardym dotknieciem puzzli, ktére blokujg wyswietlacz
wzgledem siebie, aby wyswietlacz byt dobrze widoczny, aby gra byta widoczna

i wyczysc¢ -przetagcznik nr 8. Po ukazaniu gry mozesz teraz pojedynkowac sie z
cyfrowymi

rybami, ktére pojawity sie na Twoim smartfonie, zapoznaj sie z zasada gry z

serii SEGA Bass Fishing, wyprébuj cyfrowga rybe za pomoca wczedniej zebranej
przynety na ryby , przesuwajac cyfrowa wedka, ktéra zostata uwidoczniona na
ekranie smartfona, prébujaca zwabic i towi¢ ryby z wodyNie. 604 Fishmaster3000

Nr 9 Jesli ztowite$ wymagang cyfrowg rybe na wczesniej zebrang przynete,
ktdérg zebrates przy wyjsciu z wody na cyfrowg wedke i wiozytes$ jg do cyfrowego
koszyka na ryby, musisz ponownie ruszy¢ i mie¢ jg Znajdz nowy cel na mapie
cyfrowej, zgodnie z powyzszym schematem, sprébuj znalez¢ cel i ponownie
zbierz inng, indywidualng przynete na ryby, korzystajgc z roznych Sciezek
spacerowych, aby uzupetni¢ zapasy przynet na ryby

Nr 10 Jesli nie masz ochoty na pojedynek na zywo z réznymi gatunkami ryb,
zeskanuj docelowg lokalizacje i zapisz poziom na swojej licie poziomdéw na
swoim smartfonie, aby méc go pézniej wywota¢ ponownie w domu w trybie chill
i wygodnie, aby ponownie podnie$¢ poziom, a nastepnie odtwarzac go na

smartfonie lub telewizorze podtgczonym do smartfona

Nr 11 Zbieraj poziomy w Swiecie rzeczywistym ukryte przez aplikacje na Twojej
cyfrowej mapie, zbierz wystarczajgcg ilos¢, aby rozpoczg¢ pojedynek w domu lub
na miejscu. Za kazdy pokonany poziom otrzymasz punkty Fishmaster, ktére
mozesz wykorzysta¢ we wtasnym sklepie internetowym z przedmiotami,

aby kupi¢ przedmioty uzywane do walki z gatunkami ryb lub do tapania stworzen,
ktére znasz z towienia okoni SEGA, pomogg Ci one osiggngc¢ nastepny poziom

i ich trase potowowa wyposazac je indywidualnie, a tym samym wzmacniac i

udoskonala¢ na przysztos¢
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Nr 12 Graj na poziomie, ktéry zebrates, na miejscu lub w domu. Po kazdym
pomysinym przejsciu poziomu aplikacja generuje nowy i ukrywa go na Twojej
cyfrowej mapie, aby moc znalez¢, wyszukac i znalez¢ nowe poziomy, aby
kontynuowac gre. gra

Nr 13 Aby méc cyfrowo kontrolowac swojg trase potowowa, wymagane s3
rzeczywiste przebiegniete kilometry, wiec spaceruj po trasach i oprécz przynety
na ryby zbieraj prawdziwe kilometry, aby wyznaczy¢ w grze trase potowu.

Aby ustawi¢ ruch, skonczyty Ci sie cyfrowe kroki, wiec gra zostaje wstrzymana,
wiec musisz teraz ponownie wyj$¢ na zewnatrz i zebra¢ dodatkowe kilometry,
aby poruszy¢ cyfrowg trase wedkarska, aby méc kontynuowac poziomy

Podwodny $wiat, w ktérym mozna rzucac i sterowac

Nr 14 Jesli bedziesz starat sie by¢ w cigagtym ruchu i zgodnie z zasadg SEGA

Bass Fishing, bedziesz przechodzit niezwykte poziomy, ktére sg wiernie
generowane dla Ciebie z Google Maps, zostaniesz kolejng gwiazdg

Fushmaster w rankingach i zdobedziesz jg jako prezent, autentyczne trofeum,
odestane do domu na koniec gry lub otrzymasz prawdziwg trase wedkarska w
nagrode za ukonczenie pozioméw Fishmaster3000, a takze mozesz skorzystac z
podarowanej trasy wedkarskiej, aby ztowi¢ prawdziwe ryby Wez udziat w
turniejach nr 15. Ryby biorgce udziat w tym turnieju otrzymujg kod QR i musisz
je ztapa¢, korzystajac z wygranej trasy wedkarskiej z wod w Twojej okolicy, gdzie
zostaly wypuszczone, w czasie rzeczywistym. Jesli ztowites$ rybe, skontaktuj sie

z nami. nastepnie zeskanuj. Jesli zeskanujesz smartfonem kod QR z ryby i
zdigitalizujesz go, mozesz ukry¢ zdigitalizowang rybe na cyfrowej mapie lub w
folderze w r6znych miejscach dla innych uzytkownikéw gry, utatwiajgc w ten

sposéb gre. Wrocitem do cyfrowego Swiata

Nr 16 Jesli Twoja ryba zostanie znaleziona i ztowiona, mozesz zawrze¢

umowe z tapaczem, co oznacza, ze wymienisz sig z nim réznymi rybami i
otrzymasz punkty lojalno$ciowe z transakgji na cyfrowg rzadka rybe z umowy
w Twoim sklepie rybnym. Wtasciciel sklep rybny, z ktérego warto w przysztosci
skorzysta¢, aby w odlegtej przysztosci zdoby¢ od wtasciciela zywg rybe
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Nr 621 BombermanGo

#1 Musisz sprébowac przedostac sie przez mape cyfrows, czyli mapa pokazuje
cele, ktére nalezy wykona¢ w prawdziwym Swiecie, aby znalez¢ gre ukryta
przez aplikacje

Nr 2 Uzyj funkcji nawigacji i radaru, aby wyszuka¢ gry cyfrowe w swojej okolicy

lub okolicy, nie wiesz wczesniej, jakiego rodzaju sg to przedmioty

Nr 3 Gdy wyruszysz ze swoim smartfonem, zostang Ci udostepnione i
zaprezentowane rézne trasy, po drodze bedziesz zbiera¢ kolorowe bomby, ktére
pokaza Ci takze trase w systemie nawigacji

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie gra, smartfon wtgcza

alarm za pomocg radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w miejscu, w ktérym
znajduje sie podswietlona kropka na radarze, co oznacza zeskanowanie pozycji
i, jesli bedziesz mie¢ szczescie, cyfrowa gra pojawi sie na ekranie smartfona,
mozesz teraz wzig¢ udziat w tej grze na zywo i w czasie rzeczywistym lub
dodac jg jako poziom kontrolny do swojego poziomu, a nastepnie kontynuowac

gre w domu

Nr 5 Zanim przystgpisz do gry, musisz sprawdzi¢, czy zebrate$ wystarczajacg
liczbe kolorowych bomb odpowiedniego koloru, dopiero wtedy na wyswietlaczu
Twojego smartfona zostanie aktywowana gra cyfrowa

Nie. 6 Jesli zebrate$ wystarczajaca liczbe kolorowych bomb na réznych
Sciezkach do docelowej lokalizacji gry, mozesz uzy¢ swojej cyfrowej gry, ktéra
teraz pojawi sie na ekranie, aby rozpocza¢ pojedynek, ktéry wiasnie sie
rozpoczat w docelowej lokalizacji

Nr 7 Nalezy takze dotkng¢ wyswietlacza smartfona, na ktérym wyswietla sie gra,

miekkim, srednio twardym dotknieciem puzzli, ktére blokujg wyswietlacz

wzgledem siebie, aby wyswietlacz byt dobrze widoczny, aby gra byta widoczna
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Nr 8 Po wyswietleniu gry stocz pojedynek z innymi uczestnikami, ktérzy sg z

nig potgczeni, z komputerowymi przeciwnikami, zapoznaj sie z zasadg gry z serii
Bomberman, starajg sie oni wyeliminowac przeciwnikéw za pomoca

zebranych wczesniej kolorowych bomb i zniszczy¢

Nr 9 Po wyeliminowaniu wszystkich wrogéw otworzy sie nowy portal, przejdz
przez portal, aby odblokowaé nowy poziom, co oznacza, ze musisz ponownie
przejs¢, przejsc i znalez¢ go na mapie cyfrowej. Zgodnie z powyzszym
schematem, sprobuj znalez¢ docelowg lokalizacje i ponownie zbieraj kolorowe
bomby, korzystajac z r6znych drég, aby uzupetni¢ zapasy bomb

Nr 10 Jesli nie masz ochoty na pojedynek na zywo, zeskanuj docelowg lokalizacje
i zapisz poziom na swojej liscie poziomdw na swoim smartfonie, a nastepnie
wywotaj go ponownie w domu w trybie chill i wygodnie przywotaj poziom, a
nastepnie graj go na smartfonie lub telewizorze podtgczonym do smartfona

Nr 11 Zbieraj poziomy w $wiecie rzeczywistym ukryte przez aplikacje na Twojej
cyfrowej mapie, zbierz wystarczajaca ilo$¢, aby rozpoczaé pojedynek w domu
lub na miejscu. Za kazdy pokonany poziom otrzymasz punkty Bombermango,
ktére mozesz wykorzysta¢ w swoim wtasnym internetowym sklepie z
przedmiotami, aby kupi¢ przedmioty potrzebne do walki z wrogami, ktérych
znasz z Bombermana. Pomogg Ci one indywidualnie wyposazy¢ Twoj kolejny
poziom i Bombermana, a tym samym go wzmocni¢
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Nr 12 Graj na poziomie, ktéry zebrates, na miejscu lub w domu.
Po kazdym pomysinym przejsciu poziomu aplikacja generuje
nowy i ukrywa go na Twojej cyfrowej mapie, aby maéc znalez¢,
wyszukac i znalez¢ nowe poziomy, aby kontynuowac gre. gra

Nr 13 Aby méc cyfrowo sterowa¢ Bombermanem, wymagane

sg rzeczywiste przebiegniete kilometry, wiec spaceruj po trasach
i zbieraj prawdziwe kilometry oprécz kolorowych bomb, aby
Twdéj Bomberman mégt sie poruszac w zestawie gry. cyfrowe
kroki, wiec gra jest pauzowana, wiec musisz teraz ponownie
wyjs$¢ na zewnatrz i zebra¢ dodatkowe kilometry, aby Twdj
Bomberman magt sie porusza¢, aby maéc kierowac nim przez
kolejne poziomy

Nr 14 Staraj sie by¢ w ciggtym ruchu i zgodnie z zasadg gry
Bomberman graj na niezwyktych poziomach, ktére sg wiernie
generowane dla Ciebie z Google Maps, staniesz sie kolejng
gwiazdg Bombermana w rankingach i otrzymasz go w
prezencie, autentyczne trofeum wystane do domu na koniec gry
lub otrzymaj pluszowg zabawke w nagrode za ukorniczenie
zebranych poziomow.
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Nr 622 Dzienkujemkwiat

#1 Musisz sprébowac przedostac sie przez portfel cyfrowy, czyli folder pokazuje
Ci cele, ktére musisz zrealizowa¢ w realnym Swiecie, aby znalez¢ przedmiot

ukryty przez aplikacje

Nr 2 Uzyj funkcji nawigacji i radaru, aby wyszuka¢ przedmioty cyfrowe w swojej

okolicy lub okolicy, nie wiesz z gory, jakiego rodzaju sg to przedmioty

Nr 3 Gdy wyruszysz ze smartfonem, zostang Ci udostepnione i zaprezentowane
rézne trasy. Po drodze bedziesz zbierac¢ kolorowe kropki wektorowe, ktére

wskazg Ci rowniez trase w systemie nawigacji

Nie. 4 Po dotarciu na miejsce, w ktérym znajduje sie przedmiot, smartfon
wigcza alarm za posrednictwem radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w
miejscu, w ktérym znajduje sie podswietlona kropka na radarze, co oznacza
zeskanowanie pozycji i, jesli bedziesz mie¢ szczescie, pojawig sie cyfrowe

kwiaty, ktére mozesz teraz uchwyci¢ za pomocg cyfrowej sieci potowowe;j

Nr 5 Zanim bedziesz mégt wyrzucic siatke, sprawdz, czy zebrates$ wystarczajaca
liczbe punktéw wektorowych w odpowiednim kolorze, dopiero wtedy w Twoim

smartfonie zostanie aktywowana cyfrowa siatka do potowu

Nr 6 Jesli zgromadzite$ wystarczajacg liczbe kolorowych punktéw wektorowych

na réznych Sciezkach do docelowej lokalizacji przedmiotu, czyli w tym przypadku
do kwiatu lawendy, mozesz rozszerzy¢ swojg cyfrowg siec tapania i uzy¢ jej do
ztapania Digity znajdujgcej sie obecnie w docelowa lokalizacja - kwiat lawendy

do przechwycenia

Nr 7 Musisz takze uwolnic¢ i zwolni¢ wyswietlacz smartfona, na ktérym kwiat
lawendy jest wyswietlany przed owadami za pomocg migkkiego, srednio twardego
dotyku, aby$ miat dobry widok na potéw. Otrzymasz punkty za swobodne
wypuszczanie owaddw mozesz je wymieni¢ na punkty. Za zdobyte punkty

mozesz zakupi¢ indywidualne prezenty na dzienkujekwiat.pl i wystac je wraz z

kwiatkiem
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Nr 8 Kiedy juz bedziesz mie¢ dobry widok na kwiat lawendy, odtgczysz owady
od ekspozycji i przegonisz je, zarzu¢ cyfrowg siatke i ostatecznie sprébuj
ztapac kwiat lawendy

Nr 9 Jezeli cyfrowy kwiat lawendy zostat ztapany w Twoja sie¢, to wskoczy
do Twojego cyfrowego koszyka, juz teraz mozesz bezptatnie zamoéwic ten
kwiatek w serwisie dzienkujekwiat.pl i wysta¢ go na adres bliskiej Ci osoby.

ludzie

Nr 10 Ta strona internetowa oferuje Ci najprostszy i najswobodniejszy sposéb,
aby pokazac¢ swoim bliskim, ze dzieki ruchowi i instynktowi poswigcite$ czas,
aby ten produkt zakwitt dla nich szybciej niz ktos inny

Nr 11 Cechg szczegdlng kwiatu jest to, ze ma mikrofon nagrywajacy i moze sie
z tobg komunikowac i odpowiadaé. Oprocz tego kwiatu otrzymujesz ten sam,

prawdziwy kwiat, jaki znasz z kwiaciarni

Nr 12 Serwis dzienkujekwiat.pl oferuje te funkcje, dzieki ktorej mitosnicy
moga wybrac sie na polowanie i przygode, aby znalez¢ wspaniaty prezent dla
bliskiej osoby i podarowac go jej w prezencie

#13 Mozesz takze wymieni¢ swoje cyfrowo przechwycone kwiaty z polowan na

inne rzadkie kwiaty oferowane przez uzytkownikéw w zamian, wystarczy, ze
zawrzesz uczciwg umowe z osobg, od ktorej chcesz otrzymad kwiat
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Nr 623 Timenotody

Nr 1 Musisz spréobowac wsysac przedmioty czasowe przy pomocy miekkiej, 1
sekundy, $redniej, 2 sekund i przy mocnym dotyku, trgbg stonia przez 3 sekundy,
aby uzupetni¢ swoje konto czasu. Nr 2 Przez owady biegajg wyswietlaja i prébuja
zrobi¢ swoje. Czas zjes$¢ przedmioty, co oznacza, ze elementy czasu sg réwniez

rozproszone na sma rtfonie

Nr 3 Sprébuj przeciggnad i upusci¢, aby umiesci¢ trabe stonia na przedmiotach
zwigzanych z czasem, a nastepnie uzyj miekkiego, sredniego i twardego dotyku,
aby je wessac

Nr 4 Trzeba dziata¢ szybko i bezpiecznie, bo owady mnozg sie, szybko scigaja i

rozmnazajg sie w przypadku zderzenia

Nr 5 Podczas gry zbieraj przedmioty i zwiekszaj swoj czas, a takze musisz sprawic,

aby owady zniknety z wyswietlacza smartfona

Nr 6 Po prostu wessaj odpowiednig ilo$¢ kolorowych kropek wektorowych trgbga stonia

i uzyj ich do natadowania stonia

Nr 7 Kazdy owad ma okreslony kolorowy kontur, ktéry pokazuje, ktéry punkt
wektorowy nalezy strzeli¢ do owada za pomocg punktu wektorowego zebranego z

traby stonia
Nr 8 Na przyktad, jesli wycelowates w kolorowego owada, nastepnie dotknij trgby, po

dotknieciu automatycznie zmieni sie kolor traby, teraz mozesz strzela¢ do owada z

zarejestrowanym prawidtowym punktem wektorowym
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Nr 10 Sprébuj rozpusci¢ wszystkie owady i sprawi¢, by w wymaganym
czasie zniknety z wyswietlacza smartfona

Nr 11 Tto gry wchodzi z nimi w interakcje, moze zjada¢ owady, strzela¢ do
nich, zamrazac¢ lub, na niekorzy$¢, podwajac i mnozy¢

Nr 12 Spedzaj wiec duzo czasu na odkurzaniu przedmiotéw i strzelaniu do
owadow za pomocg trgb stoni. Na kolejnych poziomach pojawig sie owady o
réznych rozmiarach i ksztattach. Aby wyeliminowac¢ te owady, musisz
wyeliminowad wystarczajacg liczbe standardowych owadoéw. aby odblokowad
inne ksztatty traby stonia, aby nagra¢ wieksze kolorowe punkty wektorowe nr 13
W trybie wieloosobowym mozesz grac kilkoma trgbami stoni i absorbowac
przedmioty zwigzane z czasem oraz owady za pomocg odpowiednich, zniszczy¢

pochtoniete punkty wektoréow
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Nr 624 Mol Ksigzkowy

Nr 1 Sterujesz molem ksigzkowym za posrednictwem wyswietlacza smartfona,
musisz uwazac, aby nie dac sie ztapa¢ pojawiajgcym sie owadom, musisz podnosic¢
litery wraz z ich punktami wektorowymi w okreslonej kolejnosci, czyli gdy sg
blisko, zlokalizowane na literze pojawiajg sie na niej punkty wektorowe

Nr 2 Kazda litera ma inne punkty wektorowe i w najgorszym przypadku obraca
sie wokot wiasnej osi lub porusza sie w réznych kierunkach na wyswietlaczu
smartfona, dlatego tez zwr6¢ uwage na sposob zbierania kolorowych punktéw
wektorowych, bo one réwniez muszg by¢ odebrane przez mole ksigzkowe w
odpowiedniej kolejnosci, patrz tablica ekspozycyjna

Nr 3 Musisz zebra¢ cate stowo jeden po drugim, czyli wybrac pasujace litery i ich
punkty wektorowe w odpowiedniej kolejnosci

Nr 4 Po uzupetnieniu stowa na wyswietlaczu pojawiajg sig ksigzki, ktére stuza
jako portal umozliwiajacy przejscie na wyzszy poziom

Nr 5 Owady, ktére probujg ukras¢ im energie zyciowa, mozna takze niszczyc za
pomocg specjalnych nagranych przedmiotéw, co oznacza, ze gdy podniosg
okreslony przedmiot na wyswietlaczu smartfona, zostanie on wyposazony w
specjalne zdolnosci. W tym przypadku przedmiot mozesz otrzymac kule
lodowa, kule ognia, kule wiatru, kule ziemi, szybszy ruch lub niewidzialnos¢.
Zbieraj te przedmioty, a tym samym zapewnij sobie duzg przewage
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Nie. 6 Jesli spréobujesz aktywowac portale mél ksigzkowych w wymaganym czasie,
aby przej$¢ do nastepnego poziomu, jesli skoniczy sie czas i nie zapamietates
catego stowa, nie pojawi sie zaden portal moél ksigzkowych i nie bedziesz moégt aby
ukonczy¢ urlop poziomy

Nr 7 Na wyswietlaczu smartfona pojawiajg sie nowe owady o réznych

rozmiarach i ksztattach. Staraj sie ich unika¢ lub niszczy¢ za pomoca podniesionej
broni

Nr 8 Jesli aktywowate$ portal mola ksigzkowego, wystarczy, ze do niego

przejdziesz i przejdziesz przez portal na wyzszy poziom

Nr 9 Za kazdy poszukiwany i pokolorowany punkt wektorowy, ktéry zbierzesz,
Twoj mol ksigzkowy rosnie, wiec upewnij sie, ze podnosisz odpowiednig liczbe
punktow wektorowych, aby ogon mola ksigzkowego nie byt zbyt duzy, w
przeciwnym razie bedziesz miat trudnosci w zdobyciu mozna kontrolowac za
pomocg wyswietlacza i sg one tatwiejsze do wykrycia przez owady Nr 10 W trybie
wieloosobowym

kontrolujesz jednoczesnie maksymalnie 3 mole ksigzkowe, dzieki czemu kazdy
gracz otrzymuje inaczej zaprojektowanego mola ksigzkowego
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Nr 625 Zaba magnetyczna

Nr 1 Musisz sprébowac zebrac zabg kolorowe moduty energii na wyswietlaczu
smartfona, aby zniszczy¢ wrogie owady

Nr 2 Oznacza to, ze musisz zaabsorbowac te kolorowe moduty energii, aby
wytworzy¢ indywidualne, kolorowe pole magnetyczne

Nr 3 Za pomoca zabiego jezyka, ktéry mozesz wysung¢ z zabiej buzi, mozesz

zassac kolorowe moduty energii, ktére znajdujg sie na wyswietlaczu smartfona

Nr 4 Sprébuj zebrac pasujgce i kolorowe moduty energii w poblizu siebie lub
otoczenia za pomocg zabiego jezyka

Nr 5 Jesli zebrates kilka kolorowych modutéw energii, teraz, gdy Twoja zaba

jest natadowana, mozesz umiesci¢ kolorowe pole magnetyczne na wyswietlaczu
smartfona, co oznacza, ze w poblizu kolorowego pola magnetycznego pojawi sie
kolorowy owad tego samego koloru, jest pochtaniany przez kolorowe pole

magnetyczne, a nastepnie ostatecznie znika z wysSwietlacza smartfona

Nr 6 Sprébuj wyczysci¢ wyswietlacz z réznokolorowych owadéw i zniszcz je lub

wessaj za pomocg pél magnetycznych o odpowiednich kolorach

Nie. 7 Za kazdego zniszczonego owada otrzymujesz punkty czasu, gdy gra
przebiega na czas. Zniszcz wystarczajgcg liczbe owaddw, aby stale uzupetniac

konto czasu, aby méc kontynuowac gre

Nr 8 Celem jest zniszczenie i rozpuszczenie w okreslonym czasie wszystkich
pojedynczych owaddéw z ekspozycji
Nr 9 w trybie wieloosobowym, inni uzytkownicy Internetu moga jednoczesnie

uzywac az 3 réznych zab, aby uprosci¢ gre
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Nr 626 Obcy punkt

Nr 1 Musisz sprébowac zniszczy¢ kolorowych, pojawiajacych sie i réznych
kosmitéw, ktérzy pojawiaja sie na wyswietlaczu smartfona ze wszystkich stron,
za pomocg procy wrobli i przeksztatci¢ ich w kolorowe kropki wektorowe, aby
zdoby¢ dla nich amunicje. Nr 2 Sprébuj ich wyeliminowa¢ kolorowi kosmici z
proca wrébel, co oznacza, ze

musisz wczesniej zatadowac¢ amunicje do procy wrébli

Nr 3 Aby podnies¢ amunicje, wykonaj nastepujgce czynnosci: za pomocg
miekkiego, sredniego i twardego dotyku zbierz palcem kolorowe kropki
wektorowe na wyswietlaczu smartfona. Na poczatku jest tylko niewielka ilos¢
kolorowych kropek rézne rozmiary, aby zobaczy¢ istniejgce punkty wektorowe

Nr 4 Musisz sprébowac nacisnag¢ soft touch np. matg, zielona, kolorowg kropke
wektorowg znajdujaca sie na wyswietlaczu smartfona, a nastepnie za pomoca
funkcji przeciggnij i upus¢ przeciggnij jg na swoéj miotacz wrobli

Nr 5 Jesli aktywowates$ go delikatnym naciskiem, to pociggnij go palcem na
proce wrébel. Teraz musisz szybko wystrzeli¢ z wizjera procy wrébel, w tym

przypadku matego zielonego kosmity

Nr 6 Jesli nie trafisz doktadnie matego zielonego kosmity, moze sie zdarzy¢, ze
ztapie on maly, zielony punkt wektorowy i rzuci go z powrotem w ciebie. Jesli tak
sie stanie, bedziesz musiat trafi¢ swoj punkt wektorowy podczas lot Zablokuj
palec i zatrzymaj go palcem w powietrzu i przesun go w bok wyswietlacza nr 7.
Jesli trafisz kosmite, zamieni sie on w mala, zielong kropke wektorowa, ale jesli
kosmita

trafi w Ciebie, to Twoja energia zyciowa zostanie wyczerpana

#8 Sprobuj zamieni¢ wszystkich kolorowych kosmitéw, jak juz wspomniano,
w kolorowe, mate, $rednie i duze kropki wektorowe, aby zapewni¢ sobie wiecej

amunicji na przyszto$¢ gry
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Nr 9 Pojawiajacy sie kolorowi kosmici sg dostepni w réznych kolorach i
rozmiarach, wiec musza wybra¢ ten sam kolor i ten sam rozmiar kropek
wektorowych z wyswietlacza smartfona i wystrzeli¢ je z procy wrobli

Nr 10 Poniewaz na poczatku amunicja nie jest dostepna w duzych ilosciach,
nalezy dobrac¢ doktadnie te odpowiednig do odpowiednich koloréw i ré6znych
rozmiarow kosmitéw, aby nastepnie ostatecznie trafi¢ w nich strzatem punktu

wektorowego w aby go wprowadzic i przeksztatci¢ punkt wektora amunicji

Nr 11 Jesli spotkasz kilku kosmitéw z rzedu, na wyswietlaczu smartfona otrzymasz

dodatkowa amunicje o wartosci 3 cyfr do zgarniecia

Nr 12 Jesli jednoczesnie przeksztatcites kilku kosmitow w rézne punkty
wektorowe, uzyj palca, aby narysowac sciezke wektorowg wokét i na
pojawiajacych sie punktach wektorowych, a nastepnie przeciggnij jg na proce
wroébel, aby uzyskac wiecej amunicji szybko Nie 13 Gra toczy sie na czas i musisz
wyeliminowaé

wszystkich kolorowych i réznych kosmitéw w wymaganym czasie, aby przejs¢ do
nastepnego poziomu

Nr 14 W trybie wieloosobowym mozesz obstugiwac 3 proce wrébli i uzywac

ich wspdlnych palcéw do zbierania réznokolorowych kropek wektorowych i

uzywania ich do niszczenia kosmitow
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Nr 627 Pierwsza farba Fristpaint

Nr 1 W tej grze prébujesz stworzy¢ nastepujace elementy za pomocg Google
Photos Ki, musisz sprébowac pokolorowac indywidualny obraz zaproponowany
przez Google Photos Ki za pomoca cyfrowego pedzla

Nr 2 Sprébuj pomalowa¢ pedzlem pusty obraz zgodnie z oryginalnym obrazem

zaproponowanym przez Google

Nr 3 Musisz uzy¢ wymaganych koloréw i wklei¢ je w odpowiednie miejsca na

pustym obrazku za pomocg cyfrowego pedzla

Nr 4 Jesli poprawnie pokolorowates czes¢, otrzymasz za to punkty czasowe.
Sprébuj pokolorowac caty pusty obrazek i ukonczy¢ go w wymaganym czasie

Nr 5 Za kazda prawidtowo umieszczong farbe pedzlem otrzymasz punkty; bedziesz
mégt stoczy¢ pojedynek w czasie rzeczywistym z innym graczem z Internetu, z
karuzeli twarzy

Nr 6 Sprébuj namalowac pusty obraz cyfrowym pedzlem szybciej i doktadniej niz
w przypadku graczy

Nr 7 Jesli skonczysz szybciej i poprawnie pomalowate$ wszystkie farby,

wygrywasz pojedynek. Za kazde prawidtowe pomalowanie pustego obrazka

otrzymujesz punkty

Nr 8 Dodatkowo Twoj czas zostanie poréwnany z Twoimi punktami i otrzymasz
dodatkowe punkty za szybsze pokolorowanie pustego obrazka w tym
przyktadzie

Nr 9 W nowych pojedynkach udostepniane sa nowe obrazki, ktére nastepnie
nalezy pokolorowac

#10 Na koniec miesigca postaraj sie wygra¢ duzo pojedynkéw i dostac sie do
pierwszych 3 punktéw rankingu

Nr 11 Jesli znajdziesz sie w pierwszej tréjce, otrzymasz kupon na darmowe
positki do Twojej lokalnej lub okolicznej restauracji
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Nr 627 Pierwsza farba Fristpaint
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Nr 628 Pollinvader

Nr 1 Musisz sprébowac skoczy¢ z wiezowca do basenu z wodg, na basenie

znajduje sie sprezysta guma

Nr 2 Wyladuj na sprezystej gumie, a ona popchnie Cie w innym kierunku, tam,
gdzie w poblizu lub w poblizu znajduja sie inne baseny, sprébuj wyladowac na
nastepnym basenie, a stamtad ponownie obroc sie na sprezystej gumie i wylgduj
na kolejnym # 3 Kiedy jeste$ w powietrzu, rekiny prébuja cie zjes¢ w powietrzu lub
odebrac ci energie zyciowa,

uwazaj i walcz z tymi rekinami mtotkiem, uderzaj te latajgce Rekiny i zniszcz je,

gdy jeste$ w powietrzu

#4 Kazdy basen ma specyficzng sprezysta gume, co oznacza, ze musisz wskoczy¢
na wiasciwg, aby uzyskac wystarczajacg ilos¢ rotacji, aby wylagdowaé na
kolejnym basenie z sprezysta guma

#5 Otrzymujesz punkty, osiggajac okreslong wysokos$¢ w powietrzu, a za

kazdego zniszczonego rekina otrzymujesz dodatkowe punkty
Nr 6 Sprébuj takze pokonaé¢ w powietrzu posrednig ling, a nastepnie wskocz do

nastepnego basenu, otrzymasz za to dodatkowe punkty. Nr 7 Kazdy basen, ktéry
znajduje sie w

poblizu lub wokét ciebie, ma okreslony rozmiar i okreslony kolor. zwro6¢

uwage na tablice wynikéw, ktéra pokazuje, ze musisz wskoczy¢ do wtasciwej puli

Nr 8 Na przyktad, jesli wskoczysz do niewtasciwego basenu, nie bedziesz w stanie

dosiegna¢ pozostatych, poniewaz ma on zbyt stabg gume do skakania. Nastepnie
musisz wréci¢ do basenu przed tobg i stamtad wycelowac dla tego wtasciwego
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Nr 9 Zawsze pozostawaj w ruchu i zwracaj uwage na tablice
wynikéw, ktéra informuje, do ktérej puli musisz wskoczy¢ jako
nastepna

Nr 10 Mozna tez wylgdowac na linie posredniej, stamtad ruszyg¢,
a nastepnie wybra¢ odpowiedni basen z odpowiednig sprezystg
gumag i zeskoczy¢ na niego

Nr 11 Swojg drogg, kazda odbijajgca sie guma ma specjalne
znaczenie, co oznacza, ze kazda z nich ma inny odbijajgcy sie
spin, ktéry moze przenies¢ jg do drugiej puli

Nr 12 Gra jest na czas, wiec musisz przeskoczy¢ odpowiednig
odlegtos¢ mierzong w kilometrach i caly czas posuwac sie do przodu

Nr 13 Ponadto podczas niektorych skokow w przejsciach mogg
pojawic sie bariery, wiec jesli musisz ich oming¢, zachowaj
ostroznos¢ i skoncentruj sie na swoich skokach i wylgduj na
witasciwych basenach i przeznaczonych do nich gumkach sprezystych
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Nr 629 Rukibazuki

Nr 1 Prébujg sterowac postacig zwang rookiebazuki, z granatami o napedzie
rakietowym zamontowanymi na obu ramionach. Przesuwajg go od lewej do

prawej strony na dole wyswietlacza smartfona

Nr 2 Uzyj rukibazuki, aby spréobowac¢ uderzy¢ bazukami kaczki pojawiajace sie

na wyswietlaczu smartfona ze wszystkich stron

#3 Musisz wczesdniej zebra¢ amunicje, dzieje sie tak, gdy ztapiesz kaczke za
pomocg sieci przechwytujacej i przyniesiesz jg do maszyny z amunicjg w celu
przetworzenia

#4 Na poczatku gry masz tylko 13 siatek, wiec pamietaj, aby wyrzucic siatke i
sprobowac ztapac latajgce kaczki

Nr 5 Jedli ztapates kilka kaczek, otrzymasz 4 sztuki amunicji za kazda
schwytang kaczke, ktérg przeniesiesz do maszyny z amunicja, 2 naboje na lewe

ramie i 2 na prawe ramie

Nr 6 Uwazaj, zeby kaczki Cie nie uderzyty, co oznacza, ze niektére kaczki prébuja
strzela¢ do nich pyskami réznymi pitkami lub prébujg na nie rzucic sie

Nr 7 Kaczki sg dostepne w réznych kolorach i rozmiarach. Postepuj zgodnie z

tablicg wynikow, ktéra wskaze, ktére kaczki musisz zapali¢ jako pierwsze

Nr 8 Jesli na poczatku ztapates wystarczajgca liczbe kaczek i dzieki temu
otrzymate$ amunicje, strzelaj do réznych kaczek w wymaganej kolejnosci,
uwazajac, aby kaczki ich nie trafity, w przeciwnym razie stracisz energie zyciowg
i energia zyciowa wygasnie skonczy sie, przegrywasz gre
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Nr 9 Jesli ustrzelite$ kilka kaczek, otrzymasz indywidualne punkty
wektorowe, ktére sg liczone jako punkty w czasie, czerwony, 1 sekunda,
niebieski, 2 sekundy, zielony, 4 sekundy, z6tty, 5 sekund.

Nr 10 Gra dziata na czas i musisz sprébowac zarejestrowac
wystarczajgca liczbe réznych punktéw wektorowych, jak wtasnie
opisano. Dziata to, gdy rzucasz hetmem w pojawiajgce sie rézne
kolorowe wektory punktéw czasowych, a one, niczym bumerang
w powietrzu, wybierajg. to w gére

Nr 11 Jesli zapisate$ punkty wektorowe, zostang one dodane

do Twojego konta czasu jako czas. Jesli na przyktad nie trafisz
celownikiem w kaczke, otrzymasz 1 sekunde.

Zmniejszone z konta czasu

#12 Sprobuj takze uderzac litery w powietrze hetmem bumerangu
i aktywuj je, gdy aktywujesz te litery na wyswietlaczu smartfona,
litery te stuzg jako systemy broni, litery te nastepnie strzelajg do
kaczek z ich punktéw wektorowych, litery rowniez obracajg sie
wokot wiasnej osi i sg wazng czescig gry

Nr 13 Na koniec sprébuj usungé¢ wymagane, rézne kaczki z
wyswietlacza smartfona i zréb to w wymaganym czasie, aby
przejs¢ do nastepnego poziomu. W trybie wieloosobowym mozesz
sterowac¢ maksymalnie 3 r6znymi postaciami i grac
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Nr 630 Dzika karta

Nr 1 Musisz sprébowac¢ uzy¢ dzikiej karty w pokerze no limit Texas Hol-dem
Poker, co oznacza, ze kiedy nadejdzie Twoja kolej, musisz wykona¢
nastepujgce czynnosci. Nr 2 Dostajesz

urzadzenie do odczytu i zapisu kart, dzwonig gtosno w tlumie przy stole
pokerowym, zbik i moga teraz uzywac urzgdzenia do odczytu i zapisu kart na
indywidualng kwote Nr 3 Musisz teraz wprowadzi¢ swéj kod na urzadzeniu do
odczytu i zapisu

kart lub zleci¢ jego zeskanowanie jak karty chipowej, symbol wieloznaczny

Nie. 4 Gdy juz to zrobisz i Twoja karta wieloznaczna zostanie zaakceptowana,
urzgdzenie do odczytu i zapisu kart rozwinie wigzke kart wewnatrz urzadzenia

Nr 5 Po losowym procesie obracania i obracania, urzgdzenie do odczytu i

zapisu kart wypluwa 1 lub, jesli chcesz, 2 nowe karty, ktére mozesz wymienic

na swoje stare. Nr 6 Teraz musisz je wtozy¢ wysuwana przegrodka na karty
Urzadzenie do odczytu i zapisu, umies¢ indywidualng wymagang kwote jako
optate za wygenerowane karty nr 7 Optata ta jest nastepnie kontynuowana jako
jackpot, gdy tylko inni gracze przy stole

pokerowym uzyjg swojej dzikiej karty, oraz poprzez opisang procedure z
indywidualng kwotg, pieniedzmi, aby zasili¢ jackpot nr 8. Jesli otrzymates nowe
karty lub karte (dzika karta jokera, uzywana), mozesz teraz kontynuowac gre

w klasycznego pokera No limit

Texas Holdem od teraz na swoim pokerze stot pozostatych graczy nr 9. W
losowym, okreslonym momencie krupier ogtasza jackpot, a kwota, ktérag

wiozyt do urzadzenia do odczytu i zapisu kart, staje sie kwotg zagrana,
niezaleznie od rundy i stylu gry

Pot, dodano nr 10. Teraz gra w pokera stanie sie znacznie ciekawsza i niebezpieczna,
poniewaz pozostali gracze nie chcag przegapi¢ powigzanego z nig jackpota, ktéry
zwykle jest duzg kwotg
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Nr 631 Wonderwoman

#1 Musisz sprébowac przedostac sie przez mape cyfrowa, czyli mapa pokazuje
cele, ktére nalezy wykonaé w prawdziwym Swiecie, aby znalez¢ gre ukryta
przez aplikacje

Nr 2 Skorzystaj z nawigacji i funkgcji radaru, aby wyszukac¢ cyfrowg gre w swojej

okolicy lub okolicy, nie wiesz z gdry, jaki to bedzie rodzaj gry

Nr 3 Gdy wyruszysz w podréz ze swoim smartfonem, zostang Ci udostepnione
rézne trasy i po drodze bedziesz zbiera¢ kolorowe i r6zne serca o réznych

rozmiarach, ktére réwniez wskaza Ci trase systemu nawigacji

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie gra, smartfon wigcza

alarm za pomoca radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w miejscu, w ktérym
znajduje sie podswietlona kropka na radarze, co oznacza zeskanowanie pozyc;ji
i, jesli masz szczescie, cyfrowa gra pojawi sie na ekranie Twojego smartfona,
mozesz teraz wzig¢ udziat w tej grze na zywo i w czasie rzeczywistym lub dodac
ja do swojego ekwipunku jako gre w punkcie kontrolnym i obejrzec¢ jg pdzniej -

kontynuuj gre w domu.

Nr 5 Zanim bedziesz mogt zagrac¢ w gre, musisz sprawdzic, czy zebrates
wystarczajgcg liczbe kolorowych i réznych serc we wtasciwym kolorze i rozmiarze,
dopiero wtedy gra cyfrowa zostanie aktywowana na wyswietlaczu smartfona

Nr 6 Jesli na réznych $ciezkach prowadzacych do miejsca docelowego gry
zebrate$ wystarczajaca liczbe kolorowych i réznych serc o réznych ksztattach,
mozesz zagra¢ w swojg cyfrowa gre, ktéra teraz pojawi sie na ekranie.

uzywac

Nr 7 Celem tej gry jest dotarcie do osoby, ktérg mozesz teraz zobaczy¢ na swoim
radarze mitosci. Uzywasz zebranych serc, aby ludzie byli widoczni na twoim
radarze mitosci

Nr 8 Jesli ustawite$ osoby jako widoczne na swoim radarze lub kliknate$ na

twarze emoji, zobaczysz teraz prawdziwe twarze uzytkownikéw tej gry
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Nr 9 Dotknij twarzy i sprawdz, czy znalazte$ serca wymagane do aktywacji i
rozmowy. Jesli znalazte$ indywidualne serca dla kazdej twarzy, mozesz ich

teraz uzy¢. Oznacza to, ze te serca zostang wykorzystane do odblokowania
wiekszej liczby obrazkéw i inne stuzg do odblokowania osobistej rozmowy i
przeksztatcenia twarzy emoji w prawdziwe zdjecie. Nr 10 Zbierz rézne serca ukryte
przez aplikacje w prawdziwym Swiecie na Twojej mapie cyfrowej, aby nastepnie
wykorzysta¢ jg w swoim Radarze Mitosci nr 11. Zagraj w gre, na zywo na

miejscu lub w domu.

Po kazdym udanym meczu mitosnym aplikacja generuje nowy i umieszcza go na
Twojej cyfrowej mapie w celu znalezienia, ukryte, rozpocznij wyszukiwanie i
znajdz nowe mecze mitosne, abys mégt

kontynuowac gre

Nr 13 Aby aktywowac Radar Mitosci i odblokowaé nowe twarze emoji, potrzebne
sg rzeczywiste kilometry, wiec chodz trasami i zbieraj prawdziwe kilometry oproécz
kolorowych i ré6znych serc. Aby rozszerzy¢ Radar Mitosci o nowe twarze emoji,
udoskonalajg one gre i teraz muszg ponownie wyj$¢ na zewnatrz i zebraé
dodatkowe kilometry, aby uruchomi¢ Radar Mitosci i w ten sposéb stworzy¢ nowe
twarze emoji patrz nr 14. Staraj sie by¢ w ciggtym ruchu, aby nowe emoji twarzy
byty widoczne na Radarze Mitosci. Jak juz wspomniano powyzej, czy w drodze do
celu zebrate$ wystarczajaca liczbe réznych serc, np. czerwonych,

aby méc bezptatnie przetgcza¢ dodatkowe zdjecia profilowe. , zielone do

rozmow gtosowych, zétte do rozmdéw tekstowych, niebieskie do wysytania

filmoéw, mozesz ich uzyc¢ i sprobowac skontaktowac sie z pojedynczg osobg w
aplikacji, klikng¢ na twarz emoji i zamienic sie ze sobg prawdziwg twarzg wolne

od zgromadzonych kilometrow
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Nr 15 Jesdli zauwazytes twarze emoji, ktére mogga Ci sie spodobag, kliknij je i
odblokuj je za pomoca przebiegnietych kilometréw. Teraz mozesz zobaczy¢
prawdziwg twarz, a dzieki réznym zebranym serduszkom mozesz ostatecznie
stworzy¢ kontakt Potgcz sie z singlem

#16 Kontynuuj rozmowe z singlem, aby byta to mito$¢, co oznacza, ze mita i
szczesliwa rozmowa stanie sie mitoscig i zostanie zapisana na Twojej liscie

rozmow

nr 17 Po pewnym czasie ich rézne serca sie zuzywajg i muszg ponownie
polowac na serca, aby kontynuowa¢ rozmowe, ukry¢ pojedynczg osobe, ktéra z
nimi rozmawia, a nastepnie wyznaczy¢ nowy cel na mapie cyfrowej, ktére

muszg odnalez¢, aby nastepnie kontynuowac z nig rozmowe w tym miejscu

Nr 18 Wyjdz na zewnatrz, znajdz cel i zbierz rézne serca ukryte po drodze

przez aplikacje, aby kontynuowac rozmowe z pojedynczg lub inng osobg

Nr 19 Po przejechaniu okreslonego kilometra otrzymasz od aplikacji
prezenty, takie jak kwiaty, upominki mitosne lub darmowe bony do restauracji
w Twojej okolicy lub okolicy, wiec ruszaj sie dalej, aby osiagnac te indywidualng

liczbe kilometréw, ktéra jest wymagana osiggniety
Nr 20 Po osiggnieciu wymaganego przebiegu mozesz uszczesliwi¢ swojego

partnera i sprawi¢ mu prezent lub zaprosi¢ go do restauracji w celu lepszego
poznania sie
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Nr 632 Btotnisty

Nr 1 Musisz sprébowac ztozy¢ zabtocony pojazd (btotnisty) podczas jazdy
oryginalng trasg Google Maps, ze specjalnymi przedmiotami indywidualnie w
czasie podrozy, w czasie rzeczywistym, aby uzyskac transformacje Nr 2 Na

na poczatku gry wybierasz normalny kanister lub podwozie, co oznacza, ze
twoj

samochdd to po prostu kwadrat, prostokat, trojkat, okrag na kiepskich kotach
bez dobrych mozliwosci kierowania i oporu lub bez systemoéw uzbrojenia Nr 3
Musisz teraz konkurowac¢ z innymi samochodami, co oznacza, ze musisz
pozostac na torze, poniewaz na torze nie ma zewnetrznych desek, ktére
chronityby cie przed

Nr 4 W poczatkowej fazie staraj sie uderzac¢ w rézne kolorowe punkty wektora
przyspieszenia, aby pokonywac btotnisty tor

Nie. 5 Jesli osiggniesz okreslong predkos¢ przed przedmiotem
transformacji, mozesz go podnies¢, a Twoéj samochéd lub samochéd
zostanie teraz poddany transformacji, w zaleznosci od tego, w ktéry
specjalny przedmiot trafisz, w tym przyktadzie bedzie to Twdj samochdéd
lub samochéd otrzymac transformacje, ewentualnie nowe opony,

nowy materiat, nowg kierownice, nowe hamulce, nowe podwozie,

nowg obudowe, nowe mozliwosci rozbudowy systemu uzbrojenia

Nr 6 Jezeli podniostes pojedynczy przedmiot z wymagang predkoscia, w

Twoim aucie zostanie zamontowane to wyposazenie na okreslony czas

Nr 7 Po chwili to wyposazenie wraca do trybu standardowego, wiec korzystaj z
transformacji jak najdtuzej, aby zyska¢ przewage nad innymi graczami na torze

Nr 8 Na przyktad, jesli zyskate$s w ten sposob przewage, sprobuj jak najbardziej
zwiekszy¢ predkos¢ poprzez rozne kolorowe punkty wektorowe, ktére zbierasz
na trasie, aby uzyska¢ nowy przedmiot transformacji, robigc to samo Utrzymu;j
predko$¢ wymagang do zdobycia przewagi, odjezdzajac i zbierajgc przedmiot

transformacji
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Nr 9 Musisz takze sprébowac aktywowac litery z nazwg swojego pojazdu na
torze, wjecha¢ na wymagane litery, aby otrzymac¢ bonusowg transformacje

swojego pojazdu lub samochodu

Nr 10 Korzystaj z transformacji podczas jazdy, aby zwiekszy¢ swoje szanse

na zwyciestwo nad innymi graczami

Nr 11 Sprébuj dostac sie do pierwszej 6 z 18 mozliwych samochoddéw
wyscigowych, aby odblokowa¢ nowe elementy transformacji na przysztosc na
innych torach

Nr 12 Badz twardy i szybki, poniewaz w tej grze wyscigowej czas ptynie przeciwko
tobie. Musisz dotrze¢ do mety w wymaganym czasie, aby odblokowac¢ nastepng
nadchodzaca trase

Nr 13 Zwré6¢ uwage na dowodzenie trasg i zadbaj o to, aby inni gracze nie
wykorzystali swoich przemian przeciwko Tobie, gdyz bedzie to na Twoja
niekorzys¢

Nr 14 Specjalne, wierne oryginalne trasy z Google Maps moga poma&c w wygraniu
wyscigu, poniewaz trasy wchodzg w interakcje z gra, czeSciowo zmieniaja

pogode i prowadzenie po trasie, poprzez bariery lub skréty pojawiajgce sie w
rzeczywistosci gra na czas nr 15 Wykorzystaj zalety interakcji tras na swoja
korzys¢ i utrzymuj wymagang predkosé,

ktéra pozwala na zbieranie przedmiotéw transformacji.

mezczyzni
Nr 16 Jesli Twéj samochdéd zostanie zepchniety z prowadnicy, ktéra zwykle

jest btotnista, mozesz poprosic o jego cofniecie trzy razy w grze, w ktérej upadtes$

Nr 17 Po transformacji sprébuj zepchnac inne samochody z biezacego toru i
zepchngad je w doét. Jak zauwazytes, w tej grze wyscigowej tory prawie nie maja

zewnetrznych desek, wiec badz bardzo ostrozny i jednocze$nie agresywny.
elementy sterujace pojazdu (btotniste)
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Nr 18 Zostan najlepszym kierowcg Muddy na 36 torach (stolicach) na Swiecie i
zdobadz dodatkowe punkty za miesieczny ranking punktow za kazdy cykl
wyscigowy, ktéry ukonczysz na torach

Nr 19 Jezeli np. przepracowaliscie miesigc jako dwéch kierowcéw, otrzymacie
indywidualne elementy transformacji do swojego inwentarza pojazdu, z

ktérych bedziecie mogli skorzysta¢ w kazdej chwili podczas jazdy
Nr 20 Ostroznie wykorzystuj zdobyte specjalne przedmioty w kolejnych bitwach z

innymi graczami z internetowej karuzeli
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Nr 633 Islandia

Nr 1 W tej grze typu hack and kill, skacz i biegaj, w ktérej probujesz uciec z
wyspy. Zaczynasz w trybie wspotpracy z 3 postaciami i prébujesz odptynac z
wyspy przez wody oceandw, aby znalez¢ nowg lokalizacje i uzyj radaru, aby
poszuka¢ nowego raju, ktéry nastepnie skolonizujg swoim statkiem na koniec gry

Nr 2 Sprébuj uciec lub uciec z wyspy nieumartych za pomoca 3 jednocze$nie
sterowanych bohateréw. Rozpoczynasz gre na zasadzie znanej gry DeadRising,
sprobuj uciec ze swojej lokalizacji i skorzystaj z radaru nawigacyjnego, ktéry
podaza. wskaze Ci droge do nowego punktu kontrolnego w grze

Nie. 3 Na zmiane kontrolujesz 3 postacie bohateréw w trybie wspétpracy i
ostatecznie probujesz spotkac sie w danym miejscu, tj. punkcie kontrolnym, aby
nastepnie razem uciec z wyspy. Po dotarciu do punktu kontrolnego jest to
mozliwe teraz spotkaj sie losowo Zarejestruj wybranych graczy internetowych i
kontroluj z nimi dwie z 3 postaci w trybie na zywo nr 4 Twoim celem jest przede
wszystkim ucieczka z wybranej lokalizacji, ktérg moze

by¢ wioska, miasto lub pustkowie, podazaj za radarem nawigacyjnym, ktory jest

stale prowadzac Cie do nowych lokalizacji pokazuje, ze trzeba podrézowac

Nr 5 Twoi przeciwnicy w tej grze typu hack and kill, jump run to nieumarli,
ktorzy atakujg cie w bardzo duzych ilosciach i chcg cie zabi¢. Zwr6¢ uwage na
ich predkos¢ i energie zyciowg oraz zbiér waznych elementéw systemu broni,
ktére sg w drodze, a ich lokalizacje mozna okresli¢ za pomoca radaru

Nr 6 Biegaj i przeskakuj bariery i przejscia, aby uciec przed przyttaczajagcymi
tlumami nieumartych, zbieraj punkty wektorowe, ktére dajg wiekszg predkos¢ i
zdolnos¢ oporu, musisz takze zbierac litery, ktore dajg specjalne informacje o
nastepnej lokalizacji, wykorzystaj zebrane litery do rozszyfrowania kolejnej
lokalizacji za pomoca swojej ksigzki nawigacyjnej i sprébuj dotrze¢ na miejsce w

okreslonym czasie
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Nr 7 Jesli zebrates okreslone systemy broni, zobacz DeadRising, zoptymalizuj je
za pomocg dodatkowych modutéw, ktére zebrates$, aby wykorzystac je w walce

z nieumartymi. Nr 8 W najlepszym stylu hack and slay, jump run, rzez
nieumartych, dzieki zebranym i zmodyfikowanym systemom broni lub przynajmniej
staraj sie trzymac je w ryzach, staraj sie przechodzi¢ przez przejscia w grze i szybko
przetrwac, korzystajac z predkosci biegu, poniewaz nieumarli przychodza
indywidualnie Stada zblizajg sie do nich ze wszystkich stron, nieumarli sg
generowani przez fabryke nieumartych, ktérej lepiej nie atakowac. Nr 9.

Sprobuj takze nawrdcic niewielka liczbe nieumartych za pomoca ksiegi zaklec
konwersji i przywré¢ ich do normalnosci. Aby przeksztatci¢ ludzi, muszg zebrac
magiczne

litery i wymowic je przez mikrofon konkretnym nieumartym, aby je nawrocic i
przeksztatci¢ niektore z nich, wiec ci ludzie pomogg ci, jesli sg jednym

System broni, zbieraj je, odbijaj i niszcz inne duze liczby nieumartych nr 10. Masz
takze mozliwo$¢ wigczenia do swojej druzyny zwierzat nadajgcych sie do
zamieszkania, najpierw musisz je oswoic i pozyskac, dzieje sie to ponownie w
przypadku specjalnie zebranej broni systemy i litery konwersji z ich magicznej
ksieqgi, ktére stale aktualizujg i uzupetniaja swoja zawartosc¢ i fragmenty
znalezionymi literami. Nr 11 Czy udato Ci sie znalez¢

miejsce docelowe ze swojg postacia, gdzie znajdujg sie inni? Sg 2 postacie, wiec
trzy z nich moga teraz walczy¢ z nieumartymi w tym samym czasie i niszczy¢ je
swoimi indywidualnymi, zebranymi systemami broni. Nr 12. Sprébuj zabi¢
wymagana liczbe nieumartych, aby twéj radar znalazt nowych sposoby,
odblokowujgc w ten spos6b wiecej nieumartych, ktérych zmiazdzysz lub
zabijesz, im wiecej nowych Sciezek pojawi sie na

radarze, wyszukaj i znajdz ostateczny cel, zgodnie z opisem w goérnej czesci

gry, port, odptyna¢ z wyspy
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Nr 13 Jesli ci sie to udato, poptyn teraz na kolejng wyspe nieumartych, ktérg
nastepnie, korzystajgc z zdobytego wczesniej doswiadczenia, sprébuj uwolnic
ja od nieumartych, aby zniszczy¢ fabryke nieumartych. Jest ich w sumie 13
wyspy, ktore ostatecznie musisz uwolni¢ od innych nieumartych bestii. Gdy
juz to zrobisz, ptyniesz do rajskiego miejsca i tworzysz populacje oraz jej
infrastrukture w oparciu o gre symulacyjng budowania w czasie rzeczywistym.
z Age of Empires zna i zaludnia wyzwolone wyspy swoimi pokojowymi ludzmi
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Nr 634 To mowcy

#1 Musisz sprébowac przedostac sie przez mape cyfrowg réznych krajow, czyli
mape cyfrowg pokazujgca cele, ktére nalezy wykonaé w prawdziwym sSwiecie,
aby znalez¢ gre ukryta przez aplikacje

Nr 2 Uzyj funkcji nawigacji i radaru, aby wyszukac cyfrowa gre w swojej okolicy

lub okolicy, wczesniej nie wiesz, jaki to rodzaj gry

Nr 3 Gdy wyruszysz ze swoim smartfonem, zostang Ci udostepnione i
zaprezentowane rézne sciezki. Po drodze bedziesz zbiera¢ r6zne kolorowe
punkty wektorowe (zetony), ktére beda Ci takze wyswietlane w nawigacji
system prowadzenia po trasie

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie gra, smartfon wigcza

alarm za pomocg radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w miejscu, w ktérym
znajduje sie podswietlona kropka na radarze, co oznacza zeskanowanie pozycji
i, jesli bedziesz miec szczescie, cyfrowa gra pojawi sie na ekranie smartfona,
mozesz teraz wzig¢ udziat w tej grze na zywo i w czasie rzeczywistym lub
dodac ja jako poziom kontrolny do swojego poziomu, a nastepnie kontynuowac

gre w domu

Nr 5 Zanim bedziesz mogt przystapi¢ do gry, musisz sprawdzi¢, czy zebrate$
wystarczajgcg liczbe kolorowych, ré6znych punktéw wektorowych (zetonéw) w
odpowiednim kolorze, dopiero wtedy na wyswietlaczu Twojego smartfona
zostanie aktywowana gra cyfrowa

Nr 6 Jesli zgromadzite$ wystarczajaca liczbe kolorowych, réznych punktéw
wektorowych (zetonédw do pokera) na réznych $ciezkach do docelowej
lokalizacji gry, mozesz korzystac ze swojej gry cyfrowej, ktdra teraz pojawia sie
na ekranie

Nr 7 Nalezy takze dotkng¢ wyswietlacza smartfona, na ktérym wyswietla sie gra,
miekkim, srednio twardym dotknieciem puzzli, ktére blokujg wyswietlacz

wzgledem siebie, aby wyswietlacz byt dobrze widoczny, aby gra byta widoczna
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Nr 8 Jezeli zaznaczytes$ gre jako widoczng, gra sie rozpocznie, co
oznacza, ze sprébujesz wykorzystac rézne, kolorowe, zebrane
punkty wektorowe (zetony) na wyswietlaczu smartfona zgodnie z
zasadg No Limit Texas Holdem, a bedziesz Udato Ci sie wymieni¢
swoje punkty wektorowe (zetony do pokera) w grze No Li-w Texas
Holdem lub wykorzystac je w okre$lonych przypadkach, za kazda
kombinacje kart otrzymasz wirtualne pienigdze na strone
internetowg lub do pokoju pokerowego itspoker-folks.com

zagrat i wygrat

bezptatnie Nr 9 Za te wirtualne pienigdze mozesz nastepnie kupié
wirtualne zetony do pokera na stronie internetowe;j itspokerfolks,
ceny sg indywidualnie dostosowywane do Twoich zmierzonych,
przeterminowanych kilometréw. Nr 10 Zeskanuj miejsce docelowe
i zapisz gre w pokera na swoim smartfonie na swojej liscie
poziomoOw aby nastepnie wywotac jg ponownie w domu w trybie
chill i wygodnie, ponownie podnies$ poziom, a nastepnie odtwarzaj
jg albo na smartfonie, albo na telewizorze podtgczonym do smartfona
Nr 11 W prawdziwym Swiecie zbierz gry pokerowe ukryte przez
aplikacje na swojej cyfrowej mapie, zbierz tyle, aby rozpocza¢ gre
w domu lub na miejscu, za kazdy mijany poziom pokera.
Otrzymujesz zetony do pokera, zbierasz te zetony do pokera w
celu aby pd6zniej wymienic je na wirtualne pienigdze na stronie
itspokerfolks.com Nr 12 Graj na

zebranych poziomach na zywo na miejscu lub w domu, po
kazdym Po pomysinym przejsciu poziomu aplikacja generuje
nowy i ukrywa go na cyfrowej mapie, dzieki czemu mozesz go
znalez¢. W zaleznosci od kraju, w ktdrym aktualnie sie znajdujesz,
przejdz do wyszukiwania i znajdz nowy poziom, aby kontynuowa¢
gra¢ w te gre, aby méc
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Nr 13 Przejechane w realnym swiecie kilometry potrzebne sg do aktywacji
punktéw wektorowych (zetondw pokerowych), rzeczywistych kilometréw na
stronie itspokerfolks.com

Nr 14 Staraj sie by¢ w ciggtym ruchu i zgodnie z opisang zasadg przemierzaj
niezwykte poziomy, ktére sg wiernie generowane dla Ciebie z Google Maps,
bedziesz kolejnym graczem itspoker-folks.com w rankingach punktowych
Otrzymasz oryginalne etui na zetony do pokera lub stét do pokera w prezencie

Nr 15 Zapro$ znajomych na kolejny prawdziwy pojedynek pokerowy w domu lub

zagraj za wirtualne pienigdze, ktdre zarobite$ na stronie itspokerfolks.com

Nr 16 Wygrana walizka na zetony zawiera réwniez kod QR, ktéry mozesz
zeskanowacd. Po wykonaniu tej czynnosci mozesz wybrac z karuzeli internetowej
prawdziwe zetony dla uzytkownika, ktory chciatby losowo wybrac te walizke.
ukryj go na cyfrowej mapie, aby mogt teraz przenies¢ sie z domu i zarabiac
wirtualne pienigdze chodzgac na spacery i korzystajgc z nich na stronie
internetowejitspo-kerfolks.com
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Nr 635 Violetchemia

Nr 1 Prébujesz zrozumiec nastepujacy zwigzek chemiczny, pomiedzy symbolami
tabeli substancji chemicznych, sprébuj uzy¢ symboli nazw chemicznych jako
narzedzi Xetrixo, zobacz aplikacje Xetrixo ewentualnie nr 2 Te symbole nazw
chemicznych

zawierajg, oprocz ich nazw i koloru grupowanie, kropki wektorowe w literach

Nr 3 Musisz sprébowac utozy¢ symbole nazw w kolorze chemicznym tak, aby

do siebie pasowaty, te symbole nazw spadajg z géry na doét, w prostokacie
widzianym z géry na dét, w ktérym znajdujg sie na podtodze, opadajac na nie

Nr 4 Sprébuj utozy¢ symbole nazw chemicznych w odpowiednim uktadzie
kolorystycznym zgodnie ze strukturg uktadu okresowego, co oznacza w
przyktadzie, ze majg one 10 wariantéw w tej strukturze wokét symboli nazw
chemicznych, kamieni, blokéw lub kwadratéw, aby odnajdujg sie nawzajem i
buduja jeden na drugim i obok siebie

Nr 5 Jezeli kamien, blok lub kwadrat chemiczny, zwany kamieniem, blokiem

lub kwadratem, o tym samym kolorze, spadnie na inny, o tym samym kolorze
i rozmiarze, struktura tych dwéch rozpuszcza sie w sobie i otrzymujesz za to
punkty zostang dodane do salda Twojego konta punktowego

Nr 6 Sprébuj utozy¢ pozostate kamienie, bloki, kwadraty z uktadu okresowego
w sposOb odpowiadajgcy sobie kolorem i wielkoscia, tak aby powstata
struktura z 10 wariantéw kolorystycznych i réznych rozmiaréw kamieni, blokéw
lub kwadraty pasujg do siebie i taczg sie ze sobg, w wyniku czego powstaja
techniczne kamienie, bloki lub kwadraty konstrukcji o tym samym kolorze i

rozmiarze

Nr 7 Spadajace chemiczne kamienie, bloki lub tez kwadraty muszg odpowiadac
tej samej wielkosci i kolorze, ktore nalezy ze sobg taczy¢, aby uzyskac rozdzielczos¢
tych ksztattéw, ktére znajdujg sie jeden na drugim i obok siebie inne oraz

kolor i rozmiar nalezy dodac technicznie
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Nr 8 Jesli technicznie potgczytes ze sobg pewne ksztatty pod wzgledem koloru i
rozmiaru, ta struktura rozpada sie i teraz otrzymujesz za to punkty, a takze teraz
eksponujesz ksztatty i r6zne kolorowe punkty wektorowe, jak wspomniano
powyzej. Listy z ksztatty sg uwalniane

Nr 9 Teraz uzyj harpuna z punktami wektorowymi, aby storpedowa¢ uwolnione
kolorowe punkty wektorowe, ktére pojawity sie we wtasciwej sekwencji koloréw,
aby ostatecznie trafi¢ i rozpuscic je harpunem

Nr 10 Na przyktad, jesli potgczytes formy chemiczne i trafites w uwolnione z nich
kolorowe punkty wektorowe, nowe formy chemiczne z 10 r6znych wariantéw

koloréw i rozmiaréw uktadu okresowego bedg teraz spadac w twojg strone z
gory i z dotu, mianowicie na dole wyswietlacza smartfona

Nr 11 Za kazdy trafiony punkt wektorowy otrzymujesz takze punkty bonusowe,
ktére mozesz wykorzystac na zakup wiekszej liczby punktéw czasowych, aby
0siggnac lub ukonczy¢ poziom w wymaganym czasie

Nr 12 Uwolnij wyswietlacz swojego smartfona od spadajacych réznych i
kolorowych ksztattéw uktadu okresowego, ktérego uzywasz

Nr 13 Stocz pojedynek z uzytkownikiem z karuzeli internetowej wedtug
opisanej tutaj zasady i zostan kolejnym fioletowym Mistrzem Chemii w
rankingu punktowym, na koniec gry oraz w rankingach na koniec miesigca, Jesli
osiggnates wymagana liczbe punktéw na koniec miesigca otrzymasz Swiecacy

uktad okresowy odestany bezptatnie do domu jako zwyciezca za gre
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Nr 636 Demokwiaty

Nr 1 Trzeba sprébowac wyposazy¢ krople padajacego deszczu widoczne z kazdej strony
wyswietlacza smartfona w gwiazdy, stosujagc metody miekkiego, Sredniego i twardego

dotyku, aby krople ulegty przeksztatceniu, a nastepnie rozpuscity sie w powietrzu

Nr 2 Przeciggasz gwiazdki z dotu wy$wietlacza smartfona do spadajgcych kropli wody. Krople
wody wystepujg w réznych rozmiarach i kolorach, dlatego musisz uwaza¢, aby wyciggna¢
odpowiednie gwiazdki z dotu wyswietlacza smartfona. Uzyj miekkiego dla matych, $rednich

dla $rednich i twardego dotyku dla duzych kropel wody

Nr 3 Sprébuj zatrzymac padajacy deszcz, za kazda prawidtowo umieszczong gwiazdke w
poszczegodlnych kroplach wody otrzymasz punkty stoneczne, ktére mozesz wykorzystac
do podlewania roslin lub kwiatéw znajdujacych sie na wyswietlaczu smartfona, aby $wiecity

promieniami storca

Nr 4 Twoim celem jest powstrzymanie deszczu, aby kwiaty nie ulegty rozmyciu i nie zwigdty.
Zbierz wystarczajgca liczbe pojedynczych punktéw, aby znalez¢ promien storica na kwiatku

ze storicem po stronie wyciecia smartfona zosta¢ osgdzonym

Nr 5 Mate krople wody dajg 1 punkt, $rednie krople 2 punkty, a duze krople 3 punkty, jesli
dodasz je do gwiazdek

Nr 6 Zbierz wystarczajacg liczbe punktéw, aby skierowaé matg wigzke Swiatta stonecznego na

najblizszy kwiat. Kwiaty znajdujace sie dalej muszg zosta¢ o$wietlone dtuzsza wigzka Swiatta

stonecznego, wiec aby jg aktywowa¢, musisz uzy¢ wiekszej liczby punktéw
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Nr 7 Jedli trafisz kwiat promieniem stonca, kwiat zacznie rosng¢. Poczekaj, az kwiat
zakonhczy wzrost, a nastepnie uzyj go jako broni, aby zaatakowa¢ wytaniajace sie

owady za pomocg wiasnego specjalnego promienia, aby wystrzeli¢

Nr 8 Pozwdl zakwitng¢ kilku kwiatom i poczekaj na nadchodzace owady, ktére moga
pojawic sie z kazdej strony wyswietlacza smartfona, w indywidualnym odstepie
czasu owady atakujg swoje kwiaty, sprobuj poprawnie i indywidualnie przyjrzec sie
ich kwiatom. Ustaw wyswietlacz smartfona zaatakowac i ostatecznie zniszczy¢
wrogie owady nr 9. Za kazdego zniszczonego owada otrzymasz punkty czasowe.
Zbieraj punkty czasowe, aby ukoriczy¢ poziom w wymaganym czasie z kropli wody

i uwolnic

owady

Nr 10 Zatéz indywidualny ogréd kwiatowy i wymieniaj sie swoimi dorostymi
kwiatami z innymi uzytkownikami gry. Aby przygotowac sie na przysztos¢ w tej grze
0 samoobronie, mozesz dotrze¢ do poziomoéw krajobrazu zgodnych z oryginalnymi

Mapami Google. i czekamy na bitwe z oddziatami owadéw wroga
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Nr 637 Soczewki w kolorze r6zowym

Nr 1 Na wyswietlaczu smartfona widzisz rézne réze w réznych kolorach i
rozmiarach, ktére sg otoczone r6znymi indywidualnymi kropkami wektorowymi

Nr 2 Podobnie jak w grze Hot Wire, staraj sie nie dotyka¢ punktéw
wektorowych i narysuj Sciezke wektorowg na poszczegélnych rézach, spojrz na

plansze, ktéra jest wymagana do potgczenia ich w bukiet réz

Nr 3 Sprébuj potaczy¢ poszczegélne, indywidualne, wymagane réze na tablicy
wystawowej w bukiet réz w okreslonym czasie i we wtasciwej kolejnosci z

narysowang Sciezka wektorowg (przesuniecie palcem).

Nr 4 Po ztozeniu bukietu r6z przeciggnij go i upus$¢ z miejsca, w ktérym sie
znajduje, do obiektywu, ktéry znajduje sie na gérze, w Srodkowym widoku
smartfona, do wyciecia

Nr 5 Teraz obiektyw po umieszczeniu na nim bukietu réz emituje efekt Swietlny,
ten efekt Swietlny to wigzka o losowym potozeniu, ktéra prébuje trafi¢

latajgce ptaki, ktore teraz pojawiajg sie na wyswietlaczu
Nr 6 Jesli teraz trafisz ptaka odpowiednig wigzkg Swiatta, ten kolorowy,

indywidualny ptak zacznie Spiewa¢, a mianowicie fragmenty nowej ptyty
Miley Cyrus - Endless Summer Vacation
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Nr 7 Sprébuj zaspiewac fragmenty piosenki, aby zdoby¢ za to punkty, zaspiewa;j
je za pomoca funkgji karaoke, a nastepnie powtérz fragmenty zaspiewane przez
ptaka

Nr 8 Osiggnij wymagany wynik w okreslonym rytmie uptywu czasu

Nr 9 Dodatkowo na wyswietlaczu smartfona moga pojawiac sie takze twarze
réznych internautéw. Przeciggnij w obiektyw bukiet réz i sprébuj trafi¢ w nie
wigzka Swiatta, tak aby zapoczatkowaty przejscia kazdej losowo wybranej z nich.

$piewac piosenki

Nr 10 Zaspiewaj te fragmenty, korzystajgc z funkcji karaoke, aby zdoby¢
specjalne punkty

Nr 11. Najlepszy zbieracz punktéow wygrywa te gre i na koniec miesigca, jesli
znajdzie sie w pierwszej tréjce ponizszego rankingu punktéw, otrzyma kod do

bezptatnego pobrania nowego albumu Endless Summer Vacation
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Nr 638 Tysigce mil

#1 Musisz sprébowac przedostac sie przez mape cyfrowg réznych krajow, czyli
mape cyfrowg pokazujgca cele, ktére nalezy wykonaé w prawdziwym sSwiecie,
aby znalez¢ gre ukryta przez aplikacje

Nr 2 Uzyj funkcji nawigacji i radaru, aby wyszukac cyfrowa gre w swojej okolicy

lub okolicy, wczesniej nie wiesz, jaki to rodzaj gry

Nr 3 Gdy wyruszysz w podréz ze swoim smartfonem, zostang Ci udostepnione i
zaprezentowane rézne trasy. Po drodze bedziesz zbiera¢ kolorowe kropki (punkty
kilometrowe), ktére rowniez bedg Ci pokazywane w systemie nawigacyjnym
prowadzenie po trasie

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie gra, smartfon wigcza

alarm za pomocg radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w miejscu, w ktérym
znajduje sie podswietlona kropka na radarze, co oznacza zeskanowanie pozycji
i, jesli bedziesz miec szczescie, cyfrowa gra pojawi sie na ekranie smartfona,
mozesz teraz wzig¢ udziat w tej grze na zywo i w czasie rzeczywistym lub
dodac ja jako poziom kontrolny do swojego poziomu, a nastepnie kontynuowac

gre w domu

Nr 5 Zanim bedziesz mogt przystapi¢ do gry, musisz sprawdzi¢, czy zebrate$
wystarczajgca liczbe kolorowych, ré6znych punktéw wektorowych (punktéw
kilometrowych) we wtasciwym kolorze, dopiero wtedy gra cyfrowa zostanie
aktywowana na wyswietlaczu Twojego smartfona

Nr 6 Jesli zebrate$ wystarczajaca liczbe kolorowych, réznych punktéw
wektorowych (punktéw kilometrowych) na réznych $ciezkach do miejsca
docelowego gry, mozesz korzystac z gry cyfrowej, ktéra teraz pojawia sie na
ekranie

Nr 7 Nalezy takze dotkng¢ wyswietlacza smartfona, na ktérym wyswietla sie gra,
miekkim, srednio twardym dotknieciem puzzli, ktére blokujg wyswietlacz
wzgledem siebie, aby wyswietlacz byt dobrze widoczny, aby gra byta widoczna
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Nr 8 Jesli zaznaczytes gre jako widoczng, gra sie rozpoczyna, co oznacza, ze
probujesz rozwigzac rézne, kolorowe, zebrane punkty wektorowe (kilometry)

z wyswietlacza smartfona, korzystajac z zasady bubblebubble. Aby rozwigzac
punkty wektorowe (kilometry) za pomocga zasada gry w bubblebubble, za kazda
utozong kombinacje otrzymasz serca. Nr 9. Te serca mogg i muszg by¢ ukryte w
cyfrowym $wiecie, zobacz folder cyfrowy dla swoich ulubionych. Aby rzuci¢ mu
wyzwanie,

aby byt w ruchu, uzyj zdobytych serc, aby wyznaczy¢ mu cel przebiec 1000 mil
nr 10. Zeskanuj miejsce docelowe i zapisz poziom na liScie poziomdéw w swoim
smartfonie, aby nastepnie wywota¢ go ponownie w domu w trybie chill i wygodnie
przywotaj poziom ponownie, a nastepnie odtworz go na smartfonie lub
telewizorze

podtgczonym do smartfona

Nr 11 W prawdziwym Swiecie zbierz poziomy ukryte przez aplikacje na swojej
cyfrowej mapie, zbierz ich wystarczajgcg ilos¢, aby rozpoczac gre w domu lub
na miejscu. Za kazdy pokonany poziom otrzymasz punkty kilometrowe, ktére
bedg zbierane pdzniej bubblebubble na stronie tysigca mil.

pl rywalizowac ze sobg. Nr 12. Graj na zywo

na zebranych poziomach, na miejscu lub w domu. Po kazdym pomys$inym
przejsciu poziomu aplikacja generuje nowy i mozna go znalez¢ na jej cyfrowej
mapie, w zaleznosci od kraju obecnie sie ukrywaja, rozpocznij wyszukiwanie i

znajdz nowe poziomy, aby méc kontynuowac gre

Nr 13 Do aktywowania punktéw wektorowych (punktéw kilometrowych),
rzeczywistych kilometréw na stronie tys.miles.pl wymagane s rzeczywiste
przebiegniete kilometry

123



Machine Translated by Google

Nr 14 Staraj sie by¢ w ciggtym ruchu i zgodnie z opisang zasadg przemierzaj
niezwykte poziomy, ktére sg wiernie generowane dla Ciebie z Google Maps, a
bedziesz kolejnym graczem tys.miles.pl w rankingach punktowych, ktére
otrzymasz w prezencie oryginalny bilet kilometrowy, za pomocg tego biletu
kilometrowego mozesz ukryc serca zdobyte w grze bubblebubble w nowym
cyfrowym folderze sugerowanym przez aplikacje dla Twojego ukochanego, aby
go poruszy¢, aby przejedz co najmniej 1500 km i zbierz dla nich wystarczajaca

liczbe cyfrowych serc

Nr 15 Jesli Twoj ukochany przebyt 1500 km i odnalazt rézne serca, ktore w
prawdziwym Swiecie ukryt cyfrowo, moze uzyc tych serc, aby pokaza¢ ukochanej
osobie, jak czesto w ciggu tysigca nocy je kocha w lokalizacjach serca w

prawdziwym zyciu.
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Nr 639 Rzeka

Nr 1 Musisz sprébowac wskoczy¢ do wybranej rzeki, gdy juz to zrobisz,
musisz naprzemiennie klika¢ 4 przyciski na kontrolerze, aby ptynac swoja
postacig poruszac sie do przodu z wieksza predkoscia

start

Nr 2 Po drodze i w wodzie pojawiajg sie litery, musisz dogoni¢ jedng z tych liter

i ja Ztapac. Gdy juz dogonisz litere, wskakujesz na nig i musisz na zmiane
wskakiwac na jej kolor punkty wektorowe, aby je zdoby¢ Aktywacja liter

oznacza dla Ciebie, ze musisz przeskakiwac¢ po kolorowych kropkach wektorowych
w odpowiedniej kolejnosci, aby mdc przetaczy¢ litere w tryb aktywny

Nr 3 Jesli przetgczytes litere w tryb aktywny, mozesz teraz uzywac jej jako deski
surfingowej w wodzie, aby szybciej dotrze¢ do kolejnej litery. Musisz szuka¢
kolejnej litery, poniewaz jest to Twoja aktywna litera, czyli Twoja deska surfingowa,
moze by¢ uzywana tylko przez krotki czas

Nr 4 Staraj sie krok po kroku docierac¢ do kolejnych liter, by ostatecznie pokona¢
rzeke

Nr 5 Rzeki Due opierajg sie na autentycznych lokalizacjach na $wiecie z Map
Google i oprécz pradu oferujg takze rézne inne opcje uniemozliwiajgce przeprawe

przez rzeke

Nr 6 W wodzie zyjg takze rézne zwierzeta, ktére nie moga przedostac sie gtadko
do liter, np. krokodyle, rekiny, hipopotamy czy pirania, ktére uniemozliwiajg im
zablokowanie drogi do kolejnej litery lub prébe jej zaatakowania

Nr 7 Jesli doptynates do litery i zeskoczytes z jej kolorowych kropek we
wiasciwej kolejnosci, mozesz nadal uzywac jej jako deski surfingowej, aby
kontynuowa¢ poruszanie sie po rzece
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Nr 8 Aby dotrze¢ do celu trasy, musisz w okreslonym czasie pokona¢ wymagang
odlegtos¢. Podczas ptywania mozesz zbiera¢ w rzece specjalne bronie i uzywac ich

przeciwko agresywnym zwierzetom wroga.

uzywacd
Nr 9 Docelowo muszga dotrze¢ do celu rzeki w okreslonym czasie i starac sie

oming¢ zwierzeta i bariery, a takze trudne przejscia w rzece

Nr 10 Jesli udato Ci sie dotrze¢ do celu w okre$lonym czasie, otworzy sie portal,

ktéry Cie wessie i przeniesie na wyzszy poziom rzeki

Nr 11 Sprébuj przeptynac¢ jak najwiecej rzek, za kazdg pomysinie przeptynieta

rzeke otrzymasz aktywna flage na mapie

Nr 12 Uwazaj, aby do czasu przeptyniecia nie zosta¢ przejechanym przez
uzytkownika losowo wybranego przez Internet z karuzeli, bo jesli uzytkownikowi
uda sie to zrobi¢ szybciej od Ciebie, to otrzyma ustawienie kolorowej flagi w
cyfrowym mapa Swiata

Nr 13 Otrzymasz takze punkty przyspieszenia dla swojej ptywajacej postaci za
kazde zwierze, ktére pokonate$ za pomocg swoich systeméw broni.
Wykorzystaj je i przyspiesz swojego ptywaka w drodze do nastepnej litery, a
ostatecznie do celu rzeki i jej nowego przetagcznika portalowego
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Nr 640 Zaba ryczaca

Nr 1 Musisz sprébowac naktoni¢ zabe ryczaca do tapania innych owadéw
swoim zabim jezykiem. Jej cecha szczegdlng jest to, ze kazdy owad ma inny
kolor konturu i jest dostepny w réznych rozmiarach

#2 Aby uzyskac aktywny kolor zabiego jezyka, musisz uchwyci¢ zabg odpowiednie

kolorowe kropki wektorowe rozrzucone na wyswietlaczu smartfona

Nr 3 Przyktadowo, wybierasz kolor zielony, teraz mozesz wystawi¢ swéj aktywny

zabi jezyk na dziatanie zielonych owaddw i sprobowac je tapac

Nr 4 Zanim bedziesz mogt wysung¢ jezyk, musisz najpierw aktywowac
nazwe owada za pomocg literowego zapisu przez zabe

Nr 5 Jedli udato Ci sie zebra¢ odpowiednie litery w odpowiedniej kolejnosci,
mozesz teraz rzuci¢ jezykiem zaby w opisanego tutaj zielonego owada i
sprobowac go ztapac. Dlugosc i wielkos¢ jezyka zalezy od Twojego ruchu,

ktéry wykonujesz generowane jest przejscie przez wyswietlacz smartfona z zabka

Nr 6 Jesli natkniesz sie na owada, zaba straci jako$¢ zycia lub energie zyciowa.
Jesli stracisz catg swojg energie zyciowa, stracisz zycie, zaczynasz z 3-krotnoscia

liczby na poczatku gry

Nr 7 Musisz wiec unika¢ owadoéw, aby zwiekszy¢ dtugos¢ i rozmiar jezyka i nie

stracic¢ energii zyciowej w przypadku bezposredniego zderzenia z owadem

Nr 8 Jesli aktywowate$ jednostke dtugosci i rozmiaru oraz kolor jezyka, mozesz
w koncu sprobowac ztapac lub wyssa¢ owada za pomocg zabiego jezyka
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Nr 9 Jesli ztowite$ owada odpowiedniej wielkosci i koloru, czas zostanie

zaliczony na Twoje konto czasu

Nr 10 Gra ma czas i musisz sprébowac ztapa¢ wszystkie owady w standardowym
czasie, poniewaz czas stale ucieka, zbierajgc owady za pomoca zabiego jezyka,
otrzymujesz dodatkowe punkty czasowe, ktére otrzymasz jako postep w grze
powinien by¢ konieczny

Nr 11 Postepuj zgodnie z tablicg wynikdéw, ktéra pyta, ktérego owada ztapaé
jako pierwszego, ztap ztego owada, a otrzymasz odliczenie czasu lub jesli go

nie trafisz, licznik czasu réwniez sie zminimalizuje

Nr 12 Graj w trybie wieloosobowym z maksymalnie 4 zabami jednoczesnie i
sprobuj odtgczy¢ poszczegdlne owady od wyswietlacza lub sprawi¢, by

zniknety, tapiagc je zabim jezykiem

Nr 13 Tto gry wchodzi w interakcje z grg, moze dawac ci zalety (wiecej

punktow wektorowych, czarne dziury, wolne czasy, kule lodu lub ognia) lub wady
(przedmioty spowalniajace predkos¢, zagraj wiecej owadoéw, czarne dziury,
zmniejszy¢ zabi jezyk) itp. w zastosowanym rytmie gry
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Nr 641 Zblazowany

Nr 1 Musisz sprébowac ukonczy¢ spacer po Wiezy Paryskiej, co oznacza, ze
prébujesz wejs¢ po schodach, schody Swieca sie na rézne kolory, co oznacza,
ze musisz podazac za tablicg wynikoéw, ktéra pokazuje Ci, w ktérym momencie
musisz nacisng¢ ktdry przycisk sterujacy i jego kolor, w tym przypadku okragty
przycisk jest czerwony, trojkatny przycisk jest zielony, kwadratowy przycisk jest

niebieski, przycisk X jest zétty

Nr 2 Stopnie Swiecg naprzemiennie i majg okreslony dotyk, co oznacza, ze

nalezy nacisng¢ odpowiedni kolor przycisku do odpowiedniego koloru stopnia
dotykiem migkkim, Srednim lub twardym, aby méc wchodzi¢ po schodach krok
po kroku

Nr 3 Ty i Twoj gracz takze musicie w odpowiednim momencie nadepna¢ na
stopnie, aby aktywowac dotyk. W tym przypadku stopien podswietla sie na chwile,
a nastepnie, w tym przyktadzie, nalezy delikatnie dotkng¢ odpowiedniego
przycisku w odpowiednim kolorze poziomy koloréw pokazane na wyswietlaczu,
nacisnij tak, aby kolor poziomu byt kolorowany powoli (miekko), Srednio (Srednio),
szybko (mocno).

Nr 4 Moze sie zdarzy¢, ze Twoje kroki znikng Ci pod nosem i bedziesz musiat

je potem dodac w lewo lub w prawo przesuwajac palcem z wyswietlacza
smartfona

Nr 5 Niektére sceny musza zosta¢ doktadnie dotkniete, aby poprawnie
pokolorowac sceny i rozpozna¢ odpowiednig wysokos¢, co oznacza, ze gdy
odtwarzany jest wolny dzwiek, dotykajg go delikatnie, dopasuj kolor przycisku

do wtasciwej sceny Pokoloruj, ktéry nalezy nacisnaé¢, ton sredni ze Srednim
dotykiem i ton szybki z mocnym dotykiem
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Nr 6 w trakcie wspinaczki bedziesz musiat uporac sie z tymi
procedurami, czy to po punkcie kontrolnym, w jego trakcie, czy

po punkcie kontrolnym, do ktdrego musisz dotrze¢ w okreslonym
czasie i na wymagang wysokos¢, jesli nie wejdziesz na punkt
kontrolny wymagane schody o okreslonym czasie, cofajg sie do
ostatniego ustawionego punktu kontrolnego

Nr 7 Wejdz po schodach, losowo korzystajgc z podstawowych
procedur, ktére wtasnie wymienites i ostatecznie wejdz na Wieze
Eiffla, wzietg za przyktad, otrzymasz takze jeden punkt za kazdy
poprawnie pokonany stopien, zbierz wystarczajacg liczbe punktow,
aby odblokowa¢ dalsze punkty kontrolne i aktywowac ich

Nr 8 Po wejsciu na Wieze Eiffla mozesz teraz wybrac inne budynki
na Swiecie i wspig¢ sie na nie wedtug opisanego tutaj schematu, np.
Krzywa Wieza w Pizie czy Empire State Building

Nr 9 W trybie wieloosobowym rywalizujesz z innym, losowo wybranym

uzytkownikiem Internetu. Lepszy i szybszy wspinacz moze ukonczy¢
poziomy i wspig¢ sie na wysokos¢ poszczegolnych pozioméw
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Nr 642 Gummybeargang

#1 Musisz sprébowac przedostac sie przez mape cyfrowa, czyli mapa pokazuje cele,
ktére nalezy wykonac w prawdziwym Swiecie, aby znalez¢ gre ukrytg przez
aplikacje

Nr 2 Skorzystaj z nawigacji i funkcji radaru, aby wyszuka¢ cyfrowg gre w swojej okolicy

lub okolicy, nie wiesz z gory, jaki to bedzie rodzaj gry

Nr 3 Gdy wyruszysz w podréz ze swoim smartfonem, zostang Ci udostepnione i
zaprezentowane rézne trasy. Po drodze zbierzesz kolorowe i indywidualne
gumowe misie w réznych rozmiarach, ktére réwniez zostang Ci pokazane w

systemie nawigacyjnym prowadzenie po trasie

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie gra, smartfon wigcza alarm za
pomoca radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w miejscu, w ktérym znajduje sie
podswietlona kropka na radarze, co oznacza zeskanowanie pozycji i, jesli bedziesz
miec szczedcie, cyfrowa gra pojawi sie na ekranie smartfona, mozesz teraz wzig¢
udziat w tej grze na zywo i w czasie rzeczywistym lub dodac jg jako poziom
kontrolny do swojego poziomu, a nastepnie kontynuowac¢ gre w domu

Nr 5 Zanim zaczniesz gra¢, musisz sprawdzi¢, czy zebrate$ wystarczajacg liczbe
kolorowych i pojedynczych zelkéw w réznych rozmiarach i odpowiednim kolorze,

dopiero wtedy gra cyfrowa zostanie aktywowana na Twoim smartfonie

Nr 6 Jesli na réznych Sciezkach prowadzacych do docelowej lokalizacji gry zebrates
wystarczajacg liczbe kolorowych i pojedynczych zelkdw w réznych rozmiarach,
mozesz uzy¢ swojej cyfrowej gry, ktdra teraz pojawia sie na ekranie, aby dotrzec

do docelowej lokalizacji i rozpocza¢ pojedynek, ktéry sie zaczeto

Nr 7 Nalezy takze dotknag¢ wyswietlacza smartfona, na ktérym wyswietla sie gra,
miekkim, srednio twardym dotknieciem puzzli, ktére blokuja wyswietlacz wzgledem

siebie, aby wyswietlacz byt dobrze widoczny, aby gra byta widoczna

131



Machine Translated by Google

Nr 8 Po wyswietleniu gry stocz pojedynek z innymi uczestnikami, ktérzy sie z nig
potfaczyli lub z komputerowymi przeciwnikami, zapoznaj sie z zasadg gry z

serii Te-tris, starasz sie zabi¢ przeciwnikow lub komputer jak w Tetris beat,

czyli postaraj sie, aby wszystkie kolorowe i indywidualne zelki w réznych
rozmiarach rozpuscity sie obok siebie na wyswietlaczu smartfona, ktére
spadaja z gory, az do wyswietlacza smartfona nr 9. Czy masz wszystkie
kolorowe i indywidualne zelki w zestawie? rézny Rozmiary, ktére zebrate$ na
wyswietlaczu swojego smartfona, jak w

Tetrisie, jedli rozwigzesz je jako pierwszy, wygrywasz gre numer 10. Jesli nie masz
ochoty pojedynkowac sie w pojedynku na zywo, zeskanuj docelowg lokalizacje i
zapisz poziom, do swojej listy poziomdw na smartfonie, a nastepnie wywotaj go
ponownie

w domu w trybie chill i ponownie wygodnie zwieksz poziom, a nastepnie
odtwarzaj go na smartfonie lub telewizorze podtgczonym do smartfona

Nr 11 Zbieraj poziomy w prawdziwym Swiecie ukryte przez aplikacje na Twojej
cyfrowej mapie, zbierz wystarczajaca ilos¢, aby rozpocza¢ pojedynek w domu
lub na miejscu. Za kazdy pokonany poziom otrzymujesz punkty zelkéw, ktére
mozesz wykorzysta¢ w swoim wtasnym internetowym sklepie z przedmiotami,
aby bezptatnie otrzyma¢ do Twojego domu rézne paczki zelkéw w zamian za
punkty. Nr 12 Graj na zebranych poziomach na zywo na miejscu lub w domu
Po kazdym pomyslinie zaliczonym poziomie aplikacja

generuje nowy i ukrywa go na cyfrowej mapie w celu odnalezienia. Rozpocznij

wyszukiwanie i znajdz nowe poziomy, aby méc kontynuowac gre
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Nr 13 Kilometry przebyte w prawdziwym swiecie sg potrzebne,

aby mac cyfrowo kontrolowa¢ swojego zelkowego misia, wiec
spaceruj po trasach i zbieraj prawdziwe kilometry, a takze kolorowe
i indywidualne zelki w r6znych rozmiarach, aby zdoby¢ swoje
Gummy niedzwiedzie, zobacz zasade gry Tetris, w grze mozliwos¢
poruszania sie we wszystkich

kierunkach nr 14 Staraj sie pozostawac w ciggtym ruchu i

zgodnie z zasadg gry Tetris niezwykte poziomy z Map Google

sg zgodne z oryginatem wygenerowany dla nich, staje sie kolejng
gwiazdg zelkéw w rankingach i otrzymuje gratisowg, autentyczng
przytulanke, w tym przypadku indywidualnego misia, jako prezent
dla swojego domu w nagrode za ukoriczenie zebranych pozioméw
przestanych

Nr 15 Catkiem tatwe do zrozumienia, aby zagra¢ w te gre,

nalezy uzy¢ cyfrowych zelek-misie, ktére zebrates, ktére poprzednio
stuzyty jako przewodnik po $ciezce punktéw wektorowych, patrz
zasada Tetris, z cyfrowymi zelkami zamiast kamieniami Tetris i grac
je w okreslony sposdb. Znajdz czas, aby wyjs$¢ zwyciesko z gry
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Nr 643 Scobbyrun

Nr 1 Sterujesz swoim Scoobym poprzez Google, autentyczne krajobrazy z Twojego

otoczenia, ktére osobiscie wybrates, czy to stolica USA (Waszyngton)

Nr 2 Musisz sprobowac zbiera¢ scoobysnacks na $ciezkach i trasach. Na przyktad
zebrates kilka matych, srednich i duzych scoobysnakow, ktére zostaty pokazane
przez radar podczas biegu postacia, ktérej przyznano niski poziom. predkos¢
przy matych scoobysnackach, wieksza predko$¢ przy srednich, duza

predkos¢ przy duzych scoobysnacks Nr 3 W tej grze polegajacej na szybkosci
biegu wyprébujesz oryginat Aby opanowac trasy z Map Google w swojej okolicy,
zbieraj indywidualne przekaski Scooby, aby krok po kroku zwiekszac¢ predkosc

Nr 4 Uwazaj na bariery i przejscia pojawiajgce sie na torze, biegajgc ze Scoo-
by, wykonuj uniki i przeskakuj te procedury lub ograniczenia Nr 5 Zbieraj takze
kolorowe kropki wektorowe na torze, aby uczyni¢ Scooby'ego

postacig kontrolujesz, szczesliwy, musisz podczas biegu po torze zbierac
odpowiednie kolorowe kropki wektorowe i aktywowac¢ wymagane litery, aby
prowadzi¢ po trasie, co oznacza, ze musisz nazwac nastepny Street, nalezy

aktywowac poprzez zbieranie liter, aby kontynuowac bieg

Nr 6 Zapisz prawidtowe punkty wektorowe na trasie dla pasujacych liter, aby
aktywowac litere. W tym przyktadzie musisz aktywowac nazwe ulicy, Goethestr,

umieszczajac litery i wymagane przez nie punkty wektorowe na trasie Zapis

Nr 7 Jesli zebrate$ nazwy ulic za pomoca liter, radar wskaze Ci nowa trase,
ktérg mozesz i musisz podgzac ze Scoobym, jesli nie masz na trasie zadnych
innych nazw ulic, zbierajac je. nagrane litery i ich punkty wektorowe, nie
pokazano im nowego sposobu biegania
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Nr 8 Na torze pojawiajg sie takze wrodzy przeciwnicy, ktérych mozna przywitaé
okrzykiem z mikrofonu - méwig, podczas gdy przeciwnik pojawia sie na torze,
przez mikrofon stycha¢ gto$ne scobbydoo i pojawienie sie wroga, blokujgcego

tor, jest mrozony

Nr 9 Teraz mozesz do niego strzeli¢ z indywidualnej przekaski Scobby, ktora
mozna réwniez podnie$¢ jako przedmiot do broni, a nastepnie zniszczy¢
przeciwnika i usuna¢ go z drogi

Nr 10 Jesli przebiegtes$ okreslony dystans i aktywowate$ nowg nazwe ulicy, mozesz
przej$¢ do nowego poziomu rozbiegu, gra jest mierzona na czas i musisz
pokonac ze Scoobym wymagane kilometry, ktére zmniejszajg sie w wyniku

biegu na tablica wynikéw, kompletna

Nr 11 Jesli odkrywasz nowe trasy, zbierajac nowe nazwy ulic w sposéb opisany
powyzej, podazaj za radarem, aby dotrze¢ do celu

Nr 12 Sprébuj przej$¢ przez caty kraj zwigzkowy i jego trasy i wykorzystaj
powstate kilometry, aby aktywowa¢ lub otworzy¢ nowy portal do nowego kraju
zwigzkowego

Nr 13 W trybie kooperacji mozesz przetgczac sie postaciami na zmiane z
internautg, w tym przypadku internauta steruje Scrappy Doo i jednoczeénie
pokonuje z nimi trase. Celem gry jest préba pokonania drugiego Postacie Aby
zagrac i odblokowa¢ Scooby Doo, postacie te stuzg nastepnie jako dodatkowa
osobowos¢, aby méc w przysztosci kontrolowac gre z innej perspektywy
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Nr 643 Turboslimak

#1 Musisz sprébowac zastosowac turboslimaka do cyfrowego budzika, co

oznacza, ze masz cyfrowg wersje budzika do oglgdania na swoim smartfonie

Nr 2 Cyfrowy budzik ma 49 dziurek lub otworéw zwanych tak, aby wpadata do
nich specjalna kula lub kula, w tym przypadku

Nr 3 Sterujesz turboslimakiem znajdujgcym sie na krawedzi cyfrowego
budzika i za chwile wciskasz turbos$limaka poruszajgcego sie po krawedzi
cyfrowego budzika

Nr 4 Turboslimak musi zebrac¢ 7 kulek lub pitek na krawedzi, kazda z tych
pojedynczych kulek nadaje turboslimakowi indywidualng predkos¢, aby
oming¢ krawedz w okreslonym czasie

Nr 5 Wcisnij $limaka turbo w momencie, o ktérym pomyslisz, a on wyrzuci kulki z
drugiej reki na wskazéwke sekundowg smartwatcha, ktéry bedzie sie obracat
wokét wiasnej osi, sprébuj ztapac gatazke drugiej reki, w , jedenz 6
przeciwnym razie pitka zostanie wpadniesz w nikad i stracisz pitke z ekwipunku

nr 6. Jesli bedziesz miat pitke w odpowiednim momencie na drugiej gatezi, bedziesz
na prowadzeniu Wskazéwka smartwatcha, ta

kula lub kula nadal obraca sie wokét wtasnej osi, co oznacza, ze kula lub

kulka przesuwa sie po wskazniku i wyskakuje na czubku wskazéwki i znajduje

miejsce w jednym z 49 réznych otwordéw

Nr 7 Sprébuj wbi¢ pozostate kulki lub kulki w istniejgce otwory lub otwory za

pomocg uzywanej gatezi budzika

Nr 8 Gdy juz to zrobisz, turboslimak zatrzyma Twojg podroéz przez krawedz
cyfrowego budzika i teraz wypowie Ci liczby przez mikrofon lub zapisze mozliwe
dla Ciebie w przysztosci, korzystajac z opisanego tutaj systemu loterii Narysuj
numery swojej loterii na kodzie QR, ktéry mozesz zeskanowa¢, aby moc wzigé
udziat w loterii 6 z 49 z tymi numerami

136



Machine Translated by Google

Nr 644 Shopupup

Nr 1 W tym wariancie musisz sprébowac uzy¢ kosci, gdy nadejdzie twoja kolej w grze
no limit Texas Holdem, co oznacza, ze masz okoto 30 sekund na zaplanowanie
rzutu, pozostali gracze moga 3 razy na osobe decydowac raz na gre, czy musza

uzywac kosci

#2 Jesli inny pokerzysta zdecyduje, ze powinien uzy¢ kosci, musi sie do tego
zastosowac, co oznacza teraz, ze musi rzuci¢ 2 kostkami na $rodek stotu lub na
jego krawedz, pojawi sie indywidualny numer, musisz spojrze¢ na tablice z
banknotami i zobaczy¢, jaka symbolika banknotu sie pojawia. W tym przyktadzie,
jesli pojawi sie symbol dodawania, nalezy teraz doda¢ oczka kosci, a planowane
uzycie musi odpowiada¢ wysokos$ci dodanych oczek kosci. razem, mnozone,
dzielone, odejmowane, dodawane lub musisz wyswietli¢ liczbe jako liczbe
procentowa, a tym samym zwiekszy¢ lub zminimalizowa¢ swéj zaktad nr 3 W tym
przyktadzie wybrates metode dodawania na tablicy wynikéw dla swoich kostek.
Teraz musisz policzy¢ oczka na kostce razem, na przyktad 4 i 5, co daje wartosc 9,
wiec musisz zwiekszy¢ swoj zaktad albo o 9x (pomnozy¢), albo 0 90% procent
(dodac). 90%

procent (odejmij) lub przez 9 (podziel), to decyduje, tablica wynikdw ponownie
wykorzystuje metode losowego wyboru i pokazuje, jakiej metody obliczen musisz

teraz uzy¢, aby postawic¢ zaktad

Nr 4 W tym przyktadzie, jesli otrzymate$ z tablicy wyswietlacza metode dodawania
jako symbol rozliczeniowy, musisz dodac¢ swojg stawke, ktéra w tym przyktadzie
wynosi 30 euro, 0 90%, co oznacza, ze masz teraz 90% zostanie dodany do kwoty
Twojego zaktadu, czyli o 27 euro wiecej, co teraz daje catkowitg kwote zaktadu
wynoszacg 57 euro, jesli inni gracze w pokera wezwali Cie do zagrania w ten wariant

w Twojej turze
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Nr 5 Kazdy uczestnik pokera moze 3 razy wywotac opisany tutaj wariant jako wyzwanie i
poprosi¢ gracza w swojej turze o zagranie w ten wariant, jesli pokerzysta, ktéry musi
postawi¢ zaktad, odméwi, otrzyma kare indywidualng, ktérg musi zaptaci¢, w przeciwnym

razie wypada z gry na kolejne 13 minut

Nr 6 Ten wariant gry Texas Holdem bez limitu ma na celu zmylenie gry i wyzwanie dla
graczy, aby losowo kontrolowali swoje zaktady poprzez proces symboliki kalkulacyjnej
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Nr 645 Snowdeport

Nr 1 Musisz sprébowac¢ usung¢ odpowiednig ilo$¢ $niegu z wyswietlacza
smartfona za pomocg topaty do $niegu, nowy $nieg ciggle pada i wida¢ go na
wyswietlaczu smartfona, ktéry prébuje zastoni¢ Ci widok

Nr 2. Teraz musisz sprébowac wykorzysta¢ usuniety $nieg do zrobienia
$nieznych kul

Nr 3 Podczas od$niezania topatg krety pojawiaja sie w miejscach, w ktérych
trzymasz topate. Krety te prébuja réwniez zastoni¢ wyswietlacz smartfona

rzucanymi w nie kulami $niegu, pozbawiajgc je w ten sposéb wzroku

Nr 4 Po usunieciu kilku kilograméw $niegu w razie potrzeby nalezy wtozy¢ go do
maszyny do robienia kulek $nieznych, teraz maszyna do robienia kulek
$nieznych wystrzeliwuje kule $niezne w wybrane krety

Nr 5 Sprébuj trafic kreta jedng ze $nieznych kul, ktére sg indywidualnie
poréwnywane z kretami, za kazde trafienie kreta otrzymujg promienie stoneczne

Nr 6 Uzywasz teraz promieni stonecznych do zwalczania spadajgcych
ptatkdw $niegu, co oznacza, ze prébujesz teraz trafi¢ w nie ptatkami $niegu swoja
armatg z gwiazdg stoneczng, ale aby to osiggna¢, musisz trafi¢ w

wystarczajacg liczbe pojedynczych kretéw, aby uzyska¢ promienie stoneczne

Nr 7 Sprébuj w czasie rzeczywistym odtgczy¢ wyswietlacz smartfona od ptatkéw
$niegu, aby mie¢ dobry widok na wytaniajace sie pieprzyki

Nie. 8 Za kazdy trafiony ptatek $niegu otrzymasz punkty nastonecznienia,
zbierz ich wystarczajaca ilos¢, aby uzyska¢ wymagang liczbe. Jesli otrzymate$
wymagana liczbe lub liczbe punktéw stonecznych, mozesz aktywowac ruch
stonca, gdy to zrobisz. Jesli to uruchomisz, wszystkie ptatki Sniegu znikng z

wyswietlacza smartfona i przestanie padac $nieg
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Nr 9 Teraz lepiej widzisz pojawiajgce sie krety, wiec zachowaj wystarczajacg
ilos¢ $niegu do swojej maszyny do robienia $niezek, aby na koniec méc trafi¢
we wszystkie krety pojedynczymi kulami $nieznymi i sprawi¢, ze krety znikng

Nr 10 Na przyktad, jesli trafisz w kreta, zniknie on z kretowej dziury. Teraz
mozesz uzy¢ dziury, aby umiesci¢ tam batwana, jesli zostatlo mu wystarczajgco
duzo $niegu, ten batwan jest przyzwyczajony do strzelania do kretéw, ktére

sg dalej. z kulami $nieznymi, wiec stuzy jako system broni, ktéry pomaga im
lepiej radzi¢ sobie z pojawiajgcymi sie kretami

Nr 11 Gra jest ograniczona czasowo i musisz sprawi¢, by po uptywie czasu
wymagane pojedyncze krety zniknety z wyswietlacza, aby uwolni¢ wyswietlacz
smartfona od kul $nieznych rzucanych w twojg strone przez krety. Uderzajaca
w ciebie kretowa kula $niezna bedzie wysysaj swojg energie zyciowa, wiec
zwracaj uwage na pokaz energii zyciowej i nie pozwol, aby krety cig zniszczyty
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Nr 646 Bluechuck

Nr 1 Trzeba sprébowac pokolorowac rézne warianty butéw, ktére pojawiajg sie na

wyswietlaczu smartfona, na okreslony kolor

Nr 2 Uzywasz weza, ktéry najpierw usuwa kolorowe punkty wektorowe z. Wyswietlacz

nalezy odkurzy¢, aby aktywowac doktadny kolor weza

Nr 3 Jezeli wchtonate$ wystarczajacg ilos¢ kolorowych kropek wektorowych z wyswietlacza
smartfona, w tym przypadku koloru niebieskiego, mozesz teraz sprébowac pokolorowac

poszczegdlne biate buty tym kolorem

Nr 4 Uwazaj, aby zaden waz, ktdry jest rowniez na wyswietlaczu smartfona, nie wsunat

sie do Twojego buta, w przeciwnym razie zgubisz but, a nastepnie sie rozpusci

Nr 5 Musisz zatem pofarbowac but na kolor zblizajgcego sie do ciebie weza. Zapobiegnij

wchodzeniu weza do buta

Nr 6 Na wyswietlaczu smartfona pojawiajg sie rézne buty, na wyswietlaczu pojawiajg sie
tez kolorowe kropki wektorowe i oczywiscie kolorowe weze, ktére probujg wpetznag¢ do

butéow

Nr 7 Zgodnie z opisem, musisz zasila¢ weza kolorowymi kropkami wektorowymi, aby
uzyskac wystarczajgca ilos¢ koloréw, ktérych nastepnie uzywasz do strzelania do réznych

typoéw szkot

Nr 8 Sprébuj pofarbowac wszystkie buty na wymagany kolor, aby kolorowe weze nie mogty
wpetznac¢ do butéw

Nr 9 Dodatkowo jesli pokolorowate$ buta, mozna go teraz przesung¢, a waz moze go zniszczy¢
atakiem tupania, trzeba oczywiscie podac ten sam kolor, metodg przeciggnij i upus¢, w tym

przypadku but w kolorze niebieskim na kolorowym niebieskim wezu, aby go sptaszczy¢
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Nr 10 Jesli pokolorowate$ wezem rézne buty i pociggnates lub upuscite$

buty na pojawiajgce sie kolorowe weze, znikng one teraz z wyswietlacza smartfona

Nr 11 Teraz mozesz przeciaggng¢ pojedyncze kwiaty do butdw, ktére pojawity

sie jako nagroda za zniszczenie wezy

#12 Te kwiaty stuzg jako systemy broni i moga teraz strzela¢ kolorowymi
kropkami wektorowymi w kierunku nadchodzacych nowych owadéw, aby je
pokolorowa¢

Nr 13 Nastepnie musisz zassac te kolorowe owady drugim wezem, za co
otrzymasz punkty czasowe, ktére zwiekszg Twoj bilans czasu, poniewaz gra
toczy sie na czas, a czas biegnie przeciwko Tobie w tej grze w obronie przed
dotykiem

Nr 14 Po wessaniu wszystkich owaddw pojawiajacych sie na wyswietlaczu
smartfona w odpowiedniej kolejnosci, wyswietlacz smartfona staje sie wolny i

pojawiajg sie portale, za pomocg ktérych mozesz przej$¢ do nastepnego poziomu
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Nr 647 Flashmeghost

#1 Musisz uzywac latarki swojego smartwatcha w nocy, aby szuka¢ ukrytych
duchéw, ktére zostaty umieszczone w prawdziwym Swiecie w nocy. Do
wyszukiwania uzywaja one swojej cyfrowej mapy, nawigacji satelitarnej i
technologii radarowej. #2 Sprobuj, gdy juz

znajdziesz pozycje ducha na mapie cyfrowej, czyli rzeczywistej pozycji, ktéra
zastate$ w realnym $wiecie, skorzystaj ze smartwatcha

Nr 3 Po zlokalizowaniu pozycji wigcz w nocy swojg cyfrowa latarke na
smartwatchu, az do pozycji wskazanej przez aplikacje, a nastepnie oswietlg
pozycje i sprébujg oswietli¢ pojawiajacy sie duch, ktéry na chwile pojawit sie w
widoczny sposéb na zegarku smartwatch, co oznacza, ze celujesz w pozycje w
Swiecie rzeczywistym i probujesz ztapac ducha za pomoca sieci punktéw
wektorowych, ktérg nalezy przesung¢ ze smartwatcha do pozyc;ji

Nr 4 Gdy juz to ztapiesz, musisz teraz machac rekg, na ktérej znajduje sie
smartwatch na nadgarstku, w okre$lonych kierunkach, aby uspokoi¢ umyst, a
nastepnie delikatnie, Srednio, mocno dotkna¢ wyswietlacza smartwatcha zosta¢
przechwycone poprzez naci$niecie na wyswietlaczu

Nr 5 Jedli ztapates ducha w swoim smartwatchu, mozesz go teraz trenowac za
pomoca funkgji treningu, obejrze¢ poprzednig gre Tamagotchi, sprobowaé
nada¢ mu osobowos¢, zadbac o jego codzienne zycie, jak o jedno mate dziecko z
szkota Tamagotchi

Nr 6 Tylko pokonujac kilometry w prawdziwym Swiecie, mozesz je wykorzystac
do odblokowania réznych rodzajéw treningu dla swojego umystu, dlatego
chodz codziennie na spacer i zbieraj prawdziwe kilometry, ktére stuzg temu,
aby dalej ksztatci¢ swéj umyst dzieki funkgji treningu i odblokowaé nowe
funkcje obstugi umystu
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Nr 7 Ostatecznie trening dobiegt konca i teraz musisz pozwoli¢ swojemu
duchowi rywalizowa¢ z innymi duchami, innymi graczami, ktérzy réwniez
mogli zosta¢ przeszkoleni, na arenie zwanej Flashme. Wszystko, co musisz
zrobi¢, to podtgczy¢ swoj smartwatch do komputera i wgraj ducha na arene na
Flashmeghost.pl i zweryfikuj go swoimi danymi osobowymi nr 8 Jezeli wgrate$
ducha na strone flashmeghost.pl, Twéj duch zostanie losowo wybrany

w karuzeli i po wybraniu bedzie rywalizowat z kolejny gracz z Internetu na

arenie krajobrazowej wierny oryginalnym Google Maps

Nr 9 Jesli wygrasz pojedynek, mozesz przenie$¢ wygranego ducha z serwisu
flashmeghost.pl na swéj smartwatch, a nastepnie ponownie wypusci¢ go do
realnego $wiata

Nr 10 Jesli Twéj duch zostanie odnaleziony w realnym $wiecie, otrzymasz za to
punkty Ghost, za ktére mozesz wykupi¢ specjalne procedury szkoleniowe w

sklepie internetowym flashmeghost.pl i zastosowa¢ je do swojego obecnego ducha
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Nr 648 Sheitdoes

Nr 1 W tej odmianie pokera No Limit Texas Hold-dem musisz zwréci¢ uwage na

nastepujgce kwestie: kiedy nadejdzie Twoja kolej i potozysz ture jokera (3x

rézne), musisz rzuci¢ kostkg na stét w na Srodku stotu pokerowego. Liczba
punktow na kostkach okresla mnozenie, czyli wysokos¢ swojego zaktadu. Pozostali
gracze w pokera muszg teraz réwniez skopiowac zasade i doda¢ swoéj zaktad w
wysokosci pomnozonej przez liczbe punktéw. z rzuconych kostek

Nr 2 Gdy wszyscy gracze w pokera dodadza kwote swojego zaktadu, runda toczy
sie w normalnym rytmie, dopoki kto$ inny nie wywota swojej tury jokera i nie
wykorzysta jej zgodnie z opisang powyzej zasada. Kazdy gracz ma 3 tury

jokera, jakie moze uzyj i zadzwon can

#3 Nastepna Tura Jokera to kumulacja jackpotu zbieranego przez graczy, co
oznacza, ze kiedy nadejdzie ich kolej, aby postawic¢ swoj zaktad w automacie z
jackpotem i tam go zapisa¢, reszta graczy w pokera, to samo w catym w

grze, kwota jackpota rosnie, gdy wszyscy gracze w pokera wykorzystaja

swojg 2x drugg ture jokera i postawig swoj indywidualny zaktad w automacie z
jackpotem, automat z jackpotem decyduje, kiedy i o ktérej godzinie jackpot jest
zaimplementowany w grze

Nr 4 Automat z jackpotem moze przekaza¢ catg kwote jackpota zebrang przed
flopem, po flopie, podczas flopa, przed turnem, podczas turna, po turnie, przed
rzeka, podczas rivera, po riverze Bring karuzele aktywacyjna, na ktérej

znajduja sie te losowe warianty, do gry w pokera i zaimplementuj jg

Nr 5 Ostatnia tura jokera polega na tym, ze wszyscy pokerzysci indywidualnie,
przechodzac przez karuzele pozycji, muszg zamienic sie miejscami i miejscami
podczas gry miedzy sobg po losowaniu karuzeli pozycji, co oznacza, ze
osobiste bankrolle majg teraz rézne wtascicieli, a zmieniona gra ma teraz
nowy rytm gry niz wczesniej
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Nr 649 12Honkeys

Nr 1 Musisz sprébowac¢ pokona¢ Animalusa (przeciwnikéw) swoimi 12 hokejami
w turowej grze strategicznej, musisz jednoczesnie kontrolowac te 12 hokejéw w
okreslonej kolejnosci

Nr 2 Kazdy z tych 12 hokejéw ma specjalnie dostosowany do siebie system
broni, ktérego uzywa na zmiane przeciwko Animalus (wrogom).

Nr 3 Rozpoczynasz gre losowo ze swoimi 12 hokejami. Masz okoto 35 sekund
na kontrolowanie jednego z 12 hokejéw. Te 12 hokejéw jest wzorowanych
na postaciach z réznych gatunkéw matp

Nr 4 Majac specjalnie uzbrojong, losowo wybrang matpe (matpe) w tym
przyktadzie, szympansa, sprébuj przeja¢ kontrole nad nim na mapie w 35 sekund
i zbliz go jak najblizej przeciwnika, do zobaczenia na radarze i mozesz zobacz

Sciezke do przeciwnika (Animalus)

Nr 5 W grze musisz lub mozesz wprawi¢ w ruch wszystkie 12 Honkeys
(gatunkoéw matp) po kazdej rozegranej rundzie, co oznacza, ze na poczatku
rundy majg one tylko 35 sekund na przesuniecie wybranego w tym

przypadku szympansa Honkey do ustaw sie we wtasciwym miejscu, o ktérym
myslates

Nr 6 Przeciwnik ma tylko 35 sekund na przesuniecie swojej postaci (zwierzecia)
z otoczenia na oryginalnej mapie wygenerowanej przez Google Maps i

skierowanie go w wybrane miejsce
Nr 7 Prébujg wprowadzi¢ najblizsze Honkeye wyposazone w ich specjalny system

broni w otoczenie wroga, aby zblizy¢ sie do przeciwnika i méc uzy¢ swojego

indywidualnego systemu broni, ktéry jest inny dla kazdego Honkeya
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#8 Czy zblizasz sie do przeciwnika, a twdj szympans lub inna matpa (matpa)

ma odpowiedni system broni, aby poradzi¢ sobie z dystansem lub uzy¢
systemu broni, aby mégt trafi¢ przeciwnika, a nastepnie umiesci¢ go w
najlepszym pozycje, ktéra Twoim zdaniem jest najlepsza na mapie, najlepiej
tak, aby przeciwnik nie mégt Cie zobaczy¢ ani uderzy¢, gdy nadejdzie jego kolej
na posiadanie numeru 9. W tym przypadku Prze$ladujesz przeciwnika (zwierze,
zwierze) za pomocg szympansa Hon-key, przeciwnik moze cie nie

zobaczyc i nie zgadna¢, skad dochodzi ogien, w tym przyktadzie z bazooki,
specjalna bron Szympansy moga przyjs¢ tylko wtedy, gdy wrog zostat

trafiony, jego pozycja zostanie wyswietlona na radarze na zywo

Nr 10 Sprébuj przesladowac innych przeciwnikéw (zwierzeta) wraz z innymi
Honkeyami (matpami) i ustaw sie tak, aby strzela¢ do przeciwnikéw. Gdy
zblizysz kilka Honkeyow do przeciwnika, przetgczajg sie one jednoczesnie na
Honkeya, ktory posiada doskonaly system broni go i aktywuje go, strzelajac do
wroga znajdujgcego sie w bezposrednim sagsiedztwie lub dalej

Nr 11 Sprébuj otoczy¢ pierwszego przeciwnika kilkoma Honkeyami lub rzucic
mu wyzwanie w pojedynku, pokonac pierwszego przeciwnika w zamian,

naprzemiennie Honkeyami lub w pojedynke specjalnie wybranym Honkeyem

Nr 12 Rozgrywka odbywa sie w systemie turowym, co oznacza, ze po uptywie 35
sekund nastepuje kolej przeciwnika, aby pozwolit swoim, w tym przypadku,
zwierzetom rywalizowa¢ z nim, gracz wygrywa runde, wszyscy przeciwnicy na

pierwszej mapa wygenerowana przez Google Maps
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Nr 13 W miare postepu gry w grze pojawiajg sie pojedyncze bronie i apteczki,
ktére mozna podnosi¢. Mozesz ich uzy¢, jesli podniesiesz je w trakcie walki,
aby zyska¢ przewage nad przeciwnikiem.

Nie. 14 Kazde trafienie bronig przeciwnika odejmuje energie zyciowg od

jego skali na kazdego honkeya, w zaleznosci od tego, jakiej broni uzyt.

Pamietaj, ze twdj hokej ma ograniczong energie zyciowg tylko na poczatku

gry. W miare postepéw w grze, hokej przeksztatca sie w lepszym zotnierzem i
zyskuje lepsze systemy uzbrojenia oraz wiecej energii zyciowej w grze, awansuje
na wyzszg range i tym samym otrzymuje lepsze wyposazenie oraz pakiety
energii

Nr 15 Jesli ostatecznie podbijesz ziemie w Twojej okolicy lub otoczeniu, ktére

sg generowane przez Mapy Google zgodnie z tg zasadg, uzyj swojej flagi i
zdominuj podbite obszary w ujeciu procentowym i uzyj ich za jej pomoca Postacie,
aby zamieni¢ swoje osty w bohateréw .
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Alarm rekina nr 650

Nr 1 Prébujesz przesunac palcem od goéry wyswietlacza smartfona w dét. Po
kazdym przesunieciu czubkiem palca pojawia sie rekin, ktéry probujesz wejs¢
do pokazanego ponizej zbiornika wodnego, na dnie. wyswietlacz smartfona
do transportu kolorowej, jasnej, indywidualnej, poszukiwanej ryby, ktoéra jest
pokazana na wyswietlaczu, z pyskiem (miekki w dotyku, do matego otwarcia
pyska, Sredni

dotyk, srednie otwarcie pyska, mocny dotyk, duze otwarcie pyska rekina)
rekina, a nastepnie przesun kolejnymi opuszkami palcéw, aby wysuna¢ go z
wyswietlacza w jednym z kierunkéw smartfona

Nr 2 Zwré¢ uwage na kolory i rozmiary ryb w zbiorniku z rekinami, musisz

wywotac kolor za pomocg mikrofonu podczas wciggania rekina do zbiornika,
aby rekin nabrat odpowiedniego koloru, takze wtedy musisz sprébowac
podniesc rybe, jak opisano powyzej, z innym rozmiarem ust, a kiedy juz jg
podniesiesz, przesunh jg w okreslonym, pokazanym kierunku. Wyswietlacz
smartfona transportowego

Nr 3 Ryby poruszajace sie po dnie zbiornika sg szybkie i trudne do ztapania.
Upewnij sig, ze ztapiesz rybe machnigciem, a nastepnie ztapiesz jg migkkim,
$rednim i mocnym dotykiem, dostosowanym do indywidualnego rozmiaru ust.
rybe i przesun jg w zadanym kierunku z wyswietlacza smartfona, otrzymasz
punkty alarmowe, ktére musisz zebra¢ w przypadku utraty tropu, a dzieki
zebranym punktom alarmowym rybe mozna zamrozi¢ na krétkg chwile, aby lepiej
towi¢

#4 Obcigzona ryba, ktéra przetransportowates z wyswietlacza, pojawia sie

teraz w tej ogromnej grze dotykowej, na innych wyswietlaczach graczy,

ktorych wyswietlacze smartfondéw sg wigczone i wpadaja do zbiornikow

innych graczy w tej grze, wiec zwré¢ na to uwage w tej grze wielu graczy prébuje
masowo przepetni¢ swoje akwarium wtasnymi wytrzebionymi rybami, wigc

zwracaj uwage i szybko reaguj, tapigc i wycierajgc pojawiajace sie ryby
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Nr 5 Jedli nauczyte$ swoje akwarium i udato Ci sie je oczysci¢ w wymaganym
czasie, wygrywasz runde w opisanej tutaj grze Shark Alarm, mozesz to réwniez
zrobi¢, jesli usuniesz ze swojego zbiornika wystarczajacg liczbe dziwnych ryb
na smartfonie wyswietli¢, uruchomic tak zwany Alarm Rekina + i przeniesc
wszystkie ptywajace ryby ze zbiornika do innego zbiornika, wywotujgc nazwe
gry, w ten sposéb przepetniajac zbiornik zagranicznych graczy na tym Swiecie

i ostatecznie powoduj3c, ze gracz sie podda, zagdanie lub Czerpa¢
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Nr 651 Spitghostfire

#1 Musisz spréobowac uzy¢ Spitfire'a, aby zmyli¢ nadciggajgce duchy, ktére z
réznych powodéw pojawiajg sie w gtosnikach

#2 Sprobuj zlokalizowa¢ ducha na swoim radarze w tej grze rozgrywanej z lotu
ptaka, Twdj radar wskaze Ci lokalizacje duchéw za pomoca réznych kolorowych
kropek wektorowych

#3 Przejdz sie po réznych pokojach w grze i sprébuj postucha¢ dzwieku lub
kieruj sie muzyka lub dzwiekami wytwarzanymi przez duchy

#4 Musza takze zbierac¢ r6zne nuty wokalne, a nastepnie uzywac ich przeciwko
duchom, co oznacza, ze najpierw musza za pomocg zebranych nut przemienic

ducha, ktérego znalezli za pomocg radaru

Nr 5 W Twoim zeszycie nutowym wypisane sg poszczegélne nuty spiewu; gdy
stoisz przed duchem, musisz je przywota¢ lub odtworzy¢ przez mikrofon, aby
ducha przemienic¢ i pomyli¢ z nim. ich slina, ogien, powiedzenia. Zebrate$ je na
réznych poziomach

Nr 6 Jesli zdezorientowate$ i nawrocite$ ducha, sprébuj najpierw go sparalizowac,
a nastepnie w koncu schwytac za pomocg armaty widma, co jest znane z
Pogromcéw duchéw

Nr 7 Gdy ztapiesz pierwszego ducha, musisz teraz zabra¢ go do maszyny
portalowej, aby ponownie przeksztatci¢ go w osobe. Po drodze, gdzie nie mozesz
korzysta¢ z radaru, czekajag na ciebie rézne stworzenia. Muszg walczy¢ z réznymi
systemami broni, ktére zebrali na poziomach
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Nr 8 Poszczegdlne istoty bronig tego portalu, muszg je wyeliminowaé, aby
dostac sie do maszyny portalowej, jesli udato im sie wprowadzi¢ ducha do
maszyny portalowej, duch zamienia sie w aktywnego gracza, co oznacza, ze
poprzez szansa, ze uzytkownik Internetu, ktdry zarejestrowat sie w grze, moze

teraz kontrolowac te uwolniong osobe

Nr 9 Twoim celem jest utworzenie druzyny sktadajgcej sie z maksymalnie
13 réznych graczy, aby gra¢ na poziomach zgodnych z oryginalnymi Mapami
Google i uwolni¢ pozostate duchy. Jesli stracisz gracza, nie bedziesz mégt go juz

zastgpic¢ Oznacza to, ze podigczony uzytkownik Internetu zostanie usuniety z gry

Nr 10 Zwré¢ uwage na swdj licznik energii zyciowej, mozesz go dotadowac
zebranymi pakietami medidw, jesli stworzenia wysysajg Twojg energie zyciowa

Nr 11 Gra réwniez jest ograniczona czasowo i musisz w wyznaczonym czasie
podnies¢ ducha, ktérego szukasz na tablicy wynikéw, za pomocg swojej armaty-
widma i doprowadzi¢ go do maszyny portalowej, aby przeksztatci¢ go w cztonka
druzyny

Nr 12 Na kolejnych poziomach pojawia sie ogromna liczba stworzen, ktére
musisz zniszczy¢ za pomocg specjalnie utworzonej druzyny. Zbieraj rézne
przedmioty, aby wzmocni¢ i zwiekszy¢ poziom doswiadczenia druzyny poprzez
rézne walki i bitwy, ktére toczysz ze sobg doprowadzili

Nr 13 W najlepszym stylu Diablo probujesz teraz ztapac pozostate duchy i
zniszczy¢ pozostate hordy stworzen, aby ostatecznie przedostac sie przez
roézne portale na nowe piekielne poziomy i walczy¢ z innymi druzynami, ktére

majg przewage w grze ostateczny gol w meczu
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Nr 652 DoktorFrankenstein

Nr 1 Prébujg gra¢ w gre wykorzystujgc indywidualne twarze zgodnie z zasadg gry

Tetris i Plants Vs Zombies, co oznacza, ze musza losowo zarejestrowac
karuzele twarzy w tej grze z wlasnym selfie, aby wzig¢ udziat w grze. gra

Nr 2 Jesli wgrate$ swojg twarz, zostanie ona przeksztatcona w rodzaj grafiki
komiksowej, co oznacza, ze zostaniesz z niej wyciggniety np. przez przypadek. Gra,
przypisz twarz zombie

Nie. 3 Zarejestruj wystarczajaca liczbe twarzy w tej grze, w tym przypadku 130

lub wiecej twarzy, w zaleznosci od tego, jak aplikacja reaguje na Ki w ciggu dnia

Nr 4 Teraz rozpoczyna sie gra, a przeksztatcone twarze opadajg z géry
wyswietlacza smartfona w ksztatcie prostokata w doét wyswietlacza, patrz
zasada gry Tetris

Nr 5 Sprébuj teraz przypisac twarze do siebie, obok siebie, miedzy sobg i
naprzeciw siebie, zmieniajgc kierunek klawiszy sterujacych. Jesli jedna twarz
pasuje do drugiej i wyglada tak samo, to ty zostang naliczone punkty za
potaczenie

Nr 5 Wykorzystaj te punkty do udanego potaczenia. Zrobites$ to, przeciggajac i
upuszczajgc przedmiot broni z lewej lub prawej listy wyboru na twarz, a nastepnie
wybrana twarz otrzyma specjalng zdolno$¢, ktérej mozesz nastepnie uzy¢,
naciskajac na twarz lub korzystajac z automatycznych metod, aby teraz zniszczy¢
przeciwne stwory spadajgce z géry za pomoca technologii Plants Vs Zombies,

Co oznacza, ze wystrzeliwujg specjalny strzat, na przyktad strumien wody, kulg
ognia, kule lodowg, kule ziemi lub wigzke lasera, wokot obiektu. przeciwne

stworzenia do rozpatrzenia

Nr 6 Potgczenie potgczonych twarzy rozwigzuje sie po specjalnym strzale, a po
udanym trafieniu daje dodatkowe punkty, ktére powiniene$ wykorzysta¢ po
ukonczeniu poziomu, aby zbudowa¢ z niego swojg cyfrowg wioske. Wyposaz
linie obronne i bariery
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Nr 7 Dopiero po ukonczeniu poziomu gra przechodzi do fazy samoobrony,
ktérg znasz od Mistrza Monet i okresla, jakich atakéw nalezy sie bronic,
dodatkowa rzeczg jest to, ze mozesz takze eksplorowac inne wioski w stanie
budowy i te , to nawet na poziomie Sredniozaawansowanym, jesli tam dotrg,
beda mogliich szpiegowac i ostatecznie zaatakowac

Nr 8 Sprébuj rozpusci¢ wszystkie twarze zgodnie z powyzszym opisem i uwolnij
wyswietlacz smartfona od wrogich stworzen, ktére uniemozliwiajg ci potgczenie
twarzy, aby ostatecznie dostac sie na poziom $redniozaawansowany

Nie. 9 Po osiggnieciu poziomu $redniozaawansowanego, w zaleznosci od tego,

ile wczesniej zebrate$ dodatkowych punktéw budowy, mozesz zbudowac

swojg wioske i chronic jg barierami

Nr 10 Dlatego stale probujesz potgczy¢ twarze, aby wykorzystaé powstate punkty
do wyposazenia twarzy w przedmioty broni, a tym samym blokowania i niszczenia
wrogich stworzen za pomocg specjalnej zdolnosci, za co nastepnie otrzymasz
dodatkowe punkty, aby powoli sie rozwija¢ i rozwijaj swoja wioske i chron jg
przed atakami innych graczy za pomocg tarcz ochronnych

Nr 11 Po zintegrowaniu i wykorzystaniu punktéw bonusowych wracasz do gry
Tetris na podobnym poziomie i grasz na zasadzie opisanej powyzej, kontynuuj
gre w faczenie twarzy, gra konczy sie w twarzach, wtedy masz aby to zrobic

Gra bedzie kontynuowana tego czy nastepnego dnia, nowi uzytkownicy z losowej
karuzeli rejestrujg sie w grze za pomocg swojego selfie i w ten sposéb uwalniaja
nowe twarze

Nr 12 Stale buduj swojg wioske i podbijaj atakami, zobacz na przyktad Mistrza
Monet, inne zbudowane wioski, zostan krélem wioski i wypetnij zasade Tetris &
Plants Vs Zombies opisang tutaj jako Dr. Frankensteina
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Nr 653 Damdidididam

Nr 1 Jako uczestnik (3x w liczbie) musisz sprobowac wykonac¢ nastepujace
czynnosci w tej transmisji, ktéra pdézniej stanie sie programem nocnym, musisz
wyswietli¢ okreslone kategorie na monitorze, korzystajgc z metody

przewijania czasu. Wybér programu, czy to Akcja, RPG, Jump and Run, Hack and
Slay, Drive Race itp., 0znacza to, ze wybierasz rok lub dzien, w ktérym zostata
wydana gra komputerowa lub konsolowa dla wybranej gry, otrzymasz
indywidualne pytania na ktére musisz wczesniej odpowiedzie¢

Nr 2 Sprébuj udzieli¢ prawidtowej odpowiedzi w grze, uzywajac maksymalnie

3 razy liczby btednych odpowiedzi. Jesli w tym przypadku podate$ poprawnag
odpowiedz, otrzymasz dodatkowg opcje Time Scroller, co oznacza, ze teraz
musisz poszukac¢ punktu kontrolnego. z bazy gry w celu kontynuowania gry od
wybranego punktu kontrolnego gry komputerowej lub konsoli w celu dotarcia do

kolejnego punktu kontrolnego w grze

Nie. 3 Po dotarciu do punktu kontrolnego otrzymasz Alf Dollars, w zaleznosci

od tego, na jakich kategoriach sie skupisz.

Poziom trudnosci tak wybrali, ich gospodarzem programu jest Alf,

pozaziemska forma zycia z serialu, bawi sie z nimi, joker po przejsciu lub
opanowaniu gry w punktach kontrolnych, albo sie nie zgadzaja, albo

ryzykuja, w w tym przypadku dolary Alf, ktére wtasnie zarobili przeciwko Alfowi,
moderator Alf prébuje nasladowac to samo, w co grali wcze$niej, ale tym

razem jest to walka z czasem, gdy Alf szybciej dociera do punktu kontrolnego
gry i wykonuje kolejny krok w grze Jesli szybciej dotrzesz do tego punktu w grze,
w tym przypadku do punktu kontrolnego poziomu Mario lub jeza Sonica,
stracisz wygrane wczesniej Dolary Alf i wrécisz do domu z pustymi rekami nr 4.
Mozesz uzy¢ Alfa, Po kazdym poprawnie udzielona odpowiedz na pytanie, ze
strefy komputera i konsoli oraz zdobywajgc punkt kontrolny, mozesz wykorzystac
swoje indywidualne Dolary Alfa zdobyte w wyzwaniu

z Alfem lub mozesz stoczy¢ pojedynek zdwoma pozostatymi uczestnikami
pokazu Damdidididam w czasie rzeczywistym, z indywidualnymi zarobionymi
dolarami Alf i kwotami stawek
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Nr 5 Jezeli jako uczestnik programu zarobite$ na koniec transmisji najwiecej
Dolaréw Alfa, mozesz wréci¢ nastepnym razem jako obronca tytutu i stoczy¢
wielostronny pojedynek z innymi uzytkownikami Internetu ktérzy biorg udziat lub
ponownie emocjonujgce pojedynki w grach komputerowych i konsolowych, z
moderatorem pokazu, czyli Alfem, rozpoczynajg lub wykonujg, nagranie na

zywo punktow kontrolnych z gier komputerowych lub konsolowych jest rowniez
dostepne na YouTube transmisja dodatkowo indywidualnie wybrani widzowie

z YouTube moga licytowac na kanale, stawkami na prawdziwe pienigdze,

jesli lepszym graczem bedzie Alf lub sama Sue nr 6. Jesli jako zwyciezca zostawisz
3 transmisje z rzedu, mozesz wygra¢ wymieniaj swoje dolary Alf na jednostki
prawdziwych pieniedzy lub inwestuj w ostatnig gre

przeciwko Alfowi, chodzi o wykorzystanie dolaréw Alf, aby rzuci¢ mu wyzwanie

w grze no limit Texas Holdem w heads-upie, wygra¢ lub przegra¢ wszystko, w

tej ostatniej grze Ostatecznie opuscisz program jako zwyciezca z prawdziwymi
pieniedzmi lub jako przegrany z prezentem pocieszenia, ze nigdy wiecej nie
bedziesz mégt wejs¢ na program
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Pasek na zywo nr 654

Nie. 1 W wariancie No Limit Texas Holdem lub No Limit Omaha musisz

pamietac o nastepujgcych kwestiach. Kiedy nadejdzie Twoja kolej i wezmiesz
udziat w tej grze, Twoje zetony pokerowe majg zywy symbol z przodu lub z

tytu. ticker, co oznacza, ze masz niewiele czasu na postawienie zaktadu, na
wyswietlaczu pojawig sie 3 sugestie dotyczgce tego, jaki zaktad mozesz postawic
w tym czasie, gdy zacznie wydawac sygnat dZzwiekowy na zywo znacznik stanu
Twoich zetonéw, oznacza to, ze niewielka ilo$¢ czasu indywidualnego musisz
postawic te zetony, w przeciwnym razie Twoje zetony pokerowe trafig do
jackpota, ktory stale rosnie, gdy gracze nie zrealizujg swoich zakladéw

Nie. 2 Specjalne zetony z zywym tickerem muszga zosta¢ wtozone do gry w
wymaganym czasie, co jest rowniez pokazane na tablicy wynikow. Jesli te
zetony znajduja sie teraz w standardowej puli, moze sie zdarzy¢, ze zaczng
ponownie wydawac sygnat dzwiekowy, co oznacza ze musisz wtedy spojrze¢ na
przéd lub tyt i teraz z tickera na zywo dowiedziec¢ sie, ze dodasz swéj kolejny
zaktad w procentach do liczby losowo pokazanej na zetonie, odejmowanie,
mnozenie lub dzielenie

Nr 3 Kiedy nadejdzie Twoja kolej i jeden z zetonéw zacznie wydawac sygnat
dzwiekowy, spéjrz na losowo wybrang liczbe (1-9) na zetonie, ktéra znajduje
sie teraz z przodu lub z tytu zetonu wraz z tymi, ktére sg nawet powyzsze
-wspomniana procedura rozliczeniowa lub symbole, teraz musisz ponownie
okresli¢ swojg stawke i podgzac za sygnatem dzwiekowym wraz z paskiem na

Zywo, W przeciwnym razie zostaniesz wyeliminowany z normalnej gry

Nr 4 Wygenerowany wyzej jackpot jest indywidualnie integrowany z grg na
Zywo za pomocg losowo zwanej tablicy wynikéw i w ten sposéb moze zmieni¢

catg gre na korzys¢ zwyciezcy

Nr 5 Ponadto widzowie na zywo mogga zdecydowaé, gtosujgc na stanowiskach
do gtosowania, i okresli¢, ktére liczby, ktédre muszg miesci¢ sie w przedziale od
1 do 9, powinny by¢ wyswietlane na chipie gietdowym na zywo i muszg by¢
zintegrowane z gra

Nr 6 Kazdy pokerzysta posiada indywidualng ilo$¢ tych zetonéw na zywo,

jesli wyraza zgode na gre, a organizator zgodnie z tym wyraza zgode na
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Nr 655 Miejsce robocze

Nr 1 W tym wariancie no limit Texas Holdem lub no limit Omaha aktywni

gracze w pokera muszg zatozy¢ indywidualng maske, w tym przypadku w tym
przyktadzie gracz, ktérego kolej jest w tej turze, zaktada maske Alfa i w tym celu
Pozostali aktywni gracze w pokera przy stole pokerowym otrzymuja specjalne
maski, ktére réwniez nalezy zatozy¢

Nr 2 Maska aktywnego pokerzysty rozgrywa teraz swoj zaktad, co oznacza, ze
inni gracze z widowni biorg udziat w grze z t3 sama maska, co oznacza,

ze uczestnicy widowni ustalajg zaktad aktywnego pokerzysty. Oznacza to,

ze przekazujesz stawke na swoj osobisty wyswietlacz, ktdry jest przymocowany

do stotu pokerowego, w spotecznosci, korzystajac z szybkiego przelewu PayPal

Nr 3 Teraz aktywny pokerzysta noszgcy maske Alfa widzi przekazang kwote
stawki, ktérg musi postawi¢, nastepnie pozostali aktywni gracze w pokera sg
integrowani przy stole pokerowym wraz ze swoimi uczestnikami z widowni,
co oznacza, ze Ty decydujesz za kazdego indywidualnego gracza w pokera,
niezaleznie od tego, czy sprawdza poprzedni zaktad, czy zwieksza zaktad

Nr 4 W drodze gtosowania zaangazowana publicznos$¢, noszgca te samg maske

co aktywny gracz, przekazuje aktualnemu graczowi w pokera, na ktérego

przypada kolej, jego ruch za posrednictwem wyswietlacza informacyjnego

wyswietlanego w czasie rzeczywistym na ekranie pokera. Gracz jest przesytany strumieniowo
Nr 5 Teraz nastepny gracz w pokera musi teraz wykonac ten ruch i zastosowac

go, a kwota zaktadu przekazana za posrednictwem Blitz Pay Pal od zamaskowanego
uczestnika z widowni, co mozna zobaczy¢ na jego wyswietlaczu pokerowym

na stole pokerowym. W tym przypadku nastepny zamaskowany aktywny

pokerzysta zwieksza poprzedni zaktad Alfa
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Nr 6 Teraz runda toczy sie normalnie wedtug tej zasady i zamaskowani pokerzysci
albo spasuja, albo odchodzg, albo zwiekszajg kwote do rozegrania przy

pomocy zamaskowanych uczestnikéw z widowni

Nr 7 w tym przyktadzie, wariant miejsca pracy, zamaskowana publicznos¢ gra
za wiasne pienigdze na rzecz aktywnych pokerzystow, ktorzy siedzg razem

przy stole pokerowym, zamaskowani w masce swoich uczestnikéw z widowni

Nr 8 W tym przyktadzie zamaskowana druzyna Alf wygrywa runde, wariant
mozna aktywowac 3 razy wieczorem i w trakcie gry, co przynosi wiecej akcji i
duzo zabawy w przysztosci w no limit Texas Holdem i no limit Omaha przy stole
pokerowym

Nr 9 W wariancie YouTube specjalni zarejestrowani uzytkownicy YouTube

mogg réwniez wzig¢ udziat w grze, informujac aktywnego, ulubionego

gracza w pokera za pomoca przycisku cashmove, za posrednictwem Internetu,

na jego wyswietlaczu za pomocg przycisku na zywo na stronie YouTube,
aktywnego, grajgcego na zywo gracza w pokera, przeslij pienigdze i informacje

o ruchu na jego wyswietlacz, ktory jest przymocowany do jego miejsca, lub przekaz
je do gry, zgodnie z zasadg opisang powyzej, ten wariant mozna réwniez wywotac

3razy i zagra¢ razem w wieczér
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Nr 656 Zyczenie $mierci

Nr 1 W tym wariancie Texas Holdem bez limitu nalezy pamietac, ze na srodku stotu
pokerowego lub na cyfrowej tablicy wynikéw znajduje sie karuzela pozycji (nazwa
kodowa: deathwish), z ktérej jako gracz w pokera mozesz korzystac¢ 3 razy podczas
gry, oznacza to, ze po nacisnieciu moze sie zdarzy¢ nastepujgca sytuacja, zakrecisz
pitka na karuzeli, przewrdci sie ona na miejsce, na ktérym siedzi inny pokerzysta, céz.
muszg zamienic sie pozycjami przed lub w trakcie gry, co oznacza, ze otrzymuja
teraz inny rzut pieniezny lub, jesli w trakcie gry bedg musieli zamieni¢ sie miejscami,
gracz siedzacy przed drugim graczem otrzymuje swojg aktualng kwote pieniedzy,

a tym samym runde i od tego momentu musze kontynuowac gre

Nr 2 Masz 3x mozliwo$¢ skorzystania w grze z karuzeli zyczer $mierci, majac
nadzieje, ze trafisz na miejsce, w ktérym jest wiekszy bankroll lub wieksza ilo$¢
pieniedzy, za ktérg musisz kontynuowac gre. Kazdy z grajagcych w pokera graczy
otrzymuje 3-krotna szansa na zmiane catego przebiegu gry, na lepsze lub na gorsze,

na korzys¢ lub na niekorzys¢

Nr 3 Moze sie réwniez zdarzy¢, ze widz na karuzeli $mierci zostat wybrany losowo.
Widz ten musi teraz gra¢ bankrollem pokerzysty i iloscig pieniedzy, dopdki kto$ nie

zakreci kolejng kulka na karuzeli pragnien $mierci.
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Nr 4 Moze sie tez zdarzy¢, ze kulka na karuzeli zyczen Smierci spadnie w

wyniku procedur obliczeniowych, np. przy dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu,
dzieleniu, znakach i na odpowiednig liczbe z zakresu 10-90 procent, to musi. Na
podstawie liczby, Twéj bankroll mozna dodawa¢, odejmowac¢, mnozy¢ lub dzieli¢
przez trafiong liczbe

Nr 5 Moze sie réwniez zdarzy¢, ze kula, na ktérej karuzela zyczen $mierci
wskaze, ze musisz opusci¢ gre bez kwoty pieniedzy lub ze zostanie ona dodana
do jackpota, wéwczas kula moze ewentualnie réwniez wskazywac znajdujacy
sie na niej symbol jackpota a zebrana pula jackpot zostanie dodana do Twojego
bankrolla

#6 Istniejg inne sposoby, dzieki ktérym pitka nie moze uciec z karuzeli pragnien

$mierci, na przyktad pitka moze spas¢ na nowe karty, zanim zostang uzyte lub
podczas rozgrywania swojej tury
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Nr 657 Youmouth

Nr 1 W tym wariancie gry No Limit Texas Holdem musisz
sprobowac wdrozy¢ i przyciggna¢ widzéw i uczestnikow
YouTube, ktérzy bedg na zywo uczestniczy¢ w grze. Nr 2 Grasz
SwWoj3

runde w No Limit Texas Holdem, kiedy twoja kolej, mozesz
skorzystac z jokera gambel, co oznacza, ze wybierasz widza z
widowni i pytasz go, jak wysoko powinien sprawdzi¢ zaktad, nie
wiedzgc, jakie karty otrzymat pokerzysta, tak przebiega runda
kontynuuj, a kiedy ponownie nadejdzie twoja kolej, wybierasz
nastepnego widza z widowni, ktéry ponownie gtosno ogtasza
kwote zaktadu, ktorg pokerzysta musi postawi¢, trwa to az do
zakonczenia rundy

Nr 3 Drugi wariant polega na tym, ze pokerzysta ma przed

oczami wyswietlacz YouTube na stole pokerowym, co oznacza, ze
indywidualni YouTuberzy, ktérzy zarejestrowali sie na to nagranie
na zywo lub runde pokera w YouTube, sg na zywo, mogg zobaczy¢,
jak toczy sie gra rozegrany, gdy nadejdzie kolej gracza w pokera,
YouTuber, wybrany gracz w pokera, moze przesytac¢ strumieniowo
prawdziwe pienigdze na swoéj wyswietlacz YouTube za
posrednictwem strumienia YouTube i okresli¢, nie widzgc,

ktorymi kartami gra pokerzysta. Gracz w reku, okresli¢ zaktad i
odpoczynek Gracz ma wptyw na przebieg rundy, widzi pule i gre
na zywo na swoim monitorze i okresla ruch pokerzysty za pomoca
przesytanych strumieniowo prawdziwych pieniedzy, w zasadzie
kontroluje to do ostatniej zagranej karty i otrzymuje wygrana Po
rozegraniu rundy pokerzysta przesyta jg z powrotem na swoje
konto pokerowe w serwisie YouTube nr 4. YouTuberzy

mogga indywidualnie okresli¢, z ktérymi graczami chcg grac na
zywo, dzieki czemu mogq przesytac¢ strumieniowo swoje
prawdziwe pienigdze i pienigdze. wybranego pokera Gracze,
ktorzy maja cyfrowo przestane pienigdze w rundzie pokera na
zywo przy stole pokerowym, wspierajg sie na zywo i planujg z
nimi ruchy, YouTuberzy widzg, ale nie karty innych graczy, jak ma
to miejsce w prawdziwym pokerze Texas Holdem bez limitu gra jest
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Nr 5 Youtuberzy moga dziatac jako jokery w rundzie pokera. Dzieje sie tak,

gdy gracz w pokera na zywo przy stole aktywuje swojego Youtube Joker
Youmouth, prawdziwy aktywny gracz w pokera ma 3 jokery, ktérych moze
uzywac i aktywowac w grze i musi to zrobi¢. aby uczynic¢ gre bardziej atrakcyjng

i nieprzewidywalng

Nr 6 Jesli YouTuber kontrolujgc gre w pokera straci pienigdze ze swojego
streamu, ktore przekazat aktywnemu graczowi w pokera, aby zagra¢, zostanie

to odjete z jego specjalnego konta YouTube i zostanie wyeliminowany z gry.
Nowy YouTuber moze sie zarejestrowac korzystajac z procesu losowego wyboru
poprzez karuzele twarzy, wyprébuj ten wariant gry Texas Holdem bez limitu i
graj z wybranym, aktywnym graczem, ktéry siedzi na zywo przy stole pokerowym
i sprawd?, jak ten gracz sie czuje musi grac
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Nr 658 Ostrze Zupy+

#1 Musisz sprobowac przedostac sie przez mape cyfrowg, czyli mapa pokazuje
cele, ktére nalezy wykonac w prawdziwym Swiecie, aby znalez¢ gre ukrytg

przez aplikacje

Nr 2 Skorzystaj z nawigacji i funkcji radaru, aby wyszuka¢ cyfrowg gre w swojej

okolicy lub okolicy, nie wiesz z géry, jaki to bedzie rodzaj gry

Nr 3 Gdy wyruszysz w podréz ze swoim smartfonem, zostang Ci udostepnione i
zaprezentowane rézne trasy, po drodze bedziesz zbiera¢ kolorowe i
indywidualne Sciezki (kucharz);

Emoji sktadnikéw w réznych rozmiarach, pokazujg one réwniez trase w
systemie nawigacji

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie gra, smartfon wtgcza

alarm za pomocga radaru. Teraz musisz ustawi¢ kamere w miejscu, w ktérym
znajduje sie podswietlona kropka na radarze, co oznacza zeskanowanie pozycji
i, jesli bedziesz miec szczescie, cyfrowa gra pojawi sie na ekranie smartfona,
mozesz teraz wzig¢ udziat w tej grze na zywo i w czasie rzeczywistym lub
dodac¢ jg jako poziom kontrolny do swojego poziomu, a nastepnie kontynuowac
gre w domu

Nr 5 Zanim bedziesz mogt zagra¢ w gre, musisz sprawdzi¢, czy masz
wystarczajgcg liczbe kolorowych i indywidualnych emoji sktadnikéw (do
gotowania) w réznych rozmiarach i odpowiednim kolorze. Dopiero wtedy
gra cyfrowa zostanie aktywowana na Twoim urzadzeniu inteligentnym

- wyswietlacz telefonu

Nr 6 Jesli zebrates$ wystarczajgca liczbe kolorowych i indywidualnych emoji
sktadnikéw (gotowanie) w réznych rozmiarach na réznych sciezkach do miejsca
docelowego gry, mozesz zagra¢ w swojg cyfrowg gre, ktéra teraz pojawia sie na
ekranie, aby rozpoczgc pojedynek, ktéry ma teraz rozpoczeto sie w lokalizacji
docelowej

Nr 7 Nalezy takze dotykac wyswietlaczy smartfona, na ktérym wyswietla sie gra,

za pomoca miekkiego, $rednio twardego dotyku puzzli blokujgcych wyswietlacz,
aby zapewni¢ wyrazny widok na wyswietlaczu, aby gra byta widoczna
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Nr 8 Po wyswietleniu gry stocz pojedynek z innymi uczestnikami, ktérzy sg z nig
potaczeni lub z komputerowymi przeciwnikami, zapoznaj sie z zasadami gry z
serii Zupa-blade (Galeria aplikacji nr 18)

Nr 10 Jesli nie masz ochoty na pojedynek na zywo, zeskanuj docelowg lokalizacje
i zapisz poziom na swojej liscie poziomdw na swoim smartfonie, a nastepnie
wywotaj go ponownie w domu w trybie chill i wygodnie przywotaj poziom, a

nastepnie graj go na smartfonie lub telewizorze podtgczonym do smartfona

Nr 11 Zbieraj poziomy w prawdziwym Swiecie ukryte przez aplikacje na Twojej
cyfrowej mapie. Zbierz wystarczajaca ilos¢, aby rozpoczaé pojedynek w domu lub
na miejscu. Za kazdy ukonczony poziom otrzymasz punkty Soupblade za dzieto
kulinarne, czyli te punkty. mozna go uzywac we wtasnym sklepie internetowym

z przedmiotami, aby uzyskac lub otrzymac emoji réznych i rzadkich sktadnikow
(gotowania) w zamian za punkty. Nr 12. Graj na zebranych poziomach mieszkasz
na miejscu lub w domu, po kazdym pomysinie

zaliczonym poziomie aplikacja generuje nowy i ukrywa go na Twojej cyfrowej
mapie, aby znalez¢, rozpoczg¢ wyszukiwanie i znalez¢ nowy poziom, aby

kontynuowac gre, aby méc

Nr 13 Kilometry przebyte w prawdziwym Swiecie sg potrzebne do odblokowania
kolorowych i indywidualnych emoji sktadnikéw (gotowanie) Nr 14 Staraj sie by¢
w ciggtym ruchu

i zgodnie z zasada gry Soupblade (Galeria aplikacji nr 24), grajac w niezwyktg
kreacje kulinarne, bedziesz kolejng gwiazdg gotowania w rankingach i
otrzymasz w prezencie autentyczne przybory kuchenne, w tym przypadku
indywidualny zestaw kuchenny Talerze wysytane do domu bezptatnie w nagrode
za ukonczenie zebranych pozioméw

Nr 15 Bardzo tatwe do zrozumienia. Aby zagra¢ w te gre, musisz uzy¢ zebranych
cyfrowo, kolorowych i indywidualnych emoji sktadnikéw (do gotowania), ktére
wczesniej stuzyty jako przewodnik po punktach wektorowych, zobacz Zasada
Soupblade (Galeria aplikacji

nr 24) opanowac
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Nr 659 Raport publicznosci

Nr 1 Musisz zwréci¢ uwage na to, ze w tym wariancie No Limit Texas Holdem

grasz z dodatkowym graczem, ktéry jest zamontowany na Twoim stole
pokerowym jako wys$wietlacz lub monitor, co oznacza, ze widzowie z home,
Mozesz zalogowac sie do gry w pokera na zywo za pomocg telewizora za
posrednictwem kamery internetowej, co oznacza, ze najpierw musisz przej$¢
proces losowej selekgji. Jesli zostate$ wybrany za pomoca karuzeli twarzy, musisz
odpowiedzie¢ na 3 pytania ze swojego profilu pokerowego, ktére chcg bawic

sie razem musie¢

Nie. 2 Jesli przeszedtes proces wyboru twarzy za pomoca karuzeli i Twoja

twarz zostata dodatkowo wybrana, wybrate$ pokerzyste, z ktérym chcesz grac

i odpowiedziates$ na jego 3 pytania, mozesz potaczy¢ sity z graczem w pokera
przesytasz strumieniowo swojg twarz na monitor lub wyswietlacz podtgczony

do stotu pokerowego i widzisz, teraz karty gracza w pokera, teraz mogg wspolnie

zdecydowag, co zrobig dalej, albo postawig wybrang przez siebie kwote, albo
wyjda z gry

Nr 3 Kazdy pokerzysta ma monitor lub wys$wietlacz przymocowany do swojego
miejsca do gry w pokera. Dzieki tej procedurze widzowie moga gra¢ na zywo,
jesli pozwoli im na to profesjonalny pokerzysta, a po kazdej grze odbywa sie
runda streamingowa. runda no limit Texas Holdem, co oznacza, ze tylko
widzowie rywalizujg z innymi widzami pokazywanymi na monitorach zgodnie z
modelem no limit Texas Holdem i grajg bankrollem profesjonalistéw w
pokera. Widzowie moga réwniez gra¢ z wiasnym bankrollem uzyj tej woli
przesytane przez PayPal na wyswietlacz, do ktérego podtgczony jest monitor,
po zakonczeniu normalnej gry z bankrollem profesjonalisty w pokera, pokerzysta
moze teraz grac z bankrollem odpowiedniego widza (towarzyszy druzyny) i
zgodnie z zasadg Bez ograniczen W Texas Holdem albo co$ wygrywasz, albo
wszystko przegrywasz
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Nr 660 Gomble

Nr 1 Musisz sprébowac uzy¢ Gomble Jokera w tym wariancie No Limit Texas
Holdem. Mozesz go uzy¢ i zagra¢ 3 razy w grze pokerowej w dowolnym
momencie, CO 0znacza, ze uzywajgc Jokera mozesz gra¢ w Gomble, gra w
pokera moze sie zmieni¢ w nastepujacy sposoéb

Nr 2 Na stos zetonéw sktada sie kilometr przebiegniety w Swiecie rzeczywistym,
co oznacza, ze aby wzig¢ udziat w tej rundzie pokera, nalezy pokonac trase
wyznaczong przez organizatora w Swiecie rzeczywistym, na swoim smartfonie
mozesz zobaczy¢ ukryte zetony do pokera z réznymi kwotami pieniedzy na
swojej trasie cyfrowej (nawigacja), ktére stuzg jako przewodnik (zetony jako
przewodnik po punktach), zbierasz ukryte zetony do pokera podczas swojego
biegu Ukoncz trase w wymaganym czasie, aby nastepnie wykorzystac cyfrowe
zetony do pokera, ktére majag rézng wartos¢ pieniezng, w grze w pokera na zywo,
€0 oznacza, ze mozesz na przyktad pokona¢ okoto 8,5 km w 80 minut biegu
zebrali cyfrowo zetony o wartosci 85 000 dolaréw, te cyfrowg kwote zetonow,
moga i muszg wymieni¢ na prawdziwe zetony przy stole pokerowym na
pojedynek nr 3. Przy stole pokerowym siedzg teraz inni gracze w pokera W tym
przyktadzie réwniez pokonates dystans 8,5 km i zakwalifikowate$ sie do gry w
pokera, ale zgodnie z t3 zasadg prawdopodobnie otrzymate$

inng kwote zetondw ze wzgledu na rézne, indywidualne zetony, ktére zebrates

i teraz grasz z wymiang na prawdziwe zetony, czyli o tej samej wartosci, ktéra

zostata zebrana

Nr 4 Poszczegdlne zetony do pokera, ktére teraz otrzymates, majg inny rewers,
tzn. na odwrocie zetonéw czasami znajduje sie liczba procentowa (10-90), nie
wiesz z gory, jaka liczba procentowa sie na niej znajduje Dopiero gdy zeton
zostanie uzyty na stole pokerowym, staje sie jasne, ze na odwrocie twojego zetonu
znajduje sie liczba 30 i symbol rozliczeniowy, na przyktad symbol dodawania,
odejmowania, mnozenia, dzielenia. sprawa jest Widoczny jest symbol dodania,
teraz musisz dodac 30 procent wartosci zetonu do swojego zetonu, w

przeciwnym razie nie bedziesz mégt kontynuowac gry
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Nr 5 To od Ciebie zalezy, czy zebrate$ te zetony do pokera, ale dowiesz sie o tym
dopiero wtedy, gdy wymienisz te cyfrowe zetony do pokera na prawdziwe,
co bedzie widoczne na odwrocie zetonu do pokera. kiedy stawiajg swojg stawke

w rundzie pokera

Nr 6 Sprébuj zabrad te zetony innym graczom w pokera, a zmieniajac i
zmieniajac catg gre, pozostang w pogoni za nowymi zetonami, a jesli stracili je
wszystkie, ponownie p6jdg wymagang trasg w wymaganym czasie ktére
zasugerowat Ci organizator, a p6zniej wré¢ do stotu pokerowego z nowymi
zebranymi zetonami i ponownie stocz pojedynek z innymi graczami w pokera
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Nr 661 Bohaterem

#1 W tym wariancie pokera musisz pamieta¢ o nastepujgcych kwestiach: musisz
stworzyc i zaprojektowac wtasne karty przed rozpoczeciem gry, co oznacza,

ze mozesz przez chwile zobaczy¢ emoji na tablicy wynikéw, aby narysowac je

na pustych kartach, To z kolei oznacza, ze musisz zintegrowac 4 r6zne emaji

na sezon Kkart, tj. 16, w swojej rece. Muszg one wygladac podobnie do emaoji,

ktére namalowali inni profesjonalni gracze w pokera, wiec je integrujesz Liczby od
1 do 9 w réznych rogach kart lub talii

Nr 2 Poréwnates$ teraz swoje 4 emoji w 4 réznych kolorach, ktére narysowates
na pustych kartach (16) i zrozumiate$ sume z rysunku, co oznacza, ze masz
teraz 13 r6znych kart, 9 kart z liczbami w talii kart ( 13) i 4 karty z 4 réznymi
rysunkami emo-ji w tym samym kolorze, na kazdg talie kart (16 kart) i muszg

zostac zintegrowane z grg

Nr 3 Zgodnie z zasada gry No Limit Texas Holdem, teraz graj swoja
samodzielnie stworzong talig kart, ktéra dziata zgodnie z funkcjg No Limit
Texas Holdem, teraz uzywaj nowych kart w grze i Smiej sie wiecej niz zwykle
Jesli uzywasz wiasnych emoji i zmuszasz je do wygrywania, odniesienia sukcesu
lub porazki, grasz jak zwykle, korzystajgc ze swojego bankrolla lub integrujac
inne warianty gry z galerii pokera aplikacji sidantre.com
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Nr 662 Livepress

#1 Musisz wyprébowac te odmiane pokera No Limit Texas Holdem, pamietaj o

nastepujgcych kwestiach, opierajg sie one na zasadzie losowosci, co oznacza, ze
musisz wykorzystac swéj zaklad poprzez karuzele zaktadow

Nr 2 Twoja kolej, musisz umiesci¢ piteczke w karuzeli zaktaddw i obrocic
karuzele, kulka zatrzymuje sie na indywidualnej kwocie, ktérg teraz musisz
postawi¢, mini karuzela jest na Twojej pozycji, przy stole pokerowym,
dotgczony i zréznicowany indywidualnie, od rundy do rundy gry nr 3. Musisz teraz
wykorzysta¢ kwote zaktadu wybrang z wyrzuconej kuli, w nastepnej

rundzie beda uzywane symbole dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia
trafiona przez przypadek pitka, na co musisz teraz zwraca¢ uwage jako
pokerzysta, pitka uderza np. w symbol dodania i odpowiednig liczbe, w tym
przypadku 13, wiec musisz dodac 13 do swojego zaktadu, ze zostat wczesniej
zastosowany. Oblicz procent procentowy i nadal go uzywaj. Jesli trafisz na

znak odejmowania, odejmiesz 13% procent od swojego zaktadu. Jesli trafisz na
znak mnozenia, musisz zwiekszy¢ swdj zaktad 13x, a pitka ostatecznie trafi dziat
Zest, wowczas Twoj zaktad musi zosta¢ podzielony przez liczbe 13

Nr 4 w nastepnej rundzie musisz umiesci¢ ostatnig kulke w karuzeli zaktadéw

i pozwoli¢ jej sie kreci¢, albo krecaca sie kulka trafi w pole, zaktad, spasuj, sprawdz
lub za wszystko, decyduje szansa, a nastepnie dla ciebie, czy sprawdzi,

podwyzsz postaw, wyjdz lub postaw wszystko na raz

Nr 5 Jesli pokonates 3 mozliwe zasady karuzeli, musisz teraz wybra¢
indywidualnego uczestnika gry w pokera, ktéry bedzie teraz korzystat z tego
wariantu pokera, kazdy raz przeszedt te zasade, mozesz aktywowa¢ ponownie
zagrac¢ w standardowy tryb No Limit Texas Holdem i kontynuowa¢ gre w
zrelaksowany sposob
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Nr 663 Stillwesteady

Nr 1 Nalezy najpierw sprébowac ustawic kij tak, aby stabilnie stat na podtozu,
nastepnie spojrze¢ na tablice wynikéw i zwrdéci¢ uwage, jakiego kolejnego kija
uzyjesz, aby jak najlepiej potaczy¢ sie na poczatku

Nr 2 Kazdy drazek ma 4-6 kolorowych punktéw wektorowych, do ktérych
mozesz i musisz przymocowac nowy dragzek

#3 Musisz potozy¢ pierwszy kij na ziemi, wybrac kolejny pokazany na tablicy
wynikéw i przymocowac go do pierwszego kija za pomoca jego punktéw
wektorowych

Nr 4 Jesli potgczysz ze sobg np. 3 drazki, powoli osiggniesz indywidualng
wysokos¢

Nr 5 Za pomocg wskazanych pretéw znajdujacych sie na planszy sprébuj je
zabra¢ metodg przeciggnij i upusc i przyczep je do punktéw wektorowych
pobliskiego preta

Nr 6 W miare dodawania pretéow wysokos$¢ konstrukcji wzrasta, za co otrzymujesz

punkty za kazdy przymocowany pret

Nr 7 Za pomocg drgzkoéw sprébuj wspigc sie na wymagang wysokos¢ w
okreslonym czasie

Nr 8 Staraj sie takze zbudowac stabilne potgczenie tak, aby prety nie zapadaty
sie w siebie i nie odpadaty z konstrukgji

Nr 9 Buduj réwnomiernie w gore i ostroznie umieszczaj prety na kolorowych
punktach wektorowych. Stuzg one jako kotwice i utrzymuja stabilne
potaczenie miedzy pretami

Nr 10 Po osiggnieciu uformowanej wysokosci przekroczytes cel pierwszego
poziomu, na kolejnych poziomach musisz wspiac sie na kolejng wysokosc i
uzywac réznych kijéw, tym razem matych, srednich lub duzych

Nr 11 Obstuguj te rézne ksztatty patykow i osiggaj stabilno$¢ oraz wymagana

wysokos¢ w okreslonym czasie, a tym samym osiggaj cel poziomu

Nr 12 Buduj stabilnie i ostroznie konstrukt, za pomoca ktérego chcesz osigagnac
wysokos¢ i walcz z innymi budowniczymi, ktérzy prébujg zrobié to samo co
Ty, buduj swoéj konstrukt szybciej i stabilniej i osiggaj wymagang wysokos¢ szybciej

niz Ty przeciwnicy
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Nr 664 Comewithbestflow

Nr 1 W tej odmianie pokera No Limit Texas Hold-dem musisz zwréci¢ uwage na

nastepujgce kwestie, karty otrzymujesz normalnie, teraz musisz wybrac¢ gracza,

z ktérym chcesz i wymienic karty

Nr 2 Patrzysz, zanim wtozysz swoje karty, a nastepnie zamieniasz sie¢ miejscami z
wybranym graczem w pokera, on réwniez moze przegladac karty, zanim zamieni
sie miejscem

Nr 3 Teraz widzisz na tablicy wynikéw okrag, po wstaniu musisz rzuci¢ zetonem
w to koto, to koto ma 4 zaokrgglenia wokét niego, zaokraglenie to dodawanie,

odejmowanie, mnozenie, dzielenie Scala

Nr 4 Teraz pokerzysta, ktéry wtasnie wstat, musi rzuci¢ specjalny zeton do darta
na ten okrag (dysk do darta), zanim usigdzie. Na przyktad zeton do darta
przyczepia sie do zaokraglenia kota i pozostaje zetonem przypisany do okreslonej
liczby, w tym przyktadzie 35 (1-100), musi zwiekszy¢ swoj zaktad o 35%, gdy
usigdzie tam, gdzie siedziat inny pokerzysta

Nr 5 Drugi pokerzysta musi zrobi¢ to samo, rzuca zeton do darta, ktéry przyczepia
sie do zaokraglenia mnozenia kota i do liczby 50, co oznacza, ze musi postawic
zaktad, gdy przejdzie w inne miejsce ustawit, wzrost o 50%, ale tym razem, jak

wspomniano, z kartami innego pokerzysty

Nr 6 Zatem pierwszy gracz w pokera, ze swoimi nowymi kartami, stawia swoj
zaktad, dodajac plus 35% procentowego wzrostu, drugi mnozy swéj zaktad plus
50%

Nr 7 Nastepnie runda toczy sie doktadnie w ten sam sposéb, jaki znamy z No Limit
Texas Holdem, az do momentu, gdy jeden z graczy w nowej rundzie zostanie
losowo wybrany przez krupiera i miejsce zgodnie z opisang tu zasadg musi
zamienic sie z innym graczem w pokera , plus rzut na pokerowg tarcze do darta i
procedura jej obliczenia, ktéra nastepnie moze indywidualnie réznicowaé

stawke
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Nr 665 DonKaruzela

Nr 1 Masz stét do pokera, ktéry ma obramowanie, co oznacza, ze mozesz nie
tylko siedzie¢ przy nim z rekami, ale ma wbudowang nastepujacg funkcje, co
oznacza, ze pitka moze przejs¢ przez podtokietnik. Jesli naci$niesz ten przycisk,
pitka zatrzymuje sie, dzieki czcemu mozna teraz zobaczy¢, na ktérym polu sie
zatrzymata

Nr 2 W podtokietniku wbudowane sg nastepujgce pola, gdy nadchodzi Twoja
kolej, zanim bedziesz mdgt spojrze¢ na swoje karty, to znaczy naciskasz przycisk
odtwarzania, wychodzisz ze swojego miejsca i pozwalasz pitce sie kreci¢, ta pitka
kreci sie w podtokietniku i zatrzymuje sie na pojedynczym polu, w tym przyktadzie
na zetonie z okreslong kwotg pieniedzy, ktérg musisz teraz postawic¢ przed

obejrzeniem kart

Nr 3 W tym przypadku przy zetonie o wartosci 3000 dolaréw masz w tej

rundzie 3 préby zagrania pitka, teraz kolej na innego pokerzyste, on naciska go,
zanim spojrzy na przycisk zagrania w karty i na pitke obraca sie z jego perspektywy
i przypada na indywidualne pole, w tym przypadku jest to zeton z kwotg 30

000 dolaréw, pokerzysta musi teraz miec te kwote, podobnie jak inny pokerzysta
ze swoim Postaw 3000 $, aby zobaczy¢ jego karty lub wycofaj sie z gry w pokera
Texas Holdem bez limitu

Nr 4 Teraz kolej na pozostatych graczy w pokera. Obracajg pitke przez
podtokietnik i pokazywane jest im pole, na ktérym zatrzyma sie pitka, czyli ilos¢
pieniedzy na pojedynczym zetonie, ktérg nastepnie muszg obstawi¢ wszyscy,
ktérzy postawili swoje. obstawiasz losowo, gra bedzie toczy¢ sie na stole

pokerowym jak zwykle, zgodnie z zasadg No Limit Texas Holdem

Nr 5 Gracze mogg teraz ponownie wybrac pitke i zobaczy¢, jaka ilos¢ pitki
zostata wybrana, wszyscy gracze w pokera tego wieczoru majg 3x plus dalsze
proby ustalenia pitki, jaki rodzaj zetonu zaktadu z indywidualng kwotg pieniedzy
jest losowany z ktérym musisz sie bawi¢
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Nr 6 Ponadto pitka moze spasc réwniez na karte, ktérg nalezy
podczas gry zamieni¢ na swojg, inni gracze w pokera tego nie
widzg, tylko gracz, ktory obrécit pitke, decyduje, czy obrécic
swojg karte karte w trakcie gry przeciwko tej, ktéra jest
odwrdcona od pitki, ale moze sie tez zdarzy¢, ze pitka wpadnie

na guzik all-in i pokerzysta, wchodzgc all-in, przejdzie do rundy
rozgrywanej z catg swojg kwotg moszczu, moze tez zdarza

sie, ze pitka spada na boisko przychodzi wtedy, gdy musi catkowicie
usigs¢ lub zamienic sie miejscami z innym graczem w pokera.
Kolejnym polem jest przycisk ,,Cold”, co oznacza, ze gracz w
pokera zostaje zamrozony na czas rundy i moze kontynuowac
gre dopiero po 3 rundach. Ponadto dostepne sg matematyczne
kwoty stawek zetonéw, ktore pokazuja, jakiej metody uzywasz do
dokonywania swoich wygranych zaktad Dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie zaktadu, jesli kulka spadnie na dodatkowy
zeton Kwota zaktadu z liczbg 37% procent (liczby 1-100%
procent), musi dodac¢ swoj zaktad, 37% procent Ilos¢ pieniedzy,
dodaj do niej itp. W zaleznosci od tego, ktory chip matematyczny
zostanie trafiony

Nr 7 Teraz gra w pokera bedzie znacznie ciekawsza niz

wczesniej i bardziej nieprzewidywalna, o wysokosci postawionych
zetondéw decyduje przypadek, szansa na kulke okrgzajaca
podtokietnik i wysokos¢ postawionych zetondéw lub inne pole
Wybierz zgodnie z opisem powyzej w procedurach, ktére moga
wystapi¢ losowo
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Nr 666 Podstawowy

Nr 1 W tym wariancie pokera musisz sprébowac przej$¢ przez nastepujgce elementy.

Kiedy nadejdzie Twoja kolej, musisz sprébowac wtozy¢ 5 zetonéw do koszykéwki, po
wywotaniu Kinoteatru, do minikoszyka stojgcego na stét Aby to przeksztatci¢, na tablicy

jest losowo napisane, jakim zetonem do koszykéwki musisz rzuci¢, co oznacza, ze w

tym przypadku na tablicy zobaczysz 300 dolaréw, teraz musisz wzig¢ swéj zeton do
koszykéwki za 300 dolaréw i Sprobuj zamienic¢ sie w mini kosz do koszykéwki, trafiajg w
strzat, wiec kazdy gracz musi da¢ im 300 dolaréw, jesli nie trafig, trzeba zaptaci¢ kazdemu
pokerzys$cie 300 dolaréw, majg w grze 5 Cinema Jokerdw, pierwszy, ktéry maja, teraz
wykorzystany w tym przyktadzie, teraz zostaty ci 4 jokery, czyli 4 rzuty na mini kosz do
koszykéwki za indywidualng kwote nr 2. Jesli teraz jest kolej innego pokerzysty, moze on
wezesniej udac sie do kina patrzac na karty Zart przywotajmy, w jego przypadku tablica
wynikoéw, czyli tablica, pokazuje 1300 dolaréw, jesli trafi sume swoimi zetonowymi
koszykéwkami, otrzymuje od kazdego gracza 1300 dolaréw, jesli nie trafi, musi da¢ kazdemu
graczowi 1300 dolaréw, wiec w zaleznosci od tego, jak dobrze ¢wiczyte$ wczesniej Mini
Basketball, istnieje

prawdopodobienstwo, ze bedzie to dla ciebie optacalne lub optacalne, w zaleznosci od tego,

kiedy uzywasz i wywotujesz Cinema Joker
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Nr 3 Musisz sprébowac wytraci¢ pokerzystéw z rownowagi podczas gry,
wywotujgc Cinema Joker, od tej chwili kontynuujg oni gre na zasadzie no-limit
Texas Holdem, dopdki kto$ nie uzyje ich Cinema Joker i nie wywota tego w
tlumie, Oznacza to, ze na przyktad, jesli 3 graczy zobaczy flopa, mogg przed
turg wywotac swojego Cinema Jokera i sprobowac zdoby¢ indywidualng kwote
pokazang na tablicy mini kosza do koszykéwki Aby przeksztatci¢ swojg zetonowg
koszykéwke, w tym przypadku oznacza to, ze pokerzysta numer 2 przywotuje
Cinema Jokera i teraz musi trafi¢ swojg chipowg koszykéwka wymagang
kwote, ktéra zostata pokazana na tablicy, wynoszacg 20 000 dolaréw, co stuzy
do zmiany gre dla innych i manipulowanie nimi, poniewaz jesli trafig,
otrzymasz 20 000 dolaréw od kazdego z 3 graczy, a nawet jesli nie trafisz
zadnego z trzech Zapta¢ 20 000 dolaréw

Nr 4 Kwoty znajdujace sie na tablicy minikoszyka, ktory stoi na $rodku stotu
pokerowego, ustalane sg przez publicznos$¢ w drodze gtosowania, przyciskiem po
kliknieciu, tgcznie w przypadku wywotania przez pokerzyste Cinema Jokera

Ttum na widowni decyduje, do zrozumiatej i normalnej kwoty, ktéra zalezy od
bankrolla graczy, a wiec bardzo réznego, w ogélnym sensie catkowitego

bankrolla graczy w pokera

Nr 5 Wiec miej odwage i udowodnij swojg rados¢ z gry, zmien gre dzieki temu
wariantowi pokera i zdobadZ wiecej zetondw za mate, $rednie lub duze

kwoty pieniedzy, ktére sg dostepne tylko po uderzeniu w zetonowg koszykéwke
Mini obrecz do koszykdéwki, sg mozliwe
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Nr 667 Catima

Nie. T W tej odmianie pokera No Limit Texas Holdem musisz wykonac nastepujace
czynnosci. Twoja gra w pokera na zywo, w ktérg chcesz gra¢, bedzie
transmitowana jednoczesnie i jednoczesnie lub w czasie rzeczywistym do
cyfrowej gry w pokera, co oznacza, ze widzowie na kinie, jako gracze na
wybranych miejscach, mogga zarejestrowac sie do cyfrowej gry w pokera pod
swoim pseudonimem, jesli spetnili kryteria selekgji, kryteria selekcji obejmuja
jedynie adres e-mail i osobiste konto PayPal, muszg Mozna je zweryfikowac

za pomocg rozpoznawania twarzy i dowodu osobistego, a nastepnie wzigé
udziat w udziale, o ktérym decyduje losowa karuzela twarzy nr 2. Widzowie moga
wowczas wzig¢ udziat w cyfrowej grze w Kinie (Kinie Rejestrowym). poprzez
Paypal za swoje kwoty stawek i graj tymi samymi kwotami (posiadaj bankroll) jak
w grze w pokera na

zywo, No Limit Texas Holdem, na przyktad, 8 uczestnikow jest wybieranych do
cyfrowej gry w pokera No Limit Texas Holdem za posrednictwem karuzeli
twarzy Ludzie rejestrujg sie, a nastepnie podajgc swéj adres e-mail i prawdziwy
dowdd tozsamosci w kasie gry, ci 8-krotny pokerzysci muszg nastepnie przelac
te same bankrolle przez Paypal na konto kredytowe gry w pokera, poniewaz
prawdziwi gracze przy prawdziwym stole nie majg 3 Nastepnie wybranych 8
graczy w pokera, ktérzy zarejestrowali sie do cyfrowej gry w pokera, moga
usigs$¢ obok widzéw z wiasnymi kontrolerami do gier w pokera. Teraz cyfrowi
gracze w pokera mogg gra¢ w tym samym czasie, co prawdziwi gracze w pokera.

Rozpocznij gre No Limit Texas Holdem Cinema

177



Machine Translated by Google

Mozna teraz tworzy¢ zespoty nr 4, co oznacza, ze cyfrowy gracz i prawdziwy
pokerzysta moga potaczy¢ sie za pomocg zestawu stuchawkowego Microalf,
dzieki czemu moze z nim koordynowac dziatania i dzieli¢ si¢ pewnymi
informacjami na temat swojej wtasnej gry lub transmitowa¢, co oznacza, ze
prawdziwy pokerzysta na przyktad obiecano mu reke cyfrowego gracza w
pokera i od tej chwili moze wedtug wtasnego uznania wydawa¢ mu polecenia
za posrednictwem zestawu stuchawkowego Microalf dotyczgce sposobu gry,
dziata to na odwrét Réwniez zgodnie z tg samga zasadg no limit Texas Hol

dla cyfrowego gracza w pokera, moze on odbiera¢ rozdanie od gracza w pokera
na zywo za posrednictwem zestawu Microalf i wydawac mu polecenia, wedtug

wiasnego uznania, jak rozgrywac swoje zaktady i swoje rece

Nr 5 Cata gra odbywa sie teraz w czasie rzeczywistym i nikt z prawdziwych
pokerzystéw i graczy w pokera cyfrowego nie moze oming¢ systemu, poniewaz
gang zelkéw Security Systems sprawdza gre w czasie rzeczywistym i

sekundach za posrednictwem strumienia. Zatem albo gra sie bez druzyn,

ktdére nie sg wyposazone w zestaw stuchawkowy Microalf, lub dziata normalnie,
zgodnie z wariantem, w ktérym 2x gracze sg ze sobg potgczeni, jednoczesnie i w
czasie rzeczywistym, o czym widzowie decydujg jednym gtosem Nagroda przed
rozpoczeciem dwoch partii pokera
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Nr 668 Clownwon

W tej odmianie pokera No Limit Texas Holdem musisz sprébowac
zatozy¢ maske klauna, rejestrujgc kazdego gracza w pokera, te
maske musisz wygra¢ wczesniej w nastepnej rundzie przy stole
pokerowym, co oznacza, ze musisz pokona¢ drugiego Gracze
Przy stole pokerowym musisz ustali¢ okreslony procent swojego
bankrolla, aby nastepnie zagra¢ w masce klauna, ktéra jest
indywidualnie powigzana z systemem gtosowania widzéw, co
oznacza, ze jesli osiggniesz zgdang wartos¢, moze Teraz

zaktadajg te maske klauna itgczg sie z widzami znajdujacymi sie
w pokoju, co oznacza, ze uzywajg systemu gtosowania za

pomocg przyciskéw, jak w programie Kto chce zosta¢ milionerem,
aby zapyta¢ widzow, jakg stawke powinni postawi¢ w nastepne;j
rundzie powinni obstawi¢, na przyktad, pokazano im karty i
pozwolono im komunikowac sie z publicznoscig za posrednictwem
zestawu stuchawkowego Microalf, a nastepnie poprzez system
gtosowania, na zgdang liczbe widzéw w ich Jesli ztozysz reke, w
czasie rzeczywistym ustalisz wysokos¢ swojego zaktadu i jego
indywidualng kwote, przy potgczonej publicznosci, co gwarantuje
maska klauna. Muszg przejs¢ przez te runde razem z publicznoscig
w masce klauna, co oznacza, ze sg potgczeni z publicznoscig na sali
za pomocg stuchawek Microalf oraz poprzez informacje w
telefonie komdérkowym, poprzez system gtosowania Spotecznosci
lub za posrednictwem informacje, poprzez zestaw stuchawkowy,
ile powinni trzymac w rece lub podbic rekg przed flopem, po
flopie, po turnie lub po riverze. Rozgrywaj swoje rozdanie z
publicznoscig na zywo tak czesto, jak to mozliwe, i zakoncz

runde komunikacjg z nig, w nastepnej rundzie maska klauna
zostanie przyznana innemu pokerzyscie przy stole pokerowym,

w zaleznosci od tego, ile powinien wygra¢ z bankroll innych
graczy, w ujeciu procentowym. Zatem kazdy ma duze
prawdopodobienstwo, ze bedzie miat szanse nawigza¢ kontakt z
publicznoscig, noszgc maske klauna i rozegrajac indywidualng
runde pokera, ktéra moze by¢ nieprzewidywalna
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No0.669 Poker kinowy

Nr 1 Musisz spréobowac¢ zmieni¢ odmiane pokera No Limit Texas Holdem, aby
uczynic gre bardziej interesujgcg, to znaczy zaprosi¢ ludzi do kina, ci ludzie
moga zobaczy¢ w kinie, ktérzy pokerzysci grajg przy stole pokerowym, ludzie
widzg, ale nie wszystkie karty, ktore sg grane i powinni obstawia¢, ktéry gracz
wygra nastepna partie, po pierwszym rozdaniu kart, po flopie, po turnie, po

riverze

Nr 2 Ludzie siedzg na swoich miejscach i majg osobistego kontrolera

zaktadow, ktéry moze $ledzi¢ kwoty zaktadow dla okreslonej sekwencji gier,

za pomocg kontrolera mozna postawi¢ indywidualny zaktad na faworytéw gry w
pokera do obstawiania przed i w trakcie gry kazda z os6b w kinie stawia teraz
zaktad na swojego ulubionego pokerzyste i ma nadzieje, ze dany typ jest stuszny,
i teraz podwaja, potraja, czterokrotnie lub indywidualnie zwieksza swéj zaktad
lub Zmniejszy¢, czy mozna, czy nie, grasz przeciwko bankowi kin, ktéry kontroluje
te kursy i ostatecznie je wyptaca, lub zatrzymuje dla siebie ludzi w kinie. Nr 3 Zaleta
tego wariantu jest to, ze kilku wybranych, poprzez karuzele twarzy, ludzie w

sali kinowej mogg teraz na zywo zamienic sie miejscami z pokerzystami, aby
mogli teraz wzig¢ udziat w grze w pokera na zywo. Z kolei obecnie bierny
pokerzysta, ktéry niedawno brat udziat w grze w pokera, siada do sali kinowej i,
jak opisano powyzej, obstawiat swoich graczy w pokera na zywo

Nr 4 Tak wiec z biegiem czasu osoby obstawiajgce na zywo z kina zamieniajg
sie miejscami z osobami grajgcymi w pokera na zywo, a my, jako widzowie,
otrzymujemy na YouTube nowg prezentacje pokera kinowego, z widzami -
YouTuber moze réwniez licytowac na zywo na swoich ulubionych pokerzystéw
za pomocg przycisku zaktadu, jak wspomniano na poczatku. W miedzyczasie do
kina zawsze przychodzg nowi ludzie i przebierajg sie, co stanowi kompletne
wydarzenie w tej odmianie No Limit Texas Holdem
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Nr 670 Fala uderzeniowa

Nie. 1 Musisz sprébowac uzywac¢ normalnego miesiecznego kalendarza w tym pokoju
pokerowym no limit Texas Holdem, co oznacza, ze po otrzymaniu kart musisz
spojrze¢ w kalendarz, aby zobaczy¢, jaka stawke musisz zagra¢, co oznacza, ze 30-
dniowy kalendarz w postaci tablicy, ktérg wisi nad stotem pokerowym i nalezy go

zintegrowac z grg w pokera

Nr 2 Na kalendarz przebiega przezroczysta fala, ktéra losowo losuje z kalendarza liczbe,
na ktérg przypada kolej pokerzysty, czyli np. 13 dzier kalendarzowy, co oznacza, ze
pokerzysta Musi postawi¢ 13% wartosci jego bankroll na pierwszy zaktad, jesli kto$

przed meczem sprawdzi Jokera Shockwave

Nie. 3 Teraz ze swojego bankrolla, ktéry w tym przypadku wynosi 100 000 dolaréw,

musi wnie$¢ dodatkowe 13 000 dolaréw jako zaktad, aby rozpoczac gre

Nie. 4 Po postawieniu zaktadu inny gracz w pokera moze réwniez wywotac¢ fale
uderzeniowg Jokera, a nastepny gracz w pokera musi wowczas, jak opisano
powyzej, wybrac losowo numer kalendarza, w tym przypadku 24, wiec musi zaptacic¢
24 % swojego bankrolla na gre

Nr 5 Kazdy pokerzysta ma do dyspozycji 5 fal uderzeniowych Jokera i moze je
wywotac przed rozdaniem kart lub w trakcie gry, zmuszajac innych graczy do
obliczenia swojego bankrolla wedtug losowych liczb kalendarzowych, w procentach,
zgodnie z opisem ustaw te warto$¢ procentowg nr 6 Kalendarz ma 30 dni i kazdy
pokerzysta ma 5x Joker Shockwaves jako dodatek do catej gry, ktéry

moze zostac¢ ogtoszony przez Jokera w dowolnym momencie Liczba, ktéra trafisz

w kalendarzu, decyduje o tym, jak wysoki procent swojego bankrolla musisz
wykorzystac przed i w trakcie gry. Gra w pokera toczy sie normalnie, na tej samej
zasadzie, z tg roznica, ze jokery moga indywidualnie zmieniac catg gre i beda

kontynuowane az do wyczerpania kalendarza liczb catkowitych

Nr 7 Gracze, jesli chca, moga kupi¢ nowy od krupiera zgodnie z rozegranym
kalendarzem, a nastepnie ponownie za pomocg jokeréw, zgodnie z opisem, ktére

nastepnie otrzymuja, aby zmienic i uczyni¢ gre pokerowg zmienng w przysztosci
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Nr 671 Pitka rolkowa

Nr 1 W tym wariancie pokera starasz sie przestrzega¢ nastepujacych zasad, aby
wzigc¢ udziat w grze w pokera, musisz przestrzegac nastepujacych zasad, co
0znacza, ze musisz postepowac zgodnie ze swoimi zaktadami, jak dobrze wiadomo,
kazdy gracz ma taki sam bankroll przy stole pokerowym, nie jest on roztozony
indywidualnie, jest to teraz ustalane ponownie w grze w rollerball, ty jako jeden,
czyli w tym przyktadzie 6 graczy w pokera, musisz sprébowac zwiekszy¢ swdj
bankroll przed grg, rzucajagc wyzwanie inny bankroll innych graczy

#2 Musisz wzig¢ udziat w grze Rollerball, aby w ogdle wzig¢ udziat w grze w pokera,
co oznacza, ze kiedy jeden z graczy w pokera rozpoczyna gre Rollerball, musi

teraz wykona¢ nastepujgce czynnosci ze swoim bankrollem, swoim bankrollem, w
tym przyktad Okoto 300 000 dolaréw zostaje umieszczonych na obszarze (okrag

z granicami), pienigdze sg teraz rozdzielone na 30 kwot, tj. 10 000 dolaréw,

do 30 réznych granic Zakresl kétkiem, co oznacza, ze na kazdej granicy nalezy

umiesci¢ kwote 10 000 dolaréw

Nie. 3 Teraz inny gracz w pokera rzuca pitke blisko granicy, az znajdzie sie
wystarczajgco blisko kwoty 10 000 $, im blizej kwoty 10 000 dolaréw drugi gracz
znajdzie sie w wyniku swojego rzutu, tym otrzyma te kwote w swoim bankrollu,
ktéry kazdy gracz ma. 3x prébuje ustawi¢ swojg kulke, blisko kwoty 10 000
dolaréw pierwszego gracza i jego bankrolla, wiec kazdy gracz w pokera musi

to zrobic¢ przy swoim catkowitym rozdzielonym bankrollu, 3x rzuty (w sumie 15
rzutéw, poniewaz dostepnych jest 5x3) od innych graczy w pokera, aby nie
uszczupli¢ jego bankrolla, wiec w tym przyktadzie 3 pokerzystow uderzyto 3 pitki
o wartosci zblizonej do jednej z kwot 10 000 dolaréw, mozna je teraz 30 000

dolaréw, dodawaj i powiekszaj swoj bankroll itp.

Gra toczy sie dalej, dopdki pozostali gracze nie oddajg wszystkich 15 rzutéw
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Nr 4 Moze sie zdarzy¢, ze w tej grze w rollerball mozesz straci¢ az do 150 000
dolaréw lub wygrac 150 000 wiecej wykonujac 3 rzuty na gracza w pokera, wiec
bankrolle sg obliczane indywidualnie z plusem lub minusem w zaleznosci od
tego, ktéry pokerzysta zajat pozycje jego préba gry na rolkach z 3 probami,
blisko granic i kwot pienieznych, kazdy z pokerzystéw ma swoje Wykonano 3x
proby rzutu kulka, czyli w sumie 18 préb, a bankrolle zostaty w inny sposéb
zwiekszone lub zmniejszone o nowe kwoty pieniedzy, wiec gra w pokera no
limit Texas Holdem rozpoczyna sie wedtug standardowej zasady z nowo

obliczonymi bankrollami

Nr 5 Gra sie teraz rozpoczyna i kazdy pokerzysta ma teraz mozliwos¢

wygrania dodatkowego Rollerball Jokera, dzieje sie tak, jesli wygra 3 partie

z rzedu, wéwczas pokerzysta otrzymuje 1x Joker Rollerball, co oznacza teraz, ze
pokerzysci mogg uzyj tego jokera na innym graczu i sprébuj uzyska¢ indywidualng
kwote z jego bankrolla za pomocg kulki, rzutu zblizonego do kwot pienigznych
wskazanych przez krupiera, ktére sg losowo generowane przez tablice wynikéw

na pozycje, w tym przypadku gracz Jokera trafia kwote pieniedzy lub bliskg 50

000 dolaréw, wiec wyznaczony pokerzysta musi mu da¢ 50 000 dolaréw ze swojego

bankrolla

Nr 6 Gra No Limit Texas Holdem nadal dziata tak jak poprzednio, z t3 tylko
réznica, ze gracze z duzym prawdopodobieristwem prébujg zdoby¢ te karte
jokera, zwang Rollerball, aby nastepnie rzuci¢ jeden z bankrolléw innym graczom
w pokera. kulka, dzieki ktérej mozesz odliczy¢ tyle, ile potrzebujesz, indywidualna
ilo$¢ pieniedzy, ktérg nalezy trafi¢, jest generowana losowo na tablicy wynikéw,

patrz na przyktad gra w rzucanie pitkg Boccia
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Nr 672 Checktheduccks

Nr 1 W tym wariancie pokera musisz spréobowac uzy¢ kaczek w réznych kolorach,

jestich 6, co oznacza, ze kazdy gracz w pokera ma losowo kolorowg kaczke,
czerwong, zielong, niebiesky, z6ttg, czarng, biatg (krupier), otrzymuje, ktére
indywidualnie integruje z grg pokerowg limit Texas Holdem

Nr 2 Kiedy pokerzysta zobaczy flop, moze wtozy¢ swojag kolorowg kaczke, ma to
funkcje wymiany pierwszej karty z flopa, podczas gry w pokera, na drugg kolorowg
kaczke, wymiane drugiej karty, trzeciej, trzecia karta, czwarta, czwarta karta

(tura), piata, ostatnia karta, czyli rzeka

Nr 3 Czerwona kaczka , pierwsza karta z flopa, zielona kaczka, druga karta z
flopa, niebieska kaczka, trzecia karta z flopa, zétta kaczka, czwarta karta (turn)

i ostatnia karta, czarna kaczka, pigta karta (rzeka)

Nr 4 Losowo obracajaca sie karuzela, ktorg krupier kreci przed gra, zadecyduije,
jaka kaczke i jej kolor otrzyma 5 pokerzystow, ktorych bedzie mogto uzywac
podczas gry

Nr 5 W tym przyktadzie pierwszy pokerzysta wykorzystuje swojg wylosowang
czerwong kaczke, co oznacza, ze musi on wymienic¢ pierwszg karte z flopa, po
wymianie gra toczy sie dalej, na razie nikt nie ma swojej kaczki, chciatbym uzywa¢
dalej

Nr 6 W pierwszej rundzie nie jest konieczne uzywanie kaczek, jedynie jesli
aktywowany jest tryb dziwaczny pokerzysty, z ktérym chcesz gra¢, ten wariant

mozna zastosowac w przypadku zaktadu, funkcja kaczek opisana tutaj

Nr 7 Jezeli pokerzysta, tj. 1, ostatecznie wygra pule poprzez wymiane karty,
musi wyptaci¢ krupierowi indywidualng kwote, ktéra jest okreslana procentowo
liczbg od 1-100, w zaleznosci od tej liczby bedzie rozstrzyga losowanie,
obracajaca sie karuzela
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Nr 8 Wylosowana liczba jest nastepnie odejmowana od jego
wygranej puli, procentowo od wartosci liczby, i przekazywana
krupierowi, ktéry przechowuje kwote i przekazuje jg biatej
kaczce z jackpotem, ktora przechowuje wszystkie kwoty
wygrane w procesie zaktaddw , ktdre zostaty ustalone przez kaczki
Nr 9 Po pewnym czasie gry krupier rzuca na stét biatg kaczke,
na ktérej zapisane zostaty zebrane kwoty procentowe (kwoty
pieniezne przekazane przez pokerzystow) i obecnie zapisany w
tym wzgledzie tzw. jackpot, ze wzgledu na rozgrywang od tej
chwili zasade short deck no limit Texas Holdem, zostanie
rozliczona na koniec rozdania, tj. pokerzysta wygrywa jackpot,
jesli wygra rozdanie, gdy biata kaczka jest na pokerze stét byt
nakryty
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Nr 673 Jamthechip

Nr 1 W tej odmianie pokera No Limit Texas Holdem musisz
pamieta¢, ze zetony majg czapki z zetonami piwa i musisz
sprébowac ich uzy¢, zanim wypijesz wystarczajgca ilos¢ piwa

W Ciggu miesigca, z ich etykietg na odwrocie, pokrywe z kwotg
pieniedzy prowadzgcg do zaktadu

Nr 2 Kiedy nadejdzie Twoja kolej i chcesz postawi¢ zaktad, musisz
sprobowac umiesci¢ swojg podktadke pod piwo jak najblizej kart
krupiera, puste pole flopa, przesuwajac, upuszczajgc lub machajac
palcem, Aby doj$¢ z zetonem docierasz na bliskos$¢, dzieki czemu
mozesz wyprowadzi¢ i wykorzystac¢ zaktad, ktéry masz w swoim
stosie, ktory sam wczesniej ustalite$

Nr 3 Pozostali gracze w pokera, prébujac zrobic to samo, ten,
ktéry trzepie, przesuwa lub upuszcza blisko pustego pola kart,
moze postawi¢ swoj zaktad za pomocg swojej podktadki pod piwo
(tyt, ilos¢ pieniedzy), ci, ktorzy to zrobig nie udato sie trafi¢ w obszar
flopa karty, puste pole, nie wolno im kontynuowac gry i nie
stawiac zaktadu w tej rundzie, czekajg do zakoriczenia rundy,
pozostate kroki no limit Texas Holdem, Muszg teraz kontynuowac
prowadzenie tak dtugo, jak sg blisko, na pustym polu lub na
kartach krupiera, odwrdci¢ podktadke z piwem z kwotg zaktadu i
prawidtowo odstoni¢ podktadke z piwem strong z kwotg pieniedzy,
W przeciwnym razie zostang wyeliminowani z gry rundzie, czekajg,
az rozpocznie sie nowa i realizujg opisang wariantowg zasade
polegajacg na rzuceniu podktadek pod piwo (ilos¢ pieniedzy,
strong z odpowiednig kwotg) na karty krupiera lub na puste pole
kart, na razie
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Nr 674 Razeruba

Nie. 1 Musisz sprobowac¢ wymazac obraz w okre$lonym rytmie, co oznacza,

ze aplikacja udaje, ze ma pojedyncze obrazy, a ty prébujesz je wymazac za
pomocg gumki, w tym przyktadzie obraz zawiera Twojg twarz, ktéra zostata
zrobiona w przypadku selfie musisz teraz podgza¢ palcem po Sciezce punktow
wektorowych, na przyktad aby usungc kontury, a takze wytrze¢ pewne obszary,
w ktérych znajduja sie punkty wektorowe spajajgce obszar, czyli ze najpierw
musisz wymazac sciezki punktéw wektorowych za pomocg gumki, aby dostac
sie do obszaréw pomalowanych sekcji. Jesli aktywowates punkty wektorowe w
tych sekcjach za pomocag miekkiego, $redniego, twardego dotyku, mozesz teraz
uzy¢ osobnej kolorowej gumki, sprébuj wymazac ten obszar

Nr 2 Za kazdy kontur, punkt wektorowy i pomalowang sekcje otrzymujesz
indywidualne punkty, ktére wykorzystujesz, aby zyskac na tym wiecej czasu, co
oznacza, ze mozesz dotadowac swoje konto czasu, aby ukonczyc¢ twarz w tej grze
i usung¢ wymagane czas, tym bardziej. Mozesz przej$¢ do nastepnego obrazu,
aby usunac go z wyswietlacza smartfona

Nr 3 Najpierw musisz podnies¢ punkt wektorowy w prawdziwym kolorze, aby
zmienic¢ kolor gumki i wytrze¢ obszar o tym samym kolorze, twarz jest
podzielona na wiele réznych koloréw i obszaréw, wiec dotknij, uzywajac
miekkiego, Sredniego i twardego dotyku punkt wektorowy, aby zmieni¢ gumke
na wymagany kolor, uzyj tej gumki i zachowaj wymagany czas, aby wytrzec

pojedynczy obszar, im wolniej, caty obraz obrazu zniknie
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Nr 4 Nastepnie aplikacja dostarczy Ci nowe obrazy o réznych
kolorach i mniejszych, srednich, duzych, mega obszarach,

ktore mozesz ostroznie sprobowac utworzy¢ za pomocg gumki
W wymaganym czasie, zgodnie z opisang zasadg. Aby wymazag,
najpierw zbierz punkty wektorowe przedstawiajgce kontury, a
nastepnie uzyj dotyku, aby aktywowac rézne kolorowe punkty
wektorowe znajdujgce sie w ksztattach i obszarach obrazu, aby
wiozy¢ w nie gumke wymagany kolor potrzebny do wymazania
obszaru, jesli wymazate$ wymagane obszary i sekcje zdjecia lub
obrazu, obszar ten znika i zostaje zastgpiony przezroczystym
kolorem, co oznacza, ze nie musisz juz wymazywac tego obszaru

Nr 5 Wykorzystaj jak najwiecej przezroczystych powierzchni, aby
zdoby¢ okreslone punkty, ktére bedziesz mégt nastepnie
wykorzystac do uzupetnienia salda konta czasowego, aby ukorczy¢
je lub opanowac¢ w wymaganym czasie, takze jesli umiescites$ cate
zdjecie w przezroczystosci , wtedy otrzymasz doskonaty bonus w
postaci punktéw bonusowych, zbierz te doskonate punkty
bonusowe, aby odblokowac kilka obrazkéw lub zdje¢, aby dostaé
sie do nastepnego poziomu, zanurz sie w kolejne poziomy
trudniejsze powierzchnie na ktérym prébujesz wymaza¢ gumka
Nr 6 W trybie bitwy rywalizujesz z losowo wygenerowanym
graczem z karuzeli internetowej. Musisz szybciej usuna¢ zdjecie w
wymaganym czasie, aby pokona¢ przeciwnika i zdoby¢ nowe.
Jesli zajates 1. lub 2. miejsce. 3 miejsce w miesigcu z wynikiem
testu otrzymasz voucher na juz usuniete zdjecie, ktére mozesz
zabra¢ do domu jako prawdziwe zdjecie z aplikacji w prezencie
mozna wystad
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Nr 675 Nunchak

Nr 1 W tej grze za pomocg nunchako prébujesz pokroi¢ rézne
rodzaje owocéw tak, aby zmiescity sie w koszach, co oznacza, ze
rézne rodzaje owocdw umieszcza sie po lewej, prawej, gornej,
dolnej i uko$nej stronie wyswietlacza Smartfon pojawiajg sie
wyswietlacze, te odmiany owocéw tez majg rézne rozmiary, mate,
$rednie, duze, mega i wypadajg pojedynczo z bokéw wyswietlacza
poprzez wyswietlacz smartfona

Nr 2 Za pomocg nunchako prébujesz posiekac tego rodzaju owoce
tak, aby zmiescity sie w réznych koszyczkach, co oznacza, ze np.
kroisz duzego banana, a nastepnie zamieniaszgona 2z
istniejgcych 2, musisz teraz ponownie przeprowadzi¢ siekanie. Po
podzieleniu banana na kilka czesci przeciggnij i upus¢ palcem
pokrojone kawatki banana do odpowiedniego koszyka na banany,
aby je tam trzyma¢

Nr 3 Jest mnéstwo réznych rodzajow owocédw, ktore nalezy
posiekac i zebra¢ w koszach z owocami. Na przyktad jest 6
réznych rodzajéw owocdw w réznych rozmiarach, posiekanych na
najmniejsze kawatki razem z nunchako i twoimi rekami. palce,
pokrojone odmiany owocéw, zebrane poprzez przecigganie i
upuszczanie ich do odpowiednich koszy z owocami, mozesz teraz
wykonac nastepujgce czynnosci

Nie. 4 Otrzymasz punkty za pomysine posiekanie owocéw i
przeniesienie ich do kosza z owocami. Musisz osiggng¢
wymagany poziom punktowy, aby odblokowac nastepny poziom.
Jesli ci sie to udato, mozesz teraz zdoby¢ koszyk Wybierz rodzaj
posiekanych owocéw i wykonaj z nim nastepujgce czynnosci. Po
zakonczeniu zobaczysz koszyk na srodku wyswietlacza, teraz
musisz przesuwac¢ go w zgdanych kierunkach za pomocg
wyswietlanego smartfona, to znaczy, jesli przesuwasz go w lewo
Aby przeciggna¢ koszyk nalezy przesung¢ smartfon w lewo w
powietrzu, poprzez zyroskop w smartfonie, smartfon i gra
zapamietujg kierunek ruchu w ktérym poruszate$ smartfonem
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Nie. 5 Teraz, w wyniku twojego ruchu, twoje pokrojone owoce
pojawig sie na wyswietlaczu innego smartfona lub po lewej stronie
smartfona innego gracza. Drugi gracz musi teraz ztozy(¢ je z
powrotem w normalne kawatki. Oznacza to, ze ten gracz ma
mozliwos¢ przeciggania i upuszczania, na przyktad, ztozenia 2
matych kawatkéw banana, aby utworzy¢ banana, 4 matych
kawatkéw, aby utworzy¢ sredniego banana, 6 matych kawatkéw
banana, aby utworzy¢ duzego banana i 8 matych kawatkow
banana, aby utworzy¢ mega banan Kiedys przeciggat i upuszczat
razem mate banany, tj. jeden na drugim, teraz musi ztozy¢
narysowane przez siebie osobne ksztatty w koszyku z owocami,
usuwajgc mate kawatki bananéw z wyswietlacza smartfona. Po

ich uwolnieniu, zebrat je w rézne, indywidualne rozmiary i umiescit
w koszach z owocami. Po wyczyszczeniu wyswietlacza smartfona
moze teraz przesuwac takze poszczegdlne kosze z owocami w
zadanym kierunku, za pomocg na jego smartfonie, co jest
pokazane na wyswietlaczu, te ksztatty owocédw pojawiajg sie teraz
na wyswietlaczu innego smartfona lub innego gracza, z wczedniej
obranego kierunku, na wyswietlaczu jego smartfona, zgodnie z
opisang zasadg, jak wspomniano powyzej

Nr 6 Gra jest masowq grg typu hack and slay dla wielu graczy,

w ktérej nowe rodzaje owocOw pojawiajg sie raz po raz, jesli
nowi gracze aktywujg nowe, zapoznaj sie z opisang zasada,
sprébuj wyczysci¢ wyswietlacz i zbieraj punkty na nowy poziom,
ktory jest wytwarzany przez innych graczy w tej grze, jak
wspomniano, poprzez rézne rodzaje owocéw, trwa dopodki nie
0siggng wymaganego wyniku, tj. wymagany cel dotyczacy liczby
poziomow, na ktérych muszg gra¢, zalezy od twoich umiejetnosci
od, czyli ich zniszczenia nunchakiem wzgledem odmian owocéw i
wciggniecia posiekanych kawatkéw do gérnego kosza z owocami
lub na koniec prawidtowego, wymaganego przesuniecia gérnego
kosza z owocami za pomocg smartfona
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Nr 676 Memojiking

#1 Musisz spréobowac przejs¢ przez mape cyfrowg w réznych krajobrazach,
czyli mape cyfrowg pokazujaca cele, ktére nalezy wykona¢ w prawdziwym
Swiecie, aby znalez¢ gre ukryta przez aplikacje

Nr 2 Uzyj funkcji nawigacji i radaru, aby wyszuka¢ cyfrowg gre w swojej okolicy

lub okolicy, wczesniej nie wiesz, jaki to rodzaj gry

Nr 3 Gdy wyruszysz w podréz ze smartfonem, zostang Ci udostepnione i
zaprezentowane rézne trasy. Po drodze bedziesz zbierac rézne kolorowe i rézne
emoji, ktére bedg wyswietlane w systemie nawigacji takze przewodnik po

trasie

Nr 4 Po dotarciu do miejsca, w ktérym znajduje sie gra, smartfon wtgcza
alarm przez radar, teraz musisz ustawi¢ kamere w pozycji, w ktorej
podswietlona kropka na radarze oznacza, ze skanujesz pozycje i, jesli bedziesz
miec szczescie, gra cyfrowa pojawi sie na ekranie Twojego smartfona.

Mozesz teraz wzig¢ udziat w tej grze na zywo i w czasie rzeczywistym lub
dodac jg do swojego ekwipunku poziomu jako poziom kontrolny, a nastepnie
kontynuowac gre w domu.

Nie. 5 Zanim bedziesz mogt zagrac¢ w gre, musisz sprawdzi¢, czy zebrate$
wystarczajacg ilos¢ kolorowych, réznych i réznych emoji, dopiero wtedy gra
cyfrowa zostanie aktywowana na wyswietlaczu smartfona

Nr 6 Jesli zebrate$ wystarczajgca liczbe kolorowych, réznych i réznych emoji
na réznych sciezkach do miejsca docelowego gry, mozesz korzystac z gry

cyfrowej, ktora teraz pojawia sie na ekranie

Nr 7 Nalezy takze delikatnie, Srednio mocno dotkna¢ wyswietlacza smartfona,
gdzie wyswietla sie gra z puzzli, ktére blokujg wyswietlacze wzgledem siebie

Dotknij, aby wyswietlacz byt dobrze widoczny i aby gra byta widoczna
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Nr 8 Jezeli zaznaczyte$ gre jako widoczng, gra sie rozpoczyna, co oznacza, ze
prébujesz rozpuscic zebrane kolorowe, rézne i rézne emoji na zasadzie
bubblebubble (patrz zasada gry) lub siebie nawzajem, obok siebie, nastepnie ze
sobg i tgczyc sie ze sobg za pomocg tych samych emoji, aby utworzy¢ tacze, co
oznacza, ze potgczenie tych samych emoji w tym samym kolorze, ksztatcie i
wyrazie twarzy powoduje rozwigzanie, wyprobuj wszystkie zebrane Aby potaczy¢
ze sobg emoji pojawiajgce sie na wyswietlaczu smartfona, a tym samym
ostatecznie je rozwigza¢, celem jest usuniecie wszystkich emoji zebranych w
drodze do miejsca docelowego, a jest ich sporo na wyswietlaczu smartfona, w
tym celu otrzymujesz punktéw, za ich pomocg mozesz odblokowa¢ dodatkowe
miejsca i sSrodowiska na mapie cyfrowej, aby je podbi¢

Nie. 9 Za kazdy ukonczony obszar i ukonczong gre otrzymujesz flage, ktéra
mozesz umiesci¢ na danym obszarze lub w jego sgsiedztwie, aby poinformowac
innych graczy, ze to oni posiadajg rekord punktéw w tej lokalizacji i ze moga w
tym celu ustanowic ten rekord lokalizacja lub obszar Jesli gracz dowie sie o
swojej fladze, moze

wybrac te samg trase i odwiedzi¢ dane miejsce, aby pobi¢ rekord punktéw i

umiesci¢ tam swojg flage
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Nr 10 Zeskanuj miejsce docelowe i zapisz gre na swoim smartfonie do swojej
listy poziomdw, nastepnie wywotaj jg ponownie w domu w trybie chill i
wygodnie ponownie wywotaj poziom, a nastepnie uzyj go na swoim smartfonie
lub za jego pomocg podigczonym do telewizora Twdéj smartfon

Nr 11 W prawdziwym Swiecie zbierz gry memojiking ukryte przez aplikacje na
swojej cyfrowej mapie. Zbierz wystarczajacg ilos¢, aby rozpocza¢ gre w domu
lub na miejscu. Za kazdy ukonczony poziom otrzymujesz punkty, ktére
zbierasz, aby p6zniej je wymienic je na emoji, ktére mozesz ukryé¢ na cyfrowe;j
mapie, aby Twoi znajomi lub inni gracze mogli wygenerowac dla nich nowe
poziomy Nr 12 Graj na zywo w zebrane przez siebie poziomy lub w domu, po
kazdym pomysinie zaliczonym poziomie

aplikacja generuje nowy i ukrywa go na Twojej cyfrowej mapie, aby go znaleZ¢,
w zaleznosci od kraju lub Srodowiska, w ktérym sie aktualnie znajdujesz,
przejdz do wyszukiwania i znajdZz nowe poziomy, aby kontynuowac grajgc w gre

Nr 13 Staraj sie by¢ w ciggtym ruchu i zgodnie z opisang zasadg przemierzaj
niezwykte poziomy, ktére sg wiernie generowane dla Ciebie z Google Maps, a
staniesz sie kolejnym mistrzem memoji-king.pl w rankingach punktowych,
co swoimi flagami podbija wiele miejsc i obszaréw w Swiecie rzeczywistym i
cyfrowym. Nr 14 Zapro$ znajomych na kolejny prawdziwy pojedynek
memojikingowy w domu i wyproébuj zebrane gry.

PrzechodZcie razem poziomy, aby zdobywa¢ nowe emoji, co oznacza, ze za kazdy
pokonany poziom dostajecie punkty, szukajcie nowych pozioméw w

realnym Swiecie, aby po przejsciu zdobywac¢ nowe punkty, wymieniacie

punkty Uzywajcie memojikingu, aby zdobywa¢ nowe emoji, ktére nastepnie
ukrywasz na torach w prawdziwym Swiecie, aby inni gracze mogli je znalez¢ i
bawi¢ sie nimi
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Nr 677 Szat zakupow

Nr 1 Musisz przymierzy¢ na stole oSmiokgtnym (8x boki), na strone w tym
wariancie staraj sie kupowac sklepy spozywcze za pomocg kart, na kazdej stronie
znajduje sie kilka, mniejszych, $rednich, duzych, mega - sklepéw w formie karty,
czyli Oznacza to ze masz linie (pasek) LED wokdt oSmiokata (8 bokow), ktéra
losowo wigcza Swiatto po przycisku wyboru

Nr 2 Swiatto obraca sie wokét Oktagonu (8x bokéw) i przez przypadek zapala

sie kropka (patrz Koto Fortuny), ktéra zatrzymuje sie w miejscu, na obszarze, z
boku, w tym przypadku w sklepie spozywczym o nazwie Bidle, mozesz teraz
kupic te nieruchomos¢, kupujac karty, a kiedy nadejdzie twoja kolej, sprobuj
ponownie kupi¢ nastepna nieruchomos¢ w sklepie spozywczym, albo w tej same;j
lokalizacji i na tym samym obszarze, albo w innym miejscu o innym obszarze
Oktagonu

Nr 3 Po kazdej stronie osSmiokata mozna kupi¢ rézne nieruchomosci, w tym
przypadku kupite$ wczedniej sklep spozywczy Bidle po pierwszej stronie
osmiokata, masz szczescie i jasna kropka pozostaje na pierwszej stronie
ponownie, wiec gdy jasna kropka spadnie na srodkowe pole sklepu spozywczego,
mozesz to kupi¢, kupujac karty, sprébuj kupi¢ wszystkie formaty, aby pokry¢

caty obszar zakupu, masz wszystkie

karty Formaty, w tym przypadku maty, sredni, duzy, mega, nabyte za

pienigdze na poczatku gry, otrzymujesz gotowg nieruchomos¢

Nr 4 Otrzymasz 300 dolaréw na koncie za kazdg catkowicie losowo obrécong
runde Swietlistej kropki, ktérg aktywowate$ za pomocg przycisku.
Zintegrowane jest takze koto fortuny, za pomocg ktérych mozesz uzywac
specjalnych kart, jesli Swietlna kropka sie pojawi zostanie wylosowane pole
kota fortuny, ktére mozna kupic

194



Machine Translated by Google

Nr 5 Pozostali gracze (w liczbie 4x) réwniez prébujg zdoby¢ ukonczong

posiadtos¢ lub prébujg wymieni¢ nabyte z nimi karty w ramach wymiany lub
prébuja wspdlnie z nimi zarzgdza¢ majatkiem, ktéry jest podzielony na 4

kart w ujeciu procentowym albo 3, co réwna sie 75%, a ostatnia 25% itd. Obliczane
i dzielone zgodnie z procedurg, kazda nieruchomos¢, do ktorej gracz

przychodzi, musi ptaci¢ czynsz tylko wtedy, gdy bedzie mégt posiadac¢ wszystkie

4 karty z jeden obszar, jedna strona Budujg na nim budynki i dostajg wiecej
pieniedzy z czynszu, w tym przypadku za poszczegélne 4 karty, ktére wygrywaja

Nr 6 Najlepiej wiec sprobowac zdoby¢ wszystkie 4 karty (w sumie 32x) obszaru
lub jednej strony oSmiokata (8x bokéw), aby na nich budowa¢ budynki i uzyska¢
za nie jeszcze wiekszy czynsz lub zamienic je Powierzchnia lub strona liczona
procentowo z Twoim partnerem handlowym, czyli drugim graczem w sposéb
uczciwy, w Srodku znajdujg sie takze 2 stosy kart, ktére losowo losuje punkt
Swietlny, gdy na niego pada musza, zawierajg one efekty specjalne na ich
korzysc¢ lub niekorzys$¢

Nr 7 Kazdy gracz prébuje zdoby¢ ukonczong nieruchomos¢, aby skonsolidowac
na niej budynki, aby uzyskac z niej wiekszy dochéd z wynajmu, lub zbiera

kilka matych, duzych, srednich lub mega kart z r6znych obszaréw lub

bokach o$miokata (8x bokéw) i otrzymuje normalny dochéd z wynajmu, w
zaleznosci od tego, na ktérej karcie w punkcie swiatta pojawia sie drugi gracz

Nr 8 Graj wiec na podobnej zasadzie jak w Mono-poly i zostan rekinem
nieruchomosci Oktagonu ze swoimi matymi, Srednimi, duzymi lub mega
biznesami (karty nieruchomosci) i zapewnij sobie dochéd z wynajmu, sobie,
wiekszej wartosci pienieznej, za te wartos¢ pieniezng mozesz ptacic¢ inne czynsze
od innych graczy, a takze kupowa¢ nowe budynki na swoich terenach lub

stronach i ich nieruchomosciach, ten, ktéry zbankrutuje i nie bedzie juz miat
pieniedzy lub

Jezeli gracze nie sg w stanie zaptaci¢ czynszu, zostajg wyrzuceni z gry
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Nr 678 Groveon

Numer 1 w tej odmianie pokera No Limit Texas Holdem. Aby wzig¢ udziat, musisz
postawic ponizsze zaktady, co oznacza, ze kazdy gracz w pokera otrzymuje
urzgdzenie Bluetooth Alf Box dotgczone do swojego pokerowego miejsca

Nr 2 Te soundboxy Bluetooth s3g potgczone z indywidualnymi YouTuberami,

ktérzy moga ogladac gre w pokera na zywo w Internecie

Nr 3 Youtuberzy moga brac udziat w grze w pokera na zywo za pomocg przycisku
pokerowego Putln, co oznacza na przyktad, ze jeden z 6 YouTuberdw, ktérzy chca
gra¢, wybiera gracza w pokera i za pomocg Bluetooth Alf Box taczy sie i moze
teraz oddac swoje wskazéwki w jego jezyku, wysytane przez modut Bluetooth,

ktére pokerzysta moze $ledzi¢ lub odrzuca¢ na zywo przy stole

Nr 4 Ponadto YouTuber moze gra¢ na zywo cyfrowo, co oznacza, ze moze
obstawia¢ swoje zaktady za pomocg przycisku na zywo Putin w tym samym
trybie, co gracz w pokera na zywo, aby gra¢, zasadniczo przesyta kwote
pieniedzy oprécz zaktadu , plus stawka gracza w pokera, ktéra jest nastepnie
wyswietlana w sesji na zywo, dzieki czemu Youtuber moze rozegra¢ runde ze
swoimi ulubionymi graczami w pokera i przeciwko pozostatym 5 Youtuberom
postepuj zgodnie z tg samga zasada, zréb to, graj dalej, licytuj i albo przegraj
wszystko, albo wygraj wszystko w rundzie, czyli pule

Nr 5 Kazdy z 6 graczy w pokera otrzymuje urzadzenie Bluetooth Alf, za

pomocg ktédrego mozna na zywo potgczyc sie z wybranymi graczami w serwisie
YouTube Poker. Dzieki temu potgczeniu mozna zmieni¢ catg gre lub

przeszkadzac innym graczom lub je wprowadzac¢ zdenerwowany, ponizy¢ ich

lub zacheci¢ do rozmowy na zywo, a w efekcie spersonalizowac catg gre i zobaczy¢

ja z innej perspektywy

Nr 6 Podczas gry w pokera na zywo mozesz i musisz wymienia¢ gtosniki
Bluetooth Alf z potgczeniami krupiera lub losowo obracanymi karuzelami
dzwiekowymi z innymi graczami w pokera, aby uzyska¢ ulepszong odmiane tego,
a w przysztosci wydarzenia w grze magicznie sie zmienig
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Nr 679 Hitdog

#1 Musisz sprébowac¢ dogonic psa, ktéry kradnie gazete przed Twoim domem.
Oznacza to, ze musisz go gonic¢ na rowerze i odciggng¢ od niego gazete lub
gazety, a nastepnie sprowadzi¢ je z powrotem na miejsce, w ktérym sie
znajdowaty.

#2 Sprobuj ukonczy¢ poziomy w swojej pierwotnej lokalizacji (patrz wybér w
Mapach Google) i odzyskaj wszystkie skradzione gazety psu, aby umiescic je z
powrotem we wiasciwych miejscach, w ktérych zostaty skradzione.

Nr 3 Za kazda reprodukcje gazety w odpowiednim miejscu w domu otrzymujesz
punkty, ktére mozesz wykorzysta¢ na wzmocnienie swojego roweru, poniewaz
z kazdym poziomem bieg za psem staje sie coraz trudniejszy i musisz

mierzyc sie z r6znymi przejsciami i przeszkodami pokona¢, by w koncu

dogonic¢ i wyprzedzi¢ psa

Nr 4 Rasa psa zmienia sie z poziomu na poziom, wiec zawsze musisz by¢ w
pogotowiu, stale udoskonalajgc swoj rower i dostosowujgc go do warunkéw
poziomow, gra jest na czas, staraj sie wciggng¢ psa wymagany czas i zabierz
mu gazety, przynie$ je z powrotem, a nastepnie ponownie dogon psa, gdy
przyniesie nowe gazety.

Nr 5 Jesli uda Ci sie odtozy¢ wszystkie gazety na swoje miejsce, poziom zostaje
zaliczony. Jesli nie uda ci sie tego zrobi¢ w wymaganym czasie, musisz rozpoczg¢
rozek od poczatku.

#6 Wreszcie, gdy wszystkie gazety wrdcg na swoje miejsce, majg okazje

ztapac psa, dzieje sie tak, gdy zbierajg i pobierajg niezbedny bonus po drodze
przez poziomy, w tym przypadku siatke lub Lasso, musisz stale dotadowywac ten
bonus, $cigajac psa, bonusy te sg rozproszone wzdtuz tras pozioméw i mozna je
odpowiednio zebra¢, wypetnij wyswietlacz paska tadowania i w tym przypadku
skorzystaj z sieci lub Lasso tapie psa na koniec oddawania gazet.
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Nr 680 Aresztowac Prezydenta

Nr 1 W tej grze musisz uwolni¢ prezydenta danego kraju, co oznacza, ze musisz
uwolni¢ go z wiezienia, dzieje sie to w momencie uwolnienia go z wiezienia nr 2
Aby méc uwolni¢ prezydenta z wiezienia musisz przekonac sad, aby go
uniewinnit i zwolnit. Nr 3 Sad potrzebuje waznych dowodéw do uniewinnienia i
oddalenia zarzutéw, najpierw musisz zebrac te dowody w catos$¢, dzieje sie tak,
gdy zaczniesz

szukac i musi znalez¢ wazne listy rozestane po catym kraju, aby uzupetnic¢
niedokonczone fragmenty akt uniewinniajgcych

Nr 4 Wyruszasz na poszukiwania i wielkg przygode, ktéra przyttacza Cie zadaniami,
ktére musisz opanowac, aby zdoby¢ wymagane litery, wazne dla brakujgcych
fragmentow akt, aby je uzupetni¢, aby mogty wymusic¢ ich uniewinnienie w

sadzie dla ich Prezydenta nr 5 Masz radar, ktéry wskazuje trase, ktérg musisz
przejs¢ i odebrac list w miejscu, ktére wskaze Ci radar, masz wirtualng Trasa
wygast,

ktory jest potgczony z rzeczywistosciag, co oznacza, ze musisz zbierac i tadowad
prawdziwe kilometry w prawdziwym $wiecie dla swojego krokomierza, aby
zintegrowac¢ go z wirtualng gra, tak aby Twoja posta¢ byta kontrolowana z

perspektywy pierwszej osoby, moze by¢ uruchomic

Nr 6 Masz teraz mozliwo$¢ kontrolowania swojej postaci i poszukiwania
waznych i niezbednych listdw, ktére zostaty rozproszone i ukryte w Twoim
kraju, musisz po drodze i w poszukiwaniu tych listéw pokonac rézne przejscia,
Oznacza to, ze: w najlepszym stylu Park Cour i z perspektywy pierwszej osoby
musisz znalez¢ list za pomocg radaru w okreslonym czasie i sprobowac
zlokalizowa¢ go w miastach, wioskach, lasach i innych Srodowiskach
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Nr 7 Kiedy juz pokonasz miekkie, Srednie i twarde przejscia na
drodze do waznej litery, musisz to zrobi¢ w okreslonym czasie, w
przeciwnym razie zaczniesz proces od nowa i bedziesz musiat
oczekiwac, ze Twoj krokomierz trzeba natadowac baterie, wiec
uzyj swojej cierpliwosci i sit, szczegdlnie w przypadku trudniejszych
fragmentow, i oblicz, jak pokonasz indywidualng trudnos$¢ nr 8.
Czy udato Ci sie znalez¢ list i skorzystac z zebranych krokéw,

aby sie tam dostac¢ dotrze¢, mozesz je zebrad i zapisa¢ w pliku i
umiesci¢ w miejscu, ktérego fragment jest absolutnie niezbedny,
aby miat sens, aby uzyskac¢ prawidtowg artykulacje z uzupetnieniem
i potgczeniem poszczegdlinych fragmentéw i réznych innych
fragmentoéw, aby z nim pracowac i na tej podstawie stworzy¢
dyktando, aby przekona¢ tawe przysiegtych oraz sedziego

przed sgdem i prokuraturg do podjecia btednej decyzji i
ostatecznie umozliwi¢ uniewinnienie Prezydenta
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Nr 681 VMOS

Nr 1 Za pomocg programu muzycznego wybierasz warstwe muzyczng, tadujesz
do niej utwdr i wybierasz warstwe muzyczng do dalszego przetwarzania Nr 2
Wyprébuj kolorowe kropki

wektorowe w miejscach uderzenia (warstwy), tj. powyzej, ponizej, po
przekatnej, pionowo, jesli ustawite$ swoje indywidualne punkty wektora,

teraz nastepuje kod programowania programu, ktéry zaimplementujesz w
kazdym z punktéw wektorowych po kliknieciu na nie. Nr 3 Jesli ustawite$ swéj kod
programu w kolorze punkty wektorowe i

zapisane w nim, moze Teraz zataduj do niej nowg warstwe, a nastepnie

potacz ze sobg punkty wektora za pomoca linii, aby utworzy¢ krzak
przypominajgcy pajeczyne nr 4. Umies¢ ten krzak na kuli przypominajacej
ziemie, a nastepnie przeciaggnij go po nim w formie 3D, linie, ktére znajduja sie
teraz na

Kulki maja specjalne znaczenie i funkcje, co oznacza, ze mozesz teraz pozwoli¢
na przeptyw informacji przez nie. Nr 5 Jesli linia informacyjna trafi w punkt
wektorowy, ten punkt wektorowy moze otrzymac te informacje i zrozumie¢ go,
zapisac jako folder i udostepnic¢ Ci wizualnie, co oznacza, ze mozesz teraz
uzyskac

niezbedne informacje poprzez klikniecie punktu wektorowego i wyswietli¢ je
wizualnie jako folder

200



Machine Translated by Google

Nr 6 Najwazniejszg rzeczg jest to, ze mozesz zasilac linie informacyjne wtasnymi
informacjami za posrednictwem strumienia, klikajac je, a nastepnie
dotgczajac je do nich. Ponadto Twdj strumien, ktéry mozesz uruchomi¢, zostanie
nastepnie przeniesiony do innych punktéw wektorowych i informacje z linii,
sprawdz kod, ktory sie za nimi kryje, jedna informacja pasuje do drugiej, wiec
informacja jest implementowana do punktu wektorowego i jest wizualnie
tworzona dla Ciebie jako folder plikdw, ktéry z kolei moze zosta¢ wyswietlony, ty
mozesz teraz wyswietli¢ swoje punkty wektorowe jako plik - odpusc i

przeciggnij i upus¢ je razem, jesli sprawdzono, czy kod programowania jest ze
sobg potgczony Nr 7 Docelowo mozna wykorzystac ten system operacyjny
muzyki wizualnej VMOS jako podstawe systemu sterowanego sprzetowo i w ten

sposo6b stworzy¢ z nim interfejs. W przysztosci bedziesz moégt sobie z tym poradzi¢
bezpiecznie i uniknag¢ spowolnienia przez ataki hakerskie
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