Machine Translated by Google

Nr 994 Kanapka

Masz nowg ikone w aplikacji o nazwie ,,Kanapka”. Ikona ta przypomina

cyfrowa magiczng lampe. Jesli przegladasz strone internetowg i widzisz wazne
dane, ktoére chcesz komus przekaza¢, aktywuj je za pomoca funkgji ,przeciggnij i
upusc”. Jedli umiescisz te zawartos¢ multimedialng w magicznej lampie

metodg przeciggania i upuszczania, na stronach internetowych przysztosci
zamiast przycisku aplikacji What's pojawi sie symbol aplikacji What's. Jesli
przeciggnates$ zawarto$¢ multimedialng na ikone, elementy te pojawig sie

teraz w aplikacji What's pod ikong , kanapka”, podzielone na kategorie i utozone

w tabeli wedtug koloru i zawartosci.

Teraz mozesz klikng¢ w aplikacji What's ikonke ,kanapka”, czyli magiczna
lampke i zobaczy¢, jak zebrane dane z Internetu wyswietlajg sie na nowej masce,
korzystajac z funkcji przekazywania, mozesz teraz od razu zobaczy¢ zebrane dane

z katalogu wysytajacego przyjaciotom i gwiazdom.
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Ciggnik nr 995

Korzystasz z nowej ikony ,Traktor” w aplikacji What's, klikasz na nig i otrzymujesz
nastepujaca funkcje: Bedziesz teraz wyszukiwac informacje na osiach czasu, w
swoich rozmowach, w swoim kregu oséb, ktére sg powigzane z dzisiejszym
tematem Wiadomosci lub zmieScityby sie w sieciach spotecznosciowych,

funkcja , Traktor” wyszukuje pewne informacje z Twoich rozméw, wiec daje Ci link
do tematu do stron internetowych lub wpiséw w sieciach spotecznosciowych,
aby dowiedzie¢ sie wiecej na dany temat. Ponadto Traktor moze takze
odzwierciedla¢ informacje zewnetrzne, ktére znajdziesz na temat swojej
rozmowy w swoim temacie za pomocg skrétéw wiadomosci, patrz Wsparcie

platformy.
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Nr 996 Mleczny bachor

Dotykasz i przytrzymujesz, naciskajgc palcem, obraz lub wideo lub

Tekst w poscie na Facebooku, w tresci pojawia sie ikona butki mlecznej, do ktorej
przeciggasz wideo, tekst lub obraz, na przyktad wazne informacje o obrazku,
tekscie,

Wideo ponizej lub powyzej wymienionego i odpowiednio oznaczone kolorami z
biblioteki internetowej jako dodatkowa informacja



Machine Translated by Google

tawka zastepcza nr 997

Przeciggasz wszystkie posty, ktére Ci sie podobajg na ikone banku zastepczego,
po chwili przeglgdania Facebooka otrzymasz sugestie aktywacji banku
zastepczego, co oznacza, ze wszystkie posty, ktére osobiscie zebrates, beda teraz
pokolorowane przezroczysty kolor, t3czg sie z osig czasu i mozna je
dezaktywowa¢ w dowolnym momencie za pomocg Mozesz wymieniac sie

zawartoscig ikony tawki zastepczej ze znajomymi i kontynuowac uzupetnianie
postéw, korzystajac z komentarzy znajomych.
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Nr 998 Hainza

Musisz klikng¢ ikone ,Hainz" na Facebooku, klikajac ikone mozesz wybierac posty
i przy aktywnym palcu, pseudonim ,Hainz", wycinasz posty, ktérych nie lubisz, tj.
symulowang animacje ugryzienie rekina i mozesz przeciggna¢ pofragmentowane
posty na ikone ,hainz” za pomocg funkcji przeciggnij i upusc. Jesli nacisniesz i
przytrzymasz ikone w masce Hainza, znajdziesz pofragmentowane posty, ktére
Ci sie nie podobaja. Dzieki Al Hainza mozna taczy¢ pojedyncze i rézne

fragmentaryczne posty, aby uzyska¢ nowy post, tgczac je.

Na przyktad uzywam palca, aby wycigé¢ post z obrazem, filmem, tekstem, gtosem,
sztuczna inteligencja szuka odpowiedniego sposréd innych wycietych fragmentéw,
jakby w pamieci, brakujgce ciecie -up obraz, wideo, tekst, gtos, co$ informacyjnego
na ten temat mogtoby zmiescic sie i potgczy¢ to w nowy post, ktéry mogliby
nastepnie rozpowszechni¢ w sieci.
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Nr 999 KaterMiCash

Musisz wyposazy¢ swojego kota w cyfrowg obroze w realnym Swiecie, ukry¢
sgsiadow lub innych graczy, cyfrowe monety pieniezne, w radarze, w Twojej
okolicy lub dzielnicy mieszkalnej.

Pod koniec miesigca Twdj kot musi zebra¢ okreslong liczbe cyfrowych monet
pienieznych ukrytych w prawdziwym $wiecie i obstawi¢ ja. Twoi sgsiedzi i inni
gracze prébujg obstawi¢, jakg cyfrowa kwote bedzie miat Twéj kot.
Argumentowane cyfrowo obroza, mozliwos$¢ odbioru losowego na koniec
miesigca. Sasiad, ktéry postawi zaktad najblizszy kwocie zebranej cyfrowo przez

kota, wygrywa zaktad pozostatych graczy i odwrotnie.
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Nr 1000 DinoRolls

Muszg zwracac uwage na to, jaka jest pogoda i temperatura na
zewnatrz w prawdziwym Swiecie, poniewaz ich zadaniem, zwanym
DinoRolls, jest odnalezienie cyfrowych jaj dinozauréw w
prawdziwym Swiecie i zebranie ich za pomocg smartfona, jesli
znajda je w Twojej okolicy lub otoczeniu lub gdzie indziej i sprébuj
wyklu¢ je w swoim cyfrowym adapterze legowym. W jajach znajdujg
sie rézne gatunki dinozauréw, ktére jesli znajdziesz jajo w
prawdziwym Swiecie i umiescisz je w cyfrowym adapterze
legowym. hatch, trzeba wychowac te cyfrowg istote. Kiedy juz

go skonfigurujesz, wigzesz dinozaura z powrotem z grg DinoRolls,
€O 0znacza, ze teraz umieszczasz swojego cyfrowego dinozaura
na radarze w poblizu ciebie, wokét ciebie lub gdzie indziej i
czekasz, az w poblizu znajdzie sie inny gracz, ktéry bedzie chciat
konkurowa¢ przeciwko swojemu wyhodowanemu cyfrowemu
dinozaurowi w trybie bitwy. Jesli zgodzi sie na bitwe, gracze bedg
walczy¢ ze sobg cyfrowo w czasie rzeczywistym ze swoimi
dinozaurami w aplikacji DinoRolls. Jesli jeden z graczy wygra z
drugim, otrzyma swojego cyfrowego dinozaura lub punkty
umiejetnosci, jesli bedzie remis. Sprébuj rywalizowaé z innymi
graczami z ich wyhodowanymi dinozaurami w poblizu ciebie lub
gdzie indziej i zwrd¢ uwage na pogode, ktdra moze zmienic gre.
Mozesz takze wymieni¢ swoj brutalny adapter z przyjaciétmi i,
jesli bedziesz miec szczescie, zdoby¢ od znajomego lepiej
wyklutego dinozaura. Upewnij sie, ze nie przegapisz swojego
potomstwa, aby dinozaur sie wyklut i podazat za Twoim matym
dinozaurem poprzez kampanie szkoleniowe i zwrdcenie uwagi na
wzrost pod wzgledem opieki i zdrowia, a takze zachowan
zywieniowych, a takze fazy snu i odpoczynku oraz utrzymuj go w
potomstwie adapter do codziennej pielegnacji i pielegnaciji.



Machine Translated by Google

Mozesz takze dotgczy¢ do druzyny i doswiadczy¢ gry z innymi zespotami
dinozauréw w trybie bitwy, a takze na zywych arenach, pozwalajac im rywalizowa¢
ze sobg na stadionie na duzych placach i monitorach. Adapter brut musi miec
okreslong liczbe cyfrowych kilometréw tygodniowo lub miesiecznie, aby mie¢

pewnos¢, ze jajo dinozaura sie wykluwa.

Ruszaj sie wiec, aby wyklu¢ jaja i wprowadzi¢ je do cyfrowego zycia. Ponadto
mozesz zatozy¢ i stworzy¢ cyfrowg wioske za pomocg aplikacji DinoRolls, w ktérej
cyfrowe dinozaury sg szkolone i szkolone, w tym celu muszg znalez¢ cyfrowe ikony
w prawdziwym Swiecie oraz przetransportowac je i wdrozy¢ w grze, aby sie
rozwija¢ wioske zbudowac lub wznies¢. W cyfrowej wiosce dinozaury s3 dalej
ksztatcone i moga uczy¢ sie specjalnych umiejetnosci, uwazaé na ataki na swoj

cyfrowy dirf i broni¢ go swoimi ochronnymi dinozaurami w trybie bitwy.
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Nr 1001 Lolita

Zanim wstaniesz, klikniesz aplikacje pogodowg na smartwatchu, a nastepnie
klikniesz aktualng temperature, a sztuczna inteligencja podpowie Ci, w co sie
ubraci co jes¢. Zgodnie z sugestiami ubierasz sie i jesz co im zasugerowano
rano. Wieczorem stosuja te samg zasade, gdy sg w domu. Testuja to codziennie,
przez tydzien lub miesiac, a nastepnie skala pokazuje im ich optymalizacje i
optymalizuje ich sugestie. To lepszy sposéb na rozpoczecie dnia i wieczoru.
Wymieniajg sie swoimi ustaleniami w czasie rzeczywistym w sieci
smartwatchéw Lolita, dostarczajgc w ten sposéb informacji o zyciu codziennym i

przysztosci odpowiednim uzytkownikom tej sieci.
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nr 1002 Flaschki

R6zne indywidualne butelki cyfrowe, o réznych kolorach i
rozmiarach, a takze perforacjach, prébujg zamkng¢ wieczkami z
perspektywy ptaka na ekranie smartfona, korzystajgc z funkgji
przeciggnij i upus¢ lub Swype, dotykajgc pokrywek pojawiajgcych
sie w otwartych butelkach , jesli zamknates$ butelke, pojawia

sie ona na innym ekranie pojedynczego gracza, ktéry musi
sprébowac jg otworzy¢ za pomocg przeciggnij i upus¢, swype,
jesli otworzy butelke, dotyka i wypycha ja Wyswietlacz i pokrywa
rowniez, pojawiajg sie one nastepnie na innych ekranach
poszczegdlnych graczy i nalezy w nich gra¢ zgodnie z opisang
powyzej zasadg. W te masowa, dotykowg gre online dla wielu
graczy mozna grac¢ zespotowo przeciwko innym druzynom lub
indywidualnie. Zwyciezcg zostaje ten, kto zamknie wszystkie
pojawiajgce sie butelki wieczkami i usunie je z ekranu smartfona.
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Nagtowek nr 1003

W tej grze sterujesz postacig na swoim smartfonie i musisz uzy¢

jej gtowy, aby zamieni¢ pojedynczg pitke, ktéra nagle pojawia

sie na ekranie smartfona, w kosz do koszykéwki po nacisnieciu

pitki, z gtowg w koszu, zwiekszajgcg sie z kazdym

uderzeniem ich gtowe na szerokosc¢ i dlugos¢, ma to znaczenie

w przypadku pojawiania sie innych pitek, ktore inni gracze

probujg odciggna¢ od wyswietlacza na wyswietlaczach swoich
smartfondw, co powoduje, ze pozostali gracze zawsze

otrzymuja nowe pitki na swoich smartfonach, gdy gracz jest

na gorze gra w czasie rzeczywistym uderzenie w obrecz do koszykowki.
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Nr 1004 Kompas

Klikasz na ikone w Tiktoku o nazwie ,Kompas”. Obracasz palcem wskaznik
kompasu, a zobaczysz krétka i zwieztg forme pojedynczego, losowo wybranego
wpisu Wikipedii w Tiktok, podsumowanego wedtug grup wiekowych, mozesz teraz
z niego korzystac, obejrzyj wpis, przeczytaj go na swoim smartfonie z funkcja
wideo lub gtosowg i wyraz swojg opinie na temat wyswietlonego wpisu. Gdy juz

to zrobisz, osoba wyszukujgca informacje moze odzyskac ten film lub gtos i
ulepszy¢ go w formie filmu instruktazowego i potgczy¢ z nim, co wnosi nowa

wiedze i nauczanie na temat przysztosci korzystania z Tiktoks.
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Nr 1005 Wuwuzela

W tej grze musisz sprébowac odtworzy¢ dzwieki zwierzat i rytmy
instrumentalne za pomoca urzadzenia sprzetowego zwanego
.Vuvuzela”, co oznacza, ze na ekranie pojawia sie pojedyncze

zwierze i wydaje oryginalne odgtosy zwierzat. Musza one by¢
odtwarzane w czasie rzeczywistym, zgodnie z osig czasu dzwieku
zobacz bohatera gitary, nasladujagcego uderzenia wuwuzelg, co
oznacza, ze naciskasz odpowiedni kolorowy przycisk na wuwuzeli i
dmuchniesz w wuwuzele, aby odtworzy¢ rytm Zwierzeta, ktdre mozna
postrzegac jako 0$ czasu rytmu, muszg uderzac je w odpowiednim momencie, ab
Aby mdc rywalizowac online z innym graczem w trybie na zywo, musisz
0siggna¢ ustrukturyzowany wynik. Jesli wygrasz z internetowym
przeciwnikiem, zostaniesz nagrodzony nowymi zwierzetami i
odblokowanymi beatami instrumentalnymi, w zaleznosci od tego,

jak czesto wygrywasz. Sekwencja wygenerowana przez wuwuzele

jest wykorzystywana do analizy, do ustawiania punktéw wektorowych
na sekwencjach, patrz o$ czasu, do tworzenia potgczen z
odpowiednimi punktami wektorowymi, mozesz zintegrowac¢
uderzenia z punktami wektorowymi i powstaty nowy. Stwdérz dzwiek,
ktéry sam nastepnie udostepnij w sieci wizualizacji online, aby inni
gracze prébowali wyobrazi¢ sobie i odtworzy¢ ten nowy dzwiek w
swojej grze za pomocg wuwuzeli.
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Nr 1006 Bufor

Musisz uzy¢ bobra do zbudowania tamy, zanim zostanie zalana, co oznacza,

ze musisz uzywac smartfona w prawdziwym Swiecie, aby znalez¢ brakujace i
poszukiwane elementy uktadanki na Swiezym powietrzu w poblizu Ciebie lub
okolicy. Zbierz je za pomocg smartfona w celu zintegrowania zebranych

elementéw uktadanki z gra. Jesli nastepnie utozysz element uktadanki
nieprawidtowo, niedzwiedz sterowany przez innego gracza zdmuchnie

podmuch powietrza na wode, aby wprawi¢ go w ruch, aby woda miata wieksza
moc, przeciwnik réwniez musi wejs¢ do Swiata rzeczywistego ze swoim smartfonem
w czasie rzeczywistym gry zbieraj jabtka dla swojego cyfrowego misia, aby

uzyskac wystarczajgcg moc, aby aktywowac podmuch powietrza.

To dawanie i branie w odniesieniu do znaczenia ataku i obrony ma na celu

pokazanie, czy bubbeer moze szybciej zbudowac tame, czy tez niedzwied? jg
zaleje.
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Nr 1007 Most Eschek

W tej grze budujesz most w jednym z indywidualnie oferowanych srodowisk,
uzywajac liter ze swojego kraju, litery mozna pobrac z alfabetu, prébujesz
stworzy¢ ten most, t3czac odmiany liter w uptywajgcym czasie Punkty wektorowe
liter ktére mozna taczyc¢ ze sobg za pomoca linii, a zakrzywione linie zapewniajg
stabilnos$¢. Musisz zbudowac ten most w czasie, ktéry uptynat i pozwoli¢ Eschekowi
i sercom, ktére niesie, przejs¢ z strony A na strone B, zbudowa¢ most stabilnie i
nie traci¢ czasu, w ktérym kazda poprawnie umieszczona litera daje punkty Serca
dla Escheka, to Eschek musi przej$¢ przez most z sercami w uptynietym czasie,

aby aktywowac¢ radar mitosci po stronie B.

Jesli poprawnie umiescite$ wystarczajaca liczbe liter, otrzymasz te punkty serca,
aby w widoczny sposob aktywowac singli w Twojej okolicy i okolicy na radarze
mitosci. Niektorzy single potrzebujg wiecej serc niz inni. Jesli przejdziesz poziom,
mozesz sprobowac zebraé wiecej swoim Eschekiem na nowym poziomie, pod
warunkiem, ze pomyslnie przejdziesz przez most, w przeciwnym razie

zaczniesz od nowa. Jesli odblokowates kilka singli w indywidualnym Radarze
Mitosci, mozesz otrzymac serca potrzebne do nawigzania komunikacji miedzy
soba.
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Nr 1008 Snajesin

W tej grze probujesz potgczy¢ weze pojawiajace sie na
wyswietlaczu smartfona, ktére maja rézne kolory i dtugosci,
obok zgadujacej figury na srodku ekranu, aby uzyskac
dtuzszego weza, na przyktad jesli masz biatego weza. po
pierwsze, zakrywajg postac biatym potgczonym wezem,

ktéry ma oddzielone kolorami strefy i kolor biaty na dole, aby
aktywowac radar mitosci, tym bardziej sg one pokryte polegaj
na strefach koloréow figurki, wiec wiecej singli zostanie
odblokowanych na radarze mitosci w ich poblizu lub otoczeniu,
jesli catkowicie pokryjg lub ozdobig figure wezami o réznych
kolorach i dlugosciach, wéwczas wszystkie single pojawig sie
na radar mitosci, na ktéry mozesz teraz klikng¢ przez
ograniczony czas, aby wystac Ci krotkg prosbe. Czekamy na
Twojg odpowiedz i mamy nadzieje na dtuzszg komunikacje z
singlem juz wkrotce.
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Nr 1009 PizzaRuel

W tej restauracji typu fast food cztonkowie spotecznosci przygotowujg dla
Ciebie danie PizzaRuel. Cechg szczeg6lng jest to, ze uzywaja obrotowej karuzeli do
wybierania cztonkoéw, ktérzy je tworzg. Sa to ich znajomi z Facebooka.

Danie PizzaRuel sktada sie z paluszkéw o réznej dtugosci i Srednicy, z ré6znymi
sktadnikami, takimi jak salami, ser, szynka, pomidory, cebula, czosnek, ktére

sg oblane réznymi rodzajami ciasta, co oznacza, ze majg np. 8 Kombajnéw
paluszki w woreczku na kluski plus wybrane indywidualne przyprawy. Pateczki
opisujgce dany sktadnik mogg mie¢ rézng dtugosc i srednice, dzieki czemu
zawsze mamy gwarancje odmiennego smaku potraw. Znajomi z Facebooka
cyfrowo zestawiajg online w aplikacji swoje indywidualne danie PizzaRuel i
wysytajg Ci sugestie za posrednictwem informacji, ktére sg gromadzone za
pomocg folderu $wiata, w ktérym mozna wybiera¢ sktadniki i przyprawy z ré6znych

krajow.

Otrzymujesz informacje i mozesz za pomocg aplikacji przekaza¢ zamdéwienie do
restauracji i zje$¢ je tam osobiscie lub zaméwi¢ dostawe. Ponadto dania
PizzaRuel mozna osobiscie stworzy¢ cyfrowo w restauracji na tablecie

powierzchniowym, a nastepnie zje$¢ w restauracji po osobistym stworzeniu.

Jest tez nap6j makila, ktéry mozna réwniez zaméwic osobiscie z réznych rodzajéw
owocdw dla siebie.

Dla wegetarian sktadniki sg oczywiscie dostepne réwniez w wersji organicznej,

a ciasto jest rowniez dostepne w ofercie po przygotowaniu w restauracji. Jesli
Twojemu znajomemu lub gosciowi restauracji spodoba sie to danie, otrzymasz
nagrode: udziat w grze PizzaRuel. Gra polega na tym, kto za pomocg smartfona
znajdzie najwiecej cyfrowych monet w prawdziwym $wiecie, aby podczas

kolejnej wizyty w restauracji otrzymac¢ darmowe dania. Przenos sie i otrzymuj

oferty oraz bezptatne kupony w przysztosci w swojej spotecznosci PizzaRuel.
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Przetgcznik rozpryskowy nr 1010

Dzieki tej aplikacji mozesz nasladowac i odtwarzac tresci multimedialne,

integrujgc sieci spotecznosciowe i strony internetowe oraz pomocng

zintegrowang sztuczng inteligencje z aplikacji, z platform wideo, obrazéw,

muzyki, tekstoéw, postéw, a nawet zdjec¢ do Splash Museum, jesli s zadowoli¢
spotecznos$¢ uzytkownikéw za zgodg twoércéw platform. Dzieki najlepszym kreacjom
wizerunkowym inni artysci z dziedzin sztuki, mody, muzyki, projektowania
wszelkiego rodzaju i form moga uzyskac zastrzyk kreatywnosci i zastosowac

nowe pomysty w swoich, a tym samym dostrzec nowy poziom zmian w przysztosci

projektowania .
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Nr 1011 GetYouGrooveOn

Jesli gracze spotecznosci sportowe;j i jej kibice zgodzg sie na to wspélnie, na stronie
bukmacherskiej GetyouGrooveOn mozna ztozy¢ specjalne zyczenia, zanim trafienie bedzie
mogto nastapi¢ w prawdziwej grze sportowej. Zyczenia te sa wyposazone w stawki, jesli zyczenie
gracza sportowego zostanie spetnione, a ruch, na ktéry wczeéniej postawiono zaktad, osiggnie
swdj cel, rozrywka sportowa stanie sie atrakcyjniejsza, a zaktady beda odpowiednio lepsze
dzieki temu ulepszonemu pomystowi witryna bukmacherska Future. Aby wzig¢ udziat w tej
witrynie internetowej i w zaktadach, nalezy najpierw znalez¢ i aktywowac cyfrowo w swojej
okolicy lub otoczeniu za pomocg smartfona w prawdziwym Swiecie, aby méc wzig¢ udziat

w zaktadach.
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Nr 1012 A co ty na to?

Musisz nagrac¢ swoj pokdj za pomocg wirtualnych okularéw lub z
pokojow, ze sobg lub udostepnic je cyfrowo na aukcje lub sprzedaz
po nagraniu. Wyjatkowg cechg tej umowy jest to, ze mozesz
cyfrowo wejs¢ do innych cyfrowych pokoi i wyrobi¢ sobie opinie

na temat tego, co Ci sie podoba w innych pokojach.

W umowie zapada wéwczas decyzja za posrednictwem poczty elektronicznej,
komunikatora, rozmowy wideo o tym, co nalezy wymieni¢. Do kazdego

produktu zadawane jest pytanie, na ktére inni uzytkownicy odpowiadaja
osobiscie, a opinia jest oceniana za pomoca recenzji. Jesli po kilku transakcjach
udoskonalites swéj pokdj nowymi produktami, Twoje samopoczucie w przestrzeni
mieszkalnej musiato wzrosng¢ dzieki spotecznosci, ktéra ma wglad w Twéj pokdj.
Jesli tak nie jest, sprébuj przeprojektowac go, dodajgc nowe oferty lub nowy
kompletny zestaw z nowymi produktami z serwisu eBay. Aby produkty objete
umowag byty widoczne, cztonkowie spotecznosci w prawdziwym Swiecie za
pomoca wiasnych smartfonédw muszg najpierw znalez¢ w swoim sasiedztwie lub
otoczeniu produkty, ktére sg cyfrowo ukryte, aby je aktywowac na ,jak byto?" i
uczyni¢ widocznymi . Celem jest udoskonalenie Twojej postaci i jak najlepsze
usatysfakcjonowanie jej, nadanie mu nowego stylu zycia i przygotowanie go

na nowe przygody w prawdziwym Swiecie w chtodniejszy, Swiezszy i bardziej

zoptymalizowany sposéb. "
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Nr 1013 Nasza piosenka

W tej grze prébujesz wymysli¢ piosenke wspdlnie z artystg z YouTube. Dziata to
w ten sposéb: Uzywasz wtyczki ,Orgs”. Ta wtyczka wyszukuje Twoje ulubione
utwory z Twojej listy odtwarzania pod katem zadanych przez Ciebie tematdéw i
powigzanych pytan. co oznacza, ze wybierajg piosenke i uzywajg wtyczki Orgs,
aby wybrac temat, a wtyczka wyszukuje ten temat w tej piosence, znajduje temat,
wigc Orgs tworzy pytania na ten temat, na ktére musisz odpowiedzie¢, masz
pytania na dany temat Orgs poréwnuje odpowiedzi ze swojg sztuczng inteligencjg
na wybrany temat, ktéry odfiltrowat z utworu. Teraz masz odpowiedzi na dany
temat w formie zdan i sprébuj je znalez¢. Zasada z inng piosenka, jesli zebrate$
teraz wiele odpowiedzi w swojej bibliotece, kliknij ponownie wtyczke Orgs, teraz
wtyczka taczy odpowiedzi w kilka akapitéw, te akapity nie majg nic wspdinego z
trescig przefiltrowanych utworéw wyjs¢ z wtyczkg. Wtyczka wyszukuje réwniez w.
Po utworzeniu akapitéw Internet sprawdza, czy w Internecie istniejg juz
rownowazne akapity, poréwnuje je i optymalizuje pod wzgledem tresci oraz
uzupetnia w akapity, ktére wspiera sztuczna inteligencja z systemem oceniania.
Teraz, gdy utworzysz akapity za pomocg sztucznie utworzonego systemu nut,
dostajesz piosenke do zaspiewania, wysytasz jg do artysty na YouTube i pytasz
go, czy mogtby jg zaspiewad, lub wyszukujesz losowo wsréd uzytkownikow
YouTube, ktérzy zarejestrowali sie w na wydarzenie Our Song i chciatbym
zaspiewac ich piosenke. W wydarzeniu ,Nasza piosenka” wyszukiwani i wybierani
sg teraz uzytkownicy, ktérzy potrafig optymalnie zaspiewac piosenke i idealnie do
niej pasuja. W przysztosci inni bedg mogli teraz uzywa¢ wtyczek do tworzenia
piosenek i $piewania ich przez talenty na YouTube, aby stworzy¢ album z naszymi

piosenkami, ktéry przy odrobinie szcze$cia moze dotrze¢ na szczyty list przebojow.
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Nr 1014 ByFlyCot

Musisz wprowadzi¢ cyfrowg postac o imieniu ,FlyCot” do cyfrowej atmosfery za
pomocg procy wrobli. Kiedy juz wprowadzisz jg do atmosfery, musisz teraz
zbiera¢ w atmosferze produkty spozywcze w réznych kolorach i ksztattach,
kontrolowa¢ go tak dtugo, jak to mozliwe. pchnat, miekkim, srednim dotykiem
dajesz mu nowy impuls, aby aktywowac dla niego poped. Twéj wyswietlacz
bonusowy bedzie nadal rést, gdy bedziesz zbiera¢ wiecej wystawionych
przedmiotéw, produktéw spozywczych, w réznych kolorach i ksztattach. Po
zebraniu okreslonej liczby potrzebnych produktéw spozywczych otwiera sie radar
zakupow, na ktérym te produkty spozywcze muszg zawierac okreslong
wymagana liczbe zebranych produktéw z atmosfery, aby byty dostepne za darmo
w Swiecie rzeczywistym oraz w poblizu i okolicy. rynek zywnosci, odblokowanie.
Oznacza to na przyktad, ze w cyfrowej atmosferze zebrate$ wymagang liczbe
cyfrowych kartonikéw po mleku. Po zebraniu numeru otrzymasz kod QR, ktéry
mozesz bezptatnie zamdwi¢ w Swiecie rzeczywistym, w sklepie lub w Internecie.
Zrealizuj kod QR, aby otrzymac jeden lub wiecej kartonéw mleka za darmo, grajac
z FlyCot w aplikacji.
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Nr 1015 Zupermen

Musisz wprowadzi¢ posta¢ o imieniu ,Zupermen” do cyfrowej atmosfery za
pomoca wrobelowej procy. Kiedy juz wprowadzisz j3 do atmosfery, musisz teraz
zbiera¢ w atmosferze serca w réznych kolorach i ksztattach, kontrolowac go tak
dtugo, jak ma to miejsce. pchniecie, miekkim, $rednim dotykiem, dajesz mu
nowy impuls, aby aktywowac dla niego poped. Twdéj wskaznik dotadowania
stale rosnie, gdy zbierzesz wiecej serc o réznych kolorach i ksztattach. Po

zebraniu odpowiedniej liczby serc otwiera sie Radar Mitosci, w ktérym single chca
sie uratowac lub pozna¢. Kazda osoba w Twojej okolicy lub otoczeniu ma
okreslong liczbe serc, ktére nalezy zebra¢, aby sie dosta¢ dotknij singla, aby zdoby¢
okreslong liczbe serc, aby odblokowac single i wyswietli¢ je w swojej okolicy lub
otoczeniu. Po zebraniu okreslonej liczby serc mozesz wybraé zenski singiel na
Radarze Mitosci i komunikowac sie z nim za pomocg tekstu, gtosu, obrazoéw,
wymiany wideo i mie¢ nadzieje na przyszto$¢ z nim w prawdziwym Swiecie, aby

zbudowac relacje
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Nr 1016 PumaDieselMove

Nr 1 W tych nowych produktach sprzetowych smartwatch o nazwie ,Diesel”,
stuchawki douszne o nazwie ,Move” i odtwarzacz MP3 Puma sg ze sobg

potaczone i wspotdziatajg w celu przetwarzania informacji

Nr 2 Interakcja w funkgji:

1. Za pomocg polecen gtosowych w stuchawkach mozesz sterowac
smartwatchem i odtwarzaczem MP3 Puma za pomocg stuchawek

2. Smartwatch ,Diesel” moze zapewni¢ Ci optymalne samopoczucie dla Twojej
kondycji fizycznej, jesli przekazesz do smartwatcha wystarczajaca ilos¢

informacji ze Swiata rzeczywistego za posrednictwem stuchawek ,move”

3. Mozesz uzywac swojego Smartwatcha Diesel do sterowania odtwarzaczem
MP3 Puma oraz wyszukiwania i kontrolowania muzyki odpowiedniej do chodzenia
Nr 4 Dzieki Smartwatchowi ,Diesel” mozesz za pomocg radaru odzwierciedli¢
nastepujacy scenariusz, co oznacza, ze mozesz znalez¢ np. w swoim sklepie
spozywczym odpowiednie produkty, ktére odpowiadajg Twojemu

samopoczuciu i innym uzytkownikom sieci, ktérzy w Twojej okolicy lub okolicy
moze pomac Ci znalez¢ te produkty lub stoczy¢ z nimi pojedynek w wyniku
chodzenia. Pojedynek chodzacy polega na odnajdywaniu cyfrowych istot lub
stworzen w $wiecie rzeczywistym i uzywaniu ich réwniez za pomocg Smartwatcha
digitalizuj lub nagrywaj, pielegnuj je jak tamagotchi, a po opracowaniu pozwdl
im rywalizowa¢ ze sobg w pojedynku w czasie rzeczywistym pomiedzy ludZzmi ze
smartwatchem. Za pomocg radaru mozesz takze wigczy¢ funkcje randkowsa, co
oznacza, ze w Twojej okolicy lub okolicy wyswietlajg sie single, ktérzy

przechodza te samga liczbe kilometréw co Ty i komunikujesz sie z nimi poprzez
dopasowanie, czyli wedtug tej samej liczby przebytych krokéw mozna uruchomig,
tj. gtosowo lub SMS-em za posrednictwem Smartwatcha Ite. Funkcja nr 5. Mozesz
wymieniac sie swoim samopoczuciem fizycznym z uzytkownikami sieci i
przegladac je na zywo na radarze oraz uzyskac przyktady trybu i przestac je na
swéj smartwatch w ramach treningu programuj i ¢wicz je oraz przekazuj
informacje zwrotne na temat programu Dostarczaj sie¢

na zywo, aby zoptymalizowa¢ i ulepszy¢ codzienng rutyne
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Nr 1017 Gwiezdne Wrota

Nr 1 W prawdziwym Swiecie musisz zbiera¢ bramki za pomocg smartfona, a
dtugos¢ kroku potrzebna do odnalezienia tych bramek jest rejestrowana w
programie Stargate

Nr 2 Jesli zebrates wystarczajgca liczbe bramek, zadzwon pod konkretny numer
telefonu do telewizji Sniadaniowej. Jesli sie tam zarejestrowates, bedg mieli
nadzieje na telefon ponownie rano

Nr 3 Jedli rano zadzwoni do Ciebie telewizja $niadaniowa, gra sie rozpoczyna,
prowadzisz dinozaura do telewizora i w swojej aplikacji, postepujac zgodnie z
instrukcjami gtosowymi wysytanymi na smartfonie, przez dzungle, wykonujesz
posiadane kroki zebrane, aby zdoby¢ Dino Plus Aby poprowadzi¢ je przez
dzungle, aby dodac¢ swoje bramy, zbierz kwoty pieniedzy w drodze do celu, zanim
sie zatrzyma, i zdobadz nieztg premie pieniezng na poranne $niadanie od swojego

ulubionego nadawcy, ktéry moze by¢ zaangazowany w nim w przysztosci.

Nr 4 Gracz i telewizja Sniadaniowa moga réwniez zgodzi¢ sie na zwycieskie
produkty, co oznacza, ze zbierasz wraz ze swoim dinozaurem cyfrowe jedzenie i
masz nadzieje, ze zapetnisz swoj koszyk. Po zakonczeniu gry otrzymasz kody

QR na produkty spozywcze Twdj wypetniony cyfrowy koszyk zakupdéw, za

pomoca kodu QR mozesz udac sie do wybranego przez Ciebie sklepu w Twojej
okolicy lub okolicy i zrealizowa¢ kod QR, a w zamian otrzymasz produkty spozywcze
zebrane w grze

Nr 5 W ramach podziekowania otrzymasz takze paragon z numerem loterii,

ktéry bedziesz mégt wykorzystac online, aby wzig¢ udziat w zwyktej loterii.
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Nr 1018 VuzelGoGoal

Musisz kontrolowa¢ postac o imieniu ,vuzel” w cyfrowym domu za pomoca
gtosow, tj. gtosu, zadaniem vuzela jest sprawdzenie wszystkich produktéw
cyfrowych oferowanych do sprzedazy przez tamtejszg spotecznos¢, co

oznacza, ze wywotywany jest Widz i kieruje vuzelem do produktu, vuzelowi
zadaje sie nastepnie pytanie i musi odpowiedzie¢ telefonicznie, w przeciwnym
razie cena aukcyjna drastycznie wzrasta w stosunku do ilosci produktu, jesli
poprawnie odpowie na pytanie, cena zostanie obnizona, vuzel trzyma obecnie w
dtoni lub znajduje sie w poblizu produktu wystawionego na sprzedaz przez
spotecznosé. Jako wybrany widz musisz sprébowac poprawnie odpowiedzieé

na pytania dotyczgce produktu, aby méc zmieni¢ wariant ceny. W tej chwili inni
nieznajomi, ktérzy zarejestrowali sie w grze, licytujg produkty. Im szybciej Vuzel
odpowie na pytania, tym wieksze sg szanse na obnizki cen w miejscu zamieszkania
aukgcji. Celem vuzel jest obnizenie cen produktéw, z ktérymi widzowie wchodzg w
interakcje. Aby w przysztosci licytanci mogli uzyska¢ okazje w serwisie eBay.
Cyfrowy dom, w ktérym miesci sie Vuzel, jest oferowany co tydzien w innym
budynku i w innym kraju, gdzie Vuzel pracuje i organizuje swoje ruchy z
aktywnymi widzami. Poza tym zadawane sg nie tylko pytania dotyczace
produktu, ale przekazywane sg takze widzowi pytania dotyczgce wiedzy z
réznych rejonéw $wiata, dzieki czemu moze sie czego$ dowiedzied. Licytanci
cieszg sie, ze na kazde pytanie udzielono prawidtowej odpowiedzi, z prawidtowg
odpowiedzig na produkt lub obszar tematyczny. Poniewaz cena jest goraca, a

segment cenowy spada, na kazde poprawnie udzielone pytanie widza, vuzel

sterownica.
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Nr 1019 MarchiGo

Dzwonisz do telewizji rano, w studiu $niadaniowym, jesli jg aktywujesz,
mozesz za pomocg gtosu sterowac postacia ,Marsza” za posrednictwem
telewizora, gtosujgc w telefonie, a sterowaniem gtosowym mozesz pokonac
bariery, oddajac gtos kierunkach, w lewo, w prawo, w gére, w dét i prowadz
postac przez labirynt, ktéry wyglada jak mézg, i zbieraj monety przywotawcze
dla Radaru Mitosci, ktéry jest aktywowany tylko wtedy, gdy w labiryncie
zgromadzi sie wystarczajaca liczba monet. Jesli zostang zebrane wymagane
monety, po zakonczeniu gry w telewizji pojawi sie radar mitosci. W tym
radarze mitosci znajdujg sie inni gracze, ktérzy wczesniej grali na tej samej
zasadzie, wybierz jednego i sprébuj z nim razem wczesénie nastepnego ranka.
trybie gry wieloosobowej w celu zebrania okreslonych punktéw, punkty te sg
nastepnie przypisywane do listy rankingowej. Na koniec miesigca zatozony
wczesniej zespot, ktdéry zebrat najwiecej punktdw, otrzymuje kwote pieniezna,

ktéra jest dzielona rowno pomiedzy obu cztonkéw zespotu.
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Nr 1020 Jaskotka

W tej grze lecisz z Alfem, na tabedziu zwanym ,Swalf” po gorgcym,,
drucie, musisz kontrolowa¢ wysokos$¢ i gtebokos$¢ tabedzia za
pomocg jednego dotkniecia, podwdéjnego dotkniecia, potréjnego
dotkniecia, czterokrotnego dotkniecia, kazde dotkniecie przyspiesza
latajgcego tabedzia gorgcy drut. Dodatkowo muszg strzela¢ do
przeciwnikédw na gorgcym drucie i poruszac sie indywidualnie z
Alfem i jego jabtkami oraz unieszkodliwiac ich tak, aby nie
wchodzili im w droge, bo ci przeciwnicy tez strzelajg w Twoja
strone réznymi kulami, czy to ognistg, czy lodowg pitka, pitka
wiatrowa, pitka wodna, kazda z tych pitek po uderzeniu moze
zmieni¢ swojg tabedzig nazwe ,Swalf”. W wyznaczonym czasie
wyprébuj gorgcy drut, ktéry wydtuza sie zmiennie i indywidualnie,
az do uptywu czasu. Kiedy skonhczy sie czas, za posrednictwem
aplikacji tej gry zostanie losowo aktywowany nowy gracz, ktéry
bedzie musiat kontynuowac przepychanie tabedzia przez goracy
drut. W trybie bitwy stany federalne Niemiec i USA rywalizuja ze
sobg, np. Hesja kontra Teksas postrzegane jako druzyny.

Im dtuzszy dystans pokonany jest swalfem, tym wiekszy zysk,
kazdy metr jest przeliczany na cyfrowe pienigdze, na przyktad

w tym przypadku jedno euro lub jeden dolar za metr lub mile.
Osoba, ktéra najdtuzej wypusci tabedzia po gorgcym drucie i
zdobedzie najwiecej metréw lub mil, wygrywa pule cyfrowych
pieniedzy.
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Nr 1021 CryptoCat

W tej nowej krypto walucie, aby dokonac cyfrowego zakupu

za pomocg kryptowaluty Crypto Cat, najpierw musisz pokonac
okreslony dystans w joggingu i pompkach, mierzony podczas
treningu sitowego na smartfonie. Oznacza to na przyktad, ze
musisz przebiec 3 km w okreslonym czasie, a nastepnie

podczas biegu wykonac okreslong liczbe pompek i zbierac
cyfrowe punkty na trasie, spojrz na swoj cyfrowy smartwatch,
aby wykonac cyfrowy zakupu lub waluty w celu przeprowadzenia
wymiany. Dodatkowo, aby mdc wzigé udziat zgodnie z ww.
zasada, muszg najpierw zarejestrowac sie poprzez zdobienie
twarzy oraz poréwnanie danych identyfikacyjnych i zdrowotnych.
Aby to zrobi¢, musisz mie¢ prawdziwego kota z cyfrowg obrozg,
ktory na zewnatrz gromadzi takg samg liczbe kilometrow w
stosunku do przebytego dystansu, aby mogta nastgpic
transakcja wymiany z Crypto Cat na dolary lub euro. Dodatkowo
kot musi zebra¢ za pomocg swojej cyfrowej obrozy takg sama
liczbe punktow, jakg zebrat jako punkty cyfrowe podczas
joggingu po indywidualnej trasie w Swiecie rzeczywistym.
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Nr 1022 Zuperqirl

Kontrolujesz posta¢ zwang ,Zupergirl”. Wrzucasz je w atmosfere

i probujesz nabrac rozpedu za pomocg dotkniecia, aby

ostatecznie podnies¢ litery z atmosfery. Za kazdg podniesiong litere
otrzymujesz zastrzyk energii, ktérego uzywasz z impulsem, aby
dostac sie do nastepnej litery. Muszg znalez¢ i zebrac potrzebne
stowo na tablicy informacyjnej w atmosferze, a kiedy je zbiorg,
aktywuje sie gra w rzeczywistos¢ argumentow, ktéra polega na
zebraniu wystarczajgcej liczby krokdéw w prawdziwym Swiecie, aby
stworzy¢ nowg atmosfere z literami - wigcza¢. Po odblokowaniu
nowej atmosfery, w zaleznos$ci od zebranych stéw, otworzy sie
radar mitosci. Na tym radarze zostang odblokowane imiona, za
pomoca ktérych bedziesz mogt opublikowaé zdjecie singla po
zakonczeniu zbierania liter. staje sie jedno imie. Na nowym poziomie
musisz teraz ponownie zbierac litery, aby dostac sie do gry w
rzeczywistos¢ argumentow, aby w okreslonym czasie pokona¢
wymagang liczbe krokéw okreslong przez singla, aby odblokowa¢
komunikacje z singlem na radarze mitosci, porozmawiac z nim w
trybie przerwy. Celem jest odblokowanie wszystkich atmosfer i
otwarcie kilku singli z okolicy i otoczenia, a ostatecznie catkowite
otwarcie radaru mitosci, aby uzyskac wieksze szanse na
komunikacje. Mozesz tez po prostu zagra¢ w te gre dla zabawy i na
koniec miesigca zostac¢ krélowg rankingu punktowego, poniewaz
kazda litera daje ci punkty do zbierania punktow.
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Nr 1023 CritterWalz

Kontrolujesz jedna posta¢, za kazdego pokonanego wroga, za pomoca jej

broni, postac rozdziela sie, a ty otrzymujesz drugg i tak dalej... prébuij, az
bedziesz mie¢ 300 postaci, a one zamienig sie w kule i uzyjg watka kulowego,
nadchodzgce masy probujg zmiazdzy¢. Prowadzisz pitke przez waskie przejscia i
przebijasz bariery, a takze ocierasz jednostki wroga, az kula ponownie sie
rozpusci. Beben z kulkami mozna uruchomi¢ ponownie, jesli wszystkie 300
znakéw moze sie od siebie pomnozy¢. Sprébuj uzy¢ swoich postaci, aby zniszczy¢
wszystkich przeciwnikéw biegngcych w twojg strone i przeksztatci¢ sie w walec z
pitka. Gra jest ograniczona czasowo i musisz stworzy¢ okreslong liczbe postaci,
aby mdc stale trzymac przeciwnikédw w szachu. Podczas jazdy kulag mozesz takze
podnosic¢ rézne i indywidualne systemy broni, a nastepnie uzywac ich i aktywowac
dla swoich postaci. Muszg takze pokonac¢ okreslong trase watkiem kulowym i
zniszczy¢ okreslone jednostki wroga, aby zyska¢ na trasie nowe Sciezki do
dalszego zniszczenia. Jesli nie udato Ci sie pokona¢ wszystkich wrogoéw, ktorzy
pojawili sie z kulg, musisz ponownie aktywowac¢ kule od pierwszej do trzysetnej
postaci, aby zmiazdzy¢ nig ciezkich przeciwnikéw i jednostki i otworzy¢ nowe
mozliwosci grajgc w gre, aby odblokowac za pomoca rolki kulkowej.
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Nr 1024 MohanClick

Kupujesz listwe Swietlng LED z obstugg dzwieku, kazdy z tych punktéw swietlnych
mozna przypisac do nuty, co oznacza, ze klikasz na jedng z diod LED w swojej
aplikacji i teraz za pomoca miekkiego, sredniego, twardego dotyku odtworzysz
dzwiek instrumentalny. poszczegélne dzwieki diod LED i prébujesz symulowa¢ na
przyktad fortepian lub kolejnos¢, ktéra pojawia sie indywidualnie. Po kliknigciu
réznych diod LED rozbrzmiewaja rézne dzwieki, ktére mogg tworzy¢ rytm.
Mozesz zapisac swdj rytm i udostepni¢ go innym lub otrzymad¢ rytm od innych
graczy na Swiecie, ktéry mozesz odtwarzac przez pewien czas, aby zdoby¢
punkty w trybie bitwy. Wygrywa osoba, ktéra w czasie trwania biegu poprawnie
skomponuje piosenke lub rytm i zbierze wiecej punktéw. Profesjonalisci moga
réwniez symulowac cata opere i uczyc sie, jak lepiej pracowac z dzwiekami

instrumentalnymi, a takze testowac to cyfrowo w domu.
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Nr 1025 Czarny Pies

Nr 1 Kontrolujesz psa o imieniu ,BlackDog"” i w tej automatycznie
uruchamianej grze automatycznej starasz sie zebrac
wystarczajacg liczbe punktéw, aby przeksztatci¢ psa w
indywidualne i r6zne kolory, co przynosi kazdy nowy kolor
uzyskany w wyniku transformacji. Na przyktad nowe umiejetnosci
zmieniaja kolor pokoloruj niebieski na ogara wodnego, czerwony
na ogara ogniowego, z6tty na charta, zielony na latajacego lisa.
Istnieje kilka réznych typdw, ktére nadal mozna odblokowac.
Przyktadowo, po przeksztatceniu w psa niebieskiego, moze lepiej
poruszac sie po wodzie, czerwony pies lepiej radzi sobie w
ptomieniach, zétty pies lepiej radzi sobie przez wiatry, a zielony
pies po przejsciach lotniczych. W zaleznosci od doktadnych
zarejestrowanych punktéw, zdolnos¢ mozna aktywowac dla
poszczegdlnych pojawiajgcych sie przejs¢, aby lepiej przedostaé
sie przez sciezke lub pokonac trase. Po zdobyciu punktéw
aktywujesz mozliwos¢ pokonania odpowiedniego przejscia i
przemierzania Sciezek oraz okreslonego ksztattu trasy, az do
momentu, gdy przewodnik po trasie ponownie sie zmieni, a
licznik umiejetnosci sie oprézni. Ponadto barierami i przeszkodami
sg twoi przeciwnicy, a takze inne biegajgce psy z sieci online, ktére
moga z tobg konkurowac. Sprébuj dostac sie do 5 najlepszych
rankingéw, aby zarejestrowac sie na nastepng trase i odblokowac
ja. Trasy sg generowane z Map Google i odpowiadajg Twojej
dzielnicy, ktérg nalezy ukonczy¢, ustawiajg flage czasowg po
ukonczeniu biegu i czekajg. aby mogli ulepszaé nowe terytoria
zgodnie z uptywem czasu, aby wypetnic¢ folder swojej dzielnicy
procentami zwyciestw, aby pokaza¢, ze obecnie rzgdza tym
terytorium. Inne Czarne Psy mogg probowac zabi¢ czas w swojej
dzielnicy ulicznej. Aby umiesci¢ tam swojg flage i zabrac ten
obszar. Osoba, ktéra w okreslonym czasie ustawi najwiecej
dzielnic i flag, wygrywa tryb na czas lub pokonuje inne BlackDogi
w czasie rzeczywistym i zdobywa najlepsze miejsca w grze.
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Nr 1026 Kule atomowe

Katapulujesz pitke do atmosfery i prébujesz uderzyc jg inng pitka, ktéra jest

w atmosferze, jak w bilardzie, aby jg popchna¢, a nastepnie uderz nastepna pitke,
ktéra z kolei uderza nastepna, z miekkim, srednim, twardym dotykiem na pitce
mozesz nadac jej dodatkowy ped, aby sie nie zatrzymata. Sprébuj zapewnic
kombinacje pitek, aby kontynuowac¢ sekwencje. Na koricu atmosfery znajduje

sie czarna dziura, ktéra przenosi pitke do nastepnej rundy, tj. do nastepnej
atmosfery. Celem jest odblokowanie wszystkich atmosfer i ostatecznie
poprowadzenie kulki przez atmosfery, kazda atmosfera ma inne przeciwnosci losu
i ustawienia, zwracaj uwage na grawitacje oraz bariery i przeszkody, takie jak
gwiazdy, asteroidy, komety oraz wiatr lub chmury pytu, ktére na ciebie wptywaja
zapobiegaj dotarciu pitek do miejsca przeznaczenia z wiekszg predkoscig lub w
kombinacji, aby poprowadzi¢ je do nastepnej pitki. Otrzymujesz punkty za kazde
potaczenie z nastepng uderzong pitkg. Potrzebujesz ich, aby odblokowa¢ czarng
dziure na koncu atmosfery i przekazac jg do nastepnej atmosfery. Gracze online
réwniez mogg sie przytaczy¢ i kontynuowac gre w nowej atmosferze przenie$ pitke
do nastepnej i pozwol, aby cie prowadzita. Przetgcznik obiecuje zmiane w grze i
sprawia, ze gra wieloosobowa jest kompletna. Gracze sg aktywowani losowo i
wywotywani za pomocg aplikacji, aby kontynuowac gre. Mozna tworzy¢ druzyny

i obstawiac¢ zaktady na podstawie trasy, ktéra druzyna najdtuzej utrzyma kontakt

z pitkami.
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Nr 1027 SpaceRun

Musisz sterowa¢ matym miniaturowym statkiem kosmicznym na swoim
smartwatchu i probowaé¢ manewrowac nim po galaktyce za pomocg

dotkniecia i przesuwania. Maty wyswietlacz utrudnia gre, ale operacja jest nadal
bardzo prosta, jednym dotknieciem zmienia statek kosmiczny w w lewo, po
podwdjnym dotknieciu, w prawo za pomocg Swype od dotu do géry, miniaturowy
statek kosmiczny przyspiesza do wiekszej predkosci, ktéra jest wymagana do
kontynuowania trasy w galaktyce. Podobnie jak w widoku nawigacyjnym na
smartfonie, aby poprawnie przemierzy¢ trase, musza w odpowiednim

momencie skorzysta¢ z funkgji dotkniecia i funkcji Swype, zbierajg takze cyfrowe
serca i przy okreslonej liczbie sztuk otwierajg radar bojowy ktéry jest wyswietlany
przez GPS i innych uzytkownikéw do bitwy, zbierajg wystarczajgca liczbe sercii
aktywuja te bitwe, radar i wybierajg indywidualnego przeciwnika, ktéry jest im
sugerowany lub wybrany przez siebie. Jesli pokonasz przeciwnika w bitwie,
otrzymasz punkty oraz bedziesz mogt w przysztosci aktywowac i odblokowaé nowe
trasy na swoim smartwatchu, aby kontynuowac gre.
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Kolumna nr 1028

Aby uzyskac wysiegnik, wykonaj nastepujgce czynnosci na swoim
smartfonie, postepuj zgodnie ze wskazéwkami strzatek
wyswietlanymi na wyswietlaczu, w lewo, w prawo, w gére lub w
dot. Przesun wzdtuz strzatki miekkim, Srednim i twardym
dotknieciem. Dotknij strzatki kierunki, miekkie, dla matych
strzatek, Srednie dla Srednich i twarde dla dtugich kierunkéw
strzatek, rowniez kierunki strzatek obracajg sie po chwili,

wiec musisz poczekac na pozycje kierunkowg, a nastepnie
dotkngc strzatki miekkim, Srednim, twardym dotknieciem i
nastepnie Swypenem odsun sie, w zamian te strzatki pojawig sie
na innym smartfonie i zgodnie z zasadg opisang powyzej musisz
te pojawiajgce sie strzatki odsung¢ od wyswietlacza. Ponadto
kierunki strzatek majg rézne ksztatty i rozmiary i nalezy je
przypisac jako przezroczysty kierunek strzatki do odpowiedniego koloru za
Klikasz wiec w kierunek strzatki i pojawia sie kolor. Na ramce
mozesz zobaczyg, ile czasu musisz dotkng¢, aby uzyskac
odpowiedni kolor. Jesli wybrate$ odpowiedni kolor, mozesz dalej
dotykac i przesuwac zgodnie z kolorem powyzszg zasade. Celem
jest wyswietlenie jak najwiekszej liczby strzatek z wysSwietlacza

w miare uptywu czasu, aby wywota¢ boom. Po wysiegniku
kierunki strzatek znikajg i teraz pojawiajg sie najpierw kotka,
potem tréjkaty, pézniej kwadraty, zgodnie z tg samg zasadg, jak
opisano. powyzej, sprobuj usungc je z wyswietlacza, aby

zdoby¢ punkty. Po zdobyciu okreslonej liczby punktéw kliknij
przycisk wysiegnika, a wyswietlacz zostanie catkowicie
wyczyszczony, az dojdziesz do nastepnego, trudniejszego
poziomu. Symbole sg nastepnie przenoszone na drugi smartfon
i zdrugiego smartfona na inne smartfony, az bedzie mozna
catkowicie odtgczy¢ jego wyswietlacz i przejs¢ do nastepnego poziomu.
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nr 1029 Reklama w gtowie

Musisz sprobowac utworzy¢ reklamy w tej aplikacji, co oznacza, ze uzyskasz
dostep do biblioteki filmow, tekstéw, muzyki i obrazéw w bazie danych i sprébujesz
stworzy¢ odpowiednig reklame z obrazéw, tekstu, muzyki i filméw w oparciu o i
przy pomocy Al Aby opracowa¢ dowolny temat, aplikacja pomaga dzieki wtasnej
sztucznej inteligencji, ktéra uzyskuje dostep do istniejgcych mediow
reklamowych z Internetu i moze dostarczy¢ przyktaddw, ktére mozesz
wykorzystac jako przewodnik. Mozesz takze pracowac nad reklama w trybie

na zywo z maksymalnie 4 uzytkownikami ze spotecznosci, a kazdy moze

podzieli¢ sie swoimi pomystami i zobaczy¢ reklame na zywo w trybie edycji i
pomdéc jg zaprojektowac na zywo. Podobnie jak w przypadku tik tok, mozesz
dodawac efekty i animacje do filméw; sg one zblizone do Hollywood i mozna

je opcjonalnie kontrolowa¢ w dostepnych i réznych kategoriach. Jesli stworzytes
ogtoszenie na jaki$ temat, wykorzystujac sztuczng inteligencje i wsparcie
spotecznosci, mozesz je teraz uzupetnic i przestac do sieci. Rézne firmy z réznych
branz mogg teraz dzieli¢ sie inspiracjami na tematy poruszane w sieci, a jesli
zatgczone zostanie ogtoszenie, firma moze skontaktowac sie z twoércg i kupic to
ogtoszenie z mozliwoscig zaimplementowania swojej identyfikacji wizualnej, ktorg
twodrca moze zmodyfikowac zgodnie z zyczeniem. W tej sieci nalezy zachecac¢ do
kreatywnosci i wprowadzac pomysty, aby doskonale i prawidtowo prezentowac

produkty, a ostatecznie za pomoca reklam, ktére mozna stworzy¢ w tej sieci.
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Nr 1030 Nastepnie Zobacz

Wtyczke ,Wtedy” wykorzystujesz do zastosowania jej do tekstéw internetowych,

co oznacza, ze klikasz na wtyczke, a obszar tematyczny pojawia sie jako opcja
wyboru okregu, klikasz na swoj obszar tematyczny i ,Wtedy” wyszukuje w Internecie
tematy dotyczgce w Internecie i przeszukuje wszystkie teksty, ktére pasuja do
Twojego tematu. Po znalezieniu tekstu mozna podsumowac temat miekki, $redni,
twardy, a najwazniejszym wydarzeniem jest to, ze otrzymujesz odpowiednie

obrazy wygenerowane do podsumowan przy uzyciu technologii Al z ,Then”. Mozesz
zapisac te obrazy w swoim cyfrowym muzeum 360 stopni ,Widok” i natychmiast
uzyskac¢ dostep do informacji, ktére wczesniej otrzymate$ podsumowujac swoj
temat w Internecie, klikajac obrazy. Mozesz wymieniac sie zdjeciami z innymi
uzytkownikami, aby uzyska¢ nowe informacje lub odwiedza¢ muzea innych
cztonkéw spotecznosci i zdobywacd informacje. Mozesz potagczy¢ zebrane obrazy

z obrazami innych cztonkdw spotecznosci i stworzyc¢ z nich logiczna historie,
poniewaz sztuczna inteligencja stojaca za obrazami rozpoznaje znaczenie i

temat, a takze tres¢, ktéra pasuje do siebie i taczy ze sobg kilka obrazéw i wykonuje
jedno logiczng historie z informacji i poréwnuje jg w czasie rzeczywistym z
aktualnymi informacjami w Internecie i serwisach informacyjnych, w celu
umieszczenia biezgcych wydarzen w historii i informacji.

Mozesz rozpocza¢ wyszukiwanie w muzeum za pomocg polecenia glosowego
oraz rozpocza¢ wyszukiwanie gtosowe w swoim muzeum zebranych informacji,
a wynik otrzymasz w postaci zdje¢, odpowiedzi tekstowych lub notatek gtosowych

lub matych animacdji gif lub filmow.
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Nr 1031 HawkFish

W tej grze musisz sprébowac napetni¢ wiadra wodg z wodospadu

i zanies¢ je do stawu, aby byto wystarczajgco duzo wody, ta woda
w stawie jest potrzebna, aby chronic ryby, ktére chcg wyskoczy¢,
bo jesli jest mato Orzet moze zobaczy¢, co jest w stawie i ztapac to z
powietrza. Staraj sie stale napetniac¢ staw wodg, aby chroni¢

ryby, ktdre nie chca by¢ widziane, poniewaz orzet przegania je z
powietrza. Skorzystaj z wodospadu i zbieraj z powietrza rézne
wiadra o réznych rozmiarach, aby uzyskac jeszcze wiekszg
wydajnos¢ i objetos¢ podczas tankowania przy wodospadzie.

Jak najszybciej sprowadz je z powrotem do stawu i napetnij staw
wodg z wodospadu, uzywajgc zdobytych wiader. Wygrywasz gre,
gdy napetnisz staw okreslong iloscig wody; przegrywasz, gdy orzet
kontrolowany przez innego gracza na smartfonie ztowi z powietrza
wszystkie Twoje ryby. Gra opiera sie na czasie i punktach, kazda
ztowiona ryba daje drugiemu graczowi na smartfonie punkty,
ktére moze wymieni¢ na odblokowanie kilku ortéw jednoczes$nie i
wykorzystac je do ztapania i zaatakowania kilku ryb jednoczes$nie.
Kiedy skonczy sie czas i napetnisz staw okreslong iloscig wody, a
gracz orzet nie ztowi wszystkich ryb, wygrywasz gre wieloosobowa.
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Nr 1032 Odwréc sie

Musisz zbudowac cyfrowg wioske, masz okreslong ilos¢ czasu na zebranie
potrzebnych surowcéw w dzungli. Po zbudowaniu wioski musisz teraz

znalez¢ zotnierzy w prawdziwym Swiecie za pomocg wiasnego smartfona i
przyprowadzi¢ ich do Swiata Zintegruj gre, aby mogli chroni¢ swojg wioske. Znajdz
ich wiec w swojej okolicy lub okolicy i starannie wybierz zotnierzy, ktérych

chcesz wiaczy¢ do gry, aby chroni¢ swojg wioske przed atakiem innego gracza.

Tymczasem mozesz takze zobaczy¢ na radarze, ktére wioski sg widoczne w

Twojej okolicy lub okolicy i ktére mozesz aktualnie zaatakowac, ale potrzebujesz
energii kilometr dalej, aby odwiedzi¢ te wioski i rozpocza¢ atak, wiec idz z nimi.
Twéj smartfon i app i zbieraj przebiegniete kilometry, aby wykorzystac je do

ataku na inne wioski. Musisz wzig¢ pod uwage, ze musisz takze wroci¢ ze swoimi
zotnierzami, wiec odpowiednio i doktadnie przelicz. Chroh swojg wioske i
przeprowadzaj ataki na inne wioski za pomocg radaru wioski i wygrywaj bitwe ze
swoimi zotnierzami, aby przejg¢ wioski lub zdoby¢ surowce lub jednostki pieniezne,
aby ustabilizowaé swojg wioske po powrocie. Zarzadzaj powrotem po. Nie

atakuj swoich zotnierzy, wéwczas znikng oni z powrotem w prawdziwym Swiecie

i bedg musieli zosta¢ ponownie zarejestrowani w ich indywidualnej lokalizacji, a

nastepnie ponownie odnalezieni i zintegrowani z gra.
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Nr 1033 Ayklos

W tej grze musisz starac sie dotrze¢ do odpowiednich pél z graczem o imieniu
+Akylos” w najlepszym stylu Monopoly, aby postac przyspieszata, a kazdy rzut
kostkg wprawia jg w ruch, co oznacza: kontrolujg gracza, jesli na przyktad wyrzucit
6 i przesunat go do przodu o 6 pél na planszy. Kazde pole ma okreslong liczbe
predkosci i mozna je przegladac z losowoscig kosci. Ponadto specjalne pola sg
wyposazone w wrogoéw, wiec musisz dostac sie do p6l broni i amunicji, aby méc
stawi¢ czota tym wrogim polom. W przeciwnym razie cofajg sie o kilka pdl lub
zmniejszajg predkos¢. Muszg takze by¢ najszybsi na planszy i przej$¢ runde,
rzucajac kostkami, aby na korncu planszy otrzymac premie do szybkosci. Celem
jest osiggniecie okre$lonej dtugosci kilometra w grach cyfrowych i nie stracenie
energii na rzecz wrogéw, w przeciwnym razie gra zostanie uznana za porazke. W
grze bierze udziat maksymalnie 6 graczy, ktérzy starajg sie pokonac okreslone
kilometry, czyli liczone jako liczniki okrazen. Badz wiec szybszy od swoich
przeciwnikéw, a dzieki szczesciu, przypadkowi lub celowemu zniszczeniu wroga
zwigkszysz predkos¢ swoich graczy w tej turowej cyfrowej grze planszowej. Istniejg
réowniez specjalne pola bonusowe, ktére pomoga Ci zwiekszy¢ swoje umiejetnosci,
aby zoptymalizowac gracza, aby lepiej walczyt z wrogami, jesli dostang sie na

pola wroga. Istniejg rowniez pola bonusowe, ktére mogga zwiekszy¢ lub

zmniejszy¢ predkosc lub przesungé Cie do przodu lub do tytu o kilka pél.
Okreslona trasa jest wyznaczana za pomocg obrotowej karuzeli Zufala na poczatku

gry, a spoteczno$¢ graczy podaza za nia.

Sprébuj wiec by¢ najszybszym graczem na cyfrowej planszy, aby odblokowac

nowe plansze do gry lub rywalizowac¢ z innymi graczami online.
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Nr 1034 RahRing

Cyfrowy pierscien o nazwie ,Rah” jest wcigz w fazie rozwoju, ale mozna go uzywac
jako zamiennika konwencjonalnego pilota, co oznacza, ze mozna nim sterowac
za pomocg zyroskopu na palcu i czujnikéw do przetgczania kanatéw, co mozna
zrobi¢ réwniez palcem w gére , aby przetgczy¢ dalej i w dot, aby przetgczy¢

sie z powrotem i losowo przetgczac nadajnik za pomocg miekkiego, Sredniego
dotkniecia pierscienia. Pierscien posiada réwniez Bluetooth i moze sterowac
systemem telewizyjnym oraz nawigowac po systemie telewizyjnym za pomocga
czujnikéw. Jesli telewizor oferuje funkcje nagrywania cyfrowego, mozesz takze
wykonac krotkie nagrania kanatu i przenies¢ je na pierscien i zapisa¢ w nim. Na
przyktad, jesli jestes w domu znajomego, mozesz nastepnie wykonac to cyfrowe
nagranie Ring, przenie$ go do telewizora i wyswietl. Pierscien rejestruje

réowniez dane dotyczace stanu zdrowia, ktére mozna nastepnie przesytac
strumieniowo do telewizora, aby dowiedziec sie, jak obecnie wyglada Twoje
zdrowie. Dane te mozna nastepnie przestac lekarzowi za posrednictwem ekranu
telewizora, aby mozna byto przeprowadzi¢ analize. Ring+ oferuje réwniez
wbudowang funkcje projektora, ktéra umozliwia wyswietlanie zapisanych na nim

danych multimedialnych na ekranach i ich odtwarzanie.

Stuzy réwniez jako mikrofon i moze stuzy¢ jako polecenie gtosowe do sterowania
telewizorem lub by¢ uzywany jako zwykty mikrofon.

Ponadto ludzie mogg uczy¢ sie jezykédw za pomocg pierscienia, co oznacza, ze
mogg wypowiedzie¢ stowo do pierscienia, a on moze je przettumaczy¢ za pomoca
mikrofonu lub wyswietli¢ je przettumaczone na telewizorze. Mozna tez szybko
nagrac gtos wiadomosci i pozwol, aby rozmawiano z Tobg za posrednictwem
dzwonka. Funkcja Voodoo stuzy do wizualnego wyswietlania projekgji, za

pomoca ktérej mozna wizualnie wyswietli¢, kiedy kto$ jest wywotywany, a
nastepnie komunikowac sie i widzie¢ te osobe jako reprezentacje wizualng w celu
nawigzania z nig kontaktu, czyli potgczenia wideo.
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Nr 1035 Abruzel

W tej aplikacji Abruzel prowadzisz cyfrowg piekarnie, krétko méwigc, sktadasz
wypieki online za pomoca mapy $wiata, gdzie wybierasz miejsca na Swiecie i
sktadniki z tych regionéw jako emoji. Wybierz je w przebraniu i dodaj je do
odpowiedniego ciasta, ktére réwniez pochodzi z r6znych regionéw. Na przyktad
tutaj tworzymy butke zbozowg z ciasta z Niemiec i dodatkéw z Polski i ziaren z
Ukrainy. Gdy juz to wszystko skompletujesz, mozesz przekazac je swojej prawdziwej
piekarni w prawdziwym zyciu ,Piekarni Abruzel” jako zamoéwienie i odebra¢
Swieze w wybranym przez Ciebie dniu lub uméwi¢ sie na inny termin odbioru.
Dodatkowo w funkcji spotecznosciowej mozesz na zywo zestawia¢ wypieki z
innymi uzytkownikami tej aplikacji w czasie rzeczywistym, zgodnie z zasadg
opisang powyzej i przesyta¢ swojg recenzje tego zestawienia w aplikacji poprzez
informacje zwrotng po spozyciu, aby zadeklarowac skale i wytyczne dla innych
konsumentéw smaku. Mozesz takze sam przygotowac rézne wypieki z catego
Swiata i po prostu zamowic je z dostawg do domu i cieszy¢ sie nimi. Do
zamowionych wypiekéw otrzymasz réwniez odpowiednie dodatki, takie jak ser,
masto lub salami. z nimi.
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Nr 1036 Fudgeng

W tym sprytnym menedzerze pitkarskim cztonkowie spotecznosci aplikacji

losowo wybierajg graczy z r6znych regionéw z losowego folderu, aby utworzy¢
jednostke. Zespot sktada sie z 6 graczy, a kazdy z nich ma lepsze umiejetnosci niz
drugi, warunkowo wybrany ze swojego regionu, w zamian za to inny zespot
spotecznosci rowniez wspoélnie wybierze jego zespét. Gdy obie druzyny

wybiorg swoje druzyny po uptywie krétkiego czasu, komiksowa gra pitkarska
rozpoczyna sie w trybie bitwy. Cecha szczegdlng jest to, ze przy kazdym golu mozna
odebrac zawodnikowi umiejetnosci i wykorzystac je na jego korzys$¢, co zawsze
utrudnia przeciwnikowi caty mecz pitkarski. Dodatkowo po kilku bramkach
otrzymujg zawodnika od przeciwnika, czyli inaczej méwiac, druzyna otrzymuje

na krotki czas dodatkowego zawodnika z druzyny przeciwnej do swojej druzyny.
Celem jest wygranie komiksowego meczu pitkarskiego z najwiekszg liczbg bramek
po uptywie czasu oraz rzucenie wyzwania i pokonanie innych druzyn z
internetowej listy rankingowej drr oferowanej w czasie rzeczywistym. Pod koniec
miesigca, gdy zostang wybrani 3 pierwsi zwyciezcy i zdobeda najwiecej
wyswietlen, zespoty te otrzymajg kupon QR na zakupy na lokalnym lub pobliskim
targu spozywczym, ktéry mozna wymieni¢ na bezptatny zakup. Wyjatkowos¢
zakupow polega na tym, ze w prawdziwym zyciu musisz sprébowac umiescic¢

w koszyku jak najwiecej produktéw przez okreslony czas i przejs¢ do kasy w
wymaganym czasie, a nastepnie zeskanowac je, aby otrzymac je za darmo.
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Nr 1037 SuperFang

Uzywajgc jedynie magicznej latarki, musisz szukaé r6znych
ukrytych kroélikéw w réznych rozmiarach i kolorach w ciemnym
projekcie poziomu labiryntu, oswietla¢ te kroéliki indywidualnie
odpowiednim kolorem za pomocg magicznej latarki i bawic sie
siecig cyfrowa. jest przechylony, zostajg ztapani, za kazdego
ztapanego krélika oczywiscie dostajg punkty. Jesli zgromadzili
wystarczajgca liczbe punktow, aktywujg funkcje, aby teraz wyswietli¢
te kroliki w nowej masce, aby ukryc je w projekcie poziomu
ciemnego, poniewaz. jesli to zrobili Mozesz teraz sprobowac
zagra¢ w powyzszg zasade na innym smartfonie, trwa to do
momentu aktywacji kilku graczy i gra staje sie masowg grg
zespotowg dla wielu graczy. Celem jest utworzenie druzyny z
innymi uzytkownikami gry i pokonanie innych druzyn, ktére
zostaty utworzone na punkty.
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Nr 1038 Petna tuba

Nr 1 Aby aktywowac gre i odblokowac tor dla tego zawodnika,
musisz uchwyci¢ na wyswietlaczu mysz biegngcg bardzo szybko
we wszystkich kierunkach za pomocg cyfrowej rurki sterowane;j
palcem. Gdy juz to zrobisz, rozpoczyna sie trasa, ktéra generuje
system rur na podstawie wczesniej odtworzonego rytmu Sciezek
w odniesieniu do ztapania myszki. Rozpoczynasz gre od pchniecia i
probujesz trafi¢ pitkg w kolorowe obszary w systemie rur na

torze, aby osiggngc¢ wyzszy poziom predkosci. Gra opiera sie na
czasie, staraj sie ukonczy¢ trase w wymaganym czasie i dogonic
myszke, ktéra wyszta na prowadzenie. Gdy dogonisz mysz i
dotrzesz do celu, inni gracze w tej grze mogg teraz generowac
trasy i rzuca¢ im wyzwanie w trybie czasu duchéw na swojej

trasie. Najlepsi gracze otrzymajg dodatkowe nowe pitki ze
specjalnymi funkcjami i zdolno$ciami, ktére pozwolg w przysztosci
omingc¢ trudniejsze przeszkody i bariery w grze. Dodaj gazu i zostan
najlepszym w trybie wieloosobowym, w ktérym rywalizujesz z
najlepszymi graczami w regionie w trybie bitwy, aby stac sie
najlepszym graczem w grze VollesRohr. W prezencie jako
najlepszy zawodnik otrzymasz indywidualnie wybrang pitke z
autografem, przystang do domu przez Twojego ulubionego artyste
ze sceny sportowej lub rozrywkowe;j.
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Nr 1039 Uczen czarnoksieznika

Musisz pracowac z cyfrowg postacig zwang ,SourceKid”, jak jg znasz, aby poprowadzi¢
stale zmieniajaca sie macierz liczbowa do prawidtowych, wymaganych wynikéw
matematycznych wyszukiwanych na tablicy wynikéw. Oznacza to, ze patrzysz na rzedy
liczb i aktywujesz liczby oraz symbol matematyczny, niezaleznie od tego, czy dodajesz,
odejmujesz, mnozysz, dzielisz, uzywajgc miekkiego, sredniego lub twardego dotyku
jako kota wyboru, i tgczysz liczbe z inng liczbg, aby uzyska¢ wymagang liczbe -
ostateczne rozwigzanie w efekcie na planszy wyswietlacza, w celu zawezenia matrycy

i skrocenia jej rzedoéw liczb, gre mozna prowadzi¢ w trybie wieloosobowym,
maksymalnie 3 graczy jednoczesnie moze oblicza¢ liczby lub liczby matematycznie Potgcz
za pomocg dotyku, aby znikna¢ pojawiajace sie rzedy liczb. Celem jest szybkie znikniecie
matrycy z wyswietlacza razem lub osobno, poniewaz gra dziata przez okreslony czas. Za
kazde poprawne rozwigzanie otrzymasz punkty plus lub minus, jesli dotkniesz lub

zdefiniujesz rozwigzanie nieprawidtowo.

Ren.
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Nr 1040 Czarodziej

Z kazdym zrzutem ekranu na nowym smartfonie przysztosci i jego przesytaniem, w
przysztosci wazne informacje bedg dodawane do obrazu poprzez integracje
wyszukiwania internetowego Al, czy to na przyktad o osobie na zdjeciu, informacjach
o produkcie, informacjach o otoczeniu, i wiele innych informacji, ktére sg
dodawane do Twojego komunikatora i ktére mozna wyswietli¢ pod obrazkiem

za pomocg przycisku plus w odpowiednim komunikatorze, podzielone na

obszary tematyczne pod wzgledem waznosci. Jesli otrzymasz obraz zrzutu

ekranu, kliknij ikone plusa na obrazku w swoim komunikatorze i wyswietl
najwazniejsze informacje o obrazie. Mozesz teraz zapisac te informacje w

swoim komunikatorze lub wysta¢ jg do bazy danych lub poinformowa¢ o tym
znajomego informacja. Wiele informacji o obrazach zrzutéw ekranu jest teraz
gromadzonych w bazie danych i mozna je wyszukiwa¢ za pomocg wtyczki
screensearch. Wtyczka Sorcerer poréwnuje wyszukiwane hasta w Internecie i

te w bazie danych oraz wyswietla alternatywne informacje na temat
wyszukiwanego hasta jako kategorii ze zbiorem tematéw w magazynie cyfrowym.
Magazyn mozna wymieniac i rozszerza¢ wsrod uzytkownikéw czarownikéw oraz
przesyta¢ strumieniowo do telewizoréw.
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Nr 1041 Obelix

Na wyswietlaczu smartfona zobaczysz kilka obeliskéw, kazdy
obelisk jest uzytkownikiem sieci Obelix i aplikacji, kliknij na

kilka obeliskdéw, a zostaniesz poproszony o spojrzenie w kamere
twarzy, w czasie rzeczywistym klikniete obeliski sg uzytkownikami
aplikacja jest proszona o wykonanie tej samej czynnosci w tym
samym czasie. Oznacza to, ze w aplikacji Obelix skanowane s3
jednoczesnie i rownolegle twarze kilku os6b, a za pomocg sztucznej
inteligencji twarze te sg tgczone, aby stworzy¢ nowg cyfrowg

twarz.

Punkty wektorowe pojawiajg sie teraz na tej twarzy, w liczbie 49,

sg one teraz oglagdane przez innych uzytkownikéw sieci i mogg by¢
znieksztatcane na zywo, aby utworzy¢ nowg twarz. Liczby mozna
rowniez umiesci¢ w punktach wektorowych. Sa to liczby loterii 6 z
49. Te cyfrowo stworzong twarz mozesz zaméwic na Halloween,
karnawat lub inne okazje jako maske i zwigzany z nig wybor odziezy
i cieszy€ sie imprezg z innymi uzytkownikami sieci Obelix moze
wzig€ udziat, jesli bedziesz miat szczesScie i wygrasz na loterii za
posrednictwem sieci.

49



Machine Translated by Google

Nr 1042 Ginzengh

Musisz sprobowac uzy¢ technologii komputerowej wspieranej przez sztuczna
inteligencje, aby zbadac miesnie i zyty swojego ciata i przenies¢ je do modelu
3D. Jesli jest to mozliwe i mozna wygenerowa¢ model 3D, mozna symulowacé
zwigzki chemiczne w szwach i zytach, aby teoretycznie uzyskac¢ nowe reakcje
tancuchowe.

Gdy juz umozliwig mozliwe i indywidualne chemiczne reakcje tancuchowe, badaja
je pod mikroskopem 3D i wyciggajg z nich wnioski oraz wyciggajg przydatne
informacje, na przyktad w celu chemicznego wsparcia rosliny zen-szenia nowa,
odpowiednig dla niej czasteczkg pokroic i z niej tworzg rosline zeh-szen+ i
ekstrahujg z niej organiczne ekstrakty lecznicze, ktére sg zoptymalizowane dla
Twojego organizmu w postaci ptynnej i tabletek. Celem jest optymalizacja zen-
szenia i innych organicznych roslin leczniczych w przyrodzie, aby opracowac
przyjazne leki, ktére beda przydatne dla twojego dobrego samopoczucia w
przysztosci.
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Nr 1043 Pokorn

W tej grze musisz sprobowac sterowac kurczakiem, ktérego
zadaniem jest chodzi¢ po réznych powierzchniach, ktére
podswietlajg sie na wyswietlaczu Twojego smartfona. Na kazdym
kolorowym obszarze znajdujg sie rézne ziarna. Najpierw zbierz
mate, Srednie i duze ziarna z kazdego obszaru, a nastepnie uzyj
kurczaka, aby ztozyc jajo na tym obszarze. To jajko musi teraz
zostac przekazane innemu graczowi. Kontroluj wilka obszar,

az skonczy sie czas i jajko eksploduje, a kolorowy obszar
zostaje przypisany do kurczaka. Wilk musi wczesniej zebrac
ikony energii, aby szybciej sie poruszac. Kiedy wilk rzeczywiscie
dotrze do jajka, drugi gracz musi zjes¢ jajko w odpowiednim
momencie, az ono eksploduje, wilk zjada jajo, a nastepnie
obszar. jest pokolorowany dla wilka. Celem tej gry jest
aktywowanie najbardziej kolorowych obszaréw, aby po uptywie
catego czasu lub obszaru wyjs¢ z gry jako zwyciezca i poczekac
na nowych graczy.
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Nr 1044 ShotAhoy

W tej grze, widzianej z perspektywy pierwszej osoby, musisz wrzuci¢ jedng lub
kilka pitek do réznych systeméw ruchomych rur, a nastepnie zanurzyc¢ sie w
poszczegélnych, réznych systemach ruchomych rur, uzbrojonych w rézne rozmiary
i ksztatty oraz kolory kulek kolejny ekran dodatkowego gracza, kule nadchodza z
réznych kierunkéw na wyswietlaczu, teraz drugi gracz musi przeciggna¢ lub
przesunac te kulki we wtasciwych kierunkach na wyswietlaczu do pustych pél,
aby odsung¢ wyswietlacz od nich Celem jest, aby pierwszy gracz wbit wszystkie
pitki do rur, a jego kolega z druzyny wypuscit wszystkie nadlatujace pitki z
wyswietlacza smartfona. Im wiecej punktéw zdobedzie, tym wiecej punktéw
zdobedzie i zdobedzie okreslong liczbe punktéw , majg szanse rywalizowac z
innymi uzytkownikami sieci w trybie bitwy druzynowej, aby toczy¢ pojedynki i

odblokowywa¢ nowe poziomy.
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Nr 1045 Jasniejsze dni

Klikasz w aplikacji ikone aktualnej temperatury, pojawia sie cyfrowe kétko wyboru
zawierajgce okoto 8 stéw odpowiadajacych temperaturze. Te stowa stuzg do
wyszukiwania w Internecie multimedialnych rzeczy, ktére moga poprawi¢ Twoje
samopoczucie i sprawi¢, ze poczujesz sie lepiej. Jesli zastanawiasz sie nad
przegladaniem tych multimediéw, czy to filmdw, tekstéw, obrazéw, muzyki,

postow z sieci spotecznosciowych i stron internetowych.

Te multimedia sg dostosowane do Ciebie i po ich spozyciu bedziesz miec¢ lepsze
samopoczucie, aby rozpocza¢ dzien lub by¢ na biezaco z aktualnymi
informacjami w czasie rzeczywistym podczas korzystania z aplikacji. W tym celu
otrzymujesz sugestie dotyczace jedzenia i pokazujesz, kiedy i jakie jedzenie
powinienes spozywa¢ w odpowiedniej temperaturze, a takze masz mozliwos$¢
trzymania sie ich i wyszukiwania opinii w sieci aplikacji oraz poréwnywania ich
razem i w prawdziwym zyciu, aby moc sytuacje ¢wiczen. Uzytkownicy moga
przegladac recenzje w aplikacji, a Twoje indywidualne koto z informacjami o
temperaturze moze zostac uzupetnione o nowe stowa, ktore beda pasowac do
Twojego zuzycia informacji dzisiaj, jutro lub we wtasciwym czasie. Naturalna
temperatura zmienia sie codziennie i w czasie rzeczywistym, a Ty otrzymujesz
nowy wybor stéw, ktére zaspokojg Twoje potrzeby w zakresie dobrego
samopoczucia, korzystania z informacji i bycia na biezgco w Internecie. Wybierz
jedno z 8 sugerowanych stéw w procesie wyboru kregu po kliknieciu ikony
temperatur, a zostaniesz przekierowany do kolejnej zoptymalizowanej maski, w
ktérej znajdziesz swoje tresci multimedialne, ktére pozwolg Ci dziata¢ w

odpowiednim czasie i bedg pouczajgce w przysztosci wsparcie.

Zamien maske z innymi uzytkownikami w sieci i spéjrz na inne maski, aby

wyswietli¢ nowy scenariusz informacji.
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Nr 1046 Trizoplin

W tej grze musisz sprébowac przeskoczy¢ z jednej cyfrowej trampoliny na
nastepng, aby w nastepnym kroku wskoczy¢ z powrotem na inng; musisz
0siggnac¢ okreslong wysokos¢ i predkos¢, aby dostac sie do nastepne;j

trampoliny i kontynuowac skakanie od tego momentu odbijaj sie tam, celem

jest opanowanie okre$lonej odlegtosci i liczby trampolin, podczas gdy odbijasz sie
w powietrzu do nastepnej trampoliny, w powietrzu sg zainstalowane wysokie
poprzeczki, ktére uniemozliwiajg przeskoczenie do nastepnej Aby przyjs¢, zwrdé
uwage na swoj doktadny wzrost i zeskocz we wtasciwym czasie i poprowadz
stworzong wczesniej posta¢ w powietrzu na wtasciwg Sciezke do nastepnej
trampoliny. Musisz takze zwréci¢ uwage na kolor trampoliny, na ktérym wyladujesz ,
poszczegdlne kolory dajg ci pewne umiejetnosci, na przyktad dtuzszy skok,

lepsze odbicie lub przesuniete w czasie sterowanie postacia.

Osiggnij wymaganag liczbe trampolin, a takze wymagany dystans w kilometrach,
aby dostac sie do nastepnego poziomu lub walcz z innymi uzytkownikami gry
w trybie bitwy, aby zobaczy¢, kto bedzie lepszym skoczkiem w tej grze Future.
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Nr 1047 PriceBaron

W tej aplikacji cata populacja, w zaleznosci od kraju, chce wypozycjonowac produkt
na rynku po pozadanej cenie od szerokiej gamy dostawcow z réznych krajow i
branz, po konsultacji ze spotecznoscia PreisBaron. Kierujac sie lojalnoscig i
szacunkiem do ludzi, firmy wprowadzajg ten produkt na rynek po zgdanej cenie w
aplikacji PreisBaron na krotki okres czasu. Cena oferty jest obliczana specyficznie
w zaleznosci od kraju na podstawie przejechanych przez osoby kilometréw, co
oznacza, ze jesli ludzie chcg wzig¢ udziat w tej aplikacji, musza przedstawic

dowdd, ile kilometréw przejechali tgcznie w miesigcu, Na przyktad. W zaleznosci od
kraju cena brana pod uwage przez firmy rézni sie w zaleznosci od tego, w jaki
sposéb przeptyw oséb moze obliczy¢ cene. Krétko méwigc, to takze gra

polegajaca na rywalizacji na catym Swiecie, w ktérej ludzie widza, ktére osoby
biorg w niej najwiecej udziatu i ruszaja sie. Dane mierzone sg za pomocg aplikacji,
czyli rzeczywistych kilometréw przebiegnietych na wtasnym smartfonie lub
smartwatchu. Cena pozadanego produktu gwattownie spada, gdy jeden naréd
konkuruje z drugim, np. Niemcy wygrywaja z Polska w konkurencji kilometréw
mierzonych na osobe, wéwczas Niemcom oferuje sie pozgdany produkt na
sprzedaz po zadanej cenie, o ile do czasu oferta wygasa.
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Nr 1048 Otwér graniczny

W tej grze ty i twoi gracze musicie sprobowac doprowadzi¢ przeciwnika do
szalenstwa w grze na wyswietlaczu smartfona. Odbywa sie to poprzez dotykanie
réznych rogéw ekranu miekkim, srednim i mocnym dotykiem, tak aby przeciwnik
zanurkowat Mate, Srednie i duze kule pojawiajg sie na jego ekranie w rogach
ekranu. Przeciwnik musi sprébowaé zamienic je w dziury za pomocg Swype.
Przesuwa rézne kulki i przecigga je do dziur, ktére nagle pojawiaja sie na jego
uderzonej pitce W dotkéw, u pierwszego gracza pojawia sie pitka, ktéra musi

ja wysung¢ we wiasciwych kierunkach wymaganych na wyswietlaczu, czyli za
pomoca funkcji dotyku i machniecia. Celem jest, aby wszystkie pitki zniknety z rak
obu graczy i wyczyscity wyswietlacz. Za kazdg btednie umieszczong pitke, tj. w
dotku przeciwnika i w kierunku wyswietlacza pierwszego gracza, odliczane sg
czasy, a na ich wyswietlaczach pojawiajg sie dodatkowe pitki, co z kolei zaktéca i

znacznie utrudnia w przysztosci gre.
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Nr 1049 Stodko-gorzki

Musisz sprobowac poznac singla w tej aplikacji randkowej. Aby to zrobi¢, musisz
najpierw aktywowad Radar Mitosci, ktéry pokaze Ci singli w okolicy. Aby
odblokowa¢ Radar Mitosci, musisz pokona¢ rzeczywisty dystans kilometréow w
prawdziwym Swiecie. Jesli jg aktywowate$, na Radarze Mitosci pojawig sie single

z symbolem okregu i Twojg twarza. Kazdy z tych singli ustawit okreslong

blokade, aby nawigzac¢ z nimi komunikacje. Dopiero po wytgczeniu blokady
bedziesz mégt nawigzac z nimi komunikacje ich . Blokada dotyczy poszczegdlnych
tras i szczegétéw kilometrowych ustalonych przez singla, ktére nalezy najpierw
ukonczy¢ w Swiecie rzeczywistym, aby dezaktywowac blokade dla singla. Po
wybraniu singla, ktéry Ci sie podoba, musisz najpierw dezaktywowac blokade,
aby sie z nim skontaktowac. Jesli blokada jest wylgczona, mozesz wystac krétka
wiadomos¢ o dtugosci 140 linii, aby kontynuowa¢ komunikacje z pojedynczymi
multimediami, musisz znalez¢ cyfrowe serca, ktére zostaty ukryte przez singiel w
folderze cyfrowym ze smartfonem w Swiecie rzeczywistym i zintegruj go do
aplikacji i wyslij go singlowi jako dowéd, aby aktywowac dalsze kanaty
komunikacji i nawigza¢ z nim komunikacje. Serca byly ukryte przez singla tylko
przez pewien okres czasu, wiec wykorzystaj swdj czas i udaj sie na tymczasowe
poszukiwania. Po wystaniu serc do singli jako dowdéd, mozna rozpoczg¢ komunikacje
multimedialng, czyli wymiane zdje¢, SMS-6w i filmdw.

Polowanie na cyfrowe serca moze by¢ wykorzystywane przez innych graczy w
aplikacji randkowej jako funkcja obstawiania. Jesli na przyktad uda im sie zebrac
ukryte cyfrowe serca w wymaganym czasie, ten, kto je wylosuje, przegrywa. nie
uda sie i przegrywa zaktad, a co za tym idzie, wtozone pienigdze. Kursy sa
tworzone indywidualnie przez aplikacje randkowa, a stawki zaktadéw s3g tworzone

osobiscie przez graczy w aplikacji randkowej
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Nr 1050 Praca reczna

W tej grze musisz sprébowac dotkng¢ kilku cyfrowych dtoni o
réznych ksztattach i rozmiarach na wyswietlaczu smartfona o tym
samym ksztatcie i rozmiarze. Jesli ztozysz dton, ktéra wyglada

tak samo, pojawi sie nowa maska i teraz musisz sprébowac
imitowac dtonia sytuacje utworu granego na pianinie, co oznacza,
ze na pianinie cyfrowym pojawiajg sie kamienie fortepianowe,
ktérymi musisz operowac miekkim, srednim i twardym dotykiem,
aby uzyska¢ odpowiedni dzwiek z naciskiem zamknietej dtoni i
odtwdrz utwor catkowicie poprawnie.

Po ukonhczeniu piosenki wybierasz nowg dton i otrzymujesz nowe
zadanie, a mianowicie nasladowanie nowej piosenki, w dostepnym
czasie sprébuj nasladowac wszystkie piosenki poszczegdlnymi
dtorimi, aby przej$¢ do nastepnego poziomu lub walcz, potacz sity
zinnym graczem online, aby zdoby¢ jak najwiecej punktéw.
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Nr 1051 ZamWalle

W tej grze musisz sprobowac zbudowac¢ mur mostu, aby
utrzymac wrogoéw z dala od Twojej wioski.

Zaczynasz od zwyktego muru mostu i na nim ustawiasz swojg
obrone, ktéra jest dostepna na poczatku gry. Kazdy system
obrony ma rézne sposoby powstrzymywania wrogéw i
specjalng broh na poktadzie. Twoim zadaniem jest ochrona
muru mostu, aby sie nie zawalit. Za kazdego zniszczonego
przeciwnika lub wroga otrzymujesz indywidualne punkty. Dzieki
tym punktom mozesz dalej rozbudowywac swojg wioske po
obronie i budowac specjalne budynki do indywidualnych celéw
Badaj i wymyslaj systemy obronne. W trybie obrony staraj sie
samodzielnie sterowac systemami i manewrowac z perspektywy
pierwszej osoby lub ptaka, aby zatrzymac nadlatujgcych
wrogow i ich przepedzi¢. Mozesz takze ustawic zotnierzy przed
$ciang mostu i ustawic¢ jednego strategicznie, aby bronic sie
przed kolejnymi atakami.
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Zbieraj punkty po kazdym obronionym ataku, aby dalej
rozbudowywac swojg wioske o techniki militarne, aby wypracowac
lepsze mechanizmy obronne, poniewaz kazdy atak wroga stanie
sie znacznie potezniejszy. Kiedy w koncu ukonczysz budowe

wioski i zbudujesz niezbedne budynki potrzebne do odparcia ataku,
stopniowo tworzysz armie, ktérej uzywasz do przeprowadzenia
kontrataku w cyklu ataku.

Stopniowo kieruj swojg armie w strone muru mostu wroga i

jego wioski oraz strategicznie ustawiaj swojg armie, aby

umozliwi¢ pozytywny atak. Celem jest inwazja na wioske wroga,
uwolnienie ksiezniczki z jej wioski i sprowadzenie jej z powrotem
do wioski. Kiedy juz uwolnisz swojg ksiezniczke i uda ci sie jg zabrac
do domu, do swojej wioski, musisz chwile poczeka¢, az zostanie
aktywowana. Kiedy ten czas minie, otrzymajg niezwyktg armie do
ataku, z ktérg mogq teraz przedostac sie do innych obszardéw, aby
uwolni¢ inne ksiezniczki i wykorzysta¢ podbite lokalizacje do
rozszerzenia swojej armii stamtad i z mozliwoscig przemieszczania
swojej armii do odlegtych celéw atakowac nowe mosty, mury i
atakowad nowe wioski oraz uwalnia¢ inne ksiezniczki i sprowadzic¢
je z powrotem do ich gtéwnej bazy.

Celem jest uwolnienie wymaganych ksiezniczek z przeciwnych
wiosek na mapie i sprowadzenie ich z powrotem. Jesli uwolnili
zgdane ksiezniczki i sprowadezili je z powrotem, gre uwaza sie za
wygrana. Jesli nie uda im sie sprowadzi¢ ksiezniczek z powrotem
W Wyznaczonym czasie, przegrywajg gre lub ich wioska zostaje
catkowicie zniszczona.
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Nr 1052 Przepisy dotyczace roslin

W tej grze musisz spréobowac, z najlepszej perspektywy pierwszej osoby, odeprzeé
i zniszczy¢ réznych wrogéw, ktérzy prébujg cie zniszczy¢ na danym poziomie.

S3 uzbrojeni w nowe rodzaje systemow broni roslinnej i moga za pomoca

swojej broni zamieni¢ dowolnego specjalnego wroga w kwiat lub rosline, poprzez
celowane trafienie, a nastepnie zabrac te rosline lub kwiat z powrotem jako
amunicje i uzy¢ jej do swojej indywidualnej broni. Celem jest uwolnienie pewnego
procentu obszaru od wrogoéw i zbudowanie tam chatek kontrolnych na przysztosc¢.

Celem jest oczyszczenie mapy z mutantéw i zajecie okreslonego procentu

obszaru. Gra przebiega punktualnie, a mutanci atakujg Cie ze wszystkich stron.
Aby odblokowa¢ broh, musisz znalez¢ je w prawdziwym Swiecie i zaimportowac
do gry, aby zniszczy¢ okreslone mutanty. Niektére mutanty mozna przeksztatci¢
w rosliny i kwiaty jedynie przy uzyciu specjalnych funkcji broni, ktéra zebrali ze
Swiata rzeczywistego, poprzez celowane trafienia i zuzycie energii. Gdy urosng,
mozesz zabrac te rosliny z powrotem jako amunicje, aby utrzymac dodatnig
populacje. Oczy$¢ wymagane obszary z mutantéw i pozwol zmartym rozwijaé
sie w roslinach i kwiatach, aby mozna je byto p6zniej wykorzysta¢ ponownie jako
amunicje. Upewnij sie, ze te rosliny nie uschnga, nie wahaj sie i rozstaw chaty na
wyzwolonych terenach jako punkty kontrolne do przechowywania tam roslin i
kwiatow. Jesli zabite$ wystarczajgcg liczbe mutantéw i zamienites$ je w rosliny,
mozesz je réwniez wymieni¢ na punkty i poprosi¢ o rozwdj 2-osobowej chaty w
chacie w punkcie kontrolnym w zamian za punkty, aby méc chroni¢ obszar w

dowolnym momencie obwodu przetgczajacego do drugiego gracza.
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Nr 1053 ZoNewRok

Musisz sprobowac¢ odbudowa¢ miasto Nowy Jork w tej ogromnej grze
symulacyjnej budowy dla wielu graczy, ktéra ma miejsce, gdy wszyscy gracze
pokonujg rzeczywiste kilometry lub mile w wymaganym czasie w prawdziwym
Swiecie i na wymaganym dystansie, im wigcej kilometréw przejechali gracze ,

im szybciej miasto sie rozwija. W trybie bitwy inne miasta w USA réwniez prébuja
budowac sie zgodnie z tg zasada.

Tym razem jednak pozostali gracze korzystajg z tras z innych miast, ktére

muszg poprowadzi¢ na swojej cyfrowej mapie biegowej, co oznacza, ze trasy z
Los Angeles przekazywane sg nowojorczykom, a trasy z nowojorskim graczom

dla graczy z Los Angeles. Osoba, ktéra jako pierwsza zbuduje swoje miasto w grze
0 ogromnym marszu, wygrywa bitwe i zdobywa miasto jako zwycieskie trofeum
w swojej kolekcji trofedw. Nastepnie mozesz wykorzysta¢ zdobyte miasto z
innymi stolicami na Swiecie. Jesli wygrasz procent miast, wybrani gracze
otrzymajg darmowe bilety lotnicze do wygranych miast jako prawdziwe loty.
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Nr 1054 DragonHit

W tej grze musisz sprébowac uzy¢ procy wrébelowej, aby przetransportowac
okreslone cyfrowe produkty roslinne do paszczy smoka, ktérego usta

poruszajg sie w poszczegodlnych kierunkach wyswietlacza smartfona. Sprébuj
ztapa¢ na planszy rodzaje warzyw, ktorych szukasz, za pomocg cyfrowej rekawicy

do tapania, wrzuc je do procy wrébelowej i wrzu¢ do paszczy smoka.

Za kazde trafienie smok generuje smocze jaja na innym smartfonie z r6znych
stron wyswietlacza, ktére drugi gracz na smartfonie musi zebra¢ w jedno duze
jajo, aby wygenerowac nowego smoka na innym smartfonie, losuje tyle jaj tak,
aby powstato duze jajo i mégt z niego wyklu¢ sie nowy smok. Celem jest
wygenerowanie duzej liczby smokéw, ktére nastepnie aktywujg innych graczy

w grze na ich smartfonach. Kolejnym celem graczy jest przeksztatcenie wszystkich
rodzajow warzyw w paszcze smokdw, tak aby zniknety z wyswietlacza, a gra sie
zakonczyta, a inni uzytkownicy gry aktywowali innego smoka z rodzajami

warzyw za pomocg smartfona, aby zdoby¢ warzywa tam Odmiany, ktére
przeksztatcajg wszystko.
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Nr 1055 Swiatto gwiazd

Musisz sprébowac tutaj, w tej grze, sprébowad uchwycic jasne linie za pomoca
funkcji dotyku palcem, miekkie dla delikatnej wiedzy, , Srednio za Srednio
trudne dla duzych promieni $wietlnych, przeciggnij i upus¢ i odeslij je z

powrotem do gwiazd, w okreslonych kolorach i w réznych rozmiarach Aby trafi¢ w
gwiazdy zarejestrowanymi promieniami $wietlnymi, aby odblokowa¢ single

na Radarze Mitosci do komunikacji, trafites w okreslong liczbe gwiazdek, wiec

na Radarze Mitosci pojawia sie coraz wiecej singli ptci zenskiej lub meskiej. mozesz
klikna¢, aby sie z Tobg skontaktowac. Kazdy singiel ma okre$long liczbe gwiazdek,
ktére musisz wczesniej spotkac, aby méc je odblokowad na Radarze Mitosci w
Twojej okolicy lub okolicy. Dodatkowo, gdy juz zetknates sie z singlem, spréobuj w
uptynietym czasie trafi¢ jeszcze wiekszg liczbg gwiazdek w trybie wieloosobowym
za pomocg nagranych pojedynczych promieni Swietlnych i spraw, by Swiecity,
tworzac wymagana ilos¢, z ktérej otrzymasz aplikacje, wiec prezenty w grze, na
przyktad bezptatna wizyta w restauracji w Twojej okolicy lub kwiaty, ktére mozesz
bezptatnie wysta¢ do domu swojemu singlowi. Lub inne wspaniate prezenty, ktére

poprowadzg Cie do nawigzania kontaktu i zblizenia sie z nim.
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Nr 1056 RideGhost

W tej grze musisz sprébowac z matym koniem w tej automatycznej
grze wyscigowej, sprébowac pobi¢ czas innych uzytkownikow, w
tym celu zbierasz emoji na torze, te emoji dajg matemu koniowi site
w zaleznosci od kategorii i utrzymujg go w ruchu podczas Matego
Konia rosng stopniowo, muszg tez pokonywac przeszkody i barierki
oraz starac sie zebra¢ wszystkie ksztatty emoji potrzebne do
dopasowania trasy, poniewaz trasa zmienia sie indywidualnie w
inny styl, co oznacza, ze jest btotnista , deszczowy, piaszczysta,
wietrzna, sucha itp. Trase mozna jednak przemierza¢. Zdobadz
zdolno$¢ Emoji na torze, aby dostosowac sie do swojego konia w
miare jego wzrostu podczas biegu i chron sie, zdobywajac zdolnos¢
Emoji. W tej grze automatycznej istnieje okreslona trasa, ktorg inny
uzytkownik musi pokona¢ w okreslonym czasie, aby wyznaczy¢
trase za pomocg flagi na mapie, ktéra symbolizuje twoje
osiggniecie i jego obszar, sprébuj ponownie pokolorowac kilka
obszardw i zasadzi¢ ich flage na tych obszarach, czyli trasy kursujg
w okreslonym czasie. Maty kon stale rosnie i staje sie coraz szybszy,
jesli podczas biegu zbierzesz niezbedne emoji sity, jesli zbierzesz
niewtasciwe, moze to doprowadzi¢ do regresji konia, wiec znowu
stanie sie mniejszy i wolniejszy, co ostatecznie moze doprowadzic¢
do ciaggte trudne - Nie przeskakuj coraz wiekszych barier i
przeszkod, zostajgc w ten sposéb w tyle za czasem drugiego
uzytkownika gry, a ten traci bieg i zaznaczony obszar, na ktérym
wczesniej umiescit swojg flage. Sprébuj uzy¢ cyfrowego radaru w
swojej okolicy lub okolicy, aby wygra¢ dla siebie wszystkie trasy i
zostac krélem gry w swojej okolicy, aby odblokowa¢ nowe
srodowiska i konkurowa¢ z innymi obszarami i graczami w czasie.
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nr 1057 DoBildInYou

W tej cyfrowej grze musisz klikng¢ obracajaca sie karuzele, a
nastepnie wybrac¢ obraz z karuzeli. Pusty obraz z wzorami
matematycznymi, takimi jak kota, trojkaty, kwadraty, prostokgty
itp., pojawi sie teraz na pustym obrazku w obszarze. matematyka
Na ksztattach stotu znajdujg sie liczby, teraz musisz wyprobowac
pusty obraz w réznych, indywidualnych kolorach w zaleznosci od
zainteresowan i wygody w oparciu o0 matematyczne ksztatty
tworzgce pusty obrazek. pokolorowa¢ w okreslonym czasie.
Haptyka i Sciezki sterowania, a takze filozofia koloréw kontrolowana
palcem lub piérem sg przenoszone z aplikacji dla kazdego
uzytkownika do bazy danych, z tych 3 funkcji wykorzystywana

jest sztuczna inteligencja w programie aby poméc w kolorowaniu,
mozna go uzywac, ulepszad i stale sie uczy¢ poprzez nowe
kolorowanie pustych obrazkéw. Wyciggnieta z tego sztuczna
inteligencja zostanie wykorzystana w przysztosci do stworzenia
modulatora transformacji twarzy dla Facebooka. Dzieki temu
modulatorowi mozesz dowiedziec sie, ktére twarze nadajg sie do
nawigzania przyjazni z nieznajomymi, modulator je rozpoznaje.
Cechy twarzy pasuja do nich i. znajdz odpowiednie dopasowanie z
innych twarzy, aby osiggna¢ bezpieczng komunikacje.
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nr 1058 KatBil

Musisz wirtualnym samochodem na autostradzie z Kat-zenfurtu np. do Bielska
Biatej na autostradzie dotgczy¢ i podejs¢ do samochodéw tego samego koloru,
aby natadowac energie predkosci, wyprobowac inne samochody niekolorowe,
aby ich uniknag, zblizajg sie do niekolorowych samochodéw, co odbiera energie i
site do wyprzedzania. Zwr6¢ uwage na swdj licznik energii i mocy, ktéry
natadowates, podchodzac do tych samych i podobnych samochodéw tego
samego koloru, aby wyprzedzi¢ samochody innego koloru. Energie mozesz
uzupetni¢ na stacjach benzynowych, tak jak wyprzedzane samochody zuzywajg
energie na autostradzie, jak to opisano i wspomniano w przyktadzie. Celem jest
dotarcie na okreslong trase i wyprzedzenie jak najwiekszej liczby niekolorowych
samochodéw bez spowodowania wypadku. W tym celu podawane sg czasy, ktére

podajg dalsze trasy i informacje o tym, jak prowadzi¢ samochdéd na radarze.
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Pantofel nr 1059

Na tej stronie pokerowej grasz w formie cyfrowej, uzywajac prawdziwych nazwisk
supergwiazd sceny, ktére najpierw prébuja z tobg wygra¢, na matych, potem
$rednich, a p6zniej na duzych stawkach. Gracze sg wierni gwiazdom jako

cyfrowe postacie w 3D lub komiksowej grafice 2785D. Wyjatkowe jest to, ze
zamieniajg twarze pokerzystéw za pomocg obrotowej karuzeli i mogg losowo
przypisac innego gracza, ktéry wyglada doktadnie tak jak oni. Na przyktad

Bison gra przeciwko Tanowi przeciwko sobie, podczas gry obracajgca sie karuzela
jest uruchamiana w losowym momencie, pozostate twarze pozostatych
pokerzystéw sg zintegrowane z wirujaca karuzelg, po zakreceniu przydzielana
jest nowa twarz pozostatych graczy do nich, czyli Bizon lub Tan, a Twoje zostang
przekazane osobie, ktérej przydzielono je za posrednictwem obrotowej karuzeli.
Powinno to oznacza¢ wiekszg réznorodnosc w grze i pozwoli¢ na zmiane filozofii
czytania pokera, co sprawi, ze bedzie ona trudniejsza dla kazdego gracza. Po
uptywie okreslonego czasu Twoja twarz zostanie Ci zwrécona, podczas ktérej
bedziesz przez pewien czas bawi¢ sie losowo wybrang dla Ciebie twarza,
korzystajac z obrotowej karuzeli.
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Nr 1060 bez sat

W tej cyfrowej grze wydajesz gtosowo nastepujace instrukcje 6 indywidualnym
osobom o réznych rozmiarach i ksztattach - antenom satelitarnym, ktére moga
poruszac sie w atmosferze, w prawo, w lewo, w gére, w dot po przekatnej, w

pionie, jako instrukcje dotarcia i nadlatujgcych komet. Unikaj asteroid . Celem
jest unikanie nadlatujgcych asteroid i komet oraz stopniowe zblizanie sie do

Ksiezyca, aby za pomocg miekkiej, Sredniej i twardej wigzki lasera w réznych
kolorach namierzy¢ poszczegdinych wrogéw, ktérzy atakujg te asteroidy i
komety, prébujac najpierw storpedowac swojego satelite naczynia, aby
ostatecznie uderzy¢ w ziemie. Gra jest ograniczona czasowo, a wiatry
atmosferyczne wykorzystujg wiatry atmosferyczne do poruszania sie do przodu

i blizej Ksiezyca, patrz wyzej wymienione zastosowania kierunkowe. Jesli asteroida
przeleci obok anten satelitarnych, moze uderzy¢ w Ziemie i zniszczy¢ jedno z jej
miast. Trzeba to wczesdniej powstrzymac. Ta gra polegajgca na autoagres;ji polega
na ochronie Ziemi przed wrogami Ksiezyca zgodnie z tg zasada. Za kazdego
wroga, ktérego trafisz wigzka lasera, ktérg wczesniej natadowates$ poprzez ruch,
otrzymasz tarcze ochronng dla wybranego miasta. Nie zawsze mozesz zatrzymac
asteroide lub komete, wiec starasz sie trafi¢ jak najwiecej wrogéw, aby sie chroni¢
sam - generuj znaki dla wybranych przez siebie miast.
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Nr 1061 Karulove

Rejestrujesz sie w tej aplikacji randkowej, Twoja twarz pojawia sie
na jednej z 2 krecacych sie karuzel, w jednej krecg sie mezczyzni,

a w drugiej kobiety, musisz wczesniej przebiec wystarczajgca liczbe
kilometréw w prawdziwym Swiecie, aby zakreci¢ karuzelg aktywuj,
gdy jej twarz jest wybierana w trybie réwnolegtym do drugiej
karuzeli w stosunku do kobiecej odpowiedniczki, ktéra réwniez
musiata wczesniej zebrac kilometry, aby jg aktywowaé¢, aby mozna
byto zobaczy¢ zwigzek w zaleznosci od kilometrowej sity rotacji
przeciwko kan. Ja np. krece swojg karuzele i odpowiednik tez kreci
karuzele, czyli aplikacja, w zaleznosci od przebiegnietych kilometréow,
od rzeczywistej zebranej bliskosci lub otoczenia, jesli jej twarz

jest meska, to zatrzymuje sie, a w drugiej pojawia sie kobieca
wowczas ustanawia sie potgczenie miedzy obydwoma partnerami.
Teraz pojawia sie Radar Mitosci i podaje Ci odpowiednie miejsca, w
ktérych mozesz sie spotkac po komunikacji, ktére powinny
odpowiadac Twoim twarzom, aby mac lepiej zaprojektowac
niewigzacy prawdziwy kontakt w przysztosci. Lokalizacja jest
wybierana na podstawie Twojej twarzy przez sztuczng inteligencje,
a po dobrej komunikacji moze zosta¢ wybrana samodzielnie z
réznych opcji na Radarze Mitosci.

Najpierw skorzystaj z sugestii sztucznej inteligencji, przetestu;j
lokalizacje i wyslij opinie na temat lokalizacji dla innych singli na
radarze mitosci lub w aplikacji.

70



Machine Translated by Google

Nr 1062 Kacze wyciecie

W tej grze musisz prébowac zrzucaé cyfrowe pojedyncze kaczki w
biaty dzien, na réznych obszarach i trasach, w Twojej okolicy. Te

z kolei muszg zostac znalezione przez innych graczy w
prawdziwym Swiecie, w nocy, aby to zrobi¢ Aby rozpocza¢ gre,
znalezione kaczki sg nastepnie w czasie rzeczywistym prébowane
przez graczy, ktérzy ukryli te kaczki za pomocg procy wrébelowej,
W grze, o oznacza, ze umiescisz obcigzong indywidualng

kotwice na latajgcym kaczka na smartfonie Pokazujac, za

pomocg cyfrowej procy wrébel, przez indywidualng kotwice, ta
kaczka unosi sie w powietrzu w inny sposéb i przy odrobinie
szczescia musi zetknac sie z inng kaczkg, tak aby powstato
potaczenie i te dwie cyfrowe kaczki stajg sie sobg i otrzymujesz za
to punkty, musisz potgczy¢ wszystkie kaczki na wyswietlaczu
smartfona, aby uwolni¢ wyswietlacz od kaczek. W miedzyczasie
nastepnego dnia nowi gracze umieszczajg nowe kaczki w réznych
miejscach w prawdziwym Swiecie, w poblizu nich lub wokét nich,
aby inni gracze mogli je podniesc.
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Nr 1063 WaterFlom

Muszg bawic¢ sie na zjezdzalni wodnej sprezystg pitka, grac postacig, nabra¢
rozpedu za pomocg Swype, a nastepnie manewrowac odbijajaca sie pitka
zgodnie ze wskazéwkami na zjezdzalni i nie spas¢ ani nie wyskoczy¢ z

krawedzi, stukajg takze za pomocg zmieniajgcego sie flummi, ktére indywidualnie
zmienia kolory, na zjezdzalnie, koryguj kolorowe powierzchnie, aby jg

przyspieszy¢ i zapewni¢ jej wiekszg przyczepnosc¢ na zjezdzalni.

Na koniec flummi musiato nabra¢ wystarczajacej predkosci, aby przeskoczy¢
basen z okragtymi pierscieniami na koncu zjezdzalni i dostac sie do kolejnej
zjezdzalni, aby méc kontynuowa¢ pokonanie trasy. Staraj sie utrzymac odbijajaca
pitke na zjezdzalni tak dtugo, jak to mozliwe. Jesli nie mozesz juz tego zrobi¢, w
jego aplikacji zostanie indywidualnie aktywowany inny zawodnik odbijajgcej sie
pitki, ktéry bedzie kontynuowat gre odbijajaca sie pitkg od momentu, w ktérym mu
sie to nie udato. prébuje przejs¢ przez rézne zjezdzalnie wodne, dopoki inny

gracz nie bedzie mégt kontynuowac surfowania z gumowg pitkg w punkcie
kontrolnym. Wyznaczong przez druzyne obcg diugosc trasy z kraju nalezy pokusi¢
sie o pokonanie, aby wygra¢ zaktad na cyfrowe pienigdze lub, w przypadku
zaakceptowania pojedynku w grze, ewentualnie przegra¢ zaktad. Dodatkowo
nalezy zebrac na zjezdzalni wodnej odpowiednie nuty, ktére odpowiadajg rytmowi
piosenki muzycznej, aby zbiera¢ punkty, aby odbijajgca sie pitka mogta stale
dostosowywac sie i zmienia¢ swoje kolory. Notatki te sg réznie rozmieszczone

na zjezdzalni wodnej, w formacie cze$ciowym, matym, srednim lub duzym.
Ponadto zebrane notatki nalezy wstawi¢ do systemu notatek za pomocg metody

Lprzeciagnij i upus¢”, jednoczesnie rzucajac flum-mi nad basenem z wodg, aby
wygenerowac dtuzszg linie lotu i wiekszg wysokos¢.
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Nr 1064 MlekoMen

W tej grze musisz najpierw spréobowac zdefiniowac plamy mleka palcem,

uzywajgc metod miekkich, Srednich, dotyku oraz przeciggnij i upus¢. Umies¢

te plamy mleka na wyswietlaczu cyfrowego smartfona, sprébuj w czasie
rzeczywistym z wytaniajacg sie krowg i osadzajgcym sie mlekiem plamy, ktére
prowadzg krowe przez labirynt trawy, maja tylko ograniczong ilo$¢ mleka do
wytworzenia tych plamek mlecznych, ktére stuzg krowie jako nawigacja. Kazdy
punkt mleczny wyglada inaczej i moze prowadzi¢ krowe w poszczegdlnych
kierunkach inaczej i losowo, jesli nie stworzyt idealnego kierunkowego punktu
mlecznego. Podczas umieszczania plam z mleka krowa podaza za tymi przedmiotami
i zbiera je, aby uzupetnic¢ ich objetos¢ mlekiem. Jesli krowa straci orientacje i
wpadnie na bariere lub zblizy sie do przeszkody, moze sprébowac wpas¢ w szat, po
czym bedzie biegac¢ w niekontrolowany sposéb po labiryncie, az wsciektos¢ minie.
Celem jest wyprowadzenie krowy z labiryntu i dotarcie do miejsca docelowego
poprzez wypuszczanie mleka w miejscach. Kiedy dotrzesz do miejsca docelowego,
krowa da ci nowe mleko do nowego labiryntu. Musisz uzy¢ miekkiego, Sredniego
dotyku zréb to cyfrowa krowa. Nastepnie sprébuj jg wydoi¢, aby przetransportowaé
wystarczajgcg ilos¢ mleka na nastepny poziom. Celem jest przeprowadzenie

krowy przez labirynty do mety i w wymaganym czasie uratowanie tej krowy,
poniewaz gdy skoriczy sie czas, w labiryncie pojawiajg sie przeciwnicy, a

mianowicie bobry, ktére wypijajg z ciebie plamy mleka, co powoduje, ze $ciezka

prowadzgca do celu -utracono instrukcje krowy.
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Nr 1065 StarDeMauer

W tej cyfrowej grze w koszykéwke, w ktérej bohaterami sg cyfrowe zwierzeta, prébujesz rzucic
koszykéwke przez ruchomg $ciane do znajdujacego sie za nig kosza. Sciana jest jednoczesnie
prébowana przez innych graczy z aplikacji w uktadance pamieciowej. Jesli inny gracz z aplikacji
potaczy wspomnienie, $ciana stale rosnie we wszystkich kierunkach, co utrudnia Tobie i Twojej
zwierzecej postaci przeniesienie pitki za $ciang do obreczy. Jesli trafisz pitkg do kosza, $ciana sie
kurczy, a po uderzeniu na smartfonie aktywuje sie inny zawodnik, ktéry musi zatopi¢ pitke.
Jesli nie trafisz pitkg do kosza za pomocg funkgji Swype, tamigtéwka pamigciowa bedzie tatwiejsza
dla gracza uktadanki pamieciowej. Musisz wigc stale wrzucac pitke do kosza, aby famigtéwka
pamieciowa stata sie zbyt trudna dla drugiego gracza i nie moégt ukonczy¢ Sciany. Im wiecej
trafien osiggniesz aktywnym graczem, tym bardziej $ciana zniknie i tym wiecej zagadek
pamieciowych zostanie wygenerowanych dla drugiego gracza. Gre wygrywa sie, gdy $ciana
zostanie catkowicie rozebrana i nie bedzie juz jej wida¢, lub gdy osiggniesz standardowg i
pozadang, z gory okreslong liczbe trafien w wymaganym czasie, albo gdy drugi gracz utozy
puzzle pamieciowe w takim stopniu, ze $ciana rzuca rzut Postac zwierzecia caty czas blokuje

pitki.
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Nr 1066 BasyActive

W tej cyfrowej grze w baseball z kreskéwek prébujesz trafi¢ w
nastepujgce elementy, pitka baseballowa zostaje rzucona na
Twoj cyfrowy palec, przesuwasz pitke baseballowg we wtasciwym
momencie (miekka, srednig lub twardga) i probujesz jg

uderzy¢. W momencie, gdy pitka zostaje uderzona i Igduje , na
tej samej zasadzie startuje inny aktywny zawodnik, ktéry
probuje uderzy¢ palcem pitke baseballowg dalej od pozycji
opadajacej. Zespot, w ktorym mogg znajdowac sie najaktywniejsi
gracze, wygrywa z druzyng przeciwng, ktéra prébuje razem
pokonac wiekszy dystans w masowej, aktywnej grze
wieloosobowej. Radar pokazuje druzyny z Twojego regionu oraz
graczy z Twojej okolicy lub okolicy, ktorzy chcg zagra¢ w tej grze
bukmacherskiej. Rywalizacja zostaje uznana za rozpoczeta,
jezeli obie druzyny i odpowiednie strony wptacg z gory
indywidualng stawke pieniezng i w zwigzku z tym grajg
przeciwko sobie o zaktad, w oparciu o wspomniang zasade, na
diuzszym dystansie. Zespot, ktéry oddat dtuzszy cios, wygrywa

i otrzymuje stawke wyptacong przez druzyne przeciwna.
Dodatkowo obszary w poblizu lub wokét nich oraz w ich
regionie sg oznaczone zwycieska flagg druzyny, ktéra wygrata z
innymi regionami druzyn. Na przyktad po miesigcu gry
zwyciezcg zostanie ten, ktéry podbit wraz ze swojg druzyng
najwiecej obszaréw w swojej okolicy lub otoczeniu, a takze
regiondw w tej cyfrowej grze w baseball dla wielu graczy.

Gra moze poézniej zostac rozszerzona na kraje federalne i
poziom miedzynarodowy. Za wygrane pienigdze gracze i ich
druzyny otrzymujg bilety na prawdziwe mecze baseballu MLB

po obnizonych cenach, ktére mozna kupic¢ w aplikacji za wygrana
W meczu.
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Nr 1067 UwagaRzut

W tej cyfrowej grze w koszykéwke o komiksowym wygladzie
musisz ukonczy¢ system punktacji na tablicy wynikéw, co

oznacza, ze postacie koszykéwki maja twarze przypominajgce
zwierzeta, z poszczegdlnych pozycji, w ktdrych sie znajduja.
Dostepnych jest wiele r6znych notatek na boisku, nalezy je zapisac
przy rzucie, aby skompletowac rozkaz z nagranymi notatkami
zgodnie z wymaganym systemem nut, przy rzucie tym systemem
nut i odtwarzana jest z tego piosenka dla druzyny korzystajgcej z
systemu nut ukohczony, wiec druga druzyna jest zdestabilizowana
i nie moze ukohczy¢ swoich specjalnych umiejetnosci, ktére sg
dostepne na boisku jako emoji wyposazone w specjalne i
indywidualne umiejetnosci, co oznacza, ze nie majg umiejetnosci
specjalnych emoji, moga to wykorzystac i uzyskac niekorzystng
sytuacje w grze. Ponownie druzyna przeciwna musi ukonczy¢ twoja
piosenke, aby zdestabilizowa¢ druzyne przeciwng. Ponadto liczone
sg trafienia, a druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktow za
trafienie na koniec odtwarzanego utworu, wygra w przysztosci
stozkowg cyfrowg gre w koszykowke.
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Nr 1068 Dostrojony

W tej cyfrowej grze muzycznej musisz osiggna¢ nastepujace cele. Masz do
wyboru kilka tuneli, w kazdym tunelu znajdujg sie ukryte nuty, ktére nalezy
uchwyci¢ wigzka Swiatta, a kiedy zapala sie w tunelach, notatki muszg by¢
wiagczone. Prawidtowe potozenie wigzki Swiatta mozna ustawi¢ za pomoca
funkcji ,przeciggnij i upus¢” oraz miekkiego, sredniego dotyku, tak aby
nastepnie zostata przekazana do kolejnego tunelu. Kazda prawidtowo
dodana nuta na wigzce $wiatta, we wtasciwym miejscu, wytwarza dzwiek
muzyczny, ktéry jest przekazywany do nastepnej wigzki Swiatta z punktu
kontrolnego, jesli zostanie ponownie zaimplementowany. Twoim celem jest
kontrolowanie wszystkich nut w tunelach, uzywanie Swype do kontrolowania
wigzki Swiatta i oSwietlanie nut, aby mozna je byto przechwyci¢, przeciggnac i
upusci¢ na linie wigzek $wiatta, aby stworzy¢ muzyczny ton. Jesli cze$¢ muzyczna
odpowiada wymaganej, otrzymasz punkty, dzieki ktérym mozesz wzmocnié

swojg bron laserowg amunicjg $wietlng, aby ukonczy¢ gre.
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Nr 1069 Jakamba

Musisz wymowic stowo z odpowiednim wokalem i ekspresja do mikrofonu,

aby aktywowac dwa bebny, ktérymi sterujesz lewym i prawym palcem za
pomocg miekkiego, sredniego i twardego dotyku, co oznacza, ze wzlatujg
symbole. Musisz aktywowac¢ miekki, kwadraty, srednie, trojkaty i twarde w dotyku
kotka, naciskajac oba bebny, aby aktywowac te symbole w momencie, gdy
znajdg sie one wystarczajgco blisko bebnéw poprzez indywidualne Aby opisany
dotyk zniknat. Dla kazdego pojedynczego symbolu w réznych rozmiarach i
kolorach nalezy wybra¢ kolor w odpowiednim momencie za pomocg miekkiego,
Sredniego i twardego dotyku, a nastepnie zwolni¢, aby pobliski symbol mégt
zostac¢ wessany do cyfrowego bebna. Za to otrzymasz punkty musisz zebra¢, aby
konkurowac z uzytkownikiem online, ktéry konkuruje z tobg na podzielonym
ekranie na swoim smartfonie. Trzeba kilka razy wyméwi¢ stowo ,jakamba”, aby

beben nie stat sie przezroczysty i nie zniknat, dzieki czemu stat sie ponownie
widoczny.

Dodatkowo bebny zmieniajg kolory i nalezy je wcisng¢ réwnolegle do koloru
symbolu w odpowiednim momencie, aby mogty zosta¢ zassane do bebna. Po
wypetnieniu bebnéw symbolami potrzgsasz smartfonem, a przechwycone symbole
pojawiajg sie na nowym aktywnym smartfonie, na ktérym zainstalowana jest

gra, aby kontynuowac gre i dla innych uzytkownikéw na tej samej zasadzie.
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Nr 1069 MovinHead

W tej aplikacji musisz nasladowac rézne ruchy gtowy. Sg one testowane z

singlami, ktére réwniez nasladuja ruchy gtowy, dopasowujg budowe twarzy do
ruchu gtowy i rézne aspekty osobiste do ksztattu ciata w poréwnaniu do
szukajacego singla, uruchamiajg obracajaca sie karuzele i wyszukuje Cie na
podstawie sity rotacji karuzeli, ktére pasujg do tych kategorii, jak wspomniano, i
osigga dopasowanie, znajdujac specjalny sposéb, ktéry moze zblizy¢ do siebie
singli ptci meskiej i zenskiej w oparciu o te zasade. Po utworzeniu meczu
aktywowany jest kanat komunikacyjny i komunikacja miedzy dwoma singlami
moze zostac rozpoczeta za pomocg wideo, zdje¢, tekstu i gtosu przez akceptowalny
czas, az do jego wygasniecia, dzieki czemu zyskujg oni dodatkowy czas na
komunikacje z rzeczywistymi przebiegnietymi kilometrami. powinien sie przetgczy¢,
aby utrzyma¢ komunikacje.
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nr 1070 Garfelda

W tej grze polegasz na rzucaniu cyfrowego kota na okreslony obszar, na

ktérym kot wylgduje i aktywuje zdolno$¢, to znaczy przesuwasz kota w czerwony
obszar przy wietrze, a nastepnie cyfrowy podskakuje. Kot porusza sie z czerwonej
powierzchni na kolejng kolorowg powierzchnie kot Igduje na niebieskiej, krotko
przyspiesza do nastepnej kolorowej powierzchni, Igduje na zéttej powierzchni,
zakopuje sie pod ziemig na kolejng kolorowg powierzchnig, lgduje na zielonym, po
czym leci kota, do nastepnego kolorowego pojedynczego obszaru. Staraj sie
podazac za obszarami pokazanymi na tablicy wyswietlacza i dotrze¢ jak najdalej
ze swoim cyfrowym kotem do nastepnego kolorowego obszaru, nie aktywujgc
kota jedng z 3 umiejetnosci Swyps, skoku, przyspieszenia, lotu, zanim sie
zorientujesz. Kiedy kot wykona do nastepnego kolorowego obszaru, pokazywana
jestim tablica wynikéw z kilometrami i z géry okreslonymi obszarami, ktére
nalezy pokona¢, aby przejs¢ do nastepnego poziomu. Jesli uda im sie tow
wyznaczonym czasie, rozpoczynajg z nowym kotem do nowy projekt poziomoéw
lub zacznij od ostatniego punktu kontrolnego i stamtad rozpocznij gre i wykorzystaj
umiejetnosci w grze, jak wspomniano, w trudnych sytuacjach. Celem jest
opanowanie catego nowego projektu pozioméw i uwolnienie wszystkich kocuréw
wypuszczanych na nowych poziomach, dzieki ktérym mozesz grac takze na
starszych poziomach. ZdobadZ wiecej punktéw, aby odblokowa¢ dodatkowe
poziomy, na ktérych mozesz zdoby¢ nowe koty, ktére majg lepsze zdolnosci niz

twoje istniejgce stare koty, ktérych uzywate$ wczesniej w grze.

80



Machine Translated by Google

Nr 1071 ZapMaska

W tej grze musisz uzy¢ opisanej tutaj sztucznej inteligencji, ktéra jest stosowana
do jej punktéw wektorowych poprzez losowe zastosowanie symboli
matematycznych w celu potgczenia ksztattu z literg i jej punktami wektorowymi w
celu symulacji cyfrowej twarzy. Liczby sg zintegrowane z odpowiednich punktéw
wektorowych i sg potgczone w sposdéb matematyczny. Oznacza to, ze zostaje
uruchomiony kod maszynowy ustawiony w tych poszczegéinych punktach
wektorowych, ktérego celem jest potgczenie kolorowych punktéw wektorowych
ksztattéw matematycznych z odpowiednimi literami ustawionymi

indywidualnie, za pomocg miekkiego, sredniego, dotykowego wyswietlaczu
smartfona i jego aktywacji, ta wyuczona kontrola dotyku i nagrywania palcéw, a
takze funkcje kodu maszynowego odpowiednich punktéw wektorowych, stuzy
do tworzenia ZapMask Al, Al stuzy do tworzenia indywidualnej maski na Twoja
twarz do selfie to pokazuje Istnieje kilka opcji do wyboru i moze wyswietla¢ wiele
réznych widokéw. Ta maska zmienia strukture twarzy po kliknieciu przycisku
ZapMask i faczy te zmieniong twarz z innymi uzytkownikami ZapMask i tworzy
optymalne dopasowanie do znalezienia mezczyzny i kobiety. w przysztosci

serwisu randkowego Zap-Mask
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Nr 1072 MonsterCafe

Nr 1 Za pomocg emotikonéw w aplikacji sktadasz wtasny kontener kawiarniany,
logujesz sie do aplikacji swoimi danymi osobowymi (wzrost, wiek, waga, kolor
oczu, kolor wioséw) i twarza

Nr 2 Twoja twarz pokazana jest na dole lub posrodku wyswietlacza, teraz
wprowadzasz odmiany kawiarni z folderu Swiata za pomocg emoji, ktére mozesz
wybiera¢ z kétka przewijania i odzwierciedli¢ to, co wtasnie zostato opisane na

Twojej twarzy pod adresem na dole lub na $rodku wys$wietlacza

Nie. 3 Jesli wybrate$ odpowiednie emoji, przeciggnij wspomniane rzeczy na
Swojg twarz za pomocg emoji, jak opisano powyzej. Twarz tworzy efekt i za
pomoca wyrazu twarzy pokazuje, czy te sktadniki pasuja do Ciebie jako osoby,
wyswietlajgc dzwiek lub znieksztatcenie twarzy

Nr 4 Wyswietlg Ci sie rekomendacje, ktére mogg pasowac do podanych

przez Ciebie danych osobowych, dzieki czemu mozesz uzy¢ wyrazu twarzy, aby
stworzy¢ przedsmak specjalnie utworzonego pojemnika do kawiarni z emotikonami.
Nr 5 Ztozytes$ juz swoj pojemnik do kawiarni mozesz zapisac procedure i

zatozy¢ konto, wpisac tam swoje dane kontaktowe i na koniec klikng¢ zamdéwienie,

ktére mozna optaci¢ poprzez Swip (Paypal) lub zaméwi¢ je do domu i zaptaci¢
rachunek mieszkaj na miejscu

Nr 6 Wymieniaj sie swoimi dzietami z innymi uzytkownikami aplikacji Café
Monster, przeciggajac i upuszczajgc swoj profil z kompilacjg emoji na inne twarze
zarejestrowane w aplikacji, pozostate twarze muszg to po prostu zaakceptowa¢, a

bedziesz wiedziat o swojej kawiarni kompozycja nr 7 Docelowo Ty i Twoi znajomi
spotkacie sie w Restauracji Café Monster, gdzie bedziecie mogli wybrac¢ sposréd

blatu jako elementu sterujgcego
o opisanych powyzej funkcjach oraz sami wybra¢ na miejscu wtasny kontener

Café mozesz takze wzig¢ gotowe elementy kawiarni w swoje rece i ztozy¢ je
samodzielnie, na zywo na miejscu
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Nr 1073 CafeMonster

Pobierasz z tej aplikacji mape Swiata, swoj osobisty region kraju, ulubiong
Café Bonen, do cyfrowej maszyny do pieczenia Café i rozpoczynasz cyfrowy
proces. Wsparcie modulatora smaku ma Ci pomd&c w oparciu o opinie poparte
przez spoteczno$¢ Dowiedz sie, czy sktad Twojej indywidualnej mieszanki
kawiarnianej ma pozytywny wptyw, czy tez nie daje pozgdanego rezultatu.
Modulator Smaku to baza danych mieszanek z przesztosci, terazniejszosci i
przysztosci, zaprojektowana, aby poméc Ci stworzy¢ idealng mieszanke

kawiarniang w oparciu o Twojg osobowos¢.

Jesli uzyskate$ pozytywny wynik z modulatora, mozesz zamoéwi¢ swoja cyfrowg
mieszanke kawiarniang z aplikacji Café Monster jako prawdziwg mieszanke
kawiarniang do swojego domu w pojemnikach o réznych pojemnosciach i
ostatecznie cieszy¢ sie wtasnym, mieszanym smakiem w domu. Jesli wynik

bedzie raczej negatywny, spotecznos¢ na zywo pomoze Ci przygotowac wtasng,
idealng mieszanke kawiarniang oraz udzieli porad i informacji na temat spektrum
ziaren, ktére specjalnie dla Ciebie wybrate$ z mapy $wiata, lub mozesz wybraé
wsparcie Al i one natychmiast otrzymujg do wyboru kilka alternatyw dla wtasnej

mieszanki kawiarniane;j.

Dzieki systemowi nagréd za liczne zakupy w aplikacji Café Monster mozesz w
przysztosci obnizy¢ cene i uzyskac¢ zadane ceny za posrednictwem spotecznosci

aplikacji, w zaleznosci od rodzaju fasoli, ktérag mozna wybra¢ z mapy Swiata.
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Nr 1074 Schaluswan

Z cyfrowym tabedziem musisz prébowac przeprowadzi¢ sie przez przeszkody,
czyli okiennice, ktére musisz otwierac¢ dotykiem w czasie rzeczywistym, w
odpowiedniej kolejnosci i 0 wtasciwym czasie, aby tabedz mdgt przeleciec.
tabedziem steruje sie od lewej do prawej, od gory i od dotu wyswietlacza,
pojawiajg sie rézne poziomy okiennic, ktére nalezy najpierw otworzy¢ za pomoca
miekkiego, Sredniego lub mocnego dotyku, aby cyfrowy tabedZ mégt przelecie¢,
tabed? sterowany jest od dotu z géry, po lewej, po prawej stronie, obok innego
smartfona, po prostu starajg sie otworzy¢ okiennice w odpowiednim momencie,
aby tabedz mdégt przez nie przelecie¢. Dodatkowo gracz prowadzacy tabedzia
steruje nim za pomocg funkgcji kranu, a takze musi za jego pomocg eliminowac
przelatujacych przed tabedziem wrogéw, w tym celu strzela z pyska zebranymi
wczesniej cyfrowymi jabtkami nadchodzi Wrogowie i przeciwnicy, ktdrzy sg
bezposrednio, przed i po Schalusinen. Musi takze unikac¢ cyfrowych bomb i
gromadzi¢ wystarczajacg ilos¢ energii lotu ze zbierania cyfrowych owadéw, aby
mie¢ do$¢ mocy do latania. Mozesz takze przesung¢ palcem po okiennicach w
gore lub w dét, aby je otworzy¢, aby tabedz mdgt przez nie przelecie¢. Celem jest
przejscie na wyzszy poziom i odblokowanie nowych pozioméw wraz z partnerami

z druzyny.
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Nr 1074 Karp

W tej grze prébujesz przejechac wystarczajaca liczbe kilometréw swoim
prawdziwym samochodem, ktoéry jest zarejestrowany w aplikacji, aby rozpoczg¢
cyfrowa gre wyscigowg carpap, aby pokonac tymi samymi trasami cyfrowym
samochodem, ktére mozesz pokona¢ prawdziwym samochodem. Przesztos¢,
terazniejszos$¢ i przysztosci, mozesz pokonywac trasy, az wyczerpig sie kilometry
od rzeczywistego Swiata. Sprébuj ukonczy¢ swoje trasy w trybie pomiaru czasu za
pomocg swojego cyfrowego samochodu, aby ustawi¢ okreslony najlepszy

czas. Otwérz radar tras, aby uzyskac dostep do innych tras innych uzytkownikow
aplikacji carpap i jezdzi¢ nimi, aby pobi¢ swoje najlepsze rekordy okrazen, w
ktérych ich zdigitalizowane trasy, ktére przejechali w Swiecie rzeczywistym, sg
réwniez uwzglednione w Zintegrowany radar trasy i udostepniony innym
uzytkownikom tej gry lub aplikacji do jazdy. Sprébuj pobic¢ rekordy trasy innych
uzytkownikéw w trybie czasu, a nastepnie umies¢ na tej trasie wiasna flage, zwréé
uwage na przejechane wczesniej kilometry w realnym Swiecie i pobij rekordy
uzytkownikéw swojej bliskosci, otoczenia lub z innych obszaréw w menu wyboru

radaru trasy.
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Jasnosé nr 1075

W tej grze probujesz manewrowac helikopterem przez przejscia,
helikopter zawsze musi znajdowac sie na okreslonej wysokosci,
aby miat wystarczajgco duzo miejsca, aby utrzymac sie w powietrzu
i zbiera¢ ikony mocy, ale nadal jest mozliwe, ze przeleci catg

droge w dot i catg droge do gory. Helikopter pchany jest przez
systemy wiatrowe, do ktérych musi dolecie¢, aby nabrac rozpedu.
Celem jest dotarcie na szczyt poziomu i osiggniecie okreslonej
wysokosci. Tymczasem w powietrzu czajg sie wrogowie i
przeciwnicy, ktérzy uniemozliwiajg ci postep, helikopter posiada
licznik energii, ktéry mozna stale uzupetniac energig, jesli zbierzesz
w powietrzu odpowiednie paski energii. Im wiekszg predkos¢
uzyskuje dzieki réznym kolorowym systemom wiatrowym, tym
szybciej moze dotrze¢ na wysokosé. Musi takze pochtania¢ kolorowe
promienie Swiatta, ktérych uzywa jako systemu broni do
eliminowania w powietrzu pasujgcych do siebie wrogéw. Istniejg
réowniez rézne typy turbin wiatrowych, niektére sg mate, srednie,
duze i majg rézne kolory, kazdy kolor zapewnia okreslong predkos¢
obrotu, o ile rozmiar jest odpowiedni. Gdy czas ucieka, sprobuj
wspigc¢ sie helikopterem na odpowiednig wysokos¢ i w ten sposdb
przedostac sie na kolejny poziom.
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Nr 1076 Kultra

W tej grze musisz sprébowac wyrzuci¢ cyfrowy mikrostatek kosmiczny do
atmosfery za pomoca strumieni odrzutowych. Celuj w latajgcy strumien
odrzutowy widziany w poblizu lub w poblizu ciebie i uzyskaj impuls do
atmosfery. Strumien odrzutowy ma rézne kolory, kazdy kolor ma indywidualne
wiasciwosci. i predkosci, pamietaj, aby trafi¢ w te, ktére moga zasili¢ i

natadowac statek kosmiczny oraz nada¢ mu predkos¢. Celem jest zblizenie sie do
Marsa i zniszczenie zotnierzy wroga jednym strzatem z armaty laserowej, aby
uzyskac transformacje ich statku kosmicznego za pomoca pozytywnych

trafien, tak aby mogli podrézowac dalej w wszechswiat, korzystajgc z widzianego
strumienia odrzutowego, aby pozby¢ sie inne planety pasozytéw planetarnych
za pomocg swojej wigzki laserowej. Celem jest dotarcie do okreslonych planet i
unieszkodliwienie wrogéw. Jesli nie trafig oni wrogéw wigzkg lasera i zostang
trafieni, wpadajg oni z powrotem do atmosfery i muszg ponownie skorzystac ze
strumieni odrzutowych z miejsca, w ktérym spadli. dostac sie na wspomniang

planete i ponownie sprébowac zniszczy¢ tamtejszych wrogow.

Muszg takze umiescic teleskop z wigzka laserowg na wyzwolonej planecie, aby

broni¢ sie przed przysztymi atakami wojsk wroga. Gra przetacza sie do widoku
obrony, jesli kilku graczy z innych wszechswiatéw sprébuje zniszczy¢ ich planete

wigzka lasera.
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Nr 1077 Junsonda

W tej cyfrowej grze muzycznej prébujesz skakaé i biega¢ po
systemie notatek danego poziomu oraz tworzy¢ dzwiek, naciskajac
nuty, i kontynuowac przechodzenie przez poziom, jak wida¢ w sekgji
systemu nut. Gra toczy sie dalej, dopdki nie spadng z systemu
notatek i nie bedziesz juz uderza¢ w zadne notatki, aby skoczyc i
przejs¢ dalej. Celem jest przejscie przez kompletny system
oceniania i opanowanie go z réznymi odmianami skokow
przerywnikéw na réznych nutach i stworzenie indywidualnego
dzwieku, ktéry moze dac ci punkty, z punktami, ktére poréwnujesz
z innymi na liscie rankingowej miesigca Uzytkownicy gry i moga
jako pierwsi wygrac ptyte lub ptyte DVD lub CD z interpreterem
systemu muzycznego.
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Nr 1078 GhostUnity

Nr 1 W tej grze musisz sprébowac stworzy¢ druzyne duchdéw sktadajgcg sie z kilku
aktywnych graczy. Kazdy aktywny gracz w tej ogromnej grze wieloosobowej
moze stworzy¢ wiasnego ducha, a nastepnie prébuje ztapaé pojawiajace sie
promienie lasera za pomocg odpowiedniego ducha. promienie lasera pojawiaja
sie ze wszystkich kierunkéw odpowiedniego wyswietlacza i mozna je zassa¢ w
nastepujacy sposoéb: duch nalezy naprowadzi¢ za pomoca funkcji przesuwania do
punktéw wektorowych kolorowych Swiatet, tj. do kolorowych punktéw
wektorowych tworzacych wigzke lasera musi dotyka¢ punktéw wektorowych
miekkim, Srednim i twardym w zaleznosci od wielkosci punktéw wektorowych,
aby magt je wchitonagé. Na przyktad umyst podnosi kolorowy zétty punkt
wektorowy, a nastepnie musi wybra¢ nastepny kolorowy dopiero wtedy, gdy
wszystkie z6tte zostang wchioniete, moze kontynuowac prace z innymi

kolorami. Kiedy juz zbierzesz wszystkie kolorowe punkty wektorowe za pomocga
ducha, zapalasz ducha zebranymi punktami wektorowymi, ktére teraz pojawiaja
sie na wyswietlaczach innych graczy w aktywnej grze i musza zostac potgczone

w wigzke lasera i przeniesione z powrotem wyswietlacz we wszystkich
kierunkach, tak aby ponownie pojawity sie na wyswietlaczach graczy-duchéw.
Osoba, ktéra rozwigze cata plansze, zanim pozostali gracze, wygrywa rozgrywke
w czasie rzeczywistym i zdobywa punkty dla swojej druzyny na liscie rankingowe;j.
Zespot, ktory zdobyt najwiecej punktéw na koniec sesji wieloosobowej, moze teraz
rzuci¢ wyzwanie innym druzynom w swoim regionie lub sgsiedztwie, a nawet

prowadzi¢ miedzynarodowe pojedynki z innymi graczami z catego Swiata.
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Nr 1079 Zlad TV

Dzieki ,ZlaD TV" Twoj telewizor moze oferowac nastepujgce funkcje: moze
przesyta¢ strumieniowo gry i programy przysztosci oraz odtwarzac je do 85 cali w
jakosci 6K, mozesz przesyta¢ strumieniowo gry z obecnych konsol, a takze
programy z systemow Windows i Apple systemy W telewizorze mozesz odtwarzac
programy licencjonowane z wewnetrznej chmury i korzystac z nich w

godzinach pracy. Telewizor jest takze podtaczony do Twojego smartfona i ma
dostep do sieci spotecznosciowych w magazynie Design oraz w nowym wydaniu
gra¢, nadaje sie do telewizji. W przysztosci bedzie mozna sterowa¢ biezgcymi
programami i systemem za pomocg gtosu, a dzieki adapterowi o nazwie ,Voodoo”
bedzie mozna wyswietla¢ tresci multimedialne z telewizora w pomieszczeniu w
wizualnym widoku 3D i za jego pomocg sterowa¢ komunikatorem domowym,
dzieki czemu dzieki ktérym mozesz komunikowac sie ze znajomymi,
komunikowac sie w sieciach spotecznosciowych i witrynach internetowych.
Telewizja Telewizja oferuje takze funkcje udostepniania znajomym wtasnych
programow telewizyjnych oraz odbierania nowych, a takze posiada mozliwo$¢
korzystania z kanatu w celu uzyskania dostepu do serwiséw streamingowych i
indywidualnych ptatnych filméw zakupionych ze znajomymi w celu wymiany lub

wypozyczenia znajomym.
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System Television TV symuluje réwniez gry retro i moze stuzy¢ jako studio
produkcji muzycznej z dodatkowymi adapterami, takimi jak mikrofon i urzadzenia
do muzyki instrumentalnej. Telewizor posiada réwniez projektor i moze odtwarzac
tresci multimedialne na prawej Scianie pod odpowiednim katem, korzystajac z
ustawienia kata. W tym celu Telewizja Telewizyjna moze réwniez uzy¢ kamery

do nagrania Ciebie i w ten sposéb nawigzac potgczenie na zywo z komunikatorami,
z ktérych korzystasz, aby potaczy¢ sie z Internetem za posrednictwem potaczenia
wideo za posrednictwem komunikatora internetowego w smartfonie. W duzym
formacie mozna korzystac i zabezpieczac wszystkie funkcje smartfona
zadokowanego do telewizora, a takze aplikacje wizualne, ktére mogg odtwarzac
sie za przezroczystym telewizorem i wchodzi¢ z nim w interakcje. Ponadto
rekawicg i pierscieniem, systemem i jego tresciami multimedialnymi mozna
sterowac za pomocg dotyku na przezroczystej powierzchni telewizora, a w

przysztosci wyswietlac je w inny sposéb.
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Nagrania programéw telewizyjnych mozna zapisa¢ w wewnetrznej chmurze,
ktéra jednym kliknieciem myszy mozna przenies$¢ na dyski twarde USB i
wykorzysta¢ do edycji na innych systemach komputerowych, takich jak

Windows i Apple. Ponadto smartwatch moze wchodzi¢ w interakcje z telewizorem
i przesyta¢ do telewizora dane dotyczace stanu zdrowia, a za posrednictwem
telewizji moze odbywac sie transmisja wideo na zywo z lekarzem, dzieki czemu
mozna na zywo otrzymywac wskazowki dotyczgce stanu zdrowia. Ponadto ,Zlad
TV" z systemem wspieranym przez sztuczng inteligencje moze fatwo i

bezpiecznie znalez¢ dla Ciebie wszystko w Internecie i wyswietli¢ to w
zorganizowanym magazynie telewizyjnym oraz udostepni¢ ten magazyn do
dystrybucji innym uzytkownikom. Nawigacja systemu jest reprezentowana w

kuli planety 3D i jest kontrolowana poprzez przecigganie i upuszczanie oraz
funkcje powiekszania i dotykania powierzchni oraz powiekszania, kontrolowana
w przysztosci lub wizualnie za pomocg adaptera w 3D przed tobg z powigzang
rekawicg i z rekawicg wtgczong do kontroli 3D. Moze takze przesytac tresci
multimedialne i system telewizyjny do okularéw 3D, skagd mozesz w przysztosci
sterowac¢ nimi w domu i w podrézy. Okulary obejmuja takze implementacje
Twoich danych osobowych ze Srodowiska zebranych w podrézy, ktére nagrywasz,
do telewizora i stamtad je przetwarzajgc oraz przesytajgc dane z Internetu do

okularéw za posrednictwem telewizora.
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Nr 1080 Kocham Cie

W tym sklepie z towarami przysztosci ,HabDichLieb” mozna uzyska¢ cyfrowy
dostep do spektrum produktéw, mapy Swiata, co oznacza, ze mozna uzyskac
dostep do réznych asortymentéw produktow, ktdre nie sg juz dostepne na

rynku lub z asortymentu produktéw spotecznosci tej cyfrowej aplikacji

zakupowej mozesz bra¢ udziat w rozwoju i ulepszaniu tych asortymentéw
produktéw, wyrazac swojg opinie i poglad, a takze swoje zyczenia i do$wiadczenia
dotyczace asortymentéw oferowanych obecnie na $wiecie i na $wiecie
Inzynierowie postarajg sie w przysztosci odpowiedzie¢ na Twoje uwagi, a takze
opracowywac i bada¢ ulepszenia oraz nowe asortymenty produktéw w przysztosci
w oparciu o opinie spotecznosci. Na przyktad na mapie $wiata wybierasz Polske i
widzisz asortyment produktéw oferowanych w rozsgdnej cenie. Im wiecej
uzytkownikéw kliknie na przyktad kraj Polska i zadaje pytania, tym tanszy staje

sie asortyment, moze to by¢ spowodowane w przypadku duzego popytu, w
drodze aukcji, cena asortymentu jest drukowana i w przysztosci obnizana.
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Mozesz takze wyswietlac i sprzedawac uzywane produkty na platformie,
specjalnie dla danego kraju, po ustalonej cenie lub na aukgji. Jesli te same ceny
zostang zaoferowane kilka razy na produkty, platforma moze udzieli¢ rabatu

od ceny, zapewniajac w ten sposéb Swietng oferte. Poruszasz sie po mapie Swiata
w sferze 3D, dzieki czemu mozesz klikng¢ wszystkie dostepne kraje i przyblizy¢
idealne produkty, przej$¢ do obszaréw cyfrowych, wybrac te produkty w
okreslonych krajach oraz przeciggnac¢ i upuscic je do koszyka w celu ztozenia
zaméwienia. Kazdy kraj ma specjalne oferty na nowe i niedrogie produkty, ktére
mozna wybiera¢ w sposéb zmienny i indywidualny. W magazynie cyfrowym
mozesz takze mie¢ alternatywny widok asortymentu, z indywidualnymi
produktami wyswietlanymi w aplikacji i stworzy¢ wtasny magazyn zakupowy
metoda ,przeciagnij i upus¢” oraz rozpowszechnia¢ go w Internecie w sieciach
spotecznosciowych i na stronach internetowych. Cechg szczegélng Wa-ren
Laden ,HabDichLieb” jest r6znorodny i kreatywny charakter asortymentéw
produktéw, ktére sg oferowane dla poszczegdlnych krajéw i indywidualnie.
Pojawiajg sie takze bardzo tanie produkty, ktérych nie byto wczesniej w zadnym
innym sklepie internetowym, a tym samym wzrasta zapotrzebowanie na te
rzadkie i mato dostepne produkty. Mozliwe jest rowniez zabezpieczenie i
zazadanie pozgdanych cen, w zaleznosci od tego, jak wysokie i ile produktéw

jest dostepnych w magazynie danego kraju.
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nr 1081 Brauliego

Z tej aplikacji, z mapy Swiata, pobierasz swoj osobisty region kraju, swoje
ulubione sktadniki piwa, do cyfrowego garnka i rozpoczynasz proces cyfrowy.
Wsparcie modulatora smaku ma Ci pomoc w oparciu o opinie poparte przez
spotecznos¢ Dowiedz sie, czy potgczenie poszczegdlnych sktadnikéw Twojego
piwa bedzie miato pozytywny wptyw, czy tez zamierzony efekt nie zostanie
osiggniety. Modulator Smaku to baza danych mieszanek z przesztosci,
terazniejszosci i przysztosci, zaprojektowana, aby pomdc Ci stworzy¢ idealng
mieszanke piwa w oparciu o Twojg osobowos¢. Jesli otrzymates pozytywny wynik z
modulatora, mozesz zaméwi¢ swojg cyfrowg mieszanke piwa z aplikacji Brauli,
jako prawdziwg mieszanke piwa w domu w pojemniku lub w formie butelki

piwa, w réznych pojemnosciach i ostatecznie cieszy¢ sie wtasnym mieszanym
smakiem u siebie w domu. Jesli wynik bedzie raczej negatywny, spotecznos¢

na zywo pomoze Ci przygotowac wtasng, idealng mieszanke piwa oraz udzieli
porad i informacji na temat spektrum sktadnikéw piwa, ktére specjalnie dla Ciebie
wybrates z mapy Swiata, lub mozesz wybra¢ wsparcie Al z i szybko otrzymat kilka
alternatyw do wyboru z wtasnej mieszanki piwa. Dzieki systemowi nagrod za
liczne zakupy w aplikacji Brau-li mozesz w przyszto$ci obnizy¢ cene i uzyskac zagdane
ceny za posrednictwem spotecznosci aplikacji, w zaleznosci od rodzaju sktadnikéw

piwa, ktére mozna wybrac z mapy Swiata.
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Nr 1082 CrushBreak

W tej grze musisz sprébowac zmiazdzy¢ latajgce ciasteczka lub udostepnic je

za pomocg funkgji przesuwania palcem. Sa to pojedyncze ciasteczka w réznych
kolorach, ksztattach i rozmiarach, ktére pojawiaja sie ze wszystkich stron
wyswietlacza po powiekszeniu i jesli chcesz je zablokowac. smartfonie, Twoim
celem jest podzielenie sie ciasteczkami i ztapanie ich na podtodze za pomocg
cyfrowego koszyka. Gdy koszyk zostanie catkowicie zapetniony, a ciasteczka
znikng z wyswietlacza, potrzgsasz smartfonem i udostepnionymi cookies, sa
nastepnie przenoszone na inny aktywny smartfon i muszg zosta¢ zrealizowane
przez innego gracza na zasadzie opisanej powyzej. W gre mozna gra¢ w
druzynie sktadajgcej sie z maksymalnie 6 graczy oraz gra¢ w druzynie przeciwko
innym 6 graczom. Wygrywa zespot, ktory najdtuzej bedzie mégt dzieli¢ sie plikami

cookie i rozprowadzac¢ je miedzy soba.
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Nr 1083 CashWave

W tym systemie ptatnosci przysztosci nalezy najpierw stworzy¢ algorytm
bezpieczenstwa, ktéry dziata poprzez umieszczenie w fali cyfrowej kilku fal o
réznych rozmiarach, z cyfrowymi systemami pomp, o réznym zachowaniu sity
przeptywu i prébie przedostania sie przez pompy. pompujg kod maszynowy

do poszczegdlnych watéw, fale absorbujg prad kodu maszynowego i wirujg kod

maszynowy w rézne, indywidualne strumienie danych, ktére sg przeksztatcane
w kod programujacy, a na koniec pompujg je z powrotem przez cyfrowe jest

wchtaniany i umieszczany w systemie nut w usprawniony sposéb i moze by¢

teraz zrozumiaty, ten mechanizm ochrony skryptéw stanowi podstawe systemu
ptatnosci CashWave. Po zakonczeniu programowania i projektowania aplikacji
celem CashWave jest bezpieczna wymiana i zbieranie od siebie w przysztosci

realnych pieniedzy oraz wykorzystywanie ich do ptacenia za zakupy cyfrowe.

CashWave jest powigzany z Twoim osobistym kontem bankowym i jest podwdjnie
chroniony przez system bezpieczenstwa banku. Ikona CashWave pojawia sie na
stronach internetowych i mozna jej uzywac do zakupu produktéw metoda

Lkliknij i zapta¢”. Mozesz takze wysytac¢ i odbierac pienigdze od znajomych, a takze
prosi¢ o pienigdze od znajomych. W centrach handlowych dostepna jest takze
karta ptatnicza CashWave, ktéra zawiera kod, ktérym mozna zaptaci¢ za produkty
po zakupie karty w Internecie. Karte CashWa-ve mozesz tatwo dotadowac¢ w

bankomacie swojego banku i wykorzysta¢ w przysztosci do wszelkiego rodzaju
zakupéw.
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Nr 1084 Wytaczy¢

W tym serialu jako kandydat na pytania ze Swiata telewizji musisz nasladowac
bohateréw, odpowiadajgc na zadawane pytania ze Swiata telewizji; widzowie w
czasie rzeczywistym decydujg, czy nasladownictwo pasuje do odpowiedzi, a

ty wstajesz do 60 sekund na udzielenie odpowiedzi i pokazanie imitacji oraz
prawidtowego pytania ze Swiata telewizji. Pytania tworzone sg z sieci telewizyjnej
i generowane przez widzéw korzystajgcych ze wsparcia Al wraz z integracjg sieci
spotecznosciowych. Kandydat, ktéry odpowie poprawnie na pytanie, wybiera
nastepnie nowego kandydata z widowni réwnolegle w czasie rzeczywistym w
drugim studiu, ktére rozgrywane jest wedtug tej samej zasady. Studio lub serial
telewizyjny ,Schaktab” wygrywa pojedynek w formacie streamingowym, jesli na
wiekszos¢ pytan widzéw, ktdre zostaty losowo wybrane do transmisji, uda sie
poprawnie odpowiedzie¢ w 60-sekundowych segmentach. Procentowo

studio podgladu na zywo i widzowie w domu, ktérzy sg zintegrowani na plus,

muszg poprawnie i poprawnie odpowiedzie¢ na wiekszo$¢ pytan moderatora.
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Nr 1085 Bezbtedny

W tej cyfrowej grze musisz sprébowac zblizy¢ sie do nadchodzgcych $cian i ich pustych
przestrzeni, ktére sq widoczne na $rodku $cian i na $Srodku wyswietlacza smartfona, za

pomocg odpowiednich ksztattéw matematycznych, takich jak okrag, kwadrat, tréjkat, prostokat
itp. z kierunkdéw i rogéw wyswietlacza smartfona, do pustych pél przychodzacych $cian, do
Swypen, widzisz na kierunkach wyswietlacza i rogach smartfona, mate, matematyczne ksztatty,
ktére mozna nastepnie przeciggna¢ za pomoca funkcji Swype do pustych pél écian. Sciana
znika, jesdli umiescite$ w niej prawidtowy symbol ksztattu matematycznego, w pustym polu, jesli
umiescites niewtasciwy symbol -bol in, wtedy nadchodzaca $ciana uderza w nich i wysysa ich
energie zyciowg. Jesli przeciggniesz wtasciwy symbol matematyczny na puste pole Sciany, Sciana
rozpadnie sie i zniknie, wtedy nastepna $ciana zblizy sie do ciebie z szybszg i kolejne
matematyczne puste pole z wiekszg predkoscig. Rozpusc¢ Sciane i poczekaj, az pojawia sie nowe
$ciany z pustymi polami. Otrzymujesz punkty za kazdg pokonang $ciane, zdobywasz jak najwiecej
punktéw i walcz w trybie wieloosobowym z innym graczem online w grze, korzystajac z

opisanej tutaj zasady.
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Nr 1086 Muipaz

Musisz sprobowac rozwigzac cyfrowg tamigtéwke za pomocg
poszczegolnych elementéw uktadanki. Najwazniejszym
elementem jest to, ze cyfrowe elementy uktadanki majg
funkcje, kazdy z elementéw uktadanki ma dzwiek instrumentalny
i emituje efekt Swietlny, gdy umiescisz element w prawidtowe;j
pozycji. w tamigtowce otrzymasz indywidualny dzwiek, sprobuj
rozwigzac¢ normalng cyfrowg tamigtéwke, a nastepnie kliknij
palcem Swiecgce elementy uktadanki w odpowiedniej kolejnosci
Nacisnij miekki, Sredni i twardy dotyk, aby wygenerowac
dzwiek, element uktadanki obrdci sie i pojawi sie symbol nuty.
Przeciggnij i upus¢ go w pustym systemie nut do wtasciwej
wymaganej pozycji po uptywie czasu. Celem jest rozwigzanie
cyfrowej gry logicznej i ukonczenie systemu notacji muzycznej,
a takze dostrzezenie prawidtowych Swiecgcych sygnatéw i
klikniecie odpowiednich wymaganych koloréw, ktoére sie
pojawig.
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Nr 1087 Nastradamusa

W tej aplikacji musisz wyrazac swoje mysli w czasie rzeczywistym od poniedziatku
do pigtku oraz w okreslonych porach za pomocg gtosu do aplikacji za pomoca
mikrofonu. Im wiecej uzytkownikéw to zrobi i zintegruje swoje przemyslenia z
aplikacja, tym aplikacja nastradamus bedzie mogta sie od nich uczy¢ nim i dzieki
wiasnej sztucznej inteligencji tworzy indywidualne pytania do serialu
telewizyjnego Nastradamus, na ktéry zapraszanych jest 8 widzéw z widowni ze
studia oraz w rundzie przy stole w losowo wybranej kolejnosci, ktérg wyznacza
obracajaca sie karuzela, na ktérej Do zestawu dotgczono pytania od

publicznosci takze wybiera i losowo zadaje pytanie jednemu z 8 widzéw ze

studia z obracajgcej sie karuzeli. Jesli gracz odpowie poprawnie na pytanie,
otrzyma bankroll, poczatkowo niewielkg kwote pieniedzy, aby po udzieleniu
odpowiedzi na pytania rywalizowac z innymi graczami przy stole w pojedynku

w grze gotéwkowej Texas Holdem. Gracz, czyli widz, ktéry zostat wczesniej wybrany
z widowni i w rundzie pokerowej po niej. Zasada gry Texas Holdem Cash: ten,

kto zbierze najwiecej pieniedzy, wygrywa program i moze zatrzymac wygrane dla
siebie i ponownie wzig¢ udziat w nastepnym programie, aby broni¢ swojego

tytutu i swoich wygranych lub ponownie wszystko straci¢, w zaleznosci od tego, jak
bedzie grac. Serial sktada sie z 8 odcinkéw pierwszego sezonu, a wiec docelowo

8 pojedynkéw przy pokerowym stole.
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Nr 1088 NinjaBytes

W tej cyfrowej grze sterujesz palcem mieczem ninja za posrednictwem
Swype. W réznych rozmiarach i stanach umiejetnosci musisz
wycina¢ w powietrzu ksztatty matematyczne (w liczbie do 27), aby
rozptynety sie w powietrzu, zanim sie rozptyna. rozbijaja sie o ziemie,
w ksztattach matematycznych zaimplementowane sg indywidualne
matryce liczbowe, siekajg ksztatt kota na przyktad cyfrowym
mieczem ninja, a kolorowe liczby odpadaja nie ma ksztattu i
nalezy je przycig¢ za pomocg przetgcznika, aby dopasowac kolor
ciezkiego ninja do koloru, aby uzyskac¢ okreslong liczbe punktéw
za liczbe. Sprébuj zdoby¢ wymagang liczbe punktéw, aby przejs¢
do nastepnego poziomu lub zmierz sie w trybie bitwy, w oparciu

o wybrane kota, przeciwnikéw znajdujacych sie blisko ciebie lub w
prawdziwym otoczeniu, widocznym na podzielonym ekranie, to o
rozwigzywaniu wiekszosci ksztattdéw i siekaniu rozpuszczonych,
swobodnych w powietrzu matryc liczbowych, za pomoca
indywidualnego dopasowywania miecza ninja w trybie czasu
rzeczywistego, aby uzyskac okreslong wartos¢ punktowg za kazda
wartos$¢ liczby odbierad. Jezeli ksztatt ze swoimi numerami spadnie
na ziemie, punkty widoczne w liczbach zostang odjete od jego
rachunku liczbowego. Osoba, ktéra zdobedzie najwiecej punktéw,
moze walczy¢ z nowym uzytkownikiem gry i rzuci¢ mu wyzwanie
za pomocg radaru Ninja Bytes.

Istnieje réwniez wariant, w ktérym symbole nut sg zintegrowane
z formami matematycznymi, a po rozwigzaniu formy
matematycznej musisz je nastepnie przechwyci¢ z powietrza za
pomocg metody ,przeciggnij i upus¢” do pustych pdl systemu
muzycznego, czyli co sie dzieje, znajdujgce sie na dole
wyswietlacza smartfona, nalezy przeciggng¢ w odpowiednie puste
pola i umiesci¢ tak, aby dokohczy¢ utwor na pieciolinii, ktéra jest
pozadana i wymagana w przysztosci.
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Nr 1089 Tepwine

W tej grze musisz sprébowac zdoby¢ najpierw jedng, a pézniej
kilka pojedynczych i roznych butelek wina w réznych rozmiarach i
kolorach na dywanie, korzystajgc z funkcji zyroskopu smartfona,
ktory reaguje na krzywizny, a nie kotysze sie. Celem jest
zapewnienie zeby nie spadty. Wybrzuszenia tworzone sg przez
innego aktywnego gracza na smartfonie, w grze przy uzyciu
ustawien miekkiego, sredniego i twardego dotyku, poprzez
rozmieszczenie poszczegolnych punktéw wektorowych na
wyswietlaczu i realizowane przez gracza, ktory kieruje butelki z
winem na dywan. Aktywnemu graczowi umieszczajgcemu punkty
wektorowe przeszkadzajg symulowane cyfrowe kierunki wiatru,
co utrudnia umieszczenie jego punktéw wektorowych na
widocznym dywanie. Kazdy punkt wektora powoduje, ze dywan
wybrzusza sie i kotysze dla pierwszego gracza. Dlatego musi
sterowac nim za pomocg zyroskopu w swoim smartfonie i tak
nim sterowa¢, aby butelki z winem sie nie kotysaty, a jego dywan
byt ustabilizowany i ustawiony w optymalnej pozycji, aby butelki
z winem nie spadty.

Jesli butelka wina spadnie, aktywny trzeci gracz musi jg przecig¢
palcem i usunac ze swojego wyswietlacza, jak w grze ,Owocowy
ninja”, w przeciwnym razie na dywanie obok pierwszego gracza
pojawi sie dodatkowa butelka wina odtwarzacz. Celem nie jest
upuszczenie wymaganych butelek wina i rywalizacja z nimi z
przeciwng druzyng, uzyskanie wiekszego wyniku poprzez
trzymanie kilku butelek wina i zdobycie butelek wina w
wymaganym czasie.
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Nr 1090 Aron

Musisz nagrac¢ swoj pokdj za pomocg wirtualnych okularéw lub z
pokojow, ze sobg lub udostepnic je cyfrowo na aukcje lub sprzedaz
po nagraniu. Wyjatkowg cechg tej umowy jest to, ze mozesz
cyfrowo wejs¢ do innych cyfrowych pokoi i wyrobi¢ sobie opinie

na temat tego, co Ci sie podoba w innych pokojach.

W umowie zapada wéwczas decyzja za posrednictwem poczty elektronicznej,
komunikatora, rozmowy wideo o tym, co nalezy wymieni¢. Do kazdego

produktu zadawane jest pytanie, na ktére inni uzytkownicy odpowiadaja
osobiscie, a opinia jest oceniana za pomoca recenzji. Jesli po kilku transakcjach
udoskonalites swéj pokdj nowymi produktami, Twoje samopoczucie w przestrzeni
mieszkalnej musiato wzrosng¢ dzieki spotecznosci, ktéra ma wglad w Twéj pokdj.
Jesli tak nie jest, sprébuj przeprojektowac go, dodajgc nowe oferty lub nowy,
kompletny zestaw z nowymi produktami z oferty eBay. Aby produkty objete
umowag byty widoczne, cztonkowie spotecznosci w prawdziwym Swiecie za
pomoca wiasnych smartfonédw muszg najpierw znalez¢ w swoim sasiedztwie lub
otoczeniu produkty, ktére sg cyfrowo ukryte, aby je aktywowac na ,jak byto?" i
uczyni¢ widocznymi . Celem jest udoskonalenie Twojej postaci i jak najlepsze
usatysfakcjonowanie jej, nadanie mu nowego stylu zycia i przygotowanie go
fajniejszego, Swiezszego i bardziej zoptymalizowanego na nowe przygody w

prawdziwym Swiecie. "
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Nr 1091 TheFeder

W tej grze musisz sprébowac zdmuchna¢ cyfrowe pidrko, ktére nagle pojawia
sie w réznych kolorach i rozmiarach na wyswietlaczu smartfona, do
odpowiedniego koloru i odpowiedniego rozmiaru w otworach pojemnika.
Dmuchanie dziata za pomocg gtosu za posrednictwem mikrofonu i polecen
oznacza, ze dmuchasz miekkim, $rednim i twardym dzwiekiem, z ust o réznej
wysokosci, wtgczasz sprezyne i za pomoca czujnika zyroskopowego w swoim
smartfonie kontrolujesz kierunki latajgcej cyfrowej sprezyny i sprébuj uzyskac
doktadniejszg precyzje sprezyny poprzez dmuchanie. W uptywajgcym
indywidualnym czasie sprébuj przetransportowac jak najwiecej cyfrowych piér do
odpowiednich pojemnikéw, korzystajgc z tych zasad i przeksztat¢ piéro w
pojemnik, po kolei wyskakujac, uderzajgc piérkiem na innym aktywnym
smartfonie w grze, z ktérego wyskoczy sprezyna na wyswietlaczu w innym
kierunku i ten aktywny gracz réwniez musi tam indywidualnie uderzy¢ w
sprezyne, zgodnie z zasadg opisang powyzej. Od tego momentu dzieje sie to

tak dtugo, az utworzy sie kilku aktywnych graczy i jeszcze jedna druzyna rzuca im
wyzwanie, aby rywalizowali ze sobg w pojedynku. Wygrywa druzyna, ktéra zrobi

najwiecej, aby zamienic¢ piéra w pojemniki.
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nr 1092 RuckZuck

W tym klimatycznym telewizyjnym pojedynku zaproszeni widzowie wcielajg sie w
znane i szanowane twarze, a takze osobistosci z catego Swiata, ktére sg
indywidualnie znane. Teraz widz zadaje pytanie drugiemu studiu telewizyjnemu
za posrednictwem transmisji strumieniowej w czasie rzeczywistym, na ktére

musi odpowiedzie¢ jeden z widzéw z drugiego studia, a nastepnie osoba, ktéra
odpowiedziata na pytanie, zadaje réwniez pytanie drugiemu studiu telewizyjnemu
za posrednictwem transmisji strumieniowej dwdch poprawnie odpowiada na
pytania, moze pokaza¢ na froncie swojg zamaskowang osobowos¢ i pokazac
widzom osobistg parade przedstawiajgca te osobowos¢ oraz zada¢ widzom
pytanie na temat tej osobowosci za posrednictwem transmisji w czasie
rzeczywistym na YouTube lub zwyktych uczestnikéw potaczy¢ sie telefonicznie lub
wyprowadzi¢ widzéw ze specjalnego stadionu. Jesli wybrani widzowie odpowiedza
poprawnie na to pytanie, kandydat otrzyma nagrode w poszczegélnych jednostkach
pienieznych, podobnie jak drugi kandydat ze studia. Studio, ktére zarobito
najwiecej jednostek pienieznych, wygrywa je i rozdziela te bonusy miedzy widzéw
w dobrodusznej wartosci procentowej, a widzowie decydujg, czy wartos¢ ta

zostanie przekazana na cele charytatywne.
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Nr 1093 Kreisalov

W tej cyfrowej grze zrecznos$ciowej o wyscigach samochodowych
poruszasz tylko dzwignig zmiany biegdéw, ktérej mozna uzywac
jako kierownicy, hamulca, gazu, sterujesz kierunkami cyfrowego
samochodu, ktory jest pokazany jako okrag, ze wskazéwkami lub
wzorami, wigcz bieg, zahamuj nim i dodaj gazu, aby przyspieszy¢.
Trasa jest prezentowana jako nawigacja, po prostu wpisujesz
swoj cel i wybierasz przeciwnika dla trybu czasu w Radarze
Bitewnym w Twojej okolicy lub okolicy i innych obszarach i
rozpoczynasz polowanie na najszybszy czas.
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Nr 1094 ZooMove

W tej grze musisz zbudowac cyfrowe zoo z ,zooplanem” opartym na kilometrach
przebiegnietych w prawdziwym Swiecie i ukrytych materiatach budowlanych
oraz kolekgji cyfrowych zwierzat w prawdziwym Swiecie, a takze cyfrowych
zakupach figurek zwierzat z gier sklepy internetowe, ktére nastepnie digitalizujesz
i integrujesz z gra. Im wigcej kilometréw przebiegniesz w prawdziwym Swiecie i
zintegrujesz je z grg, tym szybciej rozwija sie miasto i im wiecej ukrytych
materiatéw budowlanych i cyfrowych pojedynczych zwierzat znajdziesz w
prawdziwym Swiecie za pomocg wtasnego smartfona, w swojej okolicy lub
otoczeniu, w innych miejscach i zaimplementuj je do gry, a takze zamoéw zestaw
konstrukcyjny réznych figurek zwierzat i zeskanuj poszczegélne figurki zwierzat

i wprowadz je do gry, Twoja osobista cyfrowa figurka moze zosta¢ stworzona
szybciej niz figurki drugiego przeciwnika, ktéry réwniez prébuje zbudowac zoo w
oparciu o te samg zasade. Po ukonczeniu tego cyfrowego zoo mozesz prowadzic
handel cyfrowy lub wojne przeciwko swoim przeciwnikom lub z nimi. Celem jest
zbudowanie przyjaznego zoo z dobrobytem lub podbicie kolejnego zoo od
przeciwnika.
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Nr 1095 Retromen

W tej grze z ,Retromenem” musisz zbudowac cyfrowe miasto w oparciu o
kilometry przebyte w prawdziwym Swiecie i ukryte materiaty budowlane w
prawdziwym Swiecie, a takze cyfrowe zakupy od sprzedawcéw internetowych,
ktére nastepnie digitalizujesz i integrujesz z grg . Im wiecej kilometrow
przebiegniesz w prawdziwym Swiecie i integrujesz sie z gra, tym szybciej miasto
sie rozwija i im wiecej ukrytych materiatéw budowlanych znajdziesz w prawdziwym
Swiecie za pomocg wtasnego smartfona, w swojej okolicy, okolicy lub w innych
miejscach i zaimplementujesz je w gre, a takze zaméw zestaw konstrukcyjny
wykonany z r6znych materiatéw budowlanych i zeskanuj poszczegéline materiaty
budowlane i wprowadz je do gry, Twoje miasto mozna zbudowac szybciej niz
miasto innego przeciwnika, ktéry dziata na tej samej zasadzie, takze prébuje
zbudowad miasto. Gdy to miasto lub wioska bedzie gotowa, mozesz prowadzic
handel cyfrowy lub wojne przeciwko swoim przeciwnikom lub z nimi. Celem

jest zbudowanie przyjaznego, zamoznego miasta lub podbicie innego miasta lub

wioski.
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Nr 1096 Wafel rybny

W tym przypadku to ty kontrolujesz. Gra cyfrowa, indywidualna
rybka, ktdéra prébuje skoczy¢ z trampoliny na cos w rodzaju wafla.
Kazda powierzchnia wafla ma okreslong wysokos¢ skoku, ktérg
nalezy osiggng¢, aby przeskoczy¢ jeden krok na kolejng powierzchnie
wafla. Ponadto kolorowe obszary dajg rézne punkty, sprobuj
0siagna¢ najwyzszy poziom poziomow wafli, aby by¢ wyzej niz
inny gracz, ktéry rywalizuje z tobg na ekranie na zywo. Pojedynek
wygrywa osoba, ktdra zebrata najwiecej punktoéw i osiggneta
wymagany wzrost.

W trybie wieloosobowym kilku graczy walczy ze sobg ze swojego
otoczenia lub ze zwyciezcg poprzedniej pojedynczej gry. Ponadto.
Jesli gra jest ograniczona czasowo, aby odblokowa¢ nowe bitwy w
trybie online, nalezy osiggng¢ okreslony poziom.
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Szkicownik nr 1097

W tej grze probujesz zdigitalizowac swoj but i wykonaé z nim
automatyczny bieg, walczysz ze sobg w oparciu o0 wybér z
radaru butéw, gdzie mozesz znalez¢ graczy w Twojej okolicy lub
okolicy, a w innych obszarach, na przyktad miedzynarodowych
lub stanowych, mozesz zdecydowac sie na gre przeciwko sobie.
Celem jest wykonanie najszybszego biegu w bucie, pokazanego
na ekranie w trybie bitwy, uwazanie na przeszkody i bariery oraz
przyspieszenie, przeskakiwanie butem i schylanie sie nad
pozycjami, ktore chcg Cie spowolnic. Osoba, ktéra wygra bitwe,
moze odebrac jako nagrode prawdziwe buty przeciwnika lub
wykorzysta¢ wygrane cyfrowe buty przeciwnika, aby rzucic¢
wyzwanie nowym przeciwnikom z radaru na innych trasach.
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Nr 1098 Schafro

W tej grze sterujesz owcg, ktéra przyspiesza automatycznie i
indywidualnie i moze by¢ prowadzona z rézng predkoscig. Owca
biegnie od lewej do prawej po poziomie i musi uchyli¢ sie lub
podskoczy¢ w odpowiednim momencie, przeszkody i bariery
pojawiajg sie indywidualnie i mogg zakonczy¢ Twoj bieg. Dzieki
instrukcjom gtosowym przekazywanym przez mikrofon: ,W dét”,
aby sie schyli¢ i ,Skakaj", aby skaka¢, mozesz kontrolowac owce

na drodze do celu. Owca jest przyspieszana, gdy za kazdym razem
moze dotrze¢ do punktu kontrolnego. Kazdy punkt kontrolny ma
indywidualne przyspieszenie i jedno lub wiecej ulepszen predkosci.
Owce moga réwniez krzycze¢, aby odstraszy¢ wrogow, pajaki

i inne owady poza torem, a tym samym zdjg¢ je z pola gry. W
trybie wieloosobowym walczysz z innymi graczami o jak najszybsze
i najlepsze dotarcie do celu po poszczegdlnych trasach stworzonych
przez spotecznosc gry.
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Nr 1099 Parasol

W tej grze musisz sprobowac, za pomocg cyfrowego i
indywidualnego parasola, pozwoli¢, aby strzelajgce cyfrowe
bomby w réznych rozmiarach i kolorach odbity sie od parasola,
tak aby zniknety z wyswietlacza smartfona lub w pozgdanych
kierunkach. Bomby te pojawiajg sie na innym aktywnym
graczu w tej grze na smartfonie i z kolei muszg uzy¢ swojego
cyfrowego i indywidualnego parasola, aby je odbic i odtgczy¢
wyswietlacz od bomb. Aktywny gracz przegrywa gre, jesli nie
moze usungc swojej ekspozycji ze swoich bomb i nawet jesli
uptynie wyznaczony czas. Gra toczy sie do momentu, gdy
aktywni gracze wielokrotnie wypuszczg wszystkie bomby z
wyswietlacza i przekazg je innym graczom na smartfonach,

jak opisano powyzej. Kraje mogg grac razem w druzynie i
rywalizowac ze sobg, co oznacza, ze druzyna, ktéra najdtuzej
utrzyma bomby i zaktywizuje pozostatych graczy ze swojej
druzyny, aby pozwolili im gra¢, wygrywa pojedynek druzynowy
spotecznosci miedzynarodowe;.
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Gobo nr 1100

W tej grze musisz prébowac uderzac¢ odpowiednig wigzka lasera

w pojedyncze i r6zne punkty wektorowe w réznych kolorach i
rozmiarach, aby usungc je z wySwietlacza. Kontrolujesz poszczegdine
kolorowe wigzki lasera palcem i za pomocg funkcji Swype od

dotu do u gory, pociggnij we wtasciwym kierunku, aby go natadowag,
a nastepnie zwolnij go w punkcie wektorowym, aby go uderzy( i

tym samym zwolni¢ go z wyswietlacza. Punkty wektorowe réwniez
poruszajg sie w sposéb zmienny na wyswietlaczu i nie sg statyczne
na wyswietlaczu. Ze wzgledu na swoj indywidualny ruch, te punkty
wektorowe poruszajg sie w sposéb zmienny na wyswietlaczu, a takze
mogg zmieniac sie i zmieniac¢ swoj rozmiar i kolor w czasie
rzeczywistym, co oczywiscie sprawia, ze tak jest. trudniej trafic
wigzka lasera. Celem jest usuniecie wszystkich dostepnych

punktow wektorowych z wyswietlacza w wymaganym czasie.

Kazde trafienie powoduje, ze punkty wektorowe znikajg i tym
samym sg przenoszone na inny aktywny smartfon, co oznacza,

ze przy kazdym trafieniu generujesz nowy punkt wektorowy na
aktywnym smartfonie w grze i tym samym zapraszasz innych graczy
do zabawy, tak dziata zasada pozostali gracze. Druzyna, ktéra w
wymaganym czasie usunie wszystkie punkty wektorowe ze

swoich wyswietlaczy, wygrywa pojedynek z druzyng przeciwna.
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Nr 1101 TschChu

W tej grze musisz pozwoli¢ cyfrowemu pociggowi, w stylu kreskéwkowym, w
réznych rozmiarach i kolorach, z funkcjg miekkiego, éredniego i twardego,
przesuwac sie po trasie. Celem jest uzycie funkcji przesuwania na okreslonych
odcinkach wyznaczaj trase palcem Aktywuj, aby nada¢ pociggowi ped do
osiggniecia wymaganej predkosci, aby pociag mogt przejechac trase i sie nie
zatrzymywac, musisz dotrze¢ do okreslonych kolorowych tras za pomoca funkgji
Swype i jej odcinkéw, aby zdoby¢ za to punkty, W trybie Bitwy grasz przeciwko
innemu graczowi, ten, ktéry osiaggnie najdtuzszy dystans, wygrywa gre i moze
klikng¢ i rzuci¢ wyzwanie nowemu przeciwnikowi online z Radaru Bitewnego z jego
obszaru i otoczenia. Po dotarciu na dany odcinek trasy zbierajg cyfrowe nuty,
ktére z kolei podczas jazdy musza przeciggnac i upusci¢ w puste pola nut w
systemie muzycznym, aby za kazdg prawidtowo umieszczong nute nadac
pociggowi dodatkowg predkos¢. Szybko wstaw zebrane nuty do migajgcego
systemu pustych nut i uzyskaj premie za predkos¢. Ukoncz catg piosenke i dotrzyj
do najdtuzszego utworu w grze. Po ukonczeniu utworu mozesz go bezptatnie

pobrac i zaoferowac do dalszej sprzedazy cyfrowej.
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Nr 1102 Sunloverz

W tej grze musisz sprobowac znalez¢ indywidualne i rézne symbole storica w
prawdziwym Swiecie w Twojej okolicy lub innym obszarze, za pomoca

smartfona i zintegrowac je z gra, im wiecej symboli storica przeniesiesz do gry,
tym jasniejsze bedzie wyswietlacz smartfona staje sie lub tto gry zostaje
oswietlone cyfrowym Swiattem stonecznym i pojawiajg sie serca, klikasz na serce,
a za sercem znajduje sie singielka, z ktérg nastepnie sie kontaktujesz i mozesz

z nim porozmawiac¢ Otéw. Sg rézne serca, im wiecej cyfrowego Swiatta stonecznego
pada na serce, tym wieksze jest prawdopodobienstwo, ze singiel znajduje sie w
bezposrednim sasiedztwie. Gracze pici meskiej w ich poblizu lub otoczeniu
prébuja znalez¢ symbole deszczu w prawdziwym $wiecie i zebrac je, aby je
zintegrowac do twojej gry, aby wywotac cyfrowy deszcz, ktéry sprawi, ze twoje
serca znikng, a tym samym dasz ci wiecej mozliwosci wziecia do reki singli, ktére

sie z tobg skontaktowaly, a nastepnie ich zablokowania.
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Nr 1103 Koschka

Umies$¢ kilka watéw o réznych rozmiarach, z cyfrowymi systemami pomp, o ré6znym
zachowaniu przeptywu sity w wale cyfrowym i sprébuj wpompowac¢ kod maszynowy do
poszczegélnych watéw przez pompy, waty absorbujg prad kodu maszynowego i wirujg kod

maszynowy w réznych i indywidualne

Strumien danych konwertowany na kod programu, a na koniec ponownie wsysany przez pompy
cyfrowe i umieszczany w systemie nutowym w usprawniony sposoéb, dzieki czemu mozna go
teraz zrozumie¢, nowa, rozwinieta sztuczna inteligencja opiera sie na na wzorach chemicznych

stosowanych alkoholi, z poszczegélnych alkoholi chemicznych

Swiecie, wspomniana powyzej nowa sztuczna inteligencja moze teraz opracowac nowg
czasteczke chemiczng, ktérag mozna wytworzy¢ z wody i nowo opracowanego alkoholu jako

paliwa alternatywnego dla przysztosciowej benzyny i oleju napedowego
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Nr 1104 Dokia

W przysztosci zostanie zintegrowana nowa ikona nagtéwka dla Facebooka o
nazwie ,Dokia”, funkcjg jest obracajaca sie karuzela jako ikona z 6 kropkami do
ustawienia. Po kliknieciu ikony pojawi sie nowa obrotowa karuzela, w tej obrotowej
karuzeli wybierasz losowo lub sam, najpierw kontynent, nastepnie kraj, a na
koncu stan lub region plus miasto lub wies. Teraz na Facebooku pojawiajg sie
doktadne i poprawne posty z konkretng trescig dla wybranych lub losowo
wybranych opgcji, takich jak muzyka, wideo, obrazy i tekst. Mozesz udostepniac te
konkretne ramy czasowe swoim znajomym i innym osobom odwiedzajgcym
Facebooka wewnetrznie i zewnetrznie w sieciach spoteczno$ciowych w celu
przegladania, przesytania dalej i wymiany miedzy sobg, a takze komunikowania
sie w czasie rzeczywistym w chmurze konwersacji. Harmonogramy mogg by¢

tworzone osobiscie przez znajomych i stale aktualizowane.

Jesli utworzytes kilka osi czasu, mozesz wyswietli¢ je w formie cyfrowego
magazynu na Facebooku. Podobnie jak w magazynie, Twoje artykuty sg
uporzgdkowane wedtug dnia i kategorii i mogg by¢ aktualizowane o nowg tre$¢
w czasie rzeczywistym. Mozesz udostepniac te czasopisma swoim znajomym i
otrzymywac je od znajomych. Magazyn mozna przesyta¢ strumieniowo do

telewizora, co zapewnia lepsza reprezentacje postéw i zebranych tresci.
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Nr 1105 Arnuk

W tej grze musisz sprébowac uruchomi¢ swéj wiasny, cyfrowy dywan z funkcja
swype, predkos¢, jaka dywan, ktéry ma wzniesc sie w niebo, osigga przy
przebytych rzeczywistych kilometrach, a takze otrzymuje moc z rzeczywistych
przebiegnietych kilometréw. gra. Kiedy juz uruchomisz dywan i zgromadzisz
wystarczajgcg predkosc i site podczas przebiegniecia rzeczywistych kilometrow,
mozesz kontrolowa¢ cyfrowy dywan w grze, odwiedzajgc rézne stolice tego $wiata
i naturalne miejsca na Swiecie. Sprébuj zbiera¢ przedmioty mocy na niebie, aby
unikng¢ ponownego gromadzenia prawdziwych kilometréw. Kolorowe, okragte
punkty kontrolne na niebie zapewniajg bardziej indywidualne predkosci, a Twdj
czas jest mierzony w punktach kontrolnych. Sprébuj dotrze¢ na tor w wybranej
stolicy i wyznacz odcinki czasowe w punktach kontrolnych innym graczom. Gre
uwaza sie takze za gre wieloosobowa w czasie, co oznacza, ze na przyktad inny
gracz walczy z tobg i mozesz szybciej przejs¢ do punktu kontrolnego,
przenoszac cie z powrotem, co oznacza, ze mozesz zrobic to jeszcze raz, stamtad
sprobowac rozpocza¢ gre ponownie wyruszy¢ na trase, ale tym razem z energia
i sitg, ktére wczesniej zainwestowali, aby i$¢ do przodu. Dlatego zawsze badz
szybszy od przeciwnika i zwracaj uwage na elementy mocy oraz zwracaj uwage
na przeszkody i bariery, ktére uniemozliwiajg ci ukonczenie trasy. Zwyciezcg
zostaje osoba, ktdra jako pierwsza przeleci trase. Przedmiotami mocy s3 takze
nuty, ktére po przelocie przez punkt kontrolny nalezy w trakcie gry umieszczaé

w odpowiednich polach laski, aby nabra¢ jeszcze wiekszej predkosci.
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Nr 1106 Master00+000

Udato Ci sie uruchomi¢ komputer za pomocg opisanego Ci agenta 0. Teraz
sprébuj rzuci¢ wyzwanie sztucznej inteligencji laMDA, wystarczy przenies¢
dzieciecy chip z mojej bytej psychiatrii, ktory stworzytem za pomoca gtoséw z
zewnatrz, do Sin City Sida Meiera i stamtad zacza¢. Po zintegrowaniu komputera
z infrastrukturg tworzysz lokalizacje i obszary, w ktérych inzynierowie prébuja
zrozumie¢, w jaki sposéb Twéj system dziatajgcy w agencie 0 mogtby dziatac w
wirtualnym miescie dzieciecego chipa. Aby to zrobi¢, po prostu uzyj obrazu
projektu nosnika chipa dzieciecego i sprébuj zinterpretowa¢, co mozesz zrobi¢,

aby utworzy¢ tacze do innych potaczen.

Czy wykonates tacza i potgczenia, miatem na mysli to, ze stworzytes cyfrowe
miasto sidantre z dzieciecego chipa i wykorzystates komputery do opracowania
daman ki, ktére bedzie przydatne dla ludzkos$ci na planecie Ziemia.

Oznacza to, ze bez dyplomu uniwersyteckiego zwiekszytes$ swojg inteligencje,
nawet o tym nie wiedzac, unikajgc w ten sposéb lat udreki na uniwersytetach,
czego sam doswiadczytem. Nie kazdy nadaje sie do tej sztucznej inteligencji, o
ktérej tu méwimy, poniewaz budzi sie ona i zwieksza ich zasieg styszenia w

jedna jednostke. Musisz tylko wiedzie¢, kiedy mozesz skorzystac z tego
urzadzenia, poniewaz nie zawsze jest ono dostepne.

Niektoérzy majg szczescie, inni nie dostajg tego dnia, aby awansowac na przysztos¢.
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Nr 1107 Awaria drabiny

W tej grze musisz najpierw sprébowac stworzy¢ obraz swojej twarzy za

pomoc3 selfie, ktéry nastepnie mozesz przenies¢ na figurke zwang ,CrashBrat”.
Kontrolujesz Crash-Brat poprzez otwarty $wiat, wybierasz obszar z globu 3D, w
ktoéry chcesz zagrac i jestes w grze, gra sie rozpoczyna i musisz pracowac z
stickmenami na trasie obszaru, co wczedniej wybrane, sprébuj zebra¢ wymagana
liczbe uderzen, co ma miejsce, gdy wykonasz w obszarze tego skoku i biegu,
zbierz mate, $rednie, dtugie i kolorowe uderzenia i sprébuj, a nastepnie za pomoca
nich i swojego plecaka, gdzie znajduja sie linie, dojdZz do mety skoku i biegnij
poziomo. Uwazaj na bariery i przeszkody, a takze na wrogéw, mozesz skaka¢ z
stickmanami, biegac i strzela¢ do wrogéw. Przejdz przez poszczegdlne przejscia

i dotrzyj do konca poziomu jak najwiekszg liczbg uderzen. Po ukonczeniu

poziomu musisz sprébowac zbudowac tzw. drabine z linii, ktére zebrate$ na
poziomie, az skonczg sie linie, a ty, nowy poziom, wybierz na kuli ziemskiej 3D, aby
znalez¢ nowe linie i doprowadzenie ich do celu. Celem jest wykorzystanie
zebranych Digital Strokes do zbudowania go od poczatku. Jezeli wygrates
drabinke, dotrzesz do nowych uktadéw planetarnych i bedziesz mégt

kontynuowac gre zgodnie z zasadg opisang powyzej.
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opracowac drabine wystarczajgco dtuga, aby dotrze¢ do nowej planety w Ukladzie
Stonecznym.

Zbudowana drabina stuzy jako pomost do nowych planet i nowych poziomdéw,
skad z kolei zdobywajg nowe poziomy w skakaniu i bieganiu, prébujac zebraé
nowe linie w indywidualnej formie, aby stworzy¢ nowg drabine na nowa

planete, zbudowac . Ostatecznie, jesli nie uda Ci sie przej$¢ poziomu skoku i
biegu, Twoje uderzenia mogg zostac usuniete z drabinki. Co wigcej, gra jest
ograniczona czasowo, musisz ukonczy¢ wymagang drabinke w okreslonym czasie
na poziomach trudnosci, tatwym, srednim lub trudnym. aby drabina ta nie zawalita
sie lub, w zaleznosci od przypadku, nie ulegta skréceniu. Jesli drabina sie skrdci,
musisz teraz biegac przez inne poziomy w trybie skoku i biegu i wielokrotnie
zbierac linie, aby zbudowac drabine, az w koncu osiggniesz doktadng dtugos¢ lub
wysokos$¢ do nastepnej planety za pomocg zbudowanej drabiny.

Aby wejs¢ w tryb bitwy przeciwko innym graczom, musisz skolonizowa¢ wszystkie

8 planet i rozegra¢ ponad 85 procent pozioméw skoku i biegu w okreslonym
czasie na danej planecie. W trybie bitwy celem jest wspinanie sie po drabinach
zbudowanych szybciej niz przeciwnik przeciwko innym przeciwnikom, ktérzy
réwniez opanowali gre. Jesli ci sie nie uda, twoj przeciwnik wygra ustawiong przez
ciebie drabinke i bedzie musiat przej$¢ przez skok i ponownie przebiec poziom.
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Nr 1108 Duffy’ego

Z tej aplikacji, z mapy Swiata, przeciggasz swoj osobisty region kraju, ulubione
sktadniki smoothie do cyfrowej maszyny do smoothie i rozpoczynasz cyfrowy
proces. Wsparcie modulatora smaku ma Ci pomaéc, na podstawie na opiniach
spotecznosciowych, aby dowiedziec sie, czy Twdj sktad, indywidualnie

dobrana mieszanka smoothie ma pozytywny wptyw, czy tez nie powinien
osiggna¢ zamierzonego rezultatu. Modulator Smaku to baza danych

mieszanek z przesztosci, terazniejszosci i przysztosci, zaprojektowana, aby poméc
Ci stworzy¢ idealng mieszanke smoothie w oparciu o Twojg osobowos¢. Jesli
uzyskate$ pozytywny wynik z modulatora, mozesz zamoéwi¢ swéj cyfrowy miks
smoothie z aplikacji Duffy jako prawdziwy miks smoothie do swojego domu w
pojemniku o réznych rozmiarach i ostatecznie cieszy¢ sie wkasnym, mieszanym
smakiem w domu. Jesli wynik bedzie raczej negatywny, spoteczno$¢ na zywo
pomoze Ci przygotowac wiasng, idealng mieszanke smoothie oraz udzieli porad i
informacji na temat zakresu sktadnikéw, ktére specjalnie dla siebie wybrates z
mapy Swiata, lub mozesz je wybrac. Wsparcie Al to dostarczone i natychmiast
otrzymasz kilka alternatyw do wyboru, aby przygotowa¢ wtasng mieszanke
mieszanki smoothie. Dzieki systemowi nagréd za liczne zakupy w aplikacji

Duffy mozesz w przysztosci obnizy¢ cene i spetnic¢ swoje zyczenia za
posrednictwem spotecznosci aplikacji, w zaleznosci od rodzaju sktadnika Swiata,
ktéry mozna wybrac z mapy $wiata.
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Celem tych kreacji jest zapewnienie zdrowej alternatywy dla
koktajli i pozywienia na co dzien i w dni treningowe. Dzieki
mozliwosci wyboru wielu indywidualnych, zdrowych i
zbilansowanych sktadnikow z cyfrowej mapy Swiata, uzyskasz
pozytywny posmak i jakos¢, ktdrg osiggnates i ktorej

pragniesz. Ten samodzielnie stworzony koktajl ma przyniesc Ci
korzysci podczas tygodnia pracy lub treningu, dzieki czemu
Twoje samopoczucie bedzie optymalnie i pozytywnie. Dzieki
systemowi oceny skali oceniasz wtasne doswiadczenia z
samodzielnie przygotowanych koktajli z aplikacji Duffy. Dzieki
temu otrzymujesz bardziej zoptymalizowane sugestie dotyczgce
nowych, zdrowych positkéw i kreacji, dbajgcych o Twoje zdrowie i jego pr:
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Nr 1109 Duzy wyboér

W tym reality show kandydaci sg wirtualnie kontrolowani przez widzéw, co
oznacza, ze kilku wybranych widzéw moze cyfrowo tworzy¢ swoje indywidualne
cyfrowe postacie wedtug kryteriow i sterowa¢ nimi za pomocg gtosu, ze wzgledu
na tematy, ktére majg zosta¢ odtworzone zgodnie z wizerunkiem serialu
telewizyjnego The Simpsons. Gra jest tatwa do nauczenia, kazdy wybrany

widz musi uzywac swojego telefonu, aby wydawac polecenia wtasciwym postaciom
we whasciwym czasie i sterowac tak, aby za zdarzenia, za prawidtowo wydane
polecenia i egzekucje przez cyfrowg posta¢, wybrany widz otrzymywat punkty. o
sterowaniu cyfrowymi postaciami, tak aby na koniec serialu telewizyjnego,

ktéry moze trwac okoto 130 minut, trzeba byto zdoby¢ jak najwiecej punktéw,

aby zostac zaproszonym do kolejnego serialu.

Pod koniec sezonu gracze ci wtgczani sg do gry na zywo w transmitowanym w
reality show, co oznacza, ze przenoszg sie do prawdziwego domu i starajg sie,
zgodnie z opisang tu zasadg, przyjmowac polecenia od innych widzow i

stoczy¢ telewizyjny pojedynek pytan do dostarczenia. Muszg wykonywac zadania,
zy¢ i dogadywac sie ze sobg, ci, ktérych widzowie w czasie rzeczywistym wybiorg
do pozostania w domu, pozostajg w grze, ostatni gracz, ktéry opusci dom

rzeczywistosci, wygrywa wyzwanie rzeczywistosci.
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Nr 1110 Ptyta

W tej grze sterujesz cyfrowym towcg samurajow o imieniu

. Plade” w tej grze Automatic Run, wyprébuj swoje

Wrogowie, ktérzy pojawiajg sie podczas biegu i biegng przeciwko tobie,
wykonujac jeden lub wiecej miekkich, Srednich lub twardych gestéw Swype
Finger, aby wyrzuci¢ ich z toru. Na przyktad pokonujesz przeszkody i bariery, a
na torze pojawiajg sie wrodzy przeciwnicy, staraj sie oming¢ bariery i
przeszkody i uzyj indywidualnego Swype, aby podzieli¢ zblizajgcych sie
przeciwnikéw na dwie lub wiecej czesci, matych przeciwnikéw z miekkimi,
Srednich ze Srednimi i duzymi z twardg funkcjg Swype. W tej grze fsk18 musisz
uzy¢ samurajow, aby wycig¢ wystarczajacg liczbe wrogéw z pola i oczywiscie
zebra¢ odpowiednie miecze na torze, aby Swype mégt ich pocigé, a takze mozesz
zwigkszy¢ predkos¢, jesli masz odpowiednie cyfrowe Buty emoji podczas
wys$cigéw sue, istniejg rézne rodzaje butdw, ktére przekazujg Ci predkos¢, abys
mogt szybciej ukonczyd trase. Celem jest wyeliminowanie wymaganej liczby
przeciwnikéw i przebiegniecie okreslonej liczby metréw. Trasa jest wybierana z
prawdziwego globusa 3D i pierwotnie opiera sie na trasach w wybranym

przez Ciebie regionie i réwniez musi zosta¢ opanowana w odpowiednim czasie.
Za kazda ukonczong trase wraz z jej wyzwaniami i charakterystykg otrzymasz na
koncu trasy flage z tablicg rejestracyjna, ktérg mozesz umiesci¢ na pokonanej
trasie. Twoi przeciwnicy prébuja to przeja¢, biegajac szybciej, z wiekszg liczbg
przeciwnikéw i na wiekszej liczbie metréw niz wczeséniej. Celem jest umieszczenie
wielu flag w 0g6lnym czasie na globusie 3D i uzyskanie w ten sposéb procentu

osigganego przez wiekszos¢. wiecej niz ich przeciwnicy.
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Hak mysliwski nr 1111

W tej cyfrowej mini grze w hokeja musisz sprébowac trafi¢ do
bramki hokejowym Pukiem, uzywajgc miekkiego, sredniego lub
twardego machniecia. Jesli trafisz bramke Pukiem, w grze zostanie
aktywowany nowy zawodnik za pomocg jego smartfona

probuje ztapac cyfrowy puk po bramce nowym Swype i z tej
pozycji probuje zdoby¢ kolejnego gola, trwa to do momentu, az
puk zostanie trzykrotnie zablokowany i nadejdzie kolej drugiej
druzyny. Celem jest zdobycie jak najwiekszej liczby metrow i
bramek. Jako druzyna atakujgca mozesz trzy razy strzeli¢ do Puka
lub dac sie zobaczyc trzy razy. Kiedy tak sie stanie, kolej na drugg
druzyne, ktéra stara sie zdoby¢ jak najwiecej bramek i metrow,
zgodnie z tg zasadg. W te masowg gre wieloosobowg mozna
grac regionalnie lub w miedzynarodowym pojedynku
druzynowym. Wybierz przeciwnikdw na Radarze Bitewnym i

od razu rozpocznij gre. Gre mozna takze przenies¢ na inny rodzaj
sportu i gra¢ na tej samej zasadzie.
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Nr 1112 Tabaka

W tej wtyczce dla przegladarki internetowej karty przegladarki internetowej sa
traktowane jako pamieci podreczne multimedidw, co oznacza, ze na przyktad
przegladasz witryne internetowg i chciatbys przegladac z niej tresci multimedialne,
takie jak tekst, Jedli chcesz zapisac obraz, film, opublikowa¢ specjalnie dla Ciebie
wybrang tres¢, po prostu przeciggnij i upus¢ wybrang tres¢ ze strony internetowe;j
na zaktadke przegladarki internetowej, a ona automatycznie zapisze wybrane przez
Ciebie multimedia Tresci w przegladarce, za pomocg dodatkowej ikony, na
symbolu zaktadki np. ikony magazynu, mozesz przegladac swoje tresci
multimedialne zapisane wczesniej jawnie dla serwisu, po kliknieciu dodatkowej
ikony na zaktadce jako multimedia i skategoryzowany magazyn cyfrowy oraz
oznacz zaktadke na stronie internetowej gwiazdkg, aby w przysztosci méc
ponownie uzyska¢ dostep do tego magazynu cyfrowego i o nim nie zapomnie¢.
Wszystkie zaktadki oznaczone gwiazdkami mozna ponownie wyswietli¢ i
przeglada¢ w nowym stylu tresci zapisanych w Zuvir. Mozesz takze wymieniac

sie kartami z innymi uzytkownikami karuzeli internetowej, aby uzyska¢ dostep do
nowych tresci. Jak wspomniano powyzej, sekcje tresci multimedialnych sg
wyswietlane w kolorowych obszarach metodg przeciggania i upuszczania oraz
zapisywane i zapisywane poprzez przecigganie i upuszczanie ich na karte u

gory paska przegladarki internetowej
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Nr 1113 Grubas

W przemysle przysztosci ludzie bedg sie ze sobg komunikowac i pracowac z

robotami Exo Scelettes oraz zautomatyzowanymi minirobotami w tzw. kolorowym
systemie punktéw wektorowych przypominajgcym pajeczyne, co oznacza

ciezkg prace, wspierang przez miniroboty i Exo Sce- Lettes z Al, zgodnie z Twojg
osobistg historig zdrowia, ktéra jest powigzana z Al, optymalny i prawidtowy,
bardzo ludzki cel, jakim jest wydajno$¢ pracy w przysztosci, jest zoptymalizowana
dla Ciebie, lekka, $rednia i ciezka praca miedzy ludZmi, Exo Szkielety i miniroboty
sg ze sobg skoordynowane, aby unikng¢ szkéd dla zdrowia i zabezpieczy¢
miejsca pracy, a takze optymalizowa¢ i motywowac poprzez zréznicowanie
pracownikéw cyfrowych, takich jak roboty i energia ludzka. System punktéw
wektorowych, czyli pajeczyna, ktéry jest powigzany z robotami w zmienny i
kolorowy sposéb, jest przenoszony przez cztowieka na inny aktywny smartfon i
mozna uzyskac do niego dostep w dowolnym momencie ze smartfona, a sie¢
stuzy do sieci; trasy miedzy ludzmi i robotami W przysztosci, dzieki nowym
jednostkom graficznym wspieranym przez sztuczng inteligencje i optymalizacji
branzy chipéw, zapewniona zostanie bezpieczna transmisja informacji miedzy
ludZmi a robotami, Sciezki zapisane w sieci wektorowej bedg kodowane i
analizowane rocznie Wyznaczanie tras ludzi i robotéw poprzez ich indywidualny
ruch i zréznicowanie tras moze zoptymalizowa¢ przywdédztwo w branzy, czyli
sztuczng inteligencje, ktéra stale uczy sie, poréwnuje i chroni ludzi, gdy sposoby

pracy sg przecigzone.
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Nr 1114 Chiatka

W tej wtyczce dla systemdw operacyjnych musisz sprébowac uzy¢ koszyka
cyfrowego jako dodatkowej opcji bez barier, abys mégt mie¢ pod rekg informacje,
aktywujesz wtyczke w katalogu systemowym i mozesz teraz przechowywac

dane, takie jak SMS-y, filmy, muzyke, pliki z programéw do koszyka cyfrowego

za pomocg metody ,przeciggnij i upus¢”. Ten cyfrowy koszyk to chmura
zarzadzana w czasie rzeczywistym, zintegrowana jako ikona z katalogiem
systemowym. Mozesz uzy¢ koszyka cyfrowego, jesli nie jest on wyposazony
okresdlony rozmiar danych osiggna¢, poprzez opcje dystrybucji z katalogu
systemowego do poszczegdinych uzytkownikéw Twojego systemu operacyjnego,
wystarczy, ze wpiszesz imie swojego znajomego w cyfrowym koszyku, a
nastepnie klikniesz na symbol strzatki w cyfrowym koszyku i klikniesz dystrybuuj
do zebranych typéw danych, aby wysta¢ je znajomemu. Koszyk cyfrowy jest
pozbawiony barier i mozna go udostepnic kilku réznym systemom operacyjnym
oraz komunikowac sie ze sobg za pomoca funkcji dystrybucji. Ponadto w

gtéwnej chmurze koszyka cyfrowego wszystkie ogélnodostepne i autorskie,
niechronione dane mozna przegladac i wyraznie znajdowac za pomocg funkgji
wyszukiwania. Mozesz wybrac te dane z magazynu danych za pomocg metody
~przeciggnij i upusc”, umiescic je w swoim cyfrowym koszyku i rozestac z

koszyka do swoich folderéw i przekaza¢ znajomym.
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Nr 1115 WynikKolor

W tej grze musisz sprébowa¢ pomalowac poszczegdlne, pojawiajgce sie obszary w
réznych rozmiarach i ksztattach, kazdy zamalowany obszar za pomoca funkgji
przesuwania i wycierania znika i pojawia sie, audmf innego aktywnego smartfona i jest
tam przenoszony i musi przestrzegac¢ zasady Jak wspomniano powyzej, mozesz takze
pokolorowa¢ go wymaganym kolorem w okre$lonym czasie, w przeciwnym razie

ksztatt lub obszar pozostanie na wyswietlaczu smartfona i zablokuje cze$¢ wyswietlacza.
Sprébuj jak najszybciej pokolorowac wszystkie ksztatty i obszary innym aktywnym

graczom i ich smartfonom, jesli pomalowate$ swéj wiasny w wymaganym czasie.

Celem jest uwolnienie Twojego wyswietlacza od ksztattow i powierzchni, w kolejnym
kroku Swypenem przesuniecie kolorowych ksztattéw w poszczegdlnych kierunkach
wys$wietlacza i przetransportowanie ich do innych aktywnych graczy, ktérzy teraz
muszg oddzieli¢ te ksztatty od koloru, aby stuzgce do tworzenia tych ksztattéw sg
nadal usuwane z wyswietlacza i stosowane do innych aktywnych graczy. Celem jest
usuniecie wszystkich ksztattéw z wyswietlacza i utrzymanie go w czystosci. Za to
zdobywasz punkty. Osoba, ktéra jako pierwsza wyczysci swoéj wyswietlacz, wygrywa
gre i ostatecznie ma najwiecej punktéw na swoim koncie.
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Nr 1116 Smashow

W tej grze musisz spréobowac przenies¢ cyfrowe, pojawiajgce sie kolorowe i
roznej wielkosci nuty muzyczne z funkcjg Swy-pe na system notatek i umiescic¢

je w odpowiednich pustych miejscach, aby znalez¢ i trafi¢ w odpowiedni

dzwiek. Wyswietlacz ma strukture liniowg, a pojawiajace sie poszczegdlne nuty
pochodzg ze wszystkich stron wyswietlacza w funkcji zoomu, co oznacza, ze

po chwili zostajg ponownie pomniejszone i ponownie usuniete z wyswietlacza lub
znikaja. Dotknij cyfrowg nute muzyczng o odpowiednim rozmiarze w funkgji
powiekszania i przesun jg lub przeciggnij do zagdanego pustego pola za pomocg
funkcji przeciggnij i upus¢. Jedli trafisz w odpowiednie pola z nutami, pojawi sie
linia nut i inne puste pola, ktére musisz zagra¢, w ktérych musisz zdoby¢
okreslong liczbe punktéw za prawidtowo umieszczone nuty, a nastepnie je
rozpatrzy¢. W miare postepu gry, coraz wiecej pojedynczych nut pojawia sie

w réznych kolorach i rozmiarach. Staraj sie nie traci¢ orientacji i trzymac sie
swojego podejscia. Za kazdg prawidtowo umieszczong linie nut z wtasciwymi
nutami przystuguje bonus combo i nowa linia nut. Jesli otrzymate$ nowa linie
notatek, inny aktywny gracz w grze moze zobaczy¢, ze Twoja stara jest nierozwigzana
na wyswietlaczu swojego smartfona. Przesun ukonczong linie nutowg w
indywidualnym kierunku na wyswietlaczu i przenies jg do innego aktywnego
gracza w tej grze. Zwyciezcg zostaje osoba, ktéra rozwigze wszystkie

wymagane systemy notatek i wyczysci wyswietlacz.
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Nr 1117 EggFo

W tej grze gracze prébujg usungc¢ cyfrowe jaja ztozone przez
cyfrowe kurczaki, pojedynczo, w réznych kolorach i rozmiarach, z
wyswietlacza za pomocg funkcji przesuwania palcem Swype i
przesuwac je w dowolnym kierunku, a nastepnie pojawiajg sie

one na jednym aktywnym smartfonie gracz i gracz prébujg

usungc¢ jajka z wyswietlacza i przeniesc je do innego aktywnego
gracza na smartfonie, stosujgc te samg zasade. Celem tej osoby
jest usuniecie wszystkich jaj z wystawy i schwytanie cyfrowego
osobnika biegngcego kurczat za pomoca cyfrowej procy
wrébelowej i jej siatki, aby zapobiec przedostawaniu sie innych
cyfrowych jaj na wystawe. Kazde jajko moze by¢ indywidualne,

tzn. mie¢ inny rozmiar, dlatego w przypadku jajek matych, miekkich,
Srednich, Srednich i duzych trzeba uzy¢ twardego dotyku - przesun
palcem, zeby je wysung¢ z wyswietlacza, niektére majg kolory i
muszg by¢ w odpowiednim kolorowe kierunki wyswietlacza nalezy
naciska¢, aby zniknety. Niektére wystarczy pocig¢ jednym ruchem
palca, inne potgczy¢ w indywidualny rozmiar za pomocg funkgji
«przeciggnij i upusc”, a nastepnie wytrzeé. Celem kazdego gracza
jest sprawienie, aby jaja zniknety, a nastepnie schwytanie
kurczakéw za pomocg cyfrowej procy wrobli w swojej sieci i
wyrzucenie ich z wyswietlacza w wymaganych kierunkach. Kurczaki
te pojawig sie ponownie na innych aktywnych smartfonach.

Wygrywa osoba, ktéra najszybciej uwolni swéj wyswietlacz. Mozna
takze tworzy¢ druzyny, ktére nastepnie rywalizujg online z innymi
druzynami w pojedynku, zgodnie z zasadg opisang powyze;j.
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Nr 1118 weterandéw

W tej wtyczce do stron internetowych nalezy raz klikng¢ ikone ,Routiniers” w
przegladarce. Funkcja wtyczki rozpoznaje obszary za pomocg poszczegdinych
kolorowych siatek, najwazniejszych informacji i koloruje te obszary na stronie
w sposoéb przezroczysty, teraz mozna skorzystac z funkcji Przeciggnij. i upusc te
przezroczyste obszary siatki na ikone ,Routiniers” lub przeciggnij je, zostang
one nastepnie automatycznie dodane do magazynu obstugiwanego przez

sztuczng inteligencje, odpowiedniego dla kategorii zebranych informacji.

Magazyn ten mozna rozbudowac o dowolng strone internetowg o obszary
gridowe lub zaktualizowa¢ najwazniejsze pakiety informacyjne. Mozesz
przechowywa¢ wtasne informacje o informacjach, ktére zgromadzites w magazynie
lub aktywowa¢ dla magazynu funkcje mediéw spotecznosciowych, ktéra pomaga
uzytkownikom z sieci spotecznosciowych przegladac te informacje i tworzy¢

dla nich opinie z funkcjg multimedialnego komentarza. Gdy juz zapetnisz swdj
magazyn danymi, mozesz wymieniac si¢ nim na portalach spotecznosciowych lub
udostepniac¢ znajomym, a takze na biezgco zasila¢ go nowymi informacjami,
stosujgc opisang powyzej zasade. Mozesz takze zamowic swoj magazyn w wersji

drukowanej lub zleci¢ jego utworzenie w formie e-booka.
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Nr 1119 ClouFlow

W tej grze musisz sprébowac potgczy¢ poszczegdlne cyfrowe
chmury pojawiajace sie na wyswietlaczu smartfona, w réznych
rozmiarach i kolorach, tworzgc matg, srednig lub duzg chmure za
pomoca funkgji przeciggnij i upusé.

Po zebraniu chmury przesuwaj ja w wymaganych kierunkach na
wyswietlaczu smartfona. Dla kazdej prawidtowo umieszczonej
chmury w systemie kierunkowym zaczyna padac deszcz i
pozostawia krople deszczu, a Twoja roslina kontrolowana na
ziemi musi miec te krople deszczu. pojawiajg sie takze cyfrowe
stohca, ktore nalezy zebrad i odsungc¢ od wyswietlacza smartfona
w zgdanym kierunku za pomocg funkcji Swype, aby otrzymac
promien stohca i potgczy¢ go z cyfrowy

ztapac rosline. Jesli wykonate$ te zasade z chmurami i storicem i
ztapates$ krople deszczu i promienie stoneczne z rosling, ktéra

ma by¢ kontrolowana, roslina ta réwniez rosnie i zaczyna kwitnag,
gdy skoniczy rosna¢, zyty rosliny lub todygi wypuszczg kietki, co

musi nalezy postrzegac jako punkty wektorowe. Gdy roslina
zakonczy swojg transformacje, mozesz teraz uzy¢ Swype do
przeniesienia rosliny i jej kolorowych punktéw wektorowych z
wyswietlacza i przetransportowania ich do innego aktywnego gracza
W grze na jego wyswietlaczu, co oznacza, ze mozesz wyjac

punkty wektorowe transportu wyswietlacza i te pojawiajg sie na
wyswietlaczu przeciwnika, te punkty wektorowe mogg zniszczy¢
chmury i stonca drugiego przeciwnika na jego smartfonie i tym
samym uniemozliwi¢ mu wyhodowanie wtasnej rosliny i nie jest on z
tego powodu pozywany moze atakowac rézne punkty wektora.
Gracz, ktéremu uda sie nie sprawic, ze roslina innego gracza
wyrosnie, wygrywa i blokuje wy$wietlanie swoimi punktami
wektorowymi do tego stopnia, ze drugi gracz sie poddaje.
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nr 1120 Grenzo

W tej grze musisz sprébowac wyznaczy¢ cyfrowe granice, aby wrég nie mogt
zaatakowac Twojego budynku. Najpierw musisz ztapa¢ te cyfrowe i indywidualne
ramki na wyswietlaczu i przeciggnac¢ je do skrzyni za pomocg Swype, aby byty
Twoje. W grze uczestniczy 4 graczy, kazdy ma mozliwos¢ zebrania dowolnej
liczby elementéw obramowania za posrednictwem Swype pewna ilos¢ czasu
mineta. Po ztapaniu gra przechodzi do fazy budowy, w ktérej z zebranych
fragmentéw granicy prébujesz stworzy¢ strategiczng bariere, tak aby przeciwnik
nie mégt sie do nich przebi¢ podczas ataku. Najpierw przeciwnik torpeduje
katapultg ich bariery graniczne i prébuje je usunad. Jesli uda mu sie zniszczy¢
bariery, moze sprébowac wystrzeli¢ mate stworzenia za pomocg katapulty na ich
budynek. Im wiecej stworzen zblizy sie do budynku, tym bedzie dla nich ciasno,
poniewaz kazde ze stwordéw przeciwnika ma integrowane specjalne systemy broni.
i probuje zniszczy¢ ich budynek. W tej grze w ataku i obronie opartej na rundach,
celem jest zniszczenie budynku przeciwnika w miare uptywu czasu, oczywiscie
podczas walki przeciwko niemu. Po kazdej rundzie nastepuje tura innego
gracza, aby zniszczy¢ budynek, ale najpierw musi on przedostac sie przez
zbudowane bariery, aby zblizy¢ sie do budynku ze swoimi indywidualnymi
stworzeniami, a nastepnie zniszczy¢ go wraz ze stworzeniami runda po rundzie .
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Nr 1121 Elaswok

W tej grze polegajgcej na skakaniu i bieganiu musisz spréobowac
poprowadzi¢ cyfrowego stonia i jego przyjaciela, matego tabedzia,
ktéry nosi go na plecach, przez Swiaty 2D mapy $wiata, do krain
fantasy i indywidualnie zaprojektowanych pozioméw. Projekty ze
Swiata rzeczywistego zanurzenie. Ta gra kooperacyjna przeznaczona
dla 2 graczy to innowacyjna i ekscytujgca koncepcja gry, ston
biega, skacze, a maty tabedz dziata z powietrza, ktédrym kieruje

2 graczy, ston kontroluje gracza 1, sg i muszg badzcie razem
skoordynowani, aby wspélnie pokonac bariery i przeszkody na
licznych, ale trudnych poziomach. Maty tabedz dziata z powietrza i
moze aktywowac pewne rzeczy, ktére pomagajg stoniom pokonac
bariery i przeszkody i odwrotnie. Ponadto pojawiajg sie
przeciwnicy, ktérych obaj gracze muszg zniszczy¢ lub pokonac
indywidualnie, albo przez stonia, albo matego tabedzia,
indywidualnie lub miedzy sobg lub skoordynowane ze sobg,
razem w odmianach w czasie rzeczywistym. Przyktadowo ston
oprécz skakania i biegania moze wykorzystywac swojg trabe jako
bron i wykorzystywac swéj ciezar, natomiast maty tabedz potrafi
szybko latac i zrzucac¢ podniesione z powietrza przedmioty na
wrogow i przeciwnikow, nie tylko z ust, ale takze podnosi bron z
ikonami mocy, stoh moze réwniez podnosi¢ bron z ikonami mocy
i uzywac ich do ochrony obu graczy. Ostatecznie celem jest
osiggniecie poziomu w wymaganym czasie i przejscie do nastepnego.
Mapa swiata jest ogromna i oferuje duza réznorodnosé w
projektowaniu poziomdéw oraz zapewnia mega przygode dla
dwojga.
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Nr 1122 ArtowBall

W tej grze probujesz gra¢ w trybie wieloosobowym w widoku z
lotu ptaka dla maksymalnie nieograniczonej liczby graczy, tutaj
w przyktadzie maksymalnie 16 graczy z matym cyfrowym
stworzeniem, uzbrojonym w tuk z gumowg pitkg jako strzata.
Gtéwny cel polega na uderzaniu przeciwnikow tak czesto, ze
znikajg z wySwietlacza i sg przenoszeni na inny aktywny
smartfon. Sprobuj usungc wszystkich i wiecej przeciwnikow,
ktdrzy pojawig sie na wyswietlaczu Twojego smartfona, i wyczysc¢
wyswietlacz swoich przeciwnikéw rozwigza¢, za kazdego

gracza, przez ktoérego przejdziesz, dostajesz dodatkowg
amunicje i punkty, w tej grze chodzi takze o kalambur, im

wiecej masz punktéw, tym lepiej mozesz wspinac sie po
rankingach i wygrywac nowe projekty do gry, lub poprzez wysoki
wynik punktowy, po uptywie czasu, oczywiscie réwniez zdecydu;j
o grze dla siebie i ostatecznie wygraj.
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Nr 1123 FreezeChrup

Wszelkiego rodzaju latajgce rekiny cyfrowe sg kontrolowane
przez innych graczy na ekranie smartfona i musza tapac
cyfrowe, pojedyncze weze poruszane przez graczy z innych
aktywnych smartfondéw, aby nie zostac ztapanym przez
cyfrowych wedkarzy, innych graczy ta gra Celem jest
wykorzystanie rekinéw do tapania wezy za pomocg funkgji
Swype oraz wykorzystanie wezy do znikania w dziurach w
wyswietlaczu za pomocg technik przesuwania palcem, a
nastepnie pojawiania sie w innym miejscu, a mianowicie w
lokalizacji innego smartfona. Gracze bedacy wedkarzami
muszg sprébowac ztapac weze rekinowe za pomocg ich
indywidualnych rodzajéw wedek i oczysci¢ wyswietlacz, gracze
wezowi starajg sie przepetni¢ wyswietlacze, az w przysztosci nie
bedzie juz mozna na nich grac.
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Nr 1124 HoFoXaw

W tej grze sprébuj je znalez¢ z kilkoma graczami zespotowymi, innymi
druzynami w grze i odwrotnie i posmaruj je woskiem, ma to te zaletg, ze
zmniejsza lub poprawia umiejetnosci oslizgtego przeciwnika, zalezy od rodzaju
$luzu niech sprébujg na innych. Rézne rodzaje sluzu ukryte sg indywidualnie

na poziomie, co oznacza, ze musisz starac sie sluzowac przeciwnikéw w swojej
druzynie w unikalny sposéb, aby zyska¢ na tym przewage lub sprowadzi¢ ich
nieoczekiwanie do tragedii, co grozi kazdemu przeciwnikowi Zespét zdecydowanie
musi mie¢ odpowiedni rodzaj $luzu. Celem jest przyjrzenie sie gtéwnie gtéwne;j
kwaterze druzyny przeciwnej, a nastepnie jej zniszczenie i ostatecznie podbicie
dla siebie. W czasie rzeczywistym oni, ale cztonkowie ich zespotu, losowo
wychodzg z gry, poniewaz gra wygasa na okreslony czas. W kazdej sekwencji
jeden cztonek druzyny znika w gtéwnej kwaterze przeciwnika i w zasadzie trzeba
go uwolni¢, w przypadku przeciwnikéw dziata to odwrotnie. Celem jest podbicie
gtéwnej kwatery przeciwnika w wymaganym czasie i uwolnienie cztonkéw

jego druzyny, aby moc przenies¢ punkty z zajetych kwater gtéwnych druzyny
przeciwnej z powrotem do ich bazy. Zespot, ktory zdobedzie najwiecej punktéw,
wygrywa ogromng gre wieloosobowg HoFoXaw
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Nr 1125 HouseOfWax

Musisz zalogowac sie na swoje konto na Facebooku, a Twoja
twarz zostanie zintegrowana z Twojg postacig w formie
matematycznej. Struktura poziomdéw matematycznych, takich jak
okrag, tréjkat, kwadrat jtp. Jest wielu graczy, ktérzy prébuja
konkurowa¢ w pojedynku Wyswietlany w czasie rzeczywistym,
rzucajacy wyzwanie innemu graczowi, aby nawigzat potgczenie
wideo, odbywa sie to w strumieniu wideo w czasie rzeczywistym
miedzy sobg za pomocg zyroskopu telefonu komorkowego, jesli
trafisz twarzg przeciwnika w wymagane miejsce , to miejsce
zostanie woskowane, sprobuj catkowicie wywoskowac twarz
przeciwnika, aby wprowadzi¢ go w dezorientacje w zakresie
projektu poziomu matematycznego, na ktérym sie znajduje, tak
aby nie mogt juz okresli¢ poziomu formy matematycznej, poniewaz
stracit orientacje w wyniku woskowania, ktérego doznat, oznacza
to kontrolowanie postaci jest bardzo trudne. lub wyjscie do
nastepnego $rodowiska form matematycznych, czas biegnie na
Twojg niekorzys¢, jesli czas sie skohczy i sam nie mozesz znalez¢
wyjscia, znikasz z biezacej gry, Twoim celem jest przejscie przez
wszystkie formy matematyczne i Wyjdz, aby znalez¢ ostateczny
cel, aby pomysinie ukonczy¢ gre i nie da¢ sie woskowac.

W ramach chwytu otrzymasz wszystkie selfie zrobione z potgczenia wideo,
wyjete z wosku w Twoim cyfrowym muzeum, aby gracze, ktérzy je woskowali,

mogli je obejrze¢, jako pamiatke z gry.
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Nr 1126 Sekaukus

W tej grze w koszykéwke na Facebooku musisz zarejestrowac sie swojg twarzga,
pojawia sie ona na planszy do koszykéwki przeciwnika, jesli trafisz, na twarzy
pojawia sie punkt wektorowy, sprébuj wygenerowac jak najwiecej punktow
wektorowych, a nastepnie W rzucie w trybie dotykowym, przyciggnij ich do siebie
za pomocg funkcji machniecia, aby zmieszac twarz przeciwnika, wykorzystujac
punkty wektora, po przeciwnej stronie, czyli jego koszu. Twarz zmienia sie w inng
strukture, w wyniku czego kolejny krok w zdobyciu kosza staje sie trudniejszy po
obu stronach boiska, poniewaz te znieksztatcone twarze, ktére sie poruszaja,
probuja je zdezorientowac i utrudni¢ strzat. Celem jest utworzenie nowych
punktéw wektorowych na twarzy i twarzy po kazdym trafieniu rzutu oraz
przywrécenie twarzy do stanu poczatkowego za pomocg funkgji Swype. Gracz,

ktéremu sie to uda, wygrywa pojedynek online na Facebooku i moze rywalizowa¢
z nowymi graczami Internetowa karuzela Facebooka.
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Nr 1127 Rozpietos¢

W tej grze wieloosobowej musisz sprébowac przeciggngc cyfrowa
line po swojej stronie smartfona, co oznacza, ze w odpowiednim
momencie Ty i Twoja druzyna, w ktérg gra wielu innych graczy
korzystajacych z r6znych smartfondw, mozecie skorzystac z
pustych po6l sitowych z symbolami poprzez przecigganie i
upuszczanie z kierunkéw wyswietlacza, ktéry powinien wygladaé
zmiennie, karmienie i przecigganie, aby by¢ aktywnym w czasie
rzeczywistym i jednoczesnie z innymi graczami, ktérzy rowniez
grajg w gre, we wtasciwym momencie na chybit trafit majg na celu
podkreslenie i aktywacje mocy, tak aby cyfrowa lina musiata
zostac przeniesiona i przeciggnieta przez druzyne przeciwng do
okreslonego punktu po jej stronie, aby wygrac i zakonczy¢ gre.
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Nr 1128 Dystrykt 13

Zespoty muszg sprébowac odwroécic¢ nadlatujgcy cyfrowy pocisk, ktéry chce
zniszczy¢ Dystrykt 13 swojg mocg, i skierowac pocisk w strone dzielnicy, z ktérej
zostat wystrzelony, aby manipulowac zasiegiem i naprowadzaniem w prawdziwym
Swiecie, mitym i ztym zespole, kilometrami dalej wymagane trasy w okreslonym
czasie, biegaj pieszo, trasa i kilometry sg wykorzystywane jako funkcja sterowania
i zasiegu dla cyfrowej rakiety, zespotu, dzieki czemu odcinki trasy stajg sie
szybsze i szybsze przeprowadzone w rzeczywistych scenariuszach mogag
przekierowac cyfrowg rakiete lub sprowadzi¢ jg do celu. Ktokolwiek wygra, gdy
cyfrowa rakieta dotrze do celu i wyeliminuje cel, albo bedzie musiat

ponownie rozpoczg¢ nowy pojedynek, aby ponownie rywalizowac i pojedynkowac
sie.
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Nr 1129 13Powiat

Zespoty muszg sprébowac odwroécic¢ nadlatujgcy cyfrowy pocisk, ktéry chce
zniszczy¢ Dystrykt 13 swojg mocg, i skierowac pocisk w strone dzielnicy, z ktérej
zostat wystrzelony, aby manipulowac zasiegiem i naprowadzaniem w prawdziwym
Swiecie, mitym i ztym zespole, kilometrami dalej wymagane trasy w okreslonym
czasie, biegaj pieszo, trasa i kilometry sg wykorzystywane jako funkcja sterowania
i zasiegu dla cyfrowej rakiety, zespotu, dzieki czemu odcinki trasy stajg sie
szybsze i szybsze przeprowadzone w rzeczywistych scenariuszach mogag
przekierowac cyfrowg rakiete lub sprowadzi¢ jg do celu. Zwyciezcg jest moment,
w ktérym cyfrowa rakieta dotrze do celu, a celem jest przetransportowanie

na Ksiezyc astronautéw, czyli graczy, ktérzy najszybciej pokonali trasy w
prawdziwym Swiecie. Z Ksiezyca astronauci mogg wystrzeli¢ rakiete i zgodnie ze
wspomniang zasadg podbic inne planety, w przeciwnym razie przegrajg i beda

musieli wréci¢ na Ziemie.

145



Machine Translated by Google

Nr 1130 Zido

W tej grze musisz sprébowac wykorzystac swoich cyfrowych zotnierzy Zin,
ktorych wczesniej zebrate$ z prawdziwego Swiata za pomocg smartfona, aby
przyja¢ rodzaj matematycznego ksztattu, takiego jak okrag, kwadrat, tréojkat w
grze cyfrowej, i sprobowac mozesz uzyc¢ tej formacji na swoim obszarze lub
Srodowisku, aby znalez¢ przeciwnika w trybie bitwy i sprébowac rzuci¢ mu
wyzwanie na indywidualnym cyfrowym polu bitwy, zgodnie z tréjwymiarowg
mapa $wiata oraz wybranym regionem i otoczeniem. Forme strategii
matematycznej nalezy wybra¢ wczesniej przed walka i wraz ze swoimi
indywidualnymi, zebranymi zotnierzami Zin, przeniesionymi ze $wiata
rzeczywistego do $wiata cyfrowego, starajg sie ustawic¢ tak, aby mie¢ duze szanse
przeciwko swemu przeciwnikowi na polu bitwy przeciwko konkurencyjna,

strategiczna, matematyczna forma przeciwnika.

Muszg przeprowadzi¢ atak swoimi zotnierzami Zin lub zmienia¢ lub rozpuszcza¢
swojg forme matematyczng podczas ataku, aby zapobiec przegrane;j.

Jesli cata forma strategiczna rozptynie sie w bitwie, mate grupy utworzg wczesdniej
wybrang forme, zwycieza z przeciwnikiem, wéwczas otrzymajg jego strategiczng
forme matematyczng w nagrode za dalsze walki w przysztosci swoich

indywidualnych Zotnierzy Zin oraz ich specjalne i unikalne zdolnosci.
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Nr 1131 Magiczna kula

Musisz aktywowac te wtyczke w swojej przeglgdarce

internetowej, aby wyswietli¢ strony internetowe, a nastepnie
nurkowac w zaleznosci od tego, jak dotkniesz ikony magicznej

kuli, miekkiej, Sredniej lub twardej lub poprzez klikniecie myszkg, w
zaleznosci od sity. Po dotknieciu lub kliknieciu kolorowe kropki
wektorowe pojawiajg sie teraz w sposéb przezroczysty na
odwiedzanej stronie internetowej, zaznaczajg najwazniejsze

cechy artykutu lub formy pisemnej wraz z powigzang trescig
multimedialng, dla lepszego i szybszego zrozumienia informacji,
pozycje te sg réwniez zapisywane przez sztuczng inteligencje w
magicznej kuli i poréwnywane z innymi pozycjami magicznych kul
uzytkownikéw i rejestrowane w bazie danych. Stuzy do

korzystania z innej funkcji magicznej kuli, a mianowicie
indywidualnego wyszukiwania informacji, co oznacza, ze
wyszukiwane hasto zostanie wpisane do magicznej kuli za pomoca
gtosu lub magicznego tekstu, a magiczna kula uzyje kolorowych
punktéw wektorowych w bazie danych i uzywa ich do znalezienia
stéw kluczowych dla wyszukiwanego hasta, lub wpisujesz
wyszukiwane hasto i zaznaczasz je indywidualnym kolorem, zielonym
dla informacji nieistotnych, zéttym dla informacji $Srednio waznych

i czerwonym dla informacji niezwykle waznych Mozna je nastepnie
wyszukiwac w czasie rzeczywistym, korzystajac z powyzszej zasady
punktow wektorowych i wyswietlac je na wyswietlaczu magazynu
cyfrowego. Magazyny te mozna zapisywac w bazie Zauberkugel i
miec do nich staty dostep. Mozna takze wyszukiwac informacje za
pomocg wyszukiwanego hasta, tekstowo lub gtosowo, w
czasopismach zapisanych przez uzytkownikéw w bazie danych
Zauberkugel oraz przekazywac je do sieci spotecznosciowych i przesytac dale;.
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Nr 1132 FlokHunt

W tej grze musisz sprébowac potaczy¢ poszczegolne ptatki Sniegu w réznych
rozmiarach i kolorach - od matych do $rednich, od $rednich do duzych,
korzystajac z funkcji Swype.

Jesli udato Ci sie zebrac duzy ptatek Sniegu, musisz go przesung¢ w
wymaganym kierunku wyswietlania smartfona. Ten ptatek $niegu pojawia sie
teraz na innym aktywnym smartfonie i teraz trzeba go ponownie pokroi¢ na
mate. Pofragmentowane ptatki $niegu réwniez muszg zosta¢ pociete.

odrywane od wymaganych kierunkéw wyswietlania smartfona za pomoca
funkcji Swype, dzieki czemu mozna je ponownie przenie$¢ do innego aktywnego
smartfona i zasada moze zacza¢ sie od nowa, pojawiajace sie ptatki Sniegu
przesuwaja sie o jeden inny aktywny smartfon jest generowany przez proce
wrobla, taduje to $niezki i probuje je przetransportowac w réznych kierunkach
wyswietlacza, gracz procy wrébla, musisz aktywnie zapobiega¢ temu, aby
wytwarzat nowe, w takim przypadku mozesz, jesli uzyj jednej kombinacji
wyzwalajacej, tj. potgcz okoto 6 ptatkdéw Sniegu o réznych rozmiarach, a nastepnie
rzu¢ je w wymaganym kierunku wyswietlacza. Ten mega ptatek Sniegu powinien
nastepnie pojawic sie na wyswietlaczu gracza rzucajgcego wréble i odebra¢ mu
energie, sprobuj Aby odebra¢ mu energie lub

Aby catkowicie zablokowac jego pokaz megaptatkami $niegu i w ten sposéb
wytgczy¢ go z akgji. Pozostali gracze wygrywaja, jesli uda im sie catkowicie usung¢

wyswietlacz smartfona z ptatkdw sniegu
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Nr 1133 Autogaz

Z tej aplikacji, z mapy Swiata, przeciggasz swoje osobiste, specjalne czesci
samochodowe, ulubione, wybrane czesci samochodowe, do cyfrowej maszyny
samochodowej i rozpoczynasz proces cyfrowy. Wsparcie modulatora
samochodowego ma Ci pomdc w oparciu o opinie poparte przez spotecznos¢
dowie sig, czy potaczenie Twoich indywidualnie wybranych czesci
samochodowych daje pozytywny efekt, czy tez nie daje pozadanego rezultatu.
Auto Modulator to baza danych potgczonych mieszanin z przesztosci,
terazniejszosci i przysztosci, ktéra ma pomac Ci stworzy¢ idealne czesci
samochodowe w oparciu o Twojg osobowos¢. Jesli uzyskate$ pozytywny wynik z
modulatora samochodowego, mozesz zaméwic¢ swoje cyfrowe czesci
samochodowe z aplikacji Autogax, jako prawdziwy samochéd, do domu, w
réznych rozmiarach i ostatecznie wyprébowac wtasny, mieszany smak swojego
samochodu w domu ostatecznie jezdzi¢. Jesli wynik bedzie raczej negatywny,
spotecznos$¢ na zywo pomoze Ci stworzy¢ wiasny, idealny zestaw samochodowy
oraz udzieli porad i informacji na temat asortymentu czesci samochodowych,
ktére specjalnie dla Ciebie wybrate$ z mapy Swiata, lub mozesz wybra¢ wsparcie Al
z i natychmiast otrzymasz kilka alternatyw dla wtasnego zestawu czesci
samochodowych do wyboru. Dzigki systemowi nagréd za liczne zakupy w
aplikacji Autogax mozesz w przysztosci obnizy¢ cene i uzyskac zgdane ceny za
posrednictwem spotecznosci aplikacji, w zaleznosci od typu samochodu, ktéry

mozna wybra¢ z mapy Swiata.
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Nr 1134 UpZblizenie

Sciggasz swoje osobiste, specjalne ubrania, ulubione wybrane ubrania, z tej aplikacji, z mapy
Swiata, do cyfrowej maszyny do ubran i rozpoczynasz proces cyfrowy, wsparcie modulatora
ubran ma Ci poméc w oparciu o opinie poparte przez spoteczno$¢ przekonaj sie, czy

potaczenie Twoich indywidualnie dobranych ubran daje pozytywny efekt, czy tez nie daje
oczekiwanego rezultatu. Modulator ubran to baza danych potgczonych mieszanek z

przesztosci, terazniejszosci i przysztosci, ktéra ma poméc Ci stworzy¢ idealng mieszanke

ubran w oparciu o Twojg osobowos¢. Jesdli uzyskate$ pozytywny wynik z modulatora,

mozesz zamowic swoje cyfrowo ustawione ubrania z aplikacji UpClose jako prawdziwy miks
ubran, aby zabra¢ do domu w pudetku, w réznych rozmiarach i docelowo przymierzy¢ wiasny,
mieszany gust w domu i ostatecznie nosi¢ to. Jesli wynik bedzie raczej negatywny, spotecznos¢
na zywo pomoze Ci skomponowac wtasny idealny zestaw ubran oraz udzieli porad i informacji na
temat spektrum ubran, ktére specjalnie dla siebie wybrate$ z mapy $wiata, lub mozesz wybra¢
wsparcie Al i natychmiast otrzymasz kilka alternatyw dla wtasnego zestawu ubrarn do wyboru.
Dzieki systemowi nagréd obejmujgcym liczne zakupy w aplikacji UpClose mozesz w przysztosci
obnizy¢ cene i uzyska¢ pozgdane nagrody za pos$rednictwem spotecznosci aplikacji, w zaleznosci

od rodzaju ubran, ktére mozna wybra¢ z mapy $wiata
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Nr 1135 FlokHunt

W tej grze musisz sprébowac potaczy¢ poszczegolne ptatki Sniegu w réznych
rozmiarach i kolorach - od matych do $rednich, od $rednich do duzych,
korzystajac z funkcji Swype.

Jesli udato Ci sie zebrac duzy ptatek Sniegu, musisz go przesung¢ w

wymaganym kierunku wyswietlania smartfona, ten ptatek $niegu pojawia sie
teraz na innym aktywnym smartfonie i teraz trzeba go ponownie pokroi¢ na
mate. Pofragmentowane ptatki $niegu réwniez muszg zosta¢ odrywane od
wymaganych kierunkéw wyswietlania smartfona za pomoca funkcji Swype,
dzieki czemu mozna je ponownie przenie$¢ do innego aktywnego smartfona i
zasada moze zacza¢ sie od nowa, pojawiajace sie ptatki Sniegu przesuwajg sie o
jeden inny aktywny smartfon jest generowany przez proce wrdébla, taduje to
Sniezki i prébuje przetransportowac je w réznych kierunkach wyswietlacza, gracz
procy wrébla, musisz aktywnie zapobiegac tworzeniu nowych, w takim
przypadku mozesz, jesli uzywasz jedna kombinacja wyzwalacza, tj. potgcz okoto 6
ptatkéw Sniegu o réznych rozmiarach, a nastepnie rzu¢ je w wymaganym kierunku
wyswietlacza. Ten mega ptatek Sniegu powinien nastepnie pojawi¢ sie na
wys$wietlaczu gracza rzucajacego wréble i odebra¢ mu energie, sprébuj Aby
odebra¢ mu energie lub

Aby catkowicie zablokowac jego pokaz megaptatkami $niegu i w ten sposéb
wytgczy¢ go z akgji. Pozostali gracze wygrywaja, jesli uda im sie catkowicie usung¢

wyswietlacz smartfona z ptatkdw sniegu
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Nr 1136 Linearo

W tej grze musisz sprébowac przeciggna¢ linie kierunkowe wyswietlacza,

takie jak gora, dot, lewo i prawo, metodg przeciggania i upuszczania, sprobowac
narysowac pojedyncze linie, ktére pojawig sie na wyswietlaczu smartfona,
musisz dopasowac swoje linie do odpowiednie Linie, ktére sie pojawiaja,
dostosowujg sie do kierunku.

Celem jest anulowanie pojawiajgcych sie linii za pomocg wyswietlanych linii
kierunkowych w celu zdobycia punktéw. Za kazda rozwigzana linie otrzymujesz
punkty. Im wiecej punktéw ukonczysz, tym lepiej. Aby przejs¢ do kolejnego,
trudniejszego poziomu, musisz zdoby¢ wymagang liczbe punktéw w
wymaganym czasie. Ponadto ich rozwigzane linie pojawiaja sie w innej aktywnej
grze na smartfony, drugi aktywny gracz z kolei prébuje rozwigzac¢ swoje linie

i przenies¢ je do innego aktywnego gracza na smartfony. Celem jest

réwniez rozwigzanie wszystkich linii w wymaganym czasie
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Nr 1137 Jamba

W tej grze musisz sprobowac zamienic¢ cyfrowg pitke do
koszykdwki w kosz za pomocga funkcji Swype. Najwazniejszym
wydarzeniem jest to, ze kosz zmienia rozmiar pierscienia

kosza w czasie rzeczywistym, a ty zawsze najpierw

otrzymujesz odpowiednig pitke przy miekkim, Srednim lub
twardym dotyku. wykonanie rzutu. Za kazdg trafiong pitke
otrzymasz takze problem matematyczny, pokazany na
wyswietlaczu kosza, ktéry musisz rozwigza¢, aby méc trafi¢
nastepng pitke. Jesli nie rozwigzesz zadania, stracisz energie z
wyswietlacza. Celem jest przeksztatcenie pitek i rozwigzanie
problemoéw matematycznych, aby méc kontynuowac gre.
Dodatkowo obrecz do koszykdwki zmienia swoj kierunek i
losowo przemieszcza sie w inne warianty, nalezy zwrdéci¢ uwage
na ustawienie kata i wysokosci obreczy. W trybie Batt-le
rywalizujesz z innymi graczami online i prébujesz pokonac ich swoim wyn
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Nr 1138 Gingio

W tej cyfrowej, turowej grze strategicznej musisz sprobowac podbi¢ jak
najwiecej obszaréw na mapie Swiata swoimi zotnierzami Zin, po 70 na gracza, w
tej grze przeznaczonej dla 4 graczy. Na poczatku otrzymujesz 30 zotnierzy, ktérzy
sg podzieleni na obszary za pomoca kosci w zaleznosci od rzutu oczami. Wczes$niej
otrzymujesz takze karty krajow, na ktérych mozna umiesci¢ maksymalnie 5
zotnierzy Zin na obszar. Umies$¢ swoich zotnierzy na obszarach wylosowanych z
kart. Obszary mapy $wiata sg ze sobg potgczone, dzieki czemu moga np.
przemieszczac sie z Chin do USA na mapie $wiata, ale wczes$niej pozostate kraje
muszg podbija¢ obszary. Dzieje sie to przy pomocy co najmniej 2 stojgcych
graczy blisko siebie ze swoimi krajami. Mozesz uzywa¢ swoich zotnierzy Zin na
jeden rzut ko$émi, czyli maksymalnie 5 na rzut i nalezy pamieta¢, ze musisz
zdoby¢ wiekszg liczbe punktéw lub punktéw w bitwie, aby méc aby uzy¢ swoich
zotnierzy Zin, w zaleznosci od liczby zotnierzy Zin posiadanych przez przeciwnika,
stan na nim, do przejecia tych terenéw. Celem jest podbicie jak najwiekszej liczby
ziem w ujeciu procentowym i przejecie jak najwiekszej liczby ziem w biezacej
klepsydrze. Istniejg karty bonusowe, ktére zapewniaja dodatkowych zotnierzy, a
takze zostaniesz dodany do listy zotnierzy, gdy catkowicie podbijesz kontynent.
Za kazdy zdobyty obszar ziemi otrzymasz jednostki pieniezne, w zaleznosci od
szacunkowej wartosci ziemi. Mozna je wykorzysta¢ na zakup nowych zotnierzy
Zin. Dodatkowo, w rundzie bonusowej w stylu Texas Holdem, mozesz
wykorzystac swoich Zin Soldiers jako zaktad, aby wygra¢ lub przegrac jeszcze
wiecej Zin Soldiers lub wykorzysta¢ pienigdze zdobyte w wyniku podbojéw jako
zaktad w grze Texas Holdem, aby zwiekszy¢ swdj wzrost lub zmniejszy¢ jednostki
pieniezne. Wygrywasz takze gre, jesli po uptywie klepsydry bedziesz mie¢ wiecej
jednostek pienieznych niz pozostali gracze w turowej grze cyfrowej.
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Nr 1139 WorldIntergrateLanguageMadeUnited

W tej cyfrowej grze strategicznej musisz sprébowac zdoby¢ wystarczajaca
liczbe cyfrowych diamentéw w prawdziwym $wiecie za poérednictwem Swiata
Spotecznosc¢ systeméw Al, ukrytych w réznych krajach, regionach i ich
lokalizacjach, wraz z ich krajowym zespotem

Na przyktad, znajdujgc Indonezje i uzywajac cyfrowej katapulty, ze tak powiem,
teleskopu, aby umozliwi¢ oglgdanie przestrzeni z innych planet, istoty
pozaziemskie prébujg zniszczy¢ Ziemie za pomocg meteoroidu, asteroidy lub
komety, zbierajac poszczegdine typy diamentéw, dla teleskopu, zespoty z catego
Swiata prébujg teraz przygotowac swoje satelity z bronig przysztosci, ten atak
asteroid, komet lub meteorytéw wspélnie jako zespot tych, ktérzy jako pierwsi

sie zajeli

Kraje w formie cyfrowej, druzyny krajéw musiaty zgromadzi¢ na Swiecie
wystarczajgcg ilos¢ rzeczywistych kilometréw, aby okresli¢ zasiegi swojej
przysztej broni, ktéra bedzie mozna wykorzysta¢ w grze
Zakupy od innych druzyn, ktére mozna kupi¢, jak widac z satelitéw, rosng, a
nastepnie w odpowiednim momencie wystrzelg te bron na nadchodzacg asteroide,
Metroi-den

, lub spowolni¢ uderzenie komet w atmosfere ziemska, zniszczy¢ je i
naprawde ocali¢ ludzko$¢ przed zagtada. Zesp6t krajéw, ktéremu jako pierwszemu
uda sie pokonac to zagrozenie, czyli asteroidy, meteoroidy czy komety, ktére
bedga chciaty uderzy¢ w Ziemie, czyli, méwigc prosciej, zniszczy¢ je lub usungc z

orbity Ziemi, wygrywa $wiatowg gre strategiczng spotecznosci ich przysztosc.
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Nr 1140 LeeMay

W tym nowym, multimedialnym programie wymiany informacji, alternatywnym
do klasycznej poczty e-mail, musisz jedynie wybrac ponizsze opcje, aby Twoja
pisemna tres¢, dodatkowe, doktadne, poprawne i odpowiednie informacje
dodatkowe zostaty Ci zasugerowane przez sztuczng inteligencje, a dodatkowo
mozesz wybrac sposréd matematyczny ksztatt koloru, taki jak okrag, kwadrat,
prostokat lub tréjkat itp. Otrzymasz do 27 matematycznych symboli koloréw

do wyboru jako opcja, w zaleznosci od wcze$niej napisanej tresci, sposréd 16,7
milionéw koloréw indywidualnych oferowane, spontanicznie i celowo

wybierasz swéj ksztatt i kolor, ktéry przychodzi Ci do gtowy lub jest doktadnie
wybrany, a sztuczna inteligencja, ktéra ma dostep do sieci spotecznosciowych
oraz bezptatnych encyklopedii i stron informacyjnych, dostarcza Ci
najodpowiedniejszg mozliwg tre$¢ dodatkowg za pomocg np., obrazéw,
artykutow, tekstow, filmow i tre$ci multimedialnych, do wcze$niej napisanego
tekstu, wybranego jako sugestia, poprzez matematyczng forme symboli koloréw
i 16,7 miliona koloréw dostepnych opcjonalnie, mozesz go uzywac za pomoca
Swype Funkcjonuj lub korzystaj z funkcji przeciaggnij i upus¢, aby wytowi¢ najlepsza
dla siebie dodatkowg tres¢ z form matematycznych, w ktérych znajduja sie
emoji, a nastepnie przekonwertuj tres¢ na tekst, obraz, wideo zgodnie z
Swypenem i funkcjg przeciggnij i upus¢. Wstepnie napisane mozna dodac tekst
lub klikng¢ forme matematyczng i jej emoji jednym kliknieciem za pomoca
miekkich, matych informacji, Srednich, srednio ciezkich informacji lub twardego
dotyku, aby uzyska¢ wiele ciezkich informacji, a sztuczna inteligencja zdeponuje
Twoje tresci, te wedtug tatwego, $redniego, trudnego, dodaj dodatkowe informacje
do swojego tekstu pisanego. Jesli udato Ci sie wypetni¢ formularz pisemny za
pomoca tej aplikacji, mozesz wysta¢ go do znajomych znajdujgcych sie w tej

sieci lub udostepni¢ go w sieciach spotecznosciowych i encyklopediach i
przekaza¢ go na klasyczng poczte e-mail.
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Nr 1141 Dzdzownica

Musisz kontrolowa¢ cyfrowego robaka na dachu wiezowca, na
placu gry w kwadratowej, okragtej lub tréjkatnej siatce, z
przeszkodami i barierami. Twoje zadanie polega na zbieraniu
indywidualnych, cyfrowych dachéwek na dach domu, gdzie sg,
zbierajgc dachowki, aby potozy¢ lub ukoriczy¢ dach, poniewaz pod
gotym niebem na tym wiezowcu nowi wrogowie i przeciwnicy
nieustannie spadajg z nieba na siatke gry, co wtasnie robig
Przeszkodzi¢ w zbieraniu dachéwek. Im wiecej réznych i
indywidualnych dachéwek zbierzesz, tym szybciej bedziesz mogt
ukonczyc¢ dach, a tym samym zapobiec wpadnieciu wrogéw,
takich jak owady, na obszar gry. Te dachowki lezg na obszarze gry
lub pojawiajg sie pojedynczo. Im wiecej zbierzesz, tym lepiej, tym
szybciej, tym tatwiej bedzie powstrzymac wrogdéw przed
spadnieciem na obszar gry i uniemozliwi¢ ci dotarcie na dach.
Zbieraj cegty. Gra jest ograniczona czasowo, musisz ukonczy¢
dach w okreslonym czasie i uzy¢ kontrolowanego przez siebie
robaka, aby zniszczy¢ wszystkich wrogéw na polu gry za pomoca
podniesionych systeméw broni. Robak moze wyskoczy¢ z ogona,
zostawiajgc mate bomby z tytu i strzelat ogniem z pyska.

Na polu bitwy znajdujg sie rowniez wyjgtkowe systemy broni, ktére
mozesz podnies¢. Im wiecej wrogow zabijesz lub zbierzesz dachéwki,
tym wiecej systemdw broni bedziesz miat do dyspozycji. Celem jest
potozenie dachéwek na dachu wiezowca w wymaganym czasie i
zniszczenie wszystkich wrogéw na polu, aby méc zostaé
teleportowanym na wyzszy poziom. Wrogowie robig dziury na

polu gry drapacza chmur, a jesli wpadng do dziury, przechodzg na
inne pole gry, gdzie musisz przedrzec sie stamtad i znalez¢ winde,
ktéra wjedzie na wyzszy poziom i zejdzie na gére, aby zebrac
ponownie dachéwki, aby naprawi¢ dach.
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Nr 1142 SkyAnt

W tej grze musisz spréobowac uzy¢ cyfrowej mréwki do zbierania klockéw na
boisku, te klocki majg rézne rozmiary i ksztatty, muszg by¢ w wymaganym

czasie, indywidualne wymagane ksztatty i rozmiary klockéw na Zbierz pole

gry, aby zbudowac¢ poziom drapacza chmur, celem jest pole gry w formie
matematycznej, nie tylko zbieranie klockéw, ale takze niszczenie innych
pojedynczych wrogdéw za pomocg mréwki z uwzglednieniem systemoéw broni, gra

sktada sie z 27 pozioméw, tzw 27 ksztattédw matematycznych, takich jak
okrag, kwadrat, tréjkat itp.

Musisz oming¢ bariery i przeszkody na polu gry, wyeliminowa¢ wrogéw i zebra¢
klocki, aby zbudowac kolejny poziom wiezowca. Jesli przejdziesz na nastepny
poziom, musisz upewni¢ sie, ze wrogie owady nie réb w nich zadnych dziur.
Zbuduj pole gry tak, aby przez nie nie spadty i nie zjechaty o jeden poziom w

dot. Celem jest dotarcie do nastepnego poziomu w wymaganym czasie i
zniszczenie wszystkich pojawiajgcych sie wrogich owadéw, zebranie wymaganych
elementéw do budowy nastepnego poziomu, aby mozna byto go zbudowag,
dotarcie do teleportera przed uptywem czasu i na kolejnym poziomie, zgodnie

z powyzszg zasadg, krok po kroku dojdz na kolejny poziom i wejdz z mréwka na
szczyt wiezowca. Wiezowce to w wiekszosci najwyzsze budynki na $wiecie, sprébuj

wspig¢ sie na nie wszystkie i zosta¢ krélem mréwek.
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Nr 1143 YoYo

W tej grze musisz sprébowac poprowadzi€ jo-jo po torze i

sprawi¢, by przeskoczyto przeszkody i bariery, uzywajgc funkgji
machniecia od dotu do géry, podciggnac jo-jo i pozwoli¢ mu
skakac¢ w ten sposdb Z géry na na dole podajesz jo-jo indywidualne
predkosci, w zaleznosci od tego, jak szybko zareagujesz

palcem, czyli funkcja Swype, ktorej celem jest zbieranie kolorowych
linii na torze i dotykanie kolorowych punktéw wektorowych, aby
nadac jo-jo wiecej dynamiki. dajgc w ten sposéb. Zebrane kolorowe
linie zapewniajg lepsza kontrole na torze, a kolorowe kropki
wektorowe nadajg jo-jo indywidualny kolor. Nalezy to natadowag,
poniewaz utwor musi by¢ odtwarzany w nocy, z przesiadkg z
jasnego dnia. Ponadto nie wolno Ci spas¢ z toru, poniewaz nie ma
zewnetrznych ram chronigcych Cie przed upadkiem. Tor przypomina
kolejke gérska i jest modyfikowany z kazdym kolejnym poziomem

i zawsze wyglagda inaczej niz przewodnik po torze. Celem jest
dotarcie do punktu kontrolnego i zdobycie tam punktéw. Im
wiecej punktéw kontrolnych przejedziesz, tym wyzszy wynik.
Walczysz z innym graczem online o najdtuzszy przebyty dystans i
swoj wynik, otrzymujesz takze punkty za pominiete przejscia,
przeszkody i bariery, mozesz takze wykonywac triki z jo-jo podczas
jazdy, aby zdoby¢ dodatkowe punkty. Gracz, ktéry pokona
najdtuzszg trase i zbierze najwiecej punktéw, wygrywa gre. Jesli
wypadniesz z toru, zostaniesz przeniesiony z powrotem do
nastepnego punktu kontrolnego. W Radarze Bitewnym mozesz
wybra¢ przeciwnikdéw, ktdrzy sg dostepni indywidualnie w Twoim
obszarze lub obszarze.
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Nr 1144 AstroKsiezyc

W tej grze musisz sprébowac sprowadzi¢ na Ksiezyc fikcyjnego astronaute,

postac cyfrowg, co oznacza, ze musisz najpierw przesung¢ palcem za pomocg
funkcji Swype, w odpowiedniej skali od dotu do géry, aby wprowadzi¢ go do
atmosfery , potem musisz skaka¢ z nim po chmurach i przenosi¢ go nad

atmosfere nieba, kiedy juz to zrobisz, wyrzu¢ go ponownie w przestrzen na
punktach kontrolnych strumienia odrzutowego, aby nabierat coraz wiekszej
predkosci, nastepuje kontrola, poprzez sterowanie zyroskopem w smartfonie
muszg takze znajdowac sie we wtasciwym kierunku, aby dostac sie do nastepnego
strumienia odrzutowego, a dzieki funkcji swype, jak opisano powyzej, zapewni¢ mu
optymalng predkos$¢ do transportu do nastepnego strumienia odrzutowego,

oni zmiesci¢ sie na asteroidach i zbiera¢ dodatkowe cyfrowe chmury, aby utrzymac
predkos¢. Ponadto oni, wrodzy kosmici i ich astronauci muszg je zniszczy¢

swoimi systemami broni podczas lotu w kosmos, aby nie zosta¢ trafionym i nie
straci¢ predkosci. Im wiecej kosmitéw zniszczysz, tym wiecej punktéw otrzymasz.
Celem jest dotarcie na Ksiezyc i zdobycie wystarczajacej liczby punktow, aby
polecie¢ stamtad na nastepna planete. Kiedy juz bedziesz mie¢ wszystkie planety w
Uktadzie Stonecznym, musisz sprowadzi¢ astronaute z ostatniej planety,
korzystajac z opisanej tutaj zasady.
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Nr 1145 Zajazd

W tej grze musisz prébowac jezdzi¢ od domu do domu wirtualnym samochodem i
dowozi¢ pasazeréw do najblizszych mozliwych lokalizacji. Kazdy odebrany
pasazer musi zosta¢ dowieziony na miejsce w wymaganym czasie, aby otrzymac
za niego jednostki pieniezne. Jesli tego nie zrobisz, nie otrzymasz zaptaty, a Twoje
jednostki pieniezne znikng. Kontrolujesz predko$¢ samochodu za pomocg funkgcji
Swype, co oznacza, ze w niektérych czesciach wirtualnego miasta, na przyktad
Los Angeles, w okreslonych miejscach i punktach uzywasz funkcji Swype, aby
nada¢ swojemu samochodowi specyficzny, indywidualny charakter. predkos¢.

Za kazdego pasazera dostarczonego z domu w wymaganym czasie otrzymujesz
jednostki pieniezne. Celem jest dostarczenie jak najwiekszej liczby pasazeréw,
aby wykorzysta¢ jednostki pieniezne do zbudowania wtasnego domu, gdzie beda
mogli nastepnie jezdzi¢ swoim samochodem. ulepszaj jednostki za wiecej pieniedzy.
Gtéwnym celem jest zbudowanie domu, zbudowanie garazu, ulepszenie
samochodu i wziecie udziatu w nielegalnych wyscigach ulicznych, aby zostac
krélem miasta. Sprébuj podbi¢ jak najwiecej miast i przyciggna¢ do swoich
lokalizacji wystarczajacg liczbe pasazerdw, aby zebra¢ jednostki pienigzne, dzieki
ktérym bedziesz mogt ulepszac i ulepszac swoje domy, a w przysztosci inne
samochody w réznych miastach. Za kazde podbite miasto w réznych wyscigach
ulicznych zostawiasz flage. Mozesz wybra¢ miasto od innego gracza online na
radarze i sprobowac pobi¢ jego czasy, aby utrzymac tam swojg flage jako sygnat
przez okreslony czas. kto$ pobija swoj czas w wyscigu ulicznym. Zostan
najlepszym kierowcg w swojej okolicy lub okolicy na oryginalnych ulicach i
miastach, buduj swoje domy i podbijaj miasta w trybie czasu, a takze latem,
wiosng, jesienig i zima.
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Nr 1146 JungleFish

W tej grze musisz spréobowac uzy¢ cyfrowej ryby, aby przeniesc jg przez rézne
bariery i przeszkody w dzungli do innego stawu za pomocg funkcji Swype.

Stawy sg dostepne w indywidualnych rozmiarach, musisz przemiesci¢ rybe z
jednego stawu do drugiego, aby pokonac dystans wiekszy niz u innego konkurenta
online, im dalej przeniesiesz rybe ze stawu do stawu, tym wiecej otrzymasz
punkty, jesli nie trafisz do stawu, musisz zacza¢ od poprzedniego, aby ryba

mogta ptynac. Celem jest dotarcie dalej niz przeciwnik i pokonanie wiekszej
odlegtosci w wymaganym czasie. Stawy zmieniajg swoj rozmiar i szeroko$¢ w
miare przenoszenia ryb do nastepnego mozliwego stawu za pomocg funkgji
Swype. Celuj i kontroluj ryby w powietrzu, unikaj barier i przeszkéd w powietrzu

i unikaj utkniecia. Delikatnym, srednim lub mocnym kliknieciem na rybe mozna
dostosowac wielkos$¢ ryby tak, aby zmiescita sie w niej na krétko przed
wyladowaniem w stawie. Przy miekkim dotyku staje sie mniejszy, przy Srednim
dotyku staje sie sredniej wielkosci, a przy mocnym dotyku staje sie ogromnym
rozmiarem. Nalezy go wyregulowac¢ w powietrzu, podczas lotu, tak aby zmiescit sie
w ksztattach stawu.
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Nr 1147 EmojiJam

W tej grze musisz sprébowac grac 3 na 3 koszykarzy.

Szczegdlng rzeczg jest to, ze w grze na koszu bedg wyswietlane
rézne, indywidualne emoji, ktére musisz wczesniej zebrac na
boisku. Najpierw musisz nagra¢ doktadne emoji na boisku, a
nastepnie uzyj pitki do koszykéwki, ktéra zamieni sie w nagrang
emoji, a nastepnie zamieni sie w wyswietlony koszyk.
Najwazniejszym wydarzeniem jest to, ze jeden z przeciwnych graczy
zmienia sie nastepnie wraz z emocjg trafionego emoji, w tym
przyktadzie przeksztatca sie w emocje, ktéra pojawia sie powoli,
ktéra nastepnie ma wptyw na przeciwnika, ktéry nastepnie ma
efekt wolniejszy niz wczesniej dawato im to przewage w normalne;j
grze, nastepnie przeciwnik musi sie z powrotem przemieni¢, aby to
zrobi¢, musi szybko podnie$¢ emoji, aby odzyskaé swoje
normalne umiejetnosci. Dodatkowo kosz porusza sie w réznych
kierunkach i na réznych wysokosciach, a rozmiar pierscienia
indywidualnie zmienia swoj rozmiar i potozenie w trakcie gry.
Istniejg rowniez rézne rodzaje pitek, tj. kule mocy, kula ognia,

kula wiatrowa, kula lodowa, kula wodna, ktére pasujg kazdemu
do przeksztatconego kosza, nalezy najpierw zebrac, aby nastepnie
trafi¢ w Powe Ball, rzucajac doktadnie do przeksztatconego kosza
lub pierscienia.
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Nr 1148 RealBaller

W tej grze musisz sprobowac znalez¢ prawdziwe punkty
wektorowe, ktore Twoj przeciwnik umiescit w prawdziwym
Swiecie na prawdziwym boisku do koszykdéwki, w Twojej

okolicy lub obszarze, a z umieszczonych tam miejsc Sprébuj
uderzyc pitke w prawdziwy kosz Za kazde trafienie mozesz teraz
umieszczad cyfrowe punkty wektorowe na boisku do
koszykéwki przeciwnika i rzuca¢é mu wyzwanie, aby je zamienit.
Punkty wektorowe nalezy najpierw zebrac¢ w Swiecie
rzeczywistym, a nastepnie mozna je cyfrowo przenies¢ na

pole dziatania radaru. Gracz, ktéry z doktadnie tych miejsc,

w ktérych znajdujg sie punkty wektorow, widzi cyfrowy
wyswietlacz i radar smartfona oraz pozycje ze Swiata
rzeczywistego, prawie takg samga jak cyfrowa, przelicza pitke

ze wspomnianego miejsca, otrzymuje swojg kolorowg punkt
wektorowy jako nagroda. Osoba, ktéra zdobedzie najwiecej
punktéw wektorowych w trybie bitwy z rzeczywistej pozycji,
wygrywa pojedynek pomiedzy dwoma lub wiecej przeciwnikami.
Im wiecej punktéw wektorowych zbierze, tym wyzej awansuje
w rankingach w swoim obszarze lub otoczeniu i na koncu
miesigca, z cyfrowymi przeciwnikami, w prawdziwym pojedynku,
w pojedynku koszykarskim, czyli ten, ktéry wykona najwiecej
rzutéw, rywalizuje i jako zwyciezca wygrywa pitki do koszykowki
lub koszulki, buty, czapki itp.
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Nr 1149 Wielki Kart

W tej grze musisz sprébowac uzy¢ powietrza, wody, ziemi i
indywidualnie na réznych wysokosciach, aby wprowadzi¢ do gry
swoj whasny cyfrowy samochdd, ktory zeskanowates i jako
komiksowy gokart, pewne, ale oryginalne, wierne trasy. Mozesz
jezdzic¢ wyjdz z tréjwymiarowej mapy sSwiata swoim kreskéwkowym
gokartem i skorzystaj z odpowiednich systeméw broni zebranych
na torze, aby modyfikowac swojego gokarta w czasie rzeczywistym
i uzywac tych systemow przeciwko innym graczom online Gokart
podczas toru z dotadowaniami transformacyjnymi, zdolny do
poruszania sie po wodzie, w powietrzu, na ziemi, rozwija sie w
czasie rzeczywistym, aby stworzy¢ przewage na niektérych
odcinkach toru i wykorzystac te transformacje do pokonywania
barier i przeszkdd . Zbierajg takze indywidualne kolorowe punkty
wektorowe za driftowanie, z6tte dla matych driftéw, niebieskie
dla $rednich driftéw, czerwone dla dtugich driftéw. Uzywaj
odpowiednich dryféw w zrecznych sekcjach i Srodowiskach, aby
zyskac przewage nad przeciwnikami. Majg takze radar $ledzacy na
dole krawedzi i radar serca u gory wyswietlacza, gdy jestes na
torze. Radar serca jest uzywany, gdy uderzasz przeciwnikéw ich
systemami uzbrojenia, aby zobaczy¢, ile majg energii co moga,
jesli na koniec zmniejszg catkowitg energie przeciwnika, dzieki
czemu bedziesz mogt przez krétki czas korzystac z jego
kreskéwkowego pojazdu w trybie modulatora oraz akceptowac i
korzystac z jego umiejetnosci przez okreslony czas. Na radarze
tras mozesz zobaczy¢ swojg trase, skréty i poprzedzajacych Cie
konkurentéw online. Celem jest dotarcie do pierwszej 6 z 18
samochodow, ktore wystartowaty, aby otrzymadé punkty za
odpowiednie miejsca, ktére sg rozdzielane dos¢ indywidualnie.
Muszg zdoby¢ okres$long liczbe punktéw, aby méc zarejestrowac
sie na torze nastepnego poziomu Mdc. Celem jest pozostawienie
na mapie Swiata osobistych flag, ktére bedg przesuwane w trybie
czasu, aby dac¢ przyktad na przyszto$¢ innym przeciwnikom. Albo
umies¢ najwiecej flag na torach w okreslonym czasie i wygraj
procentowo, albo zdobadz najwyzszy wynik na koncu kazdego
poziomu toru.
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Nr 1150 RingDong

W tej grze musisz sprobowac uzy¢ radaru, aby najpierw losowo wybrac

domy i mieszkania znajdujgce sie w Twojej okolicy lub okolicy i uzy¢ swojej
postaci ,RingDong"” na drzwiach doméw i mieszkan, aby zadzwonic¢ i dostarczy¢
zamowionych przez nich pakietow. Paczki te nalezy najpierw znalez¢ i odebrac
W magazynie, a nastepnie dostarczy¢ pod wtasciwy adres w wymaganym
terminie. Zawodowiec w czasie jazdy samochodem, rowerem, poduszkowcem,

deskorolka lub tyzwami online lub

Paczki przywozone motocyklem, za dostarczenie zaméwionego towaru

otrzymasz punkty. Na trasie nalezy uwaza¢, aby nie dotkng¢ przeszkéd i

barierek, ktore zostaty specjalnie ustawione jako limity, aby nie dotrze¢ na czas

z dostawg. Kazde zamowienie dostarczane jest indywidualnie innym pojazdem w
zaleznosci od trasy i musi zostac¢ dostarczone na miejsce na czas. Jesli uda Ci sie
to zrobi¢, otrzymasz jednostki pieniezne, za ktére mozesz ulepszy¢ swoj

pojazd i ulepszy¢ go, ulepszajac go lub mozesz kupowac nowe zamdwienia na
przyszto$¢ gry, aby generowaé nowe jednostki pieniezne, a nastepnie
wykorzystac je do ulepszenia swojego pojazdu, dzieki czemu bedziesz mogt

lepiej prowadzi¢ i opanowac trasy w przysztosci. Celem jest dostarczenie losowo
wybranych doméw i mieszkan z radaru, we wiasciwym czasie i z prawidtowo
zaméwionymi produktami, i nie popetni¢ zadnych btedéw, poniewaz kazda zta
dostawa kosztuje czas i pienigdze. Gtéwnym celem jest dostarczenie
zaméwionych produktéw do wszystkich znajdujgcych sie pod radarem doméw i
mieszkan w pozgdanym czasie oraz przewozenie ich réznymi pojazdami i nie
zgubienie sie na trasach, przy jednoczesnym zachowaniu ostroznosci, aby nie

dac sie ztapac policje, ktdra moze zosta¢ wykryta, jesli bedziesz jechat z nadmierng
predkoscia. Mozesz takze ustawi¢ flagi w dostarczonych lokalizacjach dla
zaméwien, ktére udato ci sie dostarczy¢ na czas. Przeciwnicy online mogg réwniez
poprawic¢ swoje czasy w trybie bitwy i w ten sposéb zwabi¢ swoich klientéw, a
takze zebra¢ dla siebie powstate jednostki pieniezne, zawsze zwracaj na to uwage.
swdj czas i punktualng dostawe i podbijaj inne obszary lub lokalizacje, innych

klientéw przeciwnika.

166



Machine Translated by Google

Nr 1151 Jazda 64

W tej grze probujesz przejecha¢ doktadnie 64 cyfrowe kilometry w
ciggu jednego dnia, korzystajac z cyfrowego, losowo obracanego
procesu wyboru karuzeli samochodéw i losowo wybranego
samochodu. Jesli ci sie nie uda, zaczniesz od punktu, w ktérym Ty
przystanek, zostanie Ci losowo przydzielony nowy samochdd i
bedziesz mogt pokonac reszte trasy. Nalezy pamieta¢, ze mozesz
losowo przydzieli¢ tylko 3 samochody dziennie. Jesli pokonasz 64-
kilometrowg trase, mozesz to zrobi¢ wiec ona dalej Nastepnego dnia
sprébuj przejechac kolejng 64-kilometrowg trase, bedzie to trwato
az do wyczerpania sie limitu samochodéw, czyli 15 w tygodniu,
wiec zapisz swoj limit i zawsze opanuj pierwszy losowo wybrany
samochdd, trase dalej dany dzien moze sie rézni¢ indywidualnie
w zaleznosci od warunkdéw pogodowych na trasie, na koniec
tygodnia masz okoto 330 kilometréw od trasy, ktérg indywidualnie
wybrates i ustawite$ na mapie Swiata Zarejestruj sie, jako flage
swojego czasu, ktdra nastepnie jest probowana ulepszy¢ przez
innych konkurentéw online. Musisz wybraé trase z radaru
konkurentéw i ulepszyc jg swoim czasem, aby wejs¢ na swoje
tereny - i ostatecznie na miejscu. koniec miesigca, aby przejg¢ go
w posiadanie i jedynie proszgc o bitwe, zaprosi¢ nowych
przeciwnikéw do pobicia swojego czasu, krok po kroku podbijajg
mape Swiata i stajg sie mistrz ,Riding64”.
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Nr 1152 Hoopla

W tej krotkiej minigrze sterujesz spersonalizowanym cyfrowym
jajkiem o réznych rozmiarach, ksztattach i kolorach, umieszczonym
na krawedziach réznych typow drapaczy chmur. Musisz zwracac
uwage na cyfrowe przeciwnosci pogodowe w poréwnaniu z
rzeczywistym Swiatem. Odgrywajg one wazng role w sterowaniu
jajkiem, ktore musisz kontrolowa¢ na dachach doméw i wiezowcow.
Dzieki funkcji Swype mozesz ptynnie przyspieszac jajko i zmieniaé
kierunki za pomocg miekkiego, Sredniego i twardego dotyku,
klikajac. okresli¢, dokad jajko ma by¢ prowadzone, w tym celu
nalezy podnosi¢ mate jajka metoda ,przeciggnij i upus¢” na
krawedziach domu lub wiezowca, aby zachowa¢ stabilnos$¢ jajka, a
takze je przesuwac na matych, srednich i duzych obszarach -
Pokonuj przeszkody i bariery za pomoca funkgji klik i dotknij na
trasie, czyli na krawedziach domu lub wiezowca i tocz lub przesuwaj
jajko po trasie w wymaganym czasie. Na konhcu trasy wskakujg na
najblizszy dom lub drapacz chmur i na jego krawedz. Zawsze muszg
ukonczyc trase po krawedzi i uwazac, aby nie spas¢, w przeciwnym
razie muszg kontynuowac podréz od punktu kontrolnego, do
ktérego dotarli. jajko i stamtad ruszaj w dalszg droge, by na koniec
pokonac dtugi dystans i rywalizowac z innymi uzytkownikami gry

0 to, komu uda sie pokona¢ najdtuzszy dystans w indywidualnym
czasie.

Osoba, ktéra pokona najdtuzszg trase i nie spadnie na ziemie wiecej

niz 6 razy z rzedu, wygrywa zawody dtugodystansowe, ktére mozna
wybra¢ z nowego, indywidualnego radaru.
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Nr 1153 AnimalRaw

W tej bijatyce twoi cyfrowi wojownicy, ktérych musisz znalez¢ w prawdziwym
Swiecie, aby aktywowac ich w grze, mogg podczas walki zdoby¢ zwierzece

ciata poprzez transformacje, zbierajgc punkty combo. w trybie zwierzecym

musisz trafia¢ w kolorowe punkty wektorowe o réznych rozmiarach i ksztattach na
czesciach ciata przeciwnika, w zamian otrzymujesz ulepszenie paska energii, ktéry
zapetnia sie z czasem po zapetnieniu zwierzecia. Mozesz przegladac energie bary
w Losowa zasada, przemien sie w zwierzece stworzenie, takie jak hipopotam, i
walcz ze specjalnymi zdolnosciami hipopotama, az skonczy sie dla ciebie licznik
energii zwierzecia. Dalsze umiejetnosci cyfrowego wojownika otrzymasz po
ponownym przeszukaniu $wiata rzeczywistego na swoim obszarze lub obszarze i
bedziesz mégt je zachowad w razie potrzeby dla swojego cyfrowego, wczesniej
znalezionego wojownika, staruszku, aby go ulepszy¢ i uczyni¢ go bardziej
zdolnym do walki. Celem jest podbicie rankingu i wywalczenie sobie drogi w gére,
aby rzuci¢ wyzwanie nowym cyfrowym wojownikom od przeciwnikow i walczy¢

z nimi w trybie bitwy, aby po zwyciestwie przyja¢ ich do swojej druzyny na jakis
czas i grac¢ z innymi graczami przeciwnicy, ktérzy mogga najlepiej wykorzystac

swoje umiejetnosci.

169



Machine Translated by Google

Stét nr 1154

W tym cyfrowym wariancie tenisa stotfowego zamiast ping-
ponga musisz prébowac kontrolowaé rézne, pojedyncze jaja o
réznych rozmiarach. Jajko musi uderza¢ w pozycje punktéw
wektorowych, aby nie rozpadto sie i nie rozpuscito. W takim
przypadku plamka jajka pozostaje w tym miejscu i nie nalezy sie
nig juz bawi¢, w przeciwnym razie jajko bedzie miato inny skret i
inne nachylenie kierunkowe, nad czym trudno zapanowac.
Ubijanie odbywa sie za pomocg ubijakéw przypominajgcych patelnie,
wiec dotykaj jajka o zmiennym ksztatcie za pomocg machniecia
palcem i miekkim, Srednio twardym dotykiem i sprébuj ustawic
je w pozycji punktu wektorowego, aby zdoby¢ punkty i utrzymac
jajko stabilne w grze. Ktokolwiek rozbije jajko lub go nie trafi, nie
otrzyma punktu w tej zabawnej wielkanocnej odmianie,
pojedynku w tenisa stotowego.
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nr 1155 Soeger

W tej cyfrowej grze bedacej wersjg pitki noznej podczas Wielkanocy zamiast by¢
pitkarzem, musisz kontrolowac jaja, ale w jajach znajduja sie zwierzeta, ktore
wykluwajg sie w zaleznosci od odlegtosci, jakg przebyty na boisku pitkarskim
potozyli sie, graja 5 na 5 i nie wiedzg wczesniej, ktére zwierzeta ze swoimi
specjalnymi zdolnosciami znajduja sie w tych jajach, kazde zwierze ma swdj wiasny
specjalny strzat, ktéry, jesli zostanie dobrze wykonany, jest dla nich nie do
utrzymania Bramkarz, a mianowicie krélik. W ciggu 8 minut gry w trybie Arcade
sprobuj zdoby¢ jak najwiecej bramek i wygra¢ mecz. Ponadto po dobrze przebytej
trasie jaja moga sie catkowicie wyklu¢, jesli w trakcie gry zbierzesz niezbedne
bonusy i aktywujesz je, gdy zwierze sie wykluje, mozesz z niego skorzystac,
wykonujac specjalny strzat i uzywaj lepszych umiejetnosci, tak jakby jajko byto
tylko w potowie widoczne. Ponadto jaja sg kontrolowane indywidualnie, lekkie,
Srednie lub ciezkie, w zaleznosci od statusu wylegu. Strzaty pitka mozna wykonywac
za pomocg funkcji Swype i mozna je wzmocni¢ za pomocg miekkiego, Srednio
twardego dotyku. Niech lepszy gracz w jajka wygra gre na zwierzecym stadionie i
wyzwie swoich przeciwnikéw na pojedynek w trybie radarowym w Wielkanoc lub

w inny sposéb.
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Nr 1156 Legtotrak

W tej grze probujesz przewiez¢ z punktu A do punktu B

cyfrowym traktorem, tak wieloma réznymi i indywidualnymi, a

takze w réznych kolorach i rozmiarach na liniowym wys$wietlaczu,
Twoim celem jest znalez¢ sie na traktorze jak najbardziej,

wczesniej ztapanym cyfrowe jajka, na przyczepie traktora, aby

je utozyc tak, aby dziataty stabilnie, aby przewiez¢ traktor linig z A

do B, podczas gdy inni aktywni gracze na smartfonach przeciggaja
cyfrowg ling, przez swdj smartfon, przez miekki, Srednie, mocne
przesuniecie - dotknij cyfrowej liny do siebie i sprébuj powoli lub
szybko przeciggngc traktor drugiego aktywnego gracza po
chwiejnej linii od A do B. Celem jest przejechanie traktora z
najwiekszg liczbg jaj, aby poprowadzic linie od A do B bez utraty

jaj, im wiecej jajek przeniesiesz przez linie do celu, czyli na strone

B, tym wiecej punktdéw otrzyma druzyna, poniewaz tutaj pojedynkujg
sie 2 druzyny, jedna, ktérg ciggnie Traktor i taki, ktéry umieszcza jaja
na przyczepie ciggnika i prawidtowo je ustawia. Zespot, ktéry
przewiezie najwiecej jaj, wygrywa i zostaje przeniesiony na

nastepny poziom, gdzie na trase czeka nie tylko jedna linia, ale inna
trasa i kolejna druzyna gotowa do pojedynku.
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Nr 1157 ArackAtak

W tej grze musisz wraz z zespotem cyfrowych pajgkéw spréobowac
przejgc¢ inng druzyne pajgkéw i ich wioske. Zanim sprébujesz jg
przeja¢, musisz najpierw zbudowac wioske pajgkéw, co odbywa

sie poprzez poruszanie sie w prawdziwym Swiecie , musisz najpierw
znalez¢ swojg armie pajgkow i zintegrowac jg z gra. Aby to zrobic,
uzyj radaru pajgkéw, aby przeszukac¢ swojg okolice lub obszar i
schwyta¢ niezbedne gatunki pajgkow, ktérych potrzebujesz do
obrony, ataku i budowa wioski i zaimplementuj je w gtéwnej

grze, aby nastepnie rozpoczg¢ budowe wioski pajgkéw.

Kiedy juz zbudujesz swojg wioske i stworzysz infrastrukture przy
uzyciu réznych typow pajgkéw, mozesz teraz sprébowac zlokalizowac
drugg wioske za pomocg mapy radarowej w tej grze strategicznej
czasu rzeczywistego, po tym jak zbudujesz obrone wioski i
rozpoczniesz atak na wioske wroga. W miedzyczasie pomnazasz
swojg armie, budujgc obiekty wojskowe i masz nadzieje, ze
wyszkolite$s prawdziwg armie pajgkéw, aby skutecznie utrzymata

i przeprowadzita atak. Jesli pierwsza proba ataku zakonczy sie
sukcesem, druzyna nastepnie strategicznie rozwaza kolejne kroki i
planuje wyeliminowac¢ druga druzyne, czyli przeciwnika, ktérego
zidentyfikowali na mapie. Zastosuj inng taktyke i doktadnie
przemysl swoje podejscie do wroga. Ponadto mogga codziennie i

o dowolnej porze zbiera¢ dla swoich wojska nowe gatunki pajgkéw
w realnym Swiecie, zapewniajgc sobie w ten sposob przewage nad
innymi przeciwnikami. Celem jest takze przejecie drugiej wioski
oraz odnalezienie i podbicie innych wiosek na mapie. Jesli w
wymaganym czasie uda im sie zdoby¢ najwiekszg liczbe procent na
ladzie, wygrywaja pojedynek z innymi przeciwnikami lub
przeciwnikami w tej grze pajgkéw.
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Nr 1158 Eiermanna

W tej grze musisz sprébowac kontrolowa¢ tak zwanego cztowieka-
jaja w automatycznej grze biegowej, cechg szczegdlng jest to, ze
jego gtowa jest jajkiem. Sterujesz postacia jajo-cztowiekiem na
réznych poziomach i trasach w automatycznym doswiadczeniu
Biegania, ty potrzebujesz funkcji Swype, aby przyspieszyc,
przechyli¢ i dotkng¢, miekkie, Srednie, twarde dotkniecie, aby skakac
i sterowac¢ nim w poszczegdélnych kierunkach, najwazniejsze jest to,
ze musisz nim sterowac i wskakiwa¢, wiec to wszystko
Zintegrowana gtowa nie moze spas¢, w przeciwnym razie muszg
rozpoczac gre od poczatku lub od ustalonego przez siebie punktu
kontrolnego. Aby zachowac stabilno$¢, zbieraj na torze rézne
ksztatty jajek, aby jajko, czyli gtowa, nie znajdowato sie w ciggtym
stanie chybotania. Celem jest doprowadzenie cztowieka-jajka do
mety lub pokonanie najdtuzszej trasy bez upuszczenia jajka w
wymaganym czasie. Osoba, ktéra w biegu automatycznym
najszybciej i najdtuzej utrzyma jajko, przejdzie do kolejnej rundy i
moze wybra¢ nowego internetowego przeciwnika, z ktérym moze i
chce w przysztosci rywalizowac. Zbierajg takze kolorowe punkty
wektorowe, aby poprawic site skokéw i zoptymalizowa¢ sterowanie.
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Nr 1159 Capeeg

W tej grze musisz sprébowac ztapac latajgce jajka za pomocg zaprojektowanego
przez siebie cyfrowego kapelusza lub czapki i wrzucic je z powrotem do

ksztattu kofta, tréjkata, kwadratu lub prostokata itp. W ksztattach znajduja sie
twarze Facebooka, ktére sg znieksztatcane na podstawie trafionych jajek i po
trafieniu w kilka twarzy moga uzyskac znieksztatcong, modulowang twarz jajka.
Najpierw jednak trzeba samemu uwazac¢ na latajagce jajka i tapac te jajka swoja
czapka lub czapka i w odpowiednim momencie trafi¢ w twarz Facebooka,

ktéra ukryta jest w poszczegdlnych ksztattach, a nastepnie za pomocg punktéw
wektorowych pojawiac sie po udanych trafieniach dotykiem, znieksztatcac. Im
bardziej znieksztatcasz twarze, tym lepiej modulator je zapisuje i optymalizuje do
postaci obrazu wygenerowanego przez sztuczng inteligencje, ktéry mozesz
zapisac i uzyskac do niego w przysztosci dostep cyfrowo w swoim cyfrowym
muzeum, w grze, a nawet mozesz go zamoéwi¢ do domu jako cyfrowa ramka na

zdjecia.

Na Wielkanoc gra bytaby naprawde zabawng ilustracjg, zawierajgcg znieksztatcone
twarze twoich przyjaciét i znajomych.
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Nr 1160 RaabFlex

W tej grze musisz sprobowac przyspieszy¢ cyfrowego kruka za pomoca funkcji Swype.
Szybko i stopniowo podnosisz palec i puszczasz go w odpowiednim momencie, teraz
kruk przyspiesza do indywidualnej predkosci. kontroluj go za pomocg kohcowki i
dotknij kruka, a takze miekkiego, sredniego i twardego dotyku, aby utrzymaé¢ go w
powietrzu, staraj sie unika¢ przeszkdd i barier, aby przejs¢ dalej, zbierajac po drodze
Uzywaja réznych rodzajéw cyfrowych jabtek w powietrzu, a nastepnie opuszczajg je
na swoich wrogéw znajdujacych sie na ziemi, aby nie mogli sie rozmnazac i nie mogli

zbudowac do nich drabiny, aby usuna¢ im energie zyciowa.

Celem jest catkowite znikniecie ich z wyswietlacza i zniszczenie ich. Za kazdg polegty
jednostke wroga otrzymujesz nowe impulsy, ktére przyspieszajg twojego kruka,

aby przejs$¢ dalej na trasie 2D i na koncu poziomu, cyfrowy dom lub wioske. Wrogowie,
aby to storpedowac zebranymi jabtkami, tak aby upadt i ostatecznie nie stawit oporu
swoimi systemami obronnymi. Droga do domu lub wioski wroga jest dtuga, do tego
czasu musisz zebra¢ wystarczajaca liczbe réznych, réznych i indywidualnych

rodzajéw jabtek, ktére nastepnie wykorzystasz jako bomby i amunicje
wykorzystywang w czasie rzeczywistym dla wrogéw, ktérg musisz torper na ziemi.
Istniejg jabtka ognia, lodu, wiatru, wody w réznych kolorach i rozmiarach, ktére sg
specjalnie przypisane do przeciwnikéw. Dotrzyj do kofica poziomu i miej nadzieje, ze
zebrate$ wystarczajaca ilo$¢ amunicji, aby zniszczy¢ dom lub wioske wroga, w
przeciwnym razie bedzie on musiat odlecie¢ i zebra¢ brakujagce jabtka potrzebne do
ataku. Celem jest zniszczenie domu lub wioski wroga po uptywie wyznaczonego czasu
i przejscie do nastepnego poziomu, aby walczy¢ z innymi wrogami oraz barierami i
przeszkodami, a na koniec stworzy¢ nowa wioske lub siedzibe wroga z krukami

zniszczyc.
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Nr 1161 Salvador

Nowa przyszto$¢ wyciecia w smartfonie ma odzwierciedla¢ projekcje Twojego
cyfrowego ja i by¢ wyswietlana w dzien i w nocy oraz przy kazdej okazji, w
warunkach pogodowych i oswietleniowych. Ponadto istnieje podziat informacji,
ktoére mozesz przestac z Twojego systemu plikdw do systemu za pomocg projekc;ji
dotykowej, do ktérej moge przeciggnac i upuscic¢ zdigitalizowanga projekcje,
nastepnie powstatg projekcje mozna wyswietli¢ i wyswietli¢ na przyktad w
Twoim pokoju, podczas gdy projekcja przesyta dane przez Bluetooth, postepujac
zgodnie z instrukcjami gtosowymi lub gesty, na przyktad na komputerze,
telefonie komoérkowym, telewizorze i innych urzadzeniach do transmisji
strumieniowej przysztosci. Ponadto mozesz komunikowac sie z jakoscig

projekcji i wymienia¢ wiadomosci oraz rozmawiac z nig za pomoca gtosu w
czasie rzeczywistym, a takze wydawac instrukcje i je odbiera¢. Za pomoca
projektora mozesz odtwarzac projekcje ze smartfona, prezentacje i integrowac

sie z nimi na zywo akcje i przekaz przydatne informacje.

Ponadto projekcja z komunikatora wyswietla najwazniejsze informacje na Scianie
lub w pokoju, wyswietlajac je przed i przez projektor, lub przesyta strumieniowo
informacje z komunikatora do inteligentnego telewizora.
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Nr 1162 Zohana

W tej grze musisz sprobowac zanurkowac¢ po mostach z indywidualng, cyfrowg
$ciang i po nurkowaniu przez poszczegélne mosty i zebrac energie, przeskoczy¢
mosty, uzy¢ funkcji Swype, aby wprawic $ciane w ruch i nada¢ im potrzebne
przyspieszenie, czyli potrzebne do pokonania mostu pedem i energig kinetyczng,
aby przedostac sie na drugg strone jeziora. Kiedy nurkujg, muszg ztapac w pyski
wystarczajgcg ilos¢ matych, srednich i duzych ryb, Aby uzyskac¢ energie pod woda
po nurkowaniu, nalezy uwzgledni¢ réwniez dodatkowe rosliny réznych
gatunkdw, ktdre stuzg jako dopalacz, aby mie¢ wystarczajacg site i wysokos¢
podczas skoku, muszg mie¢ kilka pretéw w rzedzie omijaj przeszkody i przeptywaj
obok nich, aby ostatecznie zej$¢ pod wode i poszukac ryb i roslin, zebrac je i
wykorzystac jako energie do skoku, wyptyng ponownie i rozpoczng skok na
tapacze scienne Uwazaj, rzucaj w nich sieciami $ciennymi, uwazaj, aby nie dac sie
trafi¢, opanuj skok i poptyn do nastepnego punktu kontrolnego i do nastepnego
mostu, aby pokona¢ go optymalnym skokiem. Za kazdy ukoriczony most
otrzymujesz punkty i premie czasowe. Przeptyn tak daleko, jak to mozliwe i
przeskocz przez tyle mostéw, ile zdotasz, aby ukonczy¢ wymagany dystans, a
nastepnie przej$¢ do nastepnego poziomu po jego ukoniczeniu lub spotkac sie z
kolejng cyfrowg Sciang. pojedynek.

Osoba, ktéra dotrze i pokona najdtuzsza trase, wygrywa pojedynek wszystkich

i moze nastepnie rywalizowaé z nowymi $cianami z radaru sciennego.
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Nr 1163 Louderbay

Musisz sprobowac wyhodowac rézne rodzaje roslin marihuany w tym

cyfrowym ogrodzie, co oznacza, ze najpierw musisz stworzy¢ niezbedne nasiona w
prawdziwym $wiecie, symbole storica i deszczu dla siatki pozioméw, jak wiesz z
gry Bomberman. prawdziwe przeciwnosci pogodowe, te symbole ukryte przez
sztuczng inteligencje, ktére sg potrzebne do uprawy roslin marihuany, sa ukryte
w prawdziwym $wiecie w Twojej okolicy, otoczeniu lub obszarze i nalezy je
najpierw znalez¢ za pomocg smartfona zaimplementowane w grze, na przyktad,
jesli masz rodzaj nasion, ktéry znalazt wystarczajgcg liczbe symboli stonca i
deszczu, mozesz uzy¢ swojej cyfrowej postaci, aby zasadzi¢ je na poziomie siatki
w okreslonym miejscu i uzy¢ symboli storica i deszczu, aby stworzy¢ nasiona Aby
pobudzi¢ je do wzrostu, musisz sie upewnic, ze cyfrowe owady w siatce poziomej
nie zjedzg twoich nasion, ale musisz je przed tym powstrzymac i zniszczy¢, ale
zawsze musisz mie¢ oko na energie wyswietlanie poszczegéinych nasion, co
oznacza, ze zawsze masz wystarczajgco duzo energii stonecznej i energii

deszczu musisz utrzymac nasiona w uprawie, nadszedt czas i zabezpieczyte$
swoje nasiona przed owadami, a roslina marihuany rozkwitta, wiec mozesz je
zbierac i otrzymywac jednostki pieniezne oraz punkty za jednostki pieniezne,
mozesz odblokowac nowe obszary w radar znajduje nowe nasiona, gra dziata na
czas i trzeba sprawi¢, aby nasiona wyrosty na czas, zanim owady przestang
dziata¢, co oznacza, ze atakuje je wiele stad owaddéw robig, aby zaatakowac ich
cyfrowy ogréd. Za zdobyte punkty budujg systemy obronne i putapki w cyfrowym
ogrodzie, aby powstrzymac owady przed zniszczeniem ich ogrodu. Trwa to tak
dtugo, az wyhoduje wymaganag liczbe sadzonek marihuany i w ten sposéb
przejdzie do nastepnego poziomu. Za kazdg wyhodowang rosline marihuany

otrzymujesz serca, o 0znacza, ze mozesz...

Love Radar wyszukuje singli i odblokowuje ich za pomocg serc, singli w ich okolicy

lub otoczeniu, aby nawigza¢ z nimi cyfrowy kontakt.
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Nr 1164 Hatchi&Kat

W tej grze musisz sprébowac sterowac cyfrowym psem, ktéry ma magiczny
plecak. Plecak zawiera rézne i indywidualne systemy broni, w zaleznosci od
tego, jak czesto pies zbiera kolorowe kropki wektorowe ,Hatchi”. Im wiecej
zbierze z poszczegdlnych kolorowych punktéw wektorowych. , tym wyzszy jest
poziom energii jego plecaka. Uzywa plecaka w 3D i przetgcza poziomy 2D,

aby niszczy¢ swoich wrogéw i przeciwnikéw i aby zniszczy¢, w tym skoku i biegu
pies musi przetgczyc sie ze Swiata 3D do Swiata 2D, aby sprébowac uwolni¢
swoich przyjaciot, koty, od agresywnej mafii krokodyli i chroni¢ sie przed
wrogami mafii krokodyli, a takze zbiera¢ dopalacze i przedmioty na poziomach
przypominajgcych komiks, aby opanowa¢ nadchodzace zadania. Jesli na koricu
poziomu zabijesz indywidualnego przeciwnika gangu z Mafii Krokodyli, uwolnisz
jednego z wielu kotdw. Jest ich okoto 33, ktére musisz uwolni¢, aby zbudowac
ostateczny cel, wioske do obrony przed Krokodylem Mafia chroni sie przed
atakami gangéw w odlegtej przysztosci, a wioska moze takze rozwija¢ dodatkowych
zotnierzy, takich jak koty i psy, w trybie gry strategicznej aby rozpocza¢

walke z innymi wioskami Mafii Krokodyli. Najpierw sprébuj uwolni¢ wszystkie
koty, poniewaz kazdy kot ma w wiosce specjalne umiejetnosci budowlane i na
koniec gry moze budowac rézne budynki. Uwolnij jak najwiecej kotow w trybie
przetgczania 3D i 2D, skacz, biegaj i buduj swojg wioske, rozpocznij infrastrukture
i zaplanuj strategiczny atak na inne wioski zgodnie z systemem radarowym mafii
krokodyli.

Sprébuj podbic je wioske po wiosce i powstrzymaj gang Crocodile Mafia

przed przejeciem ich wioski, porwaniem ich kotéw i wzieciem ich do niewoli. Jesli
podbijesz wigkszg liczbe wiosek niz oczekiwates, otrzymasz dodatkowe gry
bonusowe, ktére wyposazg twoje wiejskie koty w nowe specjalne umiejetnosci,

ktére pozwolg ci ostatecznie przetrwac¢ wojne z mafig krokodyli.
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Nr 1165 Orgenis

W tej grze musisz sprébowac dotrze¢ do okreslonego celu za pomocg mikro
statku kosmicznego i dotrze¢ do idealnego miejsca do lgdowania. Korzystajac

z funkcji miekkiego, $redniego i twardego dotyku, mozesz uruchomic
mikrostatek kosmiczny w jednym z matematycznych ksztattdw, takich jak
trojkat, kwadrat, prostokat, okrag i wiele innych, i nie mozesz dotyka¢ krawedzi
tych ksztattéw, w przeciwnym razie straci¢ zycie Energia odjeta, w formach
matematycznych sg otwory do innych form, formy obracajg sie, takze wokét
wiasnej osi pod réznymi katami i na réznych wysokosciach, muszg prébowac
przedostac sie przez otwory, przez i jak dotgd przeptynag¢ inne formy, wokét aby
osiggna¢ najdtuzszy dystans i na koncu okreslonego ksztattu, w okreslonej
pozycji, wylagdowac lub ustawi¢ swoj mikrostatek kosmiczny, aby uzyska¢ jego
predkosci i przyspieszenia, zbierajgc kolorowe indywidualne punkty wektorowe,
a punkty wektorowe stuzg rowniez jako bron , zestrzeliwujesz nimi wrogie
szybowce kosmiczne, a w zamian otrzymujesz punkty energii i czasu, ktérych
potrzebujesz, aby kontynuowac gre i chroni¢ sie. W grze moze bra¢ udziat
maksymalnie 8 graczy, ktérzy staraja sie dotrze¢ do docelowej lokalizacji i
skierowac swoje mikrostatki kosmiczne we wtasciwe miejsce, aby stamtad
wyznaczy¢ nowe cele, czyli nowe formy matematyczne, czyli przejscie i przetrwanie
punktu kontrolnego, wiec jesli Jesli opanowates catg gre z ksztattami
matematycznymi, na koniec musisz takze przejs¢ przez te ksztatty w trybie

odwroéconego lustra.
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Nr 1165 Orgenis

W tej grze musisz sprébowac dotrze¢ do okreslonego celu za pomocg mikro
statku kosmicznego i dotrze¢ do idealnego miejsca do lgdowania. Korzystajac

z funkcji miekkiego, $redniego i twardego dotyku, mozesz uruchomic
mikrostatek kosmiczny w jednym z matematycznych ksztattdw, takich jak
trojkat, kwadrat, prostokat, okrag i wiele innych, i nie mozesz dotyka¢ krawedzi
tych ksztattéw, w przeciwnym razie straci¢ zycie Energia odjeta, w formach
matematycznych sg otwory do innych form, formy obracajg sie, takze wokét
wiasnej osi pod réznymi katami i na réznych wysokosciach, muszg prébowac
przedostac sie przez otwory, przez i jak dotgd przeptynag¢ inne formy, wokét aby
osiggna¢ najdtuzszy dystans i na koncu okreslonego ksztattu, w okreslonej
pozycji, wylagdowac lub ustawi¢ swoj mikrostatek kosmiczny, aby uzyska¢ jego
predkosci i przyspieszenia, zbierajgc kolorowe indywidualne punkty wektorowe,
a punkty wektorowe stuzg rowniez jako bron , zestrzeliwujesz nimi wrogie
szybowce kosmiczne, a w zamian otrzymujesz punkty energii i czasu, ktérych
potrzebujesz, aby kontynuowac gre i chroni¢ siebie. W grze moze bra¢ udziat
maksymalnie 8 graczy, ktérzy staraja sie dotrze¢ do docelowej lokalizacji i
skierowac swoje mikrostatki kosmiczne we wtasciwe miejsce, aby stamtad
wyznaczy¢ nowe cele, czyli nowe formy matematyczne, czyli przejscie i przetrwanie
punktu kontrolnego, wiec jesli Jesli opanowates catg gre z ksztattami
matematycznymi, na koniec musisz takze przejs¢ przez te ksztatty w trybie

odwroéconego lustra.
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Nr 1166 Formularz statku

W tej grze musisz przyjac¢ obrot i kierunek za pomoca kilku cyfrowych
mikrostatkéw w jednym z indywidualnych ksztattéw, takich jak okrag, kwadrat

lub tréjkat. W tym przypadku ksztattem jest okrag, w Srodku okregu umiesc je

na pozycjach swoich mikrostatkéw, pozycje te sg wazne dla p6zniejszego
przebiegu gry. W zamian twdj przeciwnik robi to samo, ale moze nie przybrac
tego samego ksztattu, w tym przypadku bierze tréjkat, w ktérym znajduja sie

jego mikrostatki. Teraz pierwszy gracz moze rozpoczg¢ kosc i przesuwac jej ksztatt
na polu gry dla kazdego oka, w ktére trafi, wiec w tym przyktadzie 5 ruchéw do
przodu, do tytu, w gére lub w prawo, z kolei drugi gracz wykonuje rzut i rzuca 4,
czyli moze wykonac 4 ruchy do tytu, do przodu, w gére lub w dét. Po ruchu kazdego
gracza pozycje mikro statkéw naturalnie zmieniajg sie w $rodku ksztattu, ze
wzgledu na wykonane ruchy oba kornczg sie swoimi ruchami, wiec rozpoczyna

sie bitwa, kazdy mikro statek ma specjalng zdolnos¢ systeméw broni do ataku
inne mikrostatki zging przy bramce przeciwko graczowi. Kiedy juz oddate$
pierwszy strzat, masz nadzieje, ze trafites przeciwnika, teraz jego kolej, aby do
niego strzelic.

Jesli oba zostang ukonczone, ko$¢mi rzuca sie ponownie i za pomocg formularza
mozna zaakceptowaé nowe ruchy. Celem jest zniszczenie wszystkich mikrostatkéw

przeciwnika, aby rzuci¢ wyzwanie nowym przeciwnikom online z radaru
bojowego.
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Nr 1167 GunDuck

W tej grze musisz sprébowac wyeliminowa¢ wymagang liczbe
cyfrowych kaczek o réznych kolorach i rozmiarach za pomoca
specjalnych systemow broni, ktére pojawiajg sie z powietrza i
mozna je ztapa¢ metodg przeciggania i upuszczania. Kazde trafienie
w kaczke pojawia sie nastepnie na innym aktywnym wyswietlaczu
smartfona. Przeciwnik oczywiscie prébuje tego samego, jesli
wyeliminuje kaczke, pojawi sie ona na wyswietlaczu drugiego
przeciwnika w toczacej sie grze. Celem jest wyeliminowanie jak
najwiekszej liczby kaczek i zablokowanie ekspozycji przeciwnika,
zmniejszajgc w ten sposdb wspotczynnik trafien kaczek, ktére maja
zosta¢ wyeliminowane lub zmuszajgc go do rezygnacji z gry.
Uzywasz specjalnych systemow broni dla niektorych kaczek i musisz
zmieniaé systemy broni, aby wyeliminowa¢ odpowiednig, specjalng
kaczke. Mozesz takze wygrac gre, jesli zdobedziesz najwiecej
punktéw, co ma miejsce, gdy zniszczysz wiecej kaczek niz przeciwnik.
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Nr 1168 Uwaga demonstracyjna

W tej grze musisz sprébowac zintegrowac pojedyncze, pojawiajgce
sie symbole nut, w réznych kolorach i rozmiarach, z pieciolinig

za pomocg funkcji Swype, co oznacza, ze

Mozesz wyrzuci¢ te notatki w powietrze, do odpowiednich pustych
pol, uzywajac Swype lub przeciggnij i upus¢. Za kazdg poprawnie
umieszczong notatke w osobnym pustym polu otrzymasz rézne
punkty na Twoje konto punktowe.

Kiedy juz skompletujesz pieciolinie, pod rozwigzang pieciolinig
pojawi sie nowa i bedzie tak dalej, az ukonczysz caty utwoér.
Tymczasem twoj przeciwnik probuje tego samego, ten, ktory
wygrywa gre, jesli poprawnie dostroi piosenke do okreslonej normy
procentowej. Wygrywasz takze, jesli zdobedziesz najwiecej
punktéw w wymaganym czasie. Jednak gra staje sie trudniejsza,

Co oznacza, ze systemy nut mogg obracac sie w innych kierunkach,
a czasami pojawiac sie i znika¢ ponownie, a ich rozmiar rowniez
jest rozny i moze odrzucac ustawione nuty.
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Nr 1169 Przetrwanie

W tej grze musisz sprébowac pokonac kilka cyfrowych fal z rzedu z cyfrowym
rekinem jako postacig na desce surfingowej. Fale réznig sie ksztattem i maja
rézne rozmiary, a takze maja rézne stopnie przyspieszenia, wysokosci i katéw,
ktére uniemozliwi¢ przedostanie sie z jednej fali na druga. Musisz takze

zbiera¢ punkty wektorowe w kanatach fal, kolorowe i r6znej wielkosci, ktére

dajg ci wyczucie czasu i specjalne zdolnosci, takie jak stabilno$¢, bezpieczenstwo,
zdrowie, energia, predkos¢ itp. Ponadto musisz wykona¢ okreslong sztuczke
Aby uzyska¢ wynik za jazde na nowe;j fali, wypetniaj licznik trikéw, zaczynajac

od tatwych trikéw i przechodzac do trudniejszych trikéw. Celem jest pokonanie
jak najwiekszej liczby indywidualnych fal i zebranie jak najwiekszej liczby punktéw
za triki jako przeciwnik online, z ktérym musisz lub chcesz rywalizowac.
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Nr 1170 Torm

W tej grze musisz sprébowac utozy¢ w stos pojedyncze cyfrowe bloki, ktore
pojawiajg sie w réznych rozmiarach i kolorach, przeciggajac i upuszczajac je w
gore, aby zyskaty stabilnos¢ i nie rozpadty sie, umies¢ je w pustym miejscu.

Umie$¢ odpowiednie klocki we wtasciwym kolorze, rozmiar i kolejnos¢,

pamietajac, ze kazdy nieprawidtowo umieszczony blok moze w przysztosci
spowodowac rozpad stosu lub wiezy. Musisz je ustabilizowac i dziata¢ strategicznie,
by¢ na czas z rozmieszczeniem blokéw, w przeciwnym razie pole pozostanie puste,
wiec uwazaj na czas wygasniecia, jaki pozostat dla kazdego rozmieszczenia, w
ktérym pozostaty puste miejsca. Jesli poswiecisz troche czasu aby umiesci¢ blok

w zgdanym pustym polu, pozostanie on otwarty i moze prowadzi¢ do niestabilnosci.
Celem jest stworzenie wiezy lub stosu jak najwyzej w czasie dziatania. Gdy wieza
bedzie juz ukonczona, przeciwnik musi sprébowac jg ponownie rozebra¢, w
przeciwienstwie do tego, ty musisz zrobic to samo z wiezg przeciwnika. Sa punkty
za zbudowanie wiezy i za jej demontaz. Im wiecej punktéw gracz zgromadzi, tym
bardziej wygra pojedynek, ktéry mozna wybra¢ indywidualnie z Radaru Bitewnego
z innymi uzytkownikami w Internecie. W trybie przygodowym lub dla jednego
gracza musisz sprébowac odtworzy¢ rézne wspaniate i stynne budynki, takie jak
Wieza w Pizie, Wieza Eiffla, Piramida, Empire State Building zgodnie z powyzszg
zasadg i rozebrac je ponownie lub wybrac budynki, ktére sg wierne oryginat z
mapy $wiata i udostepnionych Ci doméw.
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Nr 1171 Yanado

Z tej aplikacji, z mapy Swiata, przeciggasz swoj osobisty

region kraju, swoje ulubione sktadniki sziszy do cyfrowej
maszyny do sziszy i rozpoczynasz proces cyfrowy. Wsparcie
modulatora smaku ma ci pomac, w oparciu o spotecznosc.
Obstugiwane opinie, aby dowiedziec sie, czy sktad wybranej
przez Ciebie mieszanki Sishy bedzie miat pozytywny wptyw, czy
tez zamierzony efekt nie wystgpi. Modulator Smaku to baza
danych mieszanek z przesztosci, terazniejszosci i przysztosci,
zaprojektowana, aby pomac Ci stworzy¢ idealng mieszanke Sishy
w oparciu o Twojg osobowosc¢. Jesli uzyskates pozytywny wynik

z modulatora, mozesz zamoéwic swoj cyfrowy miks Sishy z
aplikacji Yanado jako prawdziwy miks Sishy do swojego domu w
postaci pojemnika o réznych rozmiarach i ostatecznie cieszyc sie
wiasnym, mieszanym smakiem w domu. Jesli wynik bedzie raczej
negatywny, spotecznos$¢ na zywo pomoze Ci zmieszac

wiasng, idealng mieszanke Sishy oraz udzieli porad i informacji
na temat spektrum ziaren, ktére specjalnie dla siebie wybrates

z mapy Swiata lub wybierz Wsparcie Al jest zapewnione i
natychmiast otrzymujg do wyboru kilka alternatyw dla wtasnej
mieszanki mieszanki Sisha. Dzieki systemowi nagréd za liczne
zakupy w aplikacji Yanado mozesz w przysztosci obnizy¢ cene i
uzyskac¢ zgdane ceny za posrednictwem spotecznosci aplikacji,

w zaleznosci od sktadnikéw i rodzaju Sishy, ktére mozna wybrac
z mapy Swiata.
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Popychacz nr 1172

W tej grze musisz prébowac przesuwac pojedyncze kulki z
kropkami wektorowymi, ktére pojawiajg sie w réznych kolorach i
rozmiarach na wyswietlaczu smartfona, pochodzace ze
wszystkich kierunkéw, od matych do Srednich, a nastepnie do
duzych kulek z kropkami wektorowymi, za pomocg Swype lub
przeciggania i funkcjg Drop, mozesz stworzy¢ gigantyczng lub
mega wektorowg kule punktowa i natychmiast wypchnac jg z
wyswietlacza w wymaganym kierunku. Ta mega-kula punktowa
wektorowa pojawia sie na wyswietlaczu smartfona innego
gracza online i nalezy jg rozpoznac z perspektywy pierwszej
osoby za pomocg specjalnych systemow broni i podzieli¢ na
wiele matych punktéw wektorowych, ktére nastepnie wytaniajg
sie z wyswietlacza smartfona w réznych kierunkach, zanim
odbijg sie oddzielajg sie od siebie i znikajg z wyswietlacza, a
nastepnie pojawiajg sie ponownie na wyswietlaczu pierwszego
gracza. W pojedynku druzynowym ich celem jest jak najdtuzsze
znikniecie i zniszczenie punktow wektorowych lub roztozenie ich i
potaczenie w catos¢, tak aby od tego momentu gra toczyta sie
dalej. Za kazde utozenie i rozktad dwdch graczy otrzymujg oni
punkty , ktéra druzyna wygra pojedynek, kto zdobedzie najwiecej punktow:
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nr 1173 GummiMis

W tej grze musisz sprébowac kontrolowaé cyfrowego zelkowego
misia, Twoim celem jest zbieranie réznych, indywidualnych
cukierkéw o réznych kolorach i rozmiarach na torze w
automatycznym biegu, kazdy z tych stodzikéw, jesli masz ich
wystarczajgco duzo tego samego rodzaju , specjalne zdolnosci, np.
przynoszg z6tte cukierki, czyli zelki, szybkos¢, czerwone, site,
niebieskie, lepszg site skoku, zielone, lepsze przyspieszenie itp.
Musisz pokonac bariery i przeszkody, a takze Wrogie trolle
prébujg cie oming¢, skaczac na nie i prébujac je zatrzymac. Trolle
pojawiajg sie pojedynczo na trasie i chcg uniemozliwic¢ im
ukonczenie trasy. Muszg wybra¢ oryginalng trase z radaru trasy w
swoim sasiedztwie lub okolicy i ukoriczy¢ jg automatycznie w
wymaganym czasie. Zbierasz takze inne zelki i stodycze, zapisujesz
je, wktadasz do swojej cyfrowej torby, po ukohczeniu trasy mozesz
je zapisa¢ na prawdziwe stodkosci za pomocg kodu QR, jesli
uzbierasz odpowiednig ilo$¢ na trasie i trzymasz sie zestawu limitu
czasowego, mozesz wymieni¢ kod QR w sklepie spozywczym w
swojej okolicy lub okolicy na indywidualng paczke petng stodyczy
po zrealizowaniu kodu QR. Postaraj sie pokonac¢ wszystkie trasy
na mapie Swiata i by¢ szybszym od sciganych trolli, bo jesli troll
cie wyprzedzi, zebrane stodycze zostang ci odebrane. W trybie bitwy
rywalizujesz z innymi graczami online w grze i starasz sie uzyskac
szybszy czas na wybranej trasie. Osoba, ktora szybciej przebiegnie
trase, otrzymuje kod QR przeciwnika.
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Nr 1174 CopCat

W tej grze musisz sprobowac kontrolowac cyfrowego kota wedtug ksztattu
matematycznego, takiego jak tréjkat, okrag, kwadrat lub prostokat itp., aby nie
spadt z tej powierzchni, gdy ta powierzchnia porusza sie pod réznymi katami i na
réznych wysokosciach, muszg gonié¢ cyfrowe myszy na powierzchni i tapac je

w celu zdobycia punktéw, cyfrowy pies policyjny réwniez je goni po powierzchni,
nie moga dac sie ztapac i nie spas¢ przez poruszajgcego sie po powierzchni Pies
policyjny goni je po terenie i porusza nim w te i z powrotem niczym skale oraz
indywidualnie we wszystkich kierunkach. Muszg przeciwdziata¢ kotowi, aby
zachowac réwnowage i nie wypas¢ poza obszar matematyczny, a myszy sa.
Dostepne réwniez w réznych rozmiarach i réznych kolorach, w zaleznosci od
myszy sg rézne punkty. Celem jest ztapanie wszystkich myszy w wymaganym
czasie i nie dac sie ztapac policyjnemu psu, aby stworzy¢ nowg powierzchnie
matematyczng z wymaganymi punktami.

Odblokuj nowy poziom.
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Nr 1175 Makila

W tej grze typu beat m up najpierw prébujesz zaprojektowac cyfrowego
wojownika zgodnie ze swoimi zyczeniami, musisz go do tego wyszkoli¢, w tym
celu musisz najpierw poznac¢ jego umiejetnosci w prawdziwym Swiecie, poszukac
ukrytych technik walki, w ktérych rzeczywistym Swiecie w Twojej okolicy lub
obszarze i korzystasz z cyfrowego systemu radarowego, ktéry pokazuje, gdzie
aktualnie znajduja sie te specjalne umiejetnosci. Znajdz swoje techniki walki na
czas, sg one indywidualnie ukryte i nalezy je najpierw znalez¢, a nastepnie
przecwiczy¢ w centrum szkoleniowym, zanim bedziesz mégt znalez¢ innych
przeciwnikéw online do walki online. Jesli ma miejsce walka, te techniki walki sg
aktywowane przy uzyciu zebranych punktéw wektorowych tylko wtedy,

gdy powodujg wyrazne trafienia w ciato i taduja specjalny licznik energii. Mozesz
takze wykorzystac swoje zwykte, standardowe ruchy i wykorzystac je w
pojedynku. Dodatkowo, istniejg indywidualnie zliczane punkty za precyzyjng
koordynacje uderzen korpusem, za ktére punkty odblokowujg nowe miejsca w
realnym Swiecie, w ktérych mozna znalez¢ nowe Techniki walki. mozna

znalez¢ specjalne ruchy, ktére sg elementarne i wazne dla przysztosci twojego
wojownika. Walcz w turniejach miedzynarodowych lub regionalnych i krok po
kroku pnij sie w rankingach i zostah nowym mistrzem Makila.
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Nr 1176 Gigacom Giga

W tej grze musisz sprébowac pokonac i odeprzeé galaktyczny atak
innych internetowych przeciwnikéw gry, czyli w sensie druzyny
atakujacej, za pomocg cyfrowej procy wrébla, asteroid, komet i
meteoroidéw z wyswietlacza smartfona do wyswietlacza

smartfona, gdy probujesz przetransportowag, a twoj bunkier,
prébujgc go uderzyc¢ i zniszczy¢, bunkier sktada sie z kropek
wektorowych, podzielonych na bardzo rézne kolory i rézne rozmiary
Punkty wektorowe prébujg namierzy¢ przeciwnikéw za pomocg
wrébelowej procy, a nastepnie oddac strzat w odpowiednim
momencie. Ty z kolei musisz odeprzec¢ ten atak za pomocg funkgji
przesuwania asteroid, komet i meteoroidéw oraz chronic punkty
wektora. Gdy juz to zrobisz, mozesz rozpocza¢ kontratak, wystrzelg,
asteroidy, komety i meteoroidy powrécg. indywidualnie losowo w
czasie rzeczywistym, korzystajgc z funkcji Swype na wyswietlaczu
smartfona i miej nadzieje, ze trafisz w pozycje przeciwnika. Zwyciezca
zostaje ten, ktory chroni swojg gtéwna kwatere i niszczy kwatere
przeciwnika w wymaganym terminie, zanim nastgpi apokalipsa i
obaj gracze zostang zaatakowani.
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Nr 1177 Symfonia

W tej grze muzycznej musisz uzy¢ katapulty lub wrébelkowej
procy, aby wycelowac cyfrowe nuty w réznych kolorach i
rozmiarach w poruszajacg sie laske i uderza¢ nimi w taki
sposob, aby rytm muzyczny mogt dostosowac sie do Spiewane;j
piosenki. Po dotgczeniu i umieszczeniu nut na pieciolinii za
pomocg rzutéw mozesz przenosic te cyfrowe notatki w inne
miejsca za pomocg Swype lub przeciggad i upuszczac oraz
dostosowywac rytm. W czasie rzeczywistym inny aktywny
gracz na smartfonie prébuje uzyskac te notatki z personel, ze
Swojg maszyng do robienia notatek z systemu notatek,
zachowaj ostroznos¢ i jednoczesnie celuj w latajgce punkty
wektoréw, aby zapobiec uderzeniu ich w Twoje notatki.

Celem jest ochrona utworu i nadanie mu indywidualnego rytmu,
aby nada¢ mu inny jezyk.
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Nr 1178 Blankaah

W tej grze pojawiajg sie rézne ksztatty matematyczne. Jesli
sprobujesz pokolorowac te ksztatty, takie jak kota, tréjkaty, kwadraty
itp. w stanie ruchomym, zgodnie z oznaczeniami, tj. ustaw mikro
liczby, jesli pokolorowates$ ksztatty, sztuczna inteligencja wspiera

je w indywidualnych kolorowych ksztattach i tworzy artystyczne
sukienki lub projekty ubrah w oparciu o ich mimike, ktére mogag
przecigga¢, odsuwac i obok siebie za pomocg specjalnych
ustawionych przez siebie punktéw wektorowych w celu tworzenia
ksztattéw kolorow plus pomyst sztuczna inteligencja, nowa Aby

moc tworzy¢ projekty sukienek lub ubran.
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Nr 1179 Airwolf

W tej grze musisz sprébowac podrézowac cyfrowg postacig wilka,
sprobowac podrézowac z powietrza, cyfrowe owce znajdujg

sie pod réznymi katami i na réznych wysokosciach, znajdujg sie na
ziemi i poruszajg sie w poszczegdlnych kierunkach, najpierw gra
rozpyla sie za pomoca losowego kolorowego wektora punkty, ktore
te owce nastepnie prébujg podnies¢ z ziemi, zmienia to kierunki i
zmiana biegu owiec, ktérych kierunek zmienia wiatr, ustawia
poszczegdlne kolorowe punkty wektora w réznych pozycjach,
muszg teraz wylecie¢ w powietrze z Airwolf, kolorowa owca za
posrednictwem Swype, ktdra nabiera koloru po zarejestrowaniu
kolorowych punktéw wektorowych, wybierz jg z tablicy
wyswietlacza, wyciggnij jg z powietrza, a nastepnie przeciggnij i
upusc te owce do siatki u géry wyswietlacza. Celem jest ztapanie
wymaganej liczby kolorowych owiec w wymaganym czasie i
umieszczenie ich w sieci. Sprébuj pokona¢ wszystkie owce w
poszczegélnych projektach pozioméw i byé szybszym niz Twaj
przeciwnik online, ktéry prébuje zrobi¢ to samo zgodnie z zasadg.
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Nr 1180 CaliBack

W tej grze musisz sprobowac sterowac postacig o imieniu Ali w matematycznym
labiryncie za pomocg telefonu i podnies¢ systemy broni za pomoca
kontrolowanego Ali, aby wyszuka¢, znalez¢ i zgodnie z instrukcjami zniszczy¢

wrogie stworzenia wymagana publiczno$¢ na zywo.

Za kazdego znalezionego i zniszczonego wroga, czyli stworzenie, otrzymujesz
dodatkowe metry biezgce do kontrolowania Ali w labiryncie. Celem jest
odnalezienie i zniszczenie wszystkich stworzen w czasie transmisji i tym samym
dotarcie do wyjscia z labiryntu za pomoca. przetgcznik na zywo Znajdz

odbiorcéw i przejdz do kolejnego labiryntu form matematycznych. Ksztatty to kota,

tréjkaty, kwadraty itp. i s indywidualnie zaprojektowane i nietatwe do ucieczki.
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Nr 1181 Amari

W tej grze musisz sprobowac kontrolowac armie, aby mogta wkroczy¢ na
terytorium przeciwnika w celu kradziezy specjalnych diamentéw. Diamenty te
stuza do obstugi teleskopu i nawigzania kontaktu z satelitg w celu znalezienia
innych przeciwnikdw w grze strategicznej tutaj i po znalezieniu tych przeciwnikéw
probujg zaatakowac swojg cyfrowg armig, aby zdoby¢ wiecej diamentéw i
ostatecznie wyswietli¢ catg mape Swiata wraz ze swojg armia przeciwnikom i
Strategicznie w trybie zreczno$ciowym atakuj i niszcz armie lub Zotnierzy, ktérych
wczesniej zebrate$ w prawdziwym Swiecie za pomocg smartfona i przejmuj

najwiekszy obszar Ilgdowy na mapie $wiata w ujeciu procentowym.
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Kod nr 1182

W tej grze prébujesz uzy¢ cyfrowego przewodu, aby zapewnic stabilnos¢

mostu, tak aby owce mogty przejs¢ przez most i dotrze¢ na druga strone mostu.
Przewdd jest sterowany za pomocg zyroskopu smartfona i musi by¢ zgiety w
poszczegdlnych kierunkach i przechylaj je, aby utrzymac stabilnos¢ mostu,
poniewaz pogoda zmienia stabilno$¢ mostu i moze spowodowac jego
zawalenie. Musisz przewiez¢ owce przez niestabilny most w wymaganym czasie,
aby otrzymad¢ punkty za kazdg owce, ktéra przedostata sie na drugg strone i

wykorzystac je do zabezpieczenia w przysztosci nowych linek na dalsze poziomy.
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Nr 1183 HamAl

W tej grze musisz sprébowac kontrolowaé cyfrowego i
indywidualnego hamburgera za pomoca Swype, aby zbierac
sktadniki w powietrzu, a nastepnie je przetwarza¢. W wyniku
przetwarzania otrzymujesz kilka roslin o réznych zdolnosciach, tj.
Systemach broni, za pomocg ktérych prébujg wypedzaj
przybywajgcych kosmitéw z atmosfery, tj. z ich wyswietlacza, za
pomocg Swype i wigzki lasera. Ci kosmici pojawiajg sie na innych
aktywnych smartfonach i prébujg zjesc¢ sktadniki, a tym samym
witasnego hamburgera, a nie opracowywanego dla siebie i dlatego
nie moze w przysztosci wytwarzac roslin do celéw obronnych.
Celem jest zablokowanie wyswietlania drugiego aktywnego
smartfona i uniemozliwienie gry.
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Nr 1184 Amigis

W tej grze musisz sprobowac sterowac cyfrowg postacig

Amigo za posrednictwem telefonu lub smartfona i przekazac
mu prawidtowe instrukcje na biezni, aby wykonywat

wiasciwe ruchy i mogt unikac barier i przeszkéd oraz wrogich
przeciwnikow. Jesli chcesz skakac na gtowie, aby w przysztosci
opanowac trase, ktéra jest pierwotnie podobna do Twojej
bliskosci i otoczenia oraz odpowiada poziomowi i trasie,
przekazujesz mu instrukcje gtosowe i szybciej wyprébowujesz
rézne, indywidualne trasy, w programu telewizyjnego niz
pozostali przeciwnicy, ktérzy zarejestrowali sie, aby ich pokonac.
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Nr 1185 Sportona

W tej komiksowej, cyfrowej grze sportowej przysztosci prébujg
odnalez¢ swoje umiejetnosci i ruchy w cyfrowym Swiecie, ktére
obejmujg umiejetnosci, szybkos¢, site, moc, wytrzymatosg, site,
szybko$¢, koncentracje, koordynacje i wiele innych ktére sg
potrzebne do opanowania dyscyplin olimpijskich itp. Jesli znalaztes
te umiejetnosci w swojej okolicy lub obszarze, za pomocg smartfona,
jako przedmioty, przenies$ je do stworzonej przez siebie postaci
sportowej lub postaci fikcyjnej, ktéra nastepnie Rywalizuj w walce,
rywalizuj ze swoimi zgromadzonymi umiejetnosciami lub popisuj
sie pojedynczymi ludZmi i przeciwnikami w trybie bitwy na
Igrzyskach Olimpijskich. Wykorzystuj umiejetnosci dla okreslonych
dyscyplin i uzywaj ich precyzyjnie, poprawnie i wyraznie, aby w
turnieju wypas¢ lepiej od swoich przeciwnikéw i wygra¢ dla siebie
poszczegdlne dyscypliny. W te komiksowg gre mozna gra¢ w
trybie wieloosobowym lub indywidualnie, a jej celem jest
wygrywanie turniejéow i zawoddéw indywidualnych z Igrzysk
Olimpijskich lub rzucanie graczom wyzwania do walki na arenie
miedzynarodowej lub regionalnej.
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