Machine Translated by Google

Nie. 1722 DevilOnlce

W tej grze sterujesz diabtem, ktéry prébuje zjechac po torze. Musisz zbierac
rézne i pojedyncze bloki lodu podczas zjazdu, aby ziemia pod tobg nie roztopita

sie i nie wpadte$ do lodowatej wody.

Im wiecej bryt lodu zbierzesz, tym bardziej stabilne bedzie podtoze lodowe pod

Tobag, a zjezdzalnia bedzie dziatac¢ lepiej i tatwiej, a sterowanie bedzie delikatniejsze.



Machine Translated by Google

Nie. 1723 WebCamtalog

Mozesz sterowac¢ kamerg internetowg z poziomu swojego systemu
operacyjnego za pomoca 3D Google Maps i odpowiadajgc na

pytania kamery internetowej, wyrazasz swojg opinie na temat sprzetu
WebCamtalog, ktéry jako gadzet technicznie rzecz biorgc wyglada jak
gtowa z Twojego selfie, jesli zrobites jg wczesniej sam w sklepie z
narzedziami, i jest podtgczony do wybranego przez Ciebie monitora.
Umozliwia to wypetnienie katalogu wiedzg na temat odwiedzonych
miejsc i jednoczesne zadawanie innym uzytkownikom znajdujgcym sie
na tej samej mapie pytan o pozycje oraz zdobywanie wiedzy w czasie
rzeczywistym. Odpowiedzi te sg rowniez przechowywane w katalogu
katalogu i implementowane w aplikacji. Otworz aplikacje internetowg
lub mobilng i kliknij pytania lub odpowiedzi, aby uzyska¢ natychmiastowy
dostep do biezgcych pozycji w czasie rzeczywistym za pomocg funkgji
Widok 3D lub 2D w Mapach Google lub u innych dostawcéw. Katalog
bedzie w przysztosci wyswietlany réwniez w formie dynamicznej mapy
mysli i bedzie stanowit sie¢ Twojej zdobytej wiedzy na temat lokalizacji
w systemie pozycjonowania miejsc Google Maps 3D.



Machine Translated by Google

Nr 1724 RoundLightTapper

Ten obiekt zapewnia, ze Twoje $wiatta sg sterowane przez WiFi lub Bluetooth

na niektérych urzadzeniach. Jednoczesnie mozesz dotyka¢ punktéw okrggtego
okregu na $rodku innych kolorowych punktéw, aby odtwarzaé¢ utwory muzyczne,
ktére dostosowuja sie do warunkoéw oswietleniowych. Jesli podoba Ci sie jakis
utwor muzyczny, mozesz zapisac kolor na swojej liscie odtwarzania i
przywotywac go wielokrotnie za pomocg aplikacji. Obiekt RoundLightTapper

bedzie nastepnie migat kolorami sygnatu, a Ty bedziesz mégt przetgczac
sie miedzy punktami i przewija¢ utwory muzyczne do tytu i do przodu.



Machine Translated by Google

Nr 1724 RoundLightTapper

Ten obiekt zapewnia, ze Twoje $wiatta sg sterowane przez WiFi lub Bluetooth

na niektérych urzadzeniach. Jednoczesnie mozesz dotyka¢ punktéw okrggtego
okregu na $rodku innych kolorowych punktéw, aby odtwarzaé¢ utwory muzyczne,
ktére dostosowuja sie do warunkoéw oswietleniowych. Jesli podoba Ci sie jakis
utwor muzyczny, mozesz zapisac kolor na swojej liscie odtwarzania i
przywotywac go wielokrotnie za pomocg aplikacji. Obiekt RoundLightTapper

bedzie nastepnie migat kolorami sygnatu, a Ty bedziesz mégt przetgczac
sie miedzy punktami i przewija¢ utwory muzyczne do tytu i do przodu.



Machine Translated by Google

Nie. 1725 Layzo

Ta wtyczka do platform streamingowych z muzykg sugeruje specjalne utwory
muzyczne z podktadem muzycznym do wczesniej spozytego positku, ktéry
wprowadzite$ do wtyczki. Symuluje to, ze twoja gtowa reguluje prace zotadka, a
tym samym uwalnia w mdézgu uczucie przyjemnosci i hormony szczescia. Dzieki
temu nie bedziesz zmeczony, lecz szczesliwy, a po positku bedziesz mdgt lepiej
przezy¢ dzien, lepiej wykona¢ swojg prace lub ukoriczy¢ trening w sposéb

ulepszony i zoptymalizowany.



Machine Translated by Google

Nie. 1726 AmazfitPoker

Ta odmiana pokera dla smartwatcha jest aktywowana przy okreslonej

wydajnosci kroku na podstawie indywidualnego czasu. Na przykfad, jesli mam
wydajnos¢ kroku 5732 krokéw i czas 11:50, to aktywowany jest inny gracz lub
gracze, ktérzy maja to samo w tym samym czasie. Jesli aktywowano juz kilku
graczy, gra w pokera smartwatcha rozpoczyna sie w odniesieniu do cyfrowego

i dobrze znanego systemu pokera texas holdem online dla 6 do 8 graczy w tym
samym czasie. Zanim bede mdgt grac na prawdziwe pienigdze, musze
dotadowac zegarek cyfrowo za posrednictwem PayPala. W przeciwnym razie
cyfrowy system Texas Holdem na smartwatchu dziata w formie zminimalizowane;j.
Otrzymuje moje 2 karty i widze miniatury innych graczy pokera z ich grafikami
wokot wyswietlacza. Stawiajac zaktad, obstawiam swoja kwote jak zwykle, gdy
zaczynam, albo ide z kwotg lub zwiekszam kwote wybrang przez poprzedniego
gracza. Kwota jest nastepnie wyswietlana na srodku wyswietlacza, a gra trwa,
dopoki jeden z graczy nie zostanie wyrzucony lub nie bedzie miat lepszej talii kart
niz inni gracze na koniec ostatniej karty.



Machine Translated by Google

Nie. 1727 PokkoLokko

Ta gra na smartwatchu jest rozgrywana na podstawie radaru na zegarku. Musisz
dotrzec¢ do okreslonego miejsca o okreslonej porze i uzy¢ metody swype z
cyfrowego smartwatcha, aby ztapac sie¢ w okreslonym miejscu, stworzenie poko.
Masz 3 préoby, aby to zrobi. Jesli ztapiesz figurke poko, przenosisz jg do aplikacji
lokko. Ta figurka jest nastepnie uzywana na cyfrowej planszy do gry i musi
udowodni¢ swojg wartos¢ na tej planszy do gry przeciwko innym stworzeniom.
Wczesdniej to stworzenie musi zosta¢ wyszkolone na smartwatchu jak
tamagotchi. Trenujesz swoje stworzenie poko do gry na planszy poprzez
¢wiczenia i sport oraz poprzez poszukiwanie jedzenia za pomocg zegarka. Na
cyfrowej planszy do gry na smartfonie lokko rywalizujesz z réznymi innymi
stworzeniami przeciwnika i udowadniasz swoje umiejetnosci na arenie. Jesli
wygrasz swojg figurka poko, mozesz zintegrowa¢ pokonane stworzenie z
druzyna na swoim smartwatchu i rozszerzy¢ jg o inne umiejetnosci. Istniejg areny
pojedynkéw, ktore najpierw musisz odwiedzi¢ w prawdziwym Swiecie, aby
ewentualnie zmierzy¢ sie z prawdziwymi ludzmi. spotkac sie i stoczy¢ pojedynek
na miejscu.



Machine Translated by Google

Nr 1728 Jak zdoby¢ dziewczyne

Ta aplikacja randkowa SmartWarch ma na celu wyszukiwanie singli we wtasciwym
czasie, na podstawie wykonanych w danym momencie krokéw, oraz
nawigzywanie kontaktéw z singlami w poblizu i na obszarze, ktérzy wykonali

te same kroki w tym samym czasie. Aby nawigzac¢ kontakt, wyslij serduszko po
dopasowaniu i popro$ o odpowied?, jesli Twoje selfie, ktére zostanie wystane

razem z serduszkiem, zostanie dobrze przyjete. Smartwatch moze by¢ nastepnie

uzyty do rozpoczecia komunikacji za pomocg krétkich wiadomosci. Za pomoca
krotkich informacji i emotikondw nawigzuje sie potgczenie z tg osobg, aw
przysztosci bedzie ono oparte na szczerosci, a nastepnie po rozmowie

doprowadzi do spotkania, ktére odbedzie sie w Swiecie rzeczywistym.



Machine Translated by Google

Nie. 1729 DoggyWood

Ta wtyczka do interaktywnej rozrywki dla obrazéw w sieciach
spotecznosciowych lub galeriach obrazéw internetowych dziata
poprzez aktywacje ikony ,dogg"”. Obraz jest teraz udostepniany
jako wyswietlacz rezysera w wyborze opcji poprzez 360-
stopniowy, wiasny wyswietlacz osi plus przesuniete w czasie ruchy,
ktére zostaty wczesniej nagrane. Teraz mozesz klikngé na ruch i
zobaczy¢ animacje obrazu do wybranego ruchu, w jego wczesniej
nagranej reprezentacji w ruchu ultrawolnym, Srednim lub szybkim
jako widok.



Machine Translated by Google

Nie. 1730 Taiysz

Ta aplikacja zawiera zdjecia wielu osobowosci, oséb i przedmiotéw z catego
Swiata. Najwazniejsze jest to, ze mozesz poruszac sie po zdjeciach za pomoca
wirtualnej wycieczki bez okularéw VR. Oznacza to, ze mozesz na przyktad wyszukac
Taylor Swift, a po kliknieciu na obraz mozesz obrdécic sie o 360 stopni wokét whasnej
osi i obejrze¢ obraz jak w muzeum. Na samym obrazie znajdujg sie strzatki
nawigacyjne, ktére po kliknieciu na ubranie Taylor, kolczyki, fryzure, buty,
bransoletke lub czesci ciata przenosza Cie do odpowiednich zdje¢ w rodzaju
systemu tuneli. Ma to na celu zapewnienie Ci swoistej podrézy przez wszechswiat
zdjec z tej perspektywy osobowosci Taylor Swift, bez okularéw VR. Jesli podobaja

Ci sie sekcje w widocznych miejscach na zdjeciu, gdzie aktywowane sg strzatki
nawigacyjne, mozesz je zapisa¢ w swoim cyfrowym koszyku ze zdjeciami. Jesli sa

to prawdziwe produkty, ktére mozesz kupi¢, mozesz je zaméwic¢ bezposrednio

w aplikacji lub zostaniesz przekierowany na strone producenta. Obrazy
zgromadzone w koszyku mozna najpierw przedstawi¢ w formie dynamicznej

mapy mysli z dodatkowymi informacjami lub stowami w dymkach i informacjami
dotyczgcymi tresci pochodzgcymi z Internetu, a nastepnie obejrze¢ w muzeum

3D przy uzyciu standardowych, niedrogich okularéw Teisz VR.
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Machine Translated by Google

Nr 1731 Pandemonium

Na tej platformie streamingowej do strumieniowania rozrywki filmy, muzyka,
tresci spotecznosciowe, wideo i wiadomos$ci mogg by¢ dostosowane do kazdego
uzytkownika w tzw. trybie prezentacji, co oznacza, ze uzytkownikowi
proponowany jest film, a nastepnie odpowiednia muzyka, tresci spotecznosciowe,
filmy wideo o charakterze erotycznym i wiadomosci w trybie osi czasu rozrywki,
ktérg uzytkownik definiuje jako tagodng, Srednig lub trudng i filtruje pod katem
wiasnej konsumpcji. Dzieje sie tak dzieki podobnym kombinacjom tresci,
powigzanym ze sobg i informacyjnym, ktére tgczg wiedze i rozrywke. Kolejnos¢
wyzej wymienionych sekcji moze zosta¢ rozpoznana przez algorytm, o ile

tre$¢ o tej samej tresci zrozumienia moze jg dla Ciebie odtworzy¢, a nastepnie
przetacza sekcje zgodnie z ustawieniem tagodnym, srednim, twardym, ktére
osobiscie Ci odpowiada, jako prezentacja do strumieniowania w aplikacji
Pandemonium na urzgdzeniach mobilnych i telewizorach.
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Machine Translated by Google

Nr 1732 Szat zakupdéw

W tym projekcie opakowania zywnosci sg ksztattowane przez idee rozwijania
nowych typéw opakowan i wzoréw dla produktéw spozywczych, tak aby
powigzana aplikacja ,shopping frenzy” rekomendowata Ci produkty za

pomocg przewijania koloréw lub kota koloréw w zaleznos$ci od Twojego nastroju
poprzez te 2 procesy selekcji, poprzez emocjonalny dobér koloréw, produkty w
aplikacji sg Ci rekomendowane, a poprzez sztuczng inteligencje sg one
rekomendowane wraz z innymi sugerowanymi produktami, poniewaz pasujg
do smaku i koloru projektu. Nastepnym krokiem jest uzycie aplikacji, aby
doda¢ wybrane produkty do cyfrowego koszyka i odebra¢ je w punkcie odbioru
w swoim supermarkecie lub zaméwi¢ dostawe do domu za dodatkowg optata.
Innym sposobem jest udanie sie do konkretnego supermarketu za pomocga
aplikacji, wyszukanie produktéw dostepnych w aplikacji i zapisanie ich w

kalendarzu przysztych zakupéw po zeskanowaniu kolorowego kodu QR.

Kalendarz zakup6éw przypomina Ci, co chcesz kupi¢, jesli Twoj zakup zostat

oznaczony pozytywng emotikong, a takze optymalizuje Twoje przyszte zakupy,
wyswietlajgc nowe i istniejgce produkty, ktérych jeszcze nie wyprébowatas z
chtopakiem w odpowiednim dniu w kalendarzu. Zintegrowanie funkcji
rabatowej poprzez rzeczywiste kroki zebrane w aplikacji z rzeczywistosci stuzy
zabezpieczeniu wybranych przez Ciebie produktéw po zminimalizowanej cenie

indywidualnie dla produktu, ktéry chcesz kupic.
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Machine Translated by Google

Nie. 1733 Karah

W tej wtyczce kalendarza na smartfona podaje wazne informacje
Informacje na dany dzier w produkcie , w tym przyktadzie zakup

, Na podstawie krotkich informacji Google
Rozszerzone informacje kierunkowe o produkcie i odpowiedniej
trasie do zakupu w poblizu. Rozszerzone informacje generujg rowniez
oferty z najlepsza ceng z odpowiednich wyszukiwarek cen i
prowadzg Cie za pomocg linku do najtanszej oferty w Internecie.
Kalendarz pomaga Ci rozszerzy¢ zwiezte informacje i dostarcza
rozszerzonych informacji na temat Twoich danych. Jesli jestes
zadowolony z informacji dotyczgcych poszczegdlnych przyktadow,
zapisz je w kalendarzu w chmurze, aby méc odwotac sie do przesztosci,
terazniejszosci i przysztosci. Ta dynamiczna mapa mysli w formie
chmury kalendarza wykorzystuje wstepnie ustawione emotikony,
aby szybko przypomniec Ci o informacjach ze statycznego wpisu
w kalendarzu. Mozna jg wyswietla¢ na urzgdzeniach mobilnych i
komputerach. Stuzy jako rodzaj pamietnika Twoich wynikéw zakupdéw
lub do indywidualnego gromadzenia informacji, a najwazniejszym
sposobem jest przywotanie z pamieci najwazniejszych informacji.
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Machine Translated by Google

Nr 1734 precel

Nowa ikona cyfrowa, przypominajgca symbol precla, znajduje sie obok ikony
serca na Instagramie i X, gotowej na nowo zdefiniowac¢ gtosowanie i
komentowanie zdje¢, artykutdw, postéw lub filmoéw. Klikasz na ikone precla i
musisz zrobic sobie selfie w czasie rzeczywistym. W zaleznos$ci od Twojego stanu
emocjonalnego selfie jest konwertowane na pasywne nieanimowane lub aktywnie
animowane emoji, ktére nastepnie jest dodawane obok ikony serca.
Najwazniejsze jest to, ze przed uzyciem enojis mozesz natychmiast skontaktowac
sie z uzytkownikami, , ze mozesz klikng¢ na ikone precla i

ktérzy zamiescili komentarze. Ponadto ikona precla prezentuje dynamiczng
mape mysli emoji i pokazuje przeglad powigzanej zawartosci multimedialnej,
bazujacej na przestanych selfie, ktére zostaty wczesniej przekonwertowane

na nowe, pasywne lub aktywne projekty emoji.
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Machine Translated by Google

Nie. 1735 DoSadu

W tej nowej odmianie wodki, nazwanej ,,do sadu”, oryginalne
Swiatto stoneczne uchwycone jest w ré6znorodnych zdobionych
figurach matematycznych, a poprzez odbicie poszczegélnych
ksztattow alkohol ulega spaleniu. Przy uzyciu r6znych owocow, w
oddzielnej detekcji ciepta i optymalnej temperaturze rozmnazania,
mieszanka alkoholu zostaje poddana relacjom, a na koniec pokryta
oryginalnym $niegiem z zimowej pory, aby wydoby¢ petnie
przyjemnosci z picia tej wodki.
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Machine Translated by Google

Nr 1736 YeahSocial

Ta wtyczka opiera sie na komunikacji w czasie rzeczywistym miedzy sieciami
spotecznosciowymi a aplikacjg strumieniowg YTMusic. Jesli post jest
opublikowany lub wymieniony w sieciach spotecznosciowych, yeahsocial
sprawdza w bibliotece ytmusic, czy ta sama tres¢ jest dostepna w utworach
muzycznych i tgczy post z utworem muzycznym i odwrotnie.

Ponadto post jest wspierany stowami w dymkach, po czym sg one aktywowane

i aktualne lub z poprzednich dni,

Proponuj wiadomosci ze stron internetowych w krétkiej formie, ktérg mozna
zintegrowac z postem, albo po prostu utwérz link do artykutu informacyjnego lub
fragmentu Wikipedii.
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Machine Translated by Google

Nr 1737 Czerwona

Ten miedzynarodowy system operacyjny dla smartfonéw przetacza pewne
struktury na aktywne smartfony; struktury te stanowig minimalny procent

czesci systemu operacyjnego w odstepach i przedziatach czasu. System
operacyjny jest podzielony na pojedyncze czesci jak gigantyczny tort, a brakujgce
czesci z innych smartfonéw sg aktywnie dodawane do aktywnych smartfonéw. Te
czesci sg przechowywane réwnolegle w chmurze, a w przypadku awarii brakujgce
czesci z chmury sg zapisywane w aktywnym systemie operacyjnym. Ze wzgledu na
dystrybucje systemu cake i tak zwang funkcje pamieci systemu operacyjnego
Czerwona, wirus nie moze fatwo zaatakowac catego systemu operacyjnego. Jesli
tak sie stanie, wirus zostanie przechwycony przez chmure i zastgpiony
zainfekowanymi cze$ciami systemu operacyjnego. Wirus moze nawet zostac

odestany z powrotem do atakujacego z chmury.

17



Machine Translated by Google

Nie. 1738 Milache

Ten nowy program ilustracyjny bada zatwierdzone formy pisma kazdego kraju

na $wiecie pod katem rozmieszczenia punktéw wektorowych, jednoczednie
wiaczajac istniejgce symbole pierwiastkéw chemicznych pod wptywem docelowych
uderzen muzyki na sekunde lub minute, wstawia mikroskop i bada, czy punkty
wektorowe form pisma poszczegolnych krajow w potgczeniu z pierwiastkami

chemicznymi i muzyka mogg stworzy¢ nowy pierwiastek dla paliwa przysztosci.
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Machine Translated by Google

Nie. 1739 CandyShow

Ta wtyczka sieci spotecznosciowej tgczy kamere Catarinka

Robi zdjecia za pomocg smartfona i w czasie rzeczywistym przesyta zdjecia do
Obiekty odpowiednich pytan zintegrowanych jako pytania babelkowe, te
Zdjecia sg przesytane do sieci spotecznosciowych, a uzytkownicy moga na nie
odpowiadac za pomocg funkcji komentowania. Ta suma tych samych
odpowiedzi tworzy mape mysli dla zdjecia w nowej encyklopedii w wizualnym

formacie mapy mysli.
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Machine Translated by Google

Nie. 1740 Miko

W tej grze badawczej o chemii celem jest tgczenie elementéw chemicznych,

tak jak w Tetrisie, wykorzystujgc ich umiejetnosci tgczenia z innymi elementami,
zachowujac czystos¢ i porzadek, aby

Aby zbada¢ nowy pierwiastek pod kontrolg nowego mikroskopu muzycznego,
ktéry taczy badane pierwiastki z wkasciwym rytmem z pierwiastkéw stonej wody,
piasku, Sniegu. Dzieje sie tak, gdy pierwiastki chemiczne spadajg z géry z
dyscypling i moga je skoncentrowac na réznych znanych elementach tgczonych,
aby je potaczy¢. Jesli pierwiastka nie mozna potaczy¢, pozostaje tam i ma
nadzieje na uratowanie poprzez nowg kombinacje i kombinatoryke w
elementarnym potgczeniu, aby zabezpieczy¢ nowy pierwiastek. Nowy element
ma przynies¢ korzy$ci medycynie, a takze zapewni¢ ekonomiczne materiaty dzieki
lepszej optymalizacji istniejgcych, znanych substancji, ktére sg wykorzystywane
w przemysle.
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Machine Translated by Google

Nie. 1741 Mikotaj

Ta aplikacja jest powigzana z r6znymi firmami w branzy

zakupow online. Informuje Cie za pomocg info voice o ofertach z
réznych sklepéw internetowych do Twoich stuchawek. Podobnie
jak w aukgji online, bez ogladania produktu, jesli Twéj smartfon
nie jest w poblizu, kilku uzytkownikéw , jak aukcja z

moze licytowac produkt z pobliza lub okolic, jesli gtos zostat
prawidtowo i informacyjnie zareklamowany.

Sterujac stuchawkami dousznymi, mozesz ustysze¢ w czasie

ren, rzeczywistym, z kim licytujesz. Nastepnie jest to transmitowane
na zywo do programu aukcyjnego w telewizji, twéj gtos jest tam
przesytany strumieniowo, a w tle styszysz widzéw, ktérzy moga
pomac ci zdoby¢ produkt po zgdanej cenie, krzyczac do stuchawek
dousznych jako informacje, aby wyjasni¢ odpowiednig cene
produktu. Najwazniejsze jest to, ze widz z widowni jest wybierany
do otrzymania produktu i po uzyciu, aby sprzeda¢ go tobie po
jeszcze nizszej cenie, jesli uzytkownik licytujacy na to pozwoli.
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Machine Translated by Google

Nie. 1742 LeCoreidoor

Aby nie zapomnie¢ o swoich najblizszych przyjaciotach w przysztosci, kalendarz

w smartfonie jest aktywowany w celu interakcji z funkcja telefonu. Oznacza to,

ze zapisujesz rok, miesigc i dzien urodzin swojego przyjaciela, a takze selfie lub
wideo w kalendarzu. Teraz, gdy ktos do Ciebie zadzwoni, kalendarz pojawia sie
na Twoim wys$wietlaczu i pokazuje osobe, ktéra wstawita selfie do kalendarza i
zapisuje tak zwany SMS+ na dzien kalendarzowy jako informacje o rozmowie

w krétkim, Srednim lub dtugim streszczeniu. Jest on zintegrowany z dniem
kalendarzowym jako SMS+ i stuzy jako informacja o ostatniej rozmowie. Mozesz
klikng¢ symbol SMS+ i otrzymywac¢ indywidualne informacje za posrednictwem
SMS-éw, aby rozpoznac zapomniane informacje z rozmoéw ze znajomymi i
zapamietac, o czym z nimi rozmawialiscie, aby dalsze rozmowy mogty by¢ lepiej
ustrukturyzowane. Symbol SMS+ zostat rozszerzony o sieci spotecznosciowe. Jest
umieszczony obok przycisku udostepniania i moze zapisywac posty lub linki w
kalendarzu na Twoj indywidualny dzien. Jesli klikniesz na symbol plusa w kalendarzu
kilka razy, pojawi sie karuzela z buzikami, dzieki ktérej wazne notatki z kalendarza
zostang przestane do Twoich znajomych zgodnie z opisem w mediach
spotecznosciowych.

Najwazniejszg zaletg jest to, ze mozesz wypetni¢ swoj kalendarz informacjami i
przesta¢ je do swoich kontaktéw jako specjalng , jesli tekst jest zapisany
funkcje gtosowa. Dzieki funkcji reaction+ mozesz uzyskac polubienie, jesli
wyslesz post znajomemu za pomocg SMS+. Informacja o tym zostanie

odnotowana w kalendarzu jako emoji lub animowana naklejka.

Zaawansowang funkcjg kalendarza LeCoreidoor jest to, ze jesli dasz swoim
znajomym pozwolenie, automatycznie zaktualizujg oni swoje nowe selfie lub
zdjecia do indywidualnych konwersacji w danych kalendarza, aby wywota¢ w nich
emocje, dzieki czemu bedg mogli da¢ sobie motywacje do odnowienia kontaktu ze
swoimi znajomymi i przeprowadzenia ciekawej rozmowy, korzystajgc z zapisanych
selfie w masce szybkiego kalendarza.
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Nie. 1743 SoSensitve

Z pomocg aplikacji MedicineBall

Zobacz tutaj

W tej grze badawczej o chemii celem jest tgczenie pierwiastkdw chemicznych,

tak jak w Tetrisie, wykorzystujgc umiejetnosci tgczenia z innymi pierwiastkami

z zachowaniem czystosci i porzadku, aby zbada¢ nowy pierwiastek pod kontrolg
mikroskopu. Dzieje sie tak, gdy pierwiastki chemiczne spadajg z géry z dyscypling,
a Ty mozesz skupi¢ je na réznych znanych pierwiastkach, aby je potaczy¢. Jesli
pierwiastka nie mozna potgczy¢, pozostaje on tam i ma nadzieje na uratowanie
za pomocg nowej kombinacji i kombinatoryki w tgczeniu elementarnym, aby
zabezpieczy¢ nowy pierwiastek. Nowy element ma przynies¢ korzysci medycynie,
a takze zapewni¢ ekonomiczne materiaty dzieki lepszej optymalizacji istniejgcych,
znanych substancji, ktére sg wykorzystywane w przemysle. Czy mozemy
opracowac grzejnik molekularny, ktéry przy niewielkim naktadzie energii moze
generowac wiasng energie, wykorzystujgc nowe struktury molekularne

opracowane przy uzyciu aplikacji, a nastepnie przechowywac ja w magazynie?

Dziata jak bardzo zminiaturyzowana elektrownia jagdrowa, ktéra generuje energie
za pomocag nowego typu uktadu Srubowego zwigzkéw czgsteczkowych i moze
pracowac w trybie ciggtym, przesytajac niewykorzystang energie z powrotem

do magazynu, jak wspomniano powyzej. System magazynowania energii Albi
przekazuje wytworzong energie do innych systemoéw grzewczych i jest wkgczany

redundantnie, réwnolegle i w czasie rzeczywistym, w interakcje z innymi
systemami.
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Nr 1744 Akkutron

Nowe bariery ochronne na ulicach i autostradach przysztosci sg
wyposazone w najnowszg technologie akumulatoréw. Przekazujg
energie z barier ochronnych tadowanych energig stoneczng
(powerbanki tadowane za pomocg kabli) do elektronicznych
samochodoéw przysztosci i w ten sposob tadujg energie poruszajacych
sie samochoddéw podczas jazdy, aby nie sprawi¢, ze stacje tadowania
pozycyjnego stang sie catkowicie zbedne.
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Nie. 1745 Zakopa

W tej grze musisz odnalez¢ piramide, ktéra jest na twoim radarze, i ukryc sie

w sarkofagu pod piramidg, w systemie tuneli, zanim twojg piramide zaatakujg
rabusie grobowcéw. Podczas ataku kontrolujg wigzke Swiatta w najwyzszym
punkcie piramidy i, z perspektywy ego, muszg uzy¢ tej wigzki, aby oswietli¢
poszczegdlnych rabusiéw grobowcéw, tak aby zamienili sie w mumie i
reprezentowali swoje bezpieczenstwo po swojej stronie oraz na piramidzie, zanim
zaatakuje ich przeciwna druzyna w grze, mianowicie kosmici Annunnaki. Celem
jest uniemozliwienie Annunaki dotarcia do sarkofagu w wyznaczonym czasie i
kradziez sarkofagu. Kontrolujg mumie automatycznie ze swoich umystéw za
pomoca systemu radarowego i uzywaja ich do obrony sarkofagu. Celem druzyny
przeciwnej jest kradziez sarkofagu i dostarczenie go do znalezionej piramidy.
Twoim celem jest obrona sarkofagu, az skonczy sie czas, aby po jego uptywie
zdoby¢ piramide. Nastepnie znajdz i obron nowg piramide, a Twoj obszar ziemi
wzrosnie procentowo. Ostatecznie wygrywa druzyna, ktéra posiada najwiecej
obszaru w kraju.
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Nie. 1746 Stepy

W tej grze chodzi o zbieranie mnéstwa krokéw w prawdziwym Swiecie. Im

wiecej krokéw zbierzesz, tym wiecej blokéw budowlanych zostanie
umieszczonych od dotu do gory, aby ukonczy¢ piramide. Celem jest dokonczenie
budowy piramidy, tak aby mozna jg byto otworzy¢ i wypusci¢ zotnierzy na Sciezke
do piramidy wroga. Celem jest dotarcie zotnierzami do piramidy przeciwnika,

po zebraniu kilku krokéw, i jej zdobycie. Piramidy przeciwnikéw wyswietlane sg
na radarze i pokazuja prawdziwych przeciwnikéw, ktérych trzeba pokonac. Im
wiecej piramid zdobeda, tym wiekszg liczbe zotnierzy bedg mie¢ w posiadaniu
nad przeciwnikami. Celem jest podbicie wszystkich piramid w promieniu

radaru, zbudowanie najpotezniejszej piramidy i wykorzystanie jej do rzadzenia

swoim miastem.
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Nie. 1747 SilverSurfer

W tej grze celem jest zniszczenie wszystkich planet przeciwnika, ktére zostaty
opracowane poprzez zbieranie prawdziwych krokéw za pomocg mechanizmu
srebrnego surfera. Oznacza to, ze uzywasz krokéw zebranych ze $wiata
rzeczywistego, aby dostac sie na planety przeciwnika za pomocg srebrnego
surfera i rzuci¢ im wyzwanie w trybie pojedynku. W trybie pojedynku

srebrnym surferem musisz unika¢ wszystkich struktur obronnych i umiesci¢
krysztat na planecie przeciwnika. Jesli ten krysztat nie zostanie zniszczony

przez przeciwnika, imploduje i uzywa swojej mocy, aby zniszczy¢ planete
przeciwnika. Najpierw, jako gracz Silver Surfer, musisz znalez¢ i zebra¢ te krysztaty
w realnym Swiecie. Mozesz potgczy¢ sity z innymi srebrnymi surferami i
jednoczesnie atakowac inne planety przeciwnikéw. Jesli nie uda Ci sie zniszczy¢
planet przeciwnika w okreslonym czasie, musisz sprébowac ponownie zebraé
wystarczajaca liczbe krokéw, aby zniszczy¢ planety w kolejnym ataku, podczas gdy
przeciwnicy wykorzystajg zebrane kroki do budowy nowych planet przy uzyciu
swoich systemoéw obronnych. Przeciwnicy wygrywaja gre pod koniec tygodnia,
jesli przetrwa ich ostatnia planeta. Za sukces kazdej grupy pod koniec tygodnia
zostanie wyptacona nagroda pienigzna.
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Nie. 1748 GremlinUltimate

W tej grze celem jest przeksztatcenie przeciwnikéw, dobrych gremlindw, w

zte gremliny. Dzieje sie tak, gdy zespét, ktory utworzytes, wczesniej wybrat innych
graczy z twojego otoczenia na radarze, w ktérych chcesz wzig¢ udziat, i ,
zebrat wystarczajgco duzo krokéw w Swiecie rzeczywistym, aby wywotac¢ cyfrowy
deszcz. Natomiast dobre zespoty muszg réwniez zbiera¢ kroki, aby wygenerowac
cyfrowe $wiatto stoneczne. Gdy druzyny sg juz uformowane, celem jest

kradziez flagi z odpowiedniej kwatery gtéwnej druzyny dobrej lub ztej. Deszcz lub
storice s3 generowane poprzez zebrane prawdziwe kroki. Gdy pada deszcz, dobre
gremliny zamieniajg sie w zte, a gdy jest stonecznie, zte gremliny zamieniajg sie w
dobre. Tymczasem poszczegdlne postacie gremlindw prébujg ukrasc flage
przeciwnika i przynies¢ jg do swojej kwatery gtéwnej. W tym celu istniejg nowe
kroki jako bonus i punkty. Zwyciezcg zostaje ta druzyna, ktéra osiggneta
najwiecej w okreslonym czasie lub przeksztatcita wszystkie gremliny w dobre

lub zte.

, kto zdobyt najwigcej punktow
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Nie. 1749 Adeee

W tej grze potrzebne sg dwa urzadzenia: smartfon i zegar z
temperatura. Zbierasz kroki w Swiecie rzeczywistym, ktére sg
potgczone z grg na smartfonie i zegarze z temperaturg. Oznacza
to, ze wykonujesz swoje kroki natychmiast po kliknieciu przycisku
na zegarze z temperaturg i w ten sposéb przenosisz marsz swoich
stworzen z pola bitwy na pole przeciwnika. Stworzenia kupujesz
za pomocg kart biletowych w sklepie spozywczym lub kiosku,
skanujesz je za pomocg smartfona i w ten sposéb importujesz

na pole bitwy.

Jesli wygrasz bitwe swoimi indywidualnymi stworzeniami, zyskujesz
boskie moce, takie jak snieg, deszcz, wiatr i stohce, ktorych
mozesz uzy¢ w nastepnej bitwie z nowym przeciwnikiem z radaru
bitewnego. Boskie moce mozna aktywowac tylko za pomocg
smartfona. Gre mozna zobaczy¢ dopiero po zakonczeniu bitwy;
bitwa i ruch oddziatéw stworzenh sg kontrolowane tylko przez
nacisniecie przycisku na zegarze temperatury. Nie widzisz bitwy
na zywo, ale uzywasz zegara temperatury, aby zdecydowac, kiedy
losowo lub indywidualnie przenies¢ swoje oddziaty z talii kart do
bitwy z przeciwnikiem.
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Nie. 1750 ZaNas

Ta wtyczka do sieci spotecznosciowych pojawia sig , 2aNas. Wydaje sig

jako suwak po lewej lub prawej stronie, u géry lub u dotu ekranu. Suwak
zawiera statyczne lub animowane miniatury, ktére majg indywidualng

funkcje. Te funkcje mozna zobaczy¢ w miniaturach; odzwierciedlajg one ,
zawartos$¢ osi czasu. Klikasz na pojedynczg miniature ze suwaka, a zostaniesz
przeniesiony do zgdanej zawartosci w obrebie osi czasu, ktéra jest dostepna na
osi czasu. Zobacz miniatury jako drogowskazy dotyczace tresci projektowych.
Jesli klikniesz na pojedynczg miniature, widok przeniesie Cie do pozgdanego
posta. Ponadto post mozna teraz zapisa¢, przeciggajac i upuszczajac do
dynamicznej miniatury. Te miniatury mozna nastepnie wystac z informacjami
przekazywanymi z sieci do innych komunikatoréw spotecznosciowych lub pocztg
elektroniczng z wczesniej dodang trescig, a nastepnie wyodrebni¢, aby zobaczy¢,
co kryje sie za dynamiczng miniaturg. Zasade te mozna zastosowac do dowolnej

witryny internetowej lub innego obszaru w Internecie.

W tym konteks$cie mozna by zastosowac te zasade do edytorow
programow, aby uproscic pisanie skryptéw, a nowo
opracowywane maszyny mozna by specjalizowac w celu lepszego
dostrojenia ich przy uzyciu tych zasad.
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Nie. 1751 MusicHoodieGadget

Ten nowy typ gadzetu z kapturem muzycznym jest podtgczony do
konsoli DJ-a za pomoca NFC lub opcjonalnie przez Bluetooth. Jego
funkcja jest scratchowanie ptyt winylowych i miksowanie utworéw.
Oprocz tego mozna uzywac kolorowych przyciskéw muzycznych
dotykowych zintegrowanych w szwie po prawej i lewej stronie obu
torebek, ktére moga wytwarzac rézne instrumentalne rytmy, z ktérych
6 jest wczesniej zapisanych w kazdej torebce przez USB. Aby to zrobi¢,
sterujesz jednostkami scratch za pomocg przyciskéw po lewej lub
prawej stronie i miksujesz nastepng piosenke, aby dopasowac jg do
nowej piosenki za pomocg zamka btyskawicznego. Przesuwaj

przyciski w goére lub w dét od swojej pozycji z indywidualng sita, a tym
samym nadaj ptytom winylowym unikalny i indywidualny dzwiek scratchowania.
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Nie. 1752 AmazfitRhytm

Ten nowy typ gadzetu z kapturem muzycznym jest podtgczony do
konsoli DJ-a za pomocg NFC lub opcjonalnie przez Bluetooth. Jego
funkcjg jest scratchowanie ptyt winylowych i miksowanie utworow.
Oprocz tego mozna uzywacé kolorowych przyciskow muzycznych
dotykowych zintegrowanych w szwie po prawej i lewej stronie obu
torebek, ktére mogg wytwarzac rézne rytmy instrumentalne, z ktérych
6 jest wczesdniej zapisanych w kazdej torebce przez USB. Mozesz
sterowac jednostkami scratch za pomocg przyciskow po lewej lub
prawej stronie i miksowac nastepny utwor, aby dopasowac go do
nowego utworu za pomocg zamka btyskawicznego. Przesuwaj
przyciski w gére lub w dét od swojej pozycji z indywidualng sitg, a tym
samym nadaj ptytom winylowym unikalny i indywidualny dzwiek scratchowania.
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Nie. 1753 Snibbel

Na zywo widze w tym przyktadzie raport na moim telewizorze, ktéry jest
wyposazony w funkcje Snibbel, ktéra wspétpracuje z moim smartfonem z
aplikacjg Snibbel, co oznacza, ze wysytam

za pomocg swype na moim telewizorze, za pomocg smartfona, snibble,

snibble, dynamiczna naklejka dotgczona do programu, mozesz zobaczy¢ naklejke
na zywo dla zatacznika czasowego, gdzie jest dotgczona, po zakonczeniu

raportu mozesz teraz obejrze¢ raport ponownie za pomocg funkcji przesuniecia
w czasie i zobaczy¢ snibble wyswietlane w okreslonych punktach, interakcja
odbywa sie teraz w nastepujacy sposéb, snibble, ktéry byt dotgczony do punktu w
raporcie telewizyjnym, pobiera i absorbuje informacje o raporcie i jego tresci,
ktére zostaty wyswietlone w ramach czasowych i wysyta ten snibble z

powrotem do twojego smartfona, jesli chcesz go z powrotem w tekscie, obrazie,
wideo dotgczonym. Odwrotnie, do fragmentu snibblingu mozesz doda¢
dodatkowe informacje z encyklopedii lub bezptatnych bibliotek cyfrowych z
materiatami telewizyjnymi, ktére nastepnie bedg wyswietlane w formie tekstu,
obrazoéw i wideo w paskach informacyjnych za pomoca funkcji przesunigcia w

czasie w trybie powtarzania.
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Nie. 1754 Niezalezny

Ta aplikacja kalendarza oferuje nastepujaca funkcje: stuchasz ytmusic i mozesz
zapisywac stowa utworéw muzycznych indywidualnie za pomocg polecenia
przez stuchawki douszne w kalendarzu, w tym pompki gesi, ktére sg tworzone
i odczuwane, oraz Twoje ulubione fragmenty, o danej porze i dniu. Mozesz
uzy¢ tego w przysztosci, aby uzyskac refleksje, aby poczuc sie lepiej, gdy nie
czujesz sie dobrze. Mozesz réwniez wysytac swoje dni z aplikacji kalendarza
Niezalezny do znajomych na liscie kontaktéw w telefonie z indywidualng,
wczesniej zapisang trescig z ytnusic, aby ich uszczesliwic. Stuchajac tych
fragmentow, ktére zostaty wczesniej zapisane w kalendarzu za pomoca polecenia,
mozesz przekonwertowac te Spiewane fragmenty na krotkie filmy AI lub
wygenerowac obrazy, ktére nastepnie mozesz zapisac i przesta¢ do kalendarza
na okreslony dzien i godzine. Z tej aplikacji moze korzystac nie tylko YouTube,
ale réwniez wszystkie witryny i portale internetowe, ktére zamieniajg tekst na
mowe lub wideo.
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Nie. 1755 Kotrah

W tej grze sterujesz 6 roznymi gatunkami kotéw w druzynowej grze strategicznej
opartej na turach, co oznacza, ze 6 graczy w kazdej druzynie loguje sie i toczy walke
z kotem danego gatunku, wykorzystujac jego indywidualne umiejetnosci, na

mapie z jego bezposredniego otoczenia, gdzie mozna réwniez znalez¢ przedmioty
potrzebne do ukonczenia tych umiejetnosci.

Kazdy gracz ma 15 sekund, aby przesung¢ swojego kota na mapie, aby zblizy¢
sie do przeciwnika. Celem jest dotarcie do bazy wroga, kradziez krysztatu i
umieszczenie go w swojej maszynie portalowej. Jednoczesnie podejmowane sg
préby wyeliminowania przeciwnikéw-kotéw wroga, tj. graczy z drugiej druzyny.
Muszg oni porwac krysztat w okreslonym czasie i wprowadzi¢ go do swojego
portalu, aby dostac sie na inng prawdziwg mape ze swojego prawdziwego
Swiata, aby tam zawrze¢ kontrakt z innymi druzynami. Jesli nie uda ci sie

doprowadzi¢ krysztatu do portalu na czas, a twoi wcigz zyjacy kot tam nie dotrg,
pojawig sie wrogowie wygenerowani przez komputerowg sztuczng inteligencje. Ci

wrogowie to psy, ktére atakujg obie druzyny i prébuja je zniszczy¢. Gtéwnym
celem jest podbdj danego obszaru i jego otoczenia oraz umieszczenie tam flag
pokazujacych, kto aktualnie tam rzgdzi. Zadbaj o strategiczne zarzadzanie swoim

zespotem, aby wszyscy mogli z powodzeniem realizowa¢ swoje cele i zadania.

Po podbiciu swojego obszaru mozesz eksplorowac inne obszary z podbitego
obszaru i rzuca¢ wyzwania innym obszarom do walki. Te wyzwania sg
przeprowadzane za prawdziwe pienigdze, a zwyciezca otrzymuje gotéwke, gdy

podbije obszar nalezacy do druzyny przeciwne;j.
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Nie. 1756 Ivio

Ta aplikacja tworzy linki ze scen filmowych do innych scen filmowych z réznych

kategorii lub gatunkoéw i eksportuje tekst piosenki z wybranego przez Ciebie
wyboru tych scen. Dodatkowa wtyczka moze nastepnie utworzyé kompletng,

nowg piosenke na podstawie Al i KI z tekstu tej piosenki.
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Nie. 1757 Godzina szczytu

W tej restauracji przysztosci oferuje sie nowy sposéb zamawiania, zaréwno za
posrednictwem aplikacji, jak i zdomu lub w restauracji. Mozna uzy¢
tréjwymiarowego globusa jako menu, aby za pomoca dotyku zestawi¢ ze sobg

potrawy z réznych krajow i ich lokalizacji i ztozy¢ zamoéwienie.

Dodatkowo mozesz zbiera¢ punkty RushHour za swoje zamoéwienia i taczy¢ je w
zaktady, albo wszystko straci¢. Zaktady polegajg na grze z uzytkownikami
aplikacji o punkty, ktére stanowig kapitat w typowej odmianie pokera. Jesli
uzbierate$ wystarczajacg liczbe punktéw, mozesz zaméwié bilety na podréz i

wymieni¢ je na punkty lub ztozy¢ pojedyncze bezptatne zaméwienia.
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Nr 1758 Rabus grobéw

W tej grze strategicznej celem jest wykopanie wrogich stworzen-zotnierzy z

ich cmentarza po przeciwnej stronie, aby mogli uciec z powrotem do gtéwnej
kwatery. Podczas gdy sg w drodze do kwatery, muszg zebrac¢ pojedyncze cyfrowe
przedmioty odnoszace sie do réznych gatunkoéw roslin, aby nastepnie wdrozy¢

je ze stworzeniami na ich cmentarzu obok grobéw, aby groby wroga byty
chronione przed inwazjg wroga, aby wrogie gnomy nie mogty wykopa¢ swoich
gnomow-zotnierzy i tym samym nie mogty ich uwolni¢. Celem jest odparcie
ataku wroga przy uzyciu wczesniej uratowanych stworzen z cmentarza wroga,
obrona pozycji, tj. grobéw, przy uzyciu roslin i kreatywnych stworzen, a nastepnie
przeprowadzenie kontrataku. Na polu bitwy moga straci¢ swoich zotnierzy-
stworéw, ktérzy trafig do grobéw wroga i odwrotnie. Uwolnij jak najwiecej
stworzen w wyznaczonym czasie i zniszcz pewien procent cmentarza i obszaru

przeciwnika, aby wygrac runde.
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Nie. 1759 Alfun

W tej grze prébujesz celowa¢ w odpowiednie kierunki wyswietlane za pomocg
Pro Swype, a nastepnie naciska¢ palcem pozycje na wyswietlaczu we wtasciwym
momencie, aby trafi¢ w kropki. Kazda kolorowa kropka ma dtuzszg faze
nacisku. Po prawidtowym swype pusc¢ palec na kolorowej kropce, aby

umiescic¢ spodki, czyli UFO, z ich stworzeniami ALF w punkcie dystrybucji
punktéw obrony na radarze. Tymczasem drugi gracz prébuje im przeszkodzi¢,
stosujgc powyzszg zasade i broni¢ swojej pozycji na dynamicznym radarze.
Wygrywa ten, kto wykona wiecej prawidtowych uderzen lub blokéw w

wyznaczonym czasie.

robi.
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Nie. 1760 RapTune

Ta aplikacja promuje utwory muzyczne za pomocg indywidualnych
melodii, podczas gdy Ty oglgdasz piosenke na masce muzycznej,
korzystajac z procesu Swype, co oznacza, ze otrzymujesz kilka
kolorowych sylwetek matematycznych, ktére nastepnie przesuwasz,
aby przejs¢ do odtwarzanego utworu muzycznego. Kazda z tych
sylwetek ma indywidualny dzwiek instrumentalny, ktéry zmienia
piosenke w zaleznosci od Spiewanego fragmentu, nad ktérym
probujesz kontrolowac sylwetke, ktdra miesza indywidualny dzwiek
z przesunietym fragmentem. Kiedy odtworzysz piosenke ponownie,
ustyszysz rytm zmiksowany indywidualnie wedtug Twoich preferencji
i zarzadzania czasem poprzez zastosowanie sylwetek matematycznych,
ktére sg za kazdym razem przearanzowywane w nowej piosence.
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Nr 1761 Swift+KeyNews

W tej aktualizacji TV mozesz aktywowac napisy w normalnym trybie TV. Aby to
zrobi¢, mozesz klikng¢ na stowa, ktérych nie rozumiesz, za pomocg pilota lub
uzy¢ polecenia gtosowego na pilocie i jego rozszerzenia, znaczenia stowa

plus synonimy, aby wyswietli¢ je w News Word Ticker odblokowanym ponizej.
Mozesz uzy¢ szybkiego procesu, aby wystac te stowa do biblioteki Word i
aktywowac pasujgce obrazy lub dodatkowe informacje z Wikipedii jako
wyjasnienie. Klikajac KeyNews, mozesz wyswietli¢ te biblioteke Word w
systemie ilustracji wyswietlania stownictwa do nauki i utworzy¢ z niej lekcje,
zapisac jg i przesta¢ do komunikatoréw lub sieci spotecznosciowych lub

udostepnic jg na telewizorach znajomych.
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Nr 1762 Darmowa wycieczka

Po kazdym pokazie, ktéry Ci sie spodobat, Twoja telewizja internetowa oferuje
wirtualng wycieczke fantasy opartg na obejrzanym programie. Najpierw
dotadowujesz swéj kredyt, aby rozpocza¢ te wycieczke, optata wynosi okoto 2
euro i mozesz rozpocza¢ wirtualng wycieczke fantasy. Nawigacja wycieczki oferuje
réowniez kolorowe elementy, w ktérych mozesz zagtebic sie w mini-wersum
pokazu w tunelu, klikajagc na element. Jesli klikniesz na element, pojawi sie pytanie
o widok, ktéry zostat Ci wczesniej przedstawiony w pokazie. Nastepnie musisz
zaptaci¢ 1/10 swojego 2-euro kredytu, aby uzyska¢ pytanie. Jesli odpowiesz na

to pytanie poprawnie, otrzymasz 1/10 dodatkowego kredytu i mozesz nadal
napotykac inne rzeczy w systemie tunelu widoku w pokazie lub stracisz 1/10
swojego kredytu, a brama tunelu widoku zostanie zablokowana i bedziesz
musiat przetgczy¢ sie na inny widok i jego element, aby przejs¢ dalej w tym mini-
wersum pokazu. Masz ograniczony czas, a odpowiedzi na pytania dotyczace
widokdéw tunelu w programie lub przejs¢ tej wirtualnej, fantastycznej wycieczki
360 stopni stajg sie dla Ciebie znacznie trudniejsze, co utrudnia ukonczenie
wycieczki przed uptywem czasu. Za kazdg poprawng odpowiedz na pytanie
otrzymasz bonus do swoich punktéw, o ktérym mowa powyzej, lub je utracisz, w
zalezno$ci od sytuacji. Jesli ukonczysz wycieczke w wymaganym czasie i
zdobedziesz plusa za prawidtowe odpowiedzi na pytania, mozesz kupi¢ swojg
wycieczke i pozyczy¢ jg znajomym, aby mogli w nig zagra¢ ponownie, lub
zaprosic¢ uzytkownikéw tej gry, ktérzy o nig poprosili, do odwiedzenia Twojej

wycieczki i jej pomys$inego ukonczenia.
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Nie. 1763 StukiPut

W przysztosci bedziesz mdgt dodawac dynamiczne naklejki do
rolek otrzymywanych od znajomych i naklejac je w
okreslonym czasie, umieszczajac je w fragmentach, ktére
uwazasz za wazne, zabawne lub pouczajace.
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Nie. 1764 Ariz

W tej grze na smartwatchu gracz musi kontrolowac kolorowe
kulki, umieszczajac je w otworach o odpowiednich kolorach za
pomocg zyroskopu i starac sie mierzy¢ czas, jaki zostat

podany. Po kazdym uderzeniu pojawia sie kocia tapka, ktorej
zadaniem jest jak najszybsze usuniecie pitek i oderwanie
wyswietlacza zegarka, aby mogty pojawic sie nowe. Za kazdym
razem, gdy trafisz w prawidtowy otwor zegara, na wyswietlaczu
przeciwnika pojawia sie pitka, ktérg prébuje rozwigzac¢ zgodnie z
zasadg opisang powyzej. Wygrywa ten, kto sprawi, ze

wszystkie kolorowe kule znikng z wyswietlacza.
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Nie. 1765 ZawWaz

Ta wtyczka do smartwatcha wykorzystuje technologie dynamicznego suwaka.
Przeciggasz palcem od lewej lub prawej strony wyswietlacza w odpowiednim
kierunku, a suwak z 3 okregami otwiera sie z lewej lub prawej strony. Przewijasz
zawartos$¢ osi czasu i wybierasz indywidualnie zaprojektowane dynamiczne
miniatury okregéw sposréd okregéw, aby szybciej przejs¢ do postéw, ktére
wczesniej dodate$ do ulubionych. Mozesz przej$¢ bezposrednio do swojego
tematu i posta, zapisa¢ go w dynamicznych miniaturach i przenie$¢ do
standardowej osi czasu w suwaku sieci spoteczno$ciowej. Miniatury kétek
zawierajg wazne posty, do ktérych mozesz uzyskac dostep i przestac je
znajomym lub komunikatorom z sieci za pomocg kétka. Ponadto te dynamiczne

miniatury mozna przestac¢ do przegladarki internetowej i otworzy¢ w przegladarce
Internet Explorer typu slider, a nastepnie wyswietli¢ w widoku dynamicznym.
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Nr 1766 Choinka

Ta wtyczka dla platform streamingowych oferujgcych rozrywke to dynamiczna
choinka, na ktérej mozesz przechowywac swoje ulubione tresci z portali
streamingowych oferujgcych rozrywke za posrednictwem elementéw. Klikasz
np. B na indywidualnym elemencie choinki, do ktérego wczesniej dodano
metoda ,przeciggnij i upus¢” wybrane przez Ciebie elementy rozrywkowe,

takie jak filmy przesytane strumieniowo, muzyka, wiadomosci, posty w mediach
spotecznosciowych, klipy wideo, aplikacje z aplikacji lub stron internetowych.
Dynamiczna choinka symbolizuje osobistg przegladarke tresci multimedialnych
z aplikacji i tresci internetowych, ktéra reaguje réwniez na wiadomosci i

informuje o nowych tresciach za posrednictwem dymkéw informacyjnych.

Mozesz obraca¢ te dynamiczng choinke wokét osi 360 stopni i wyposazy¢ jg w
multimedialne dynamiczne miniatury, w ktérych po kliknieciu znajdziesz link

lub tre$¢. Mozesz takze udostepni¢ swojg dynamiczng choinke znajomym w
aplikacji choinka, aby uzyska¢ dostep do nowych tresci, a takze przeszukiwac

inne kategorie oraz znajdowac i przeglgdac inne udostepnione dynamiczne choinki.
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Nr 1767 Glowa popiersia

Ta wtyczka dla platform streamingowych oferujgcych rozrywke to dynamiczna
choinka, na ktérej mozesz przechowywac swoje ulubione tresci z portali
streamingowych oferujgcych rozrywke za posrednictwem elementéw. Klikasz
np. B na indywidualnym elemencie choinki, do ktérego wczesniej dodano
metoda ,przeciggnij i upus¢” wybrane przez Ciebie elementy rozrywkowe,

takie jak filmy przesytane strumieniowo, muzyka, wiadomosci, posty w mediach
spotecznosciowych, klipy wideo, aplikacje z aplikacji lub stron internetowych.
Dynamiczna choinka symbolizuje osobistg przegladarke tresci multimedialnych
z aplikacji i tresci internetowych, ktéra reaguje réwniez na wiadomosci i

informuje o nowych tresciach za posrednictwem dymkéw informacyjnych.

Mozesz obraca¢ te dynamiczng choinke wokét osi 360 stopni i wyposazy¢ jg w
multimedialne dynamiczne miniatury, w ktérych po kliknieciu znajdziesz link

lub tre$¢. Mozesz takze udostepni¢ swojg dynamiczng choinke znajomym w
aplikacji choinka, aby uzyska¢ dostep do nowych tresci, a takze przeszukiwac

inne kategorie oraz znajdowac i przeglgdac inne udostepnione dynamiczne choinki.
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Nie. 1768 Zuuda

Ponizej przedstawiono sugestie dotyczgce projektu zminimalizowanego
odtwarzacza muzyki dla serwisu ytMusic. Twarze interesujacych artystow
pojawiaja sie nad linig odtwarzania, a gdy przeciggasz je na linie, reinterpretuja
fragment piosenki z trescig piosenek, ktére posiadajg. Oznacza to, ze piosenka
jest odtwarzana i w 1:30 minucie jeden z sugerowanych okregéw twarzy jest
przesuwany na linie, a nastepnie piosenka nowego artysty z pasujacg trescia
jego piosenek automatycznie przechodzi do nowej interpretacji historii
piosenki, az do momentu, gdy nowy okrag twarzy zostanie przesuniety na linie

odtwarzania w indywidualnym punkcie.

Dodatkowo pod twarzami znajduja sie okregi (czyli wykonawcy), kolorowe

punkty wektorowe w matych, $rednich i duzych rozmiarach. Symbolizujg one
rézne dzwieki cyfrowe w réznych kolorach - instrumentale, ktére sg miksowane w
utworze poprzez nacis$niecie punktéw wektorowych.

Dodatkowo nowa zmiksowana piosenka zostanie sprawdzona przez sztuczng
inteligencje i stworzy nowy tekst piosenki, ktéry nastepnie moze zostac

stworzony przez nig lub gtos sztucznej inteligencji w indywidualnym, ogéinym
stylu.
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Nie. 1769 Zafari

Gra rozpoczyna sie dopiero wtedy, gdy w ciggu tygodnia
zbierzesz wystarczajgcg liczbe prawdziwych krokéw, ktére
aktywujesz za kazdg pokonang odlegtos¢ na trasie safari. Za
pomoca zwierzecia z rezerwatu przyrody uzywasz tego cyfrowo
aktywowanego stworzenia do wyszukiwania i radzenia sobie z
innymi wrogimi zwierzetami, wykorzystujgc swoje umiejetnosci
w strategicznej, opartej na rundach, teraz aktywnej grze, ktéra
rozgrywa sie na mapie wiernie odzwierciedlajgcej Twoje otoczenie.
Im wiecej krokdw zbierzesz, tym wiecej zwierzat odblokujesz w
tygodniu, aby chroni¢ swoje srodowisko przed wrogimi innymi
stworzeniami. Celem jest ochrona Srodowiska i odstraszanie lub
ostabianie innych, aby ochrona przyrody mogta je ztapac.
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Nr 1770 Dropxid

Ta wtyczka ytMusic do menu szybkiego wyboru stuzy do dodawania emotikonéw
do miniatur sugerowanych utworéw za pomocg przeciggania i upuszczania. Te
dynamiczne emotikony, ktére ustawiasz, wyszukujg Twoje zyczenia lub

ustawiajg emocjonalne dynamiczne emotikony, fragmenty, ktére podkreslaja

w Tobie poczucie szczescia i t3czg fragmenty utwordéw szybkiego wyboru z
konstrukcja, ktéra jest Ci prezentowana w potgczeniu fragmentéw. Jesli jakis
fragment nie pasuje, mozesz go po prostu przesungc¢ i zaktualizowa¢ miks,
dodajgc nowe ustawienie nowego emoji. Gtéwnym celem jest uzyskanie
mieszanki szcze$cia w pewnych momentach codziennego zycia podczas
stuchania muzyki, niezaleznie od tego, czy trwa to krétko, dtugo czy srednio,

mozesz zdecydowac sam.
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Nie. 1771 Universox

Pomyst w tej grze polega na stworzeniu struktury czasoprzestrzennej
bazujgcej na zbiorze krokdéw ze Swiata rzeczywistego, ktéra
rozszerza sie i zapewnia coraz wiecej miejsca na pochtanianie
gwiazd, chmur, asteroid i meteoroidéw w miare gromadzenia

coraz wiekszej liczby krokéw ze Swiata rzeczywistego. Wchtoniete
elementy stuzg do wzmocnienia ich struktury, aby chronic sie przed
innymi przeciwnikami, ktoérzy prébujg atakowac ich strukture za
pomocg swoich elementéw. Z kolei oni mogg uzywac swoich
elementéw do atakowania innych struktur czasoprzestrzennych i w
ten spos6b miazdzy¢ lub niszczy¢ swoich przeciwnikéw. Na radarze
kosmicznym mogg widzie¢ swoich przeciwnikéw w swoim otoczeniu
w promieniu do 300 km. Moga wyzwac ich na pojedynek lub
utworzy¢ druzyny, aby rzuci¢ wyzwanie innym i wchtong¢ ich
elementy po tym, jak zostang zmiazdzone lub zniszczone.
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Nie. 1772 Fireclux

Ten cyfrowy, dynamiczny zegar posredniczy w dystrybucji tresci w
sieciach spotecznosciowych lub witrynach internetowych za pomocg
procesu upuszczania i przesuwania po kliknieciu aktywacji, co

oznacza, ze upuszczasz zawartos¢ tych sieci do dynamicznego zegara
cyfrowego w swojej przegladarce lub sieci spotecznosciowej i
dostosowujesz te zawartos¢ do utworzonych kategorii za pomoca
wskazowek zegara wewnatrz zegara, przesuwajac lub przesuwajac, i
wybierasz znajomego z komunikatora lub sieci spoteczno$ciowej za
pomoca systemu wyskakujgcych okienek na wyswietlaczu zegara i
rozpowszechniasz wczesniej upuszczone informacje za pomocg
wzbogaconych informacji Al, takich jak obrazy, filmy, gtosy, wiadomosci
od asystenta Al, tgczac Cie w ten sposob i zapewniajgc Ci cyrkulacje.
Jesli pojawi sie nowa odpowiedz na te tres¢, zobaczysz jg na
wyswietlaczu dynamicznego zegara cyfrowego. Mozesz odpowiedzie€ i
skomentowac jg za pomocg gtosu, emotikondw, wiadomosci tekstowej lub zadzwon
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Nie. 1773 Tazwit

W przysztosci bedziesz mogt przenies¢ wszystkie istotne informacje z Internetu
na ikony mediéw spotecznosciowych na karcie w swojej przeglagdarce Chrome i
przestac je na swojg strone profilowg w odpowiednim serwisie. Jesli dodasz kilka
kropli z rzedu, wpis zostanie udostepniony w formie menu umozliwiajgcego
kategoryzacje w widoku karty wpisu, dzieki czemu inni uzytkownicy beda

mogli fatwiej znalez¢ i zapoznac sie z Twoimi informacjami.
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Nie. 1774 SmileEy

Dzieki nowej funkcji dynamicznego aparatu twarzy mozesz natychmiast uzyskac
dostep do tresci o charakterze erotycznym w mediach spotecznosciowych na
podstawie swojego wyrazu twarzy, a nastepnie zapisac je jako dynamiczne
emotikony w bibliotece dynamicznych emotikondéw w sieci i dotgczac je
indywidualnie do réznych postéw. Dzieki temu Twoj wyraz twarzy, obstugiwany
przez technologie Al, wraz z zawartg w nim trescig, ktéra jest dodatkowo
wzbogacona o informacje dotyczace postéw, bedzie dostepny dla innych

uzytkownikoéw, ktérzy klikng dynamiczne emaoji.
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Nie. 1775 Spliduk

Ta wtyczka do sieci spotecznosciowych to podzielony ekran, co
oznacza, ze otwierasz post, a post jest podzielony. Przyciski
funkcji AI sg wbudowane pod postem, co oznacza, ze klikasz na
poszczegolne ikony i otrzymujesz wyrazne i informacyjne
dodatkowe informacje o poscie, ktére sg wyswietlane na
dolnym podzielonym ekranie. Nastepnie mozesz dotgczyc to
do gérnego standardowego posta, przeciggajgc i upuszczajac
lub przesuwajac palcem. Nastepnie na poscie pojawia sie znak
plus, na ktéry mogg klikng¢ inni uzytkownicy. Otwiera to
podzielony ekran dla uzytkownika przegladajacego z
dodatkowymi informacjami, ktére wczesniej dotgczyt. Mozesz
je przegladac i filtrowac indywidualnie dla siebie jako uzytkownika.
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Nie. 1776 Podamy

Styszysz piosenke w spotecznosciowym streamingu muzyki i nie rozumiesz
stowa $piewanego w Twoim jezyku. Spiewasz j3 do mikrofonu w stuchawkach
dousznych. To stowo jest nastepnie zapisywane w podcascie w sieci streamingu

muzyki i ttumaczone na ustawiony przez Ciebie jezyk.

Nastepnie mozesz stucha¢ podcastu jako gtosu z ttumaczeniem zebranych stéw,
fragmentéw lub zdan
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Nie. 1777 Mukpures

Podczas stuchania piosenki na YouTube mozesz wtgczy¢ podcast na zywo ze
znajomym z sieci, ktoéry Spiewa dany fragment i rozmawia na zywo o wybranych
fragmentach utworu, jednoczesnie styszgc piosenke w tle. Dzieki technologii
obstugi podcastéw ytmusik ai live mozesz zadawac sztucznej inteligencji
pytania dotyczace fragmentu, ktérego nie zrozumiates, podczas rozmowy na
zywo i otrzymywac najnowsze informacje o fragmencie i zadanym pytaniu na
wyswietlaczu na zywo, w tym ttumaczenie na inne kraje. Jako gadzet mozesz

nagra¢ mukpures, czyli podcast przysztosci, na zywo i opublikowa¢ go w sieci.
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Nie. 1778 Towoj

Ta strona randkowa wykorzystuje moc muzyki, aby nawigzac

lepszy kontakt z drugg osobg. Oznacza to, ze uzytkownicy wybieraja
dynamiczne, emocjonalne animowane emotikony, ktére

wyszukujg dzwiek instrumentu i odpowiednio emocjonalny fragment
Spiewu, a nastepnie wyswietlajg go znalezionemu przez

uzytkownika singlowi za pomocg twarzy tovoi, ktéra im sie podoba.
Celem tego programu jest dotarcie do singla lub singla i pobudzenie
go emocjonalnie, aby natychmiast zareagowat i odpowiedziat.

58



Machine Translated by Google

Nie. 1779 AroundMeBoy

Nr 1 Znajdujesz sie w bardzo duzym okregu, ten okrag obraca sie wokét
wiasnej osi i ma otwor lub otwartg brame, przez ktérg musisz wyjs¢, aby
przej$¢ do nastepnego okregu, ktéry jest mniejszy od poprzedniego. Nr 2
Ponadto musisz unika¢ punktéw wektorowych, ktére znajdujg sie

w okregu i prébowac przejs$¢ przez

Otwarcie kregu, aby przejs¢ przez nastepny otwér nastepnego kregu nr 3 Kregi
obracajg sie w

indywidualnym rytmie i czasami s zamykane przypadkowo, wiec musisz
uwazad, aby nie zostac trafionym przez ruchome punkty wektora, w
przeciwnym razie otrzymasz potracenia ze swojej energii zyciowej nr 4 Celem
jest dostanie sie z ogromnego kregu do duzego kregu, a nastepnie do
Sredniego i mniejszego kregu, gdy tylko pojawig sie otwory nr 5 Masz réwniez
innych graczy, ktérzy prébujg tego samego i bedg strzelac do ciebie systemami
broni, aby

uniemozliwic¢ ci przejscie przez otwér kregu do nastepnego kregu. nr 6 Wiec
staraj sie unika¢ punktéw wektora i pociskdw wroga nr 7 Na koniec mozesz
réwniez uzy¢ swoich systemoéw broni, aby zablokowa¢ innych graczy i
wyeliminowac ich, aby nie méc przejs¢ przez otwér do nastepnego kregu nr 8
Celem jest dotarcie do ostatniego kregu i zostanie

ostatnim ocalatym graczem w grze na koniec gry.
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Nie. 1780 AlfoCross

W tej grze strategicznej Twoim zadaniem jest dostac sie na plaze postacia Alfa,
ukrasc¢ z niej stonce, ktére nastepnie zostanie uzyte przez niego do opuszczenia
Ziemi i podrozy statkiem kosmicznym do Melmak. Alf moze podwoi¢, potroic i
rozmnozyc¢ sie, gdy tylko dotrze na plaze. Moze tez dotrze¢ na plaze z réznych
kierunkéw. Blokuja go koty, ktére czekajg na niego i prébuja ztapac rézne gatunki
Alféw w swoje siatki. Typy Alféw mnoz3 sie, jesli zbiorg wystarczajgcg liczbe
krysztatéw w trakcie rozgrywki i sg wprowadzane przez nowych graczy, ktérzy
czekaja na liscie oczekujacych, podczas gdy gracze grajacy kotami réwniez
prébuja zbiera¢ krysztaty mnozace, aby sie rozmnazad i zyskiwaé przewage
wynikajgcg ze swojej liczebnosci. Gdy graczom-kotom uda sie ztapa¢ siatki réznych
typow Alféw, muszg je zabra¢ do bunkréw i zamkng¢. Im wiecej typow Alf
znajduje sie w bunkrze, tym bardziej storice oddala sie od plazy, co zmienia
warunki pogodowe w grze i wydtuza podréz do stonica, utrudniajac typom Alf jego

kradziez i dostarczenie na swoj statek kosmiczny.

60



Machine Translated by Google

Nie. 1781 Brenspur

Nr 1 W tej grze wyscigowej musisz pozostawi¢ nastepujgce zadania innemu
graczowi. Musisz zostawi¢ oryginalne odtworzone trasy Google Maps ze swojego
obszaru na torze z poslizgiem spowodowanym przez twdj samochéd. Oznacza
to, ze jedziesz oryginalng trasa mapy swojego miasta lub wsi i starasz sie
zostawiac poslizgi na torze. Zostang one zapisane na torze i muszg zostac

skopiowane przez twojego innego gracza.

Nr 2 W dryfach pozostawionych na torze pokazane sg punkty wektorowe,

ktére musisz zebra¢, aby odtworzy¢ specjalny drift. Kazdy pozostawiony punkt
wektorowy ma specjalne znaczenie dla driftu. Kolorowe punkty wektorowe
pokazuja, jak obstugiwac sprzegto, gaz i hamulec. Podazaj za punktami
wektorowymi, sktadajgcymi sie z 4 przyciskéw i koloréw, umieszczonymi na

kontrolerze w odpowiedniej kolejnosci, aby uzyskac¢ idealng symulacje dryfu.

Nr 3 Podatki i nacisnij zty, w wyniku czego otrzymasz mniejszg wartos¢ i punkty
zostang zapisane na Twoim koncie kredytowym.

Nr 4. Jedziesz w trybie na zywo, a twdj przeciwnik jest za tobg, wiec sprébuj
wykona¢ skomplikowany drift, aby uniemozliwi¢ przeciwnikowi zdobycie

wiekszej liczby punktéw niz ty, gdy jezdzisz po jego terenie i prébujesz nasladowacd

jego drift.

Nr 5 Ponadto gra toczy sie na czas, podazaj za punktami czasowymi, ktére
zapewnig ci wiecej czasu na torze, zbierajac je podczas jazdy i zjazdu. Zmieniaj
obszary w swojej okolicy i walcz z innymi graczami z tej samej okolicy,
korzystajac z techniki wektora dryfu kontrolowanej za pomoca 4 przyciskéw na
kontrolerze.
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Nie. 1782 SmilEye

Dzieki nowej funkcji dynamicznego aparatu twarzy mozesz natychmiast uzyskac
dostep do tresci o charakterze erotycznym w mediach spotecznosciowych na
podstawie swojego wyrazu twarzy, a nastepnie zapisac je jako dynamiczne
emotikony w bibliotece dynamicznych emotikondéw w sieci i dotgczac je
indywidualnie do réznych postéw. Dzieki temu Twoj wyraz twarzy, obstugiwany
przez technologie Al, wraz z zawartg w nim trescig, ktéra jest dodatkowo
wzbogacona o informacje dotyczace postéw, bedzie dostepny dla innych

uzytkownikoéw, ktérzy klikng dynamiczne emaoji.
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Nie. 1783 Tazwitch

Przetwarzanie informacji opiera sie na nastepujacych zasadach, tj. jesli chcesz
udostepnic¢ informacje ze swojej przegladarki internetowej w mediach
spotecznosciowych lub komunikatorach, wystarczy, ze przeciggniesz i upuscisz
informacje ze strony internetowej na zaktadke, na ktérej znajduja sie ikony

sieci spotecznosciowych lub komunikatoréw, na przyktad mozesz upusci¢

tekst z Wiki Pedia na zaktadke tazwitch i klikng¢ na konkretng ikone, a zaktadka z
postem, ktéry wczesdniej upuscites, pojawi sie na Twoim koncie w sieci
spotecznosciowej. Mozesz ustawi¢ wiele upuszczen i rézne zaktadki na osiach
czasu swoich sieci spotecznosciowych z ré6znymi kategoriami postéw. Jesli klikniesz
na ikone komunikatora, na przyktad w whats app, pojawi sie zaktadka kategorii
z upuszczonymi informacjami. Nastepnie mozesz utworzy¢ kilka zaktadek z
réznymi informacjami w whats app, na przyktad wideo, tekst, wiadomosci,
rozrywka. Te zaktadki z zawartymi w nich informacjami mozna przestac¢
znajomym, aby mogli je zobaczy¢ wraz z informacjami, ktére wybrali i wyswietlili

na tej osi czasu.
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Nie. 1784 Fireclux

Ten cyfrowy, dynamiczny zegar posredniczy w dystrybucji tresci w
sieciach spotecznosciowych lub witrynach internetowych za pomocg
procesu upuszczania i przesuwania po kliknieciu aktywacji, co

oznacza, ze upuszczasz zawartos¢ tych sieci do dynamicznego zegara
cyfrowego w swojej przegladarce lub sieci spotecznosciowej i
dostosowujesz te zawartos¢ do utworzonych kategorii za pomoca
wskazowek zegara wewnatrz zegara, przesuwajac lub przesuwajac, i
wybierasz znajomego z komunikatora lub sieci spoteczno$ciowej za
pomoca systemu wyskakujgcych okienek na wyswietlaczu zegara i
rozpowszechniasz wczesniej upuszczone informacje za pomocg
wzbogaconych informacji Al, takich jak obrazy, filmy, gtosy, wiadomosci
od asystenta Al, tgczac Cie w ten sposob i zapewniajgc Ci cyrkulacje.
Jesli pojawi sie nowa odpowiedz na te tres¢, zobaczysz jg na
wyswietlaczu dynamicznego zegara cyfrowego. Mozesz odpowiedzie€ i
skomentowac jg za pomocg gtosu, emotikondw, wiadomosci tekstowej lub zadzwon
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Nie. 1785 Universox

Pomyst w tej grze polega na stworzeniu struktury czasoprzestrzennej
bazujgcej na zbiorze krokdéw ze Swiata rzeczywistego, ktéra

rozszerza sie i zapewnia coraz wiecej miejsca na pochtanianie
gwiazd, chmur, asteroid i meteoroidéw w miare gromadzenia

coraz wiekszej liczby krokéw ze Swiata rzeczywistego. Wchtoniete
elementy stuzg do wzmocnienia ich struktury, aby chronic sie przed
innymi przeciwnikami, ktérzy prébuja zaatakowac ich strukture
swoimi elementami. Z kolei oni mogg uzy¢ swoich elementoéw,

aby zaatakowac inne struktury czasoprzestrzenne i w ten sposéb
zmiazdzy¢ lub zniszczy¢ swoich przeciwnikédw. Na radarze
kosmicznym mogg zobaczy¢ swoich przeciwnikow w swoim otoczeniu
w promieniu do 300 km. Moga wyzwac ich na pojedynek lub
utworzy¢ druzyny, aby rzuci¢ wyzwanie innym i wchtong¢ ich
elementy po tym, jak zostang zmiazdzone lub zniszczone.
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Nie. 1786 AliFlow

W tej grze musisz znalez¢ odmiany kwiatéw ukryte w prawdziwym Swiecie. Robisz
to za pomocg swojego smartfona. Po znalezieniu wymaganych odmian kwiatéw

i uchwyceniu ich za pomocg smartfona, sg one wykorzystywane do hodowli
réznych i indywidualnych cyfrowych kosmitéw, ktére sg nastepnie hodowane w
tzw. domu hodowlanym. Mieszanka odmian kwiatéw i mieszanka ras kwiatéw
tworzy réznych kosmitéw. Gdy juz wyhodujesz kosmitéw, musisz wypusci¢ ich w
miejsca w Swiecie rzeczywistym, w ktérych znajduja sie cyfrowe kwiaty, aby
chroni¢ sie przed swoimi kosmitami, poniewaz twoi przeciwnicy prébuja szukac
tych kwiatéw i wykorzystywac je do wtasnych celéw. Jesli przeciwnik trafi w
pozycje, w ktérej znajduje sie twdj obcy, dochodzi do pojedynku. Osoba, ktéra
wygra pojedynek pod wzgledem hodowli, lepiej wyszkolony obcy pokonuje
przeciwnika lub odwrotnie. Ponadto, jesli majg juz wystarczajgco duzo gatunkéw
kwiatow, tworzg ogrod kwiatowy, w ktorym ukrywajg swoich kosmitéw i pozwalajg
im odpoczg¢, aby mogli nabra¢ formy po walce. Celem jest zatozenie ogrodu z
kwiatami i zdobycie odpowiedniej liczby obcych, a nastepnie napadnigcie na
ogrody innych przeciwnikéw i kradziez odmian kwiatéw lub porwanie obcych z

przeciwnej druzyny.
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Nie. 1787 Plastak

W tej grze rywalizujesz w pojedynku na szachownicy z indywidualnie
zebranymi planetami ze $wiata rzeczywistego. Kazda z zebranych planet jest
powigzana z réznymi umiejetnosciami i moze by¢ taktyczna, a takze przynies¢
swoje zalety i wady w pojedynku na szachownicy. Na radarze pojedynkowym
codziennie w czasie rzeczywistym pokazywani sg nowi pojedynkowicze, ktérych
mozesz wyzwac w zasadzie w pojedynku szachowym z trybem bitwy.
Zaplanowane muzy najpierw odnajdg Cie w Twoim rzeczywistym otoczeniu i
uchwycg je Twoim smartfonem oraz aparatem cyfrowym, dzieki czemu
bedziesz mégt stoczy¢ pojedynek na zywo. Kazda zebrana przez Ciebie
planeta posiada réznorodne, niezwykte zdolnosci, ktére mozesz wykorzystag,
gdy planety sie zderza.

Cyfrowa szachownica - mozesz wykorzysta¢ swoje strategiczne umiejetnosci, aby
ostabic¢ przeciwnika, odrzuci¢ go, zniszczy¢ lub przejac jego planete. Wygrywa ten,
kto w tym czasie bedzie posiadat najwigcej planet lub kto dzieki inteligentnym

ruchom dotrze na drugg strone szachownicy ze swoimi planetami.
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Nie. 1788 Claus

Ten pionierski smartwatch Claus moze uzywac swojej karty SIM i odpowiednich

wktadek dousznych do wykonywania potgczen telefonicznych i komunikowania sie
z Al Ring Santa, co oznacza, ze wszystkie dane dotyczace zdrowia sg rejestrowane
przez Al Ring i Ai Smartwatch przysztosci i poréwnywane w czasie rzeczywistym
w sieci opieki zdrowotnej cyfrowych lekarzy z poszczegdlnych krajow. Jesli
jakiekolwiek dane dotyczace zdrowia nagle sie zmienia, a stan zdrowia, ktéry jest
monitorowany w czasie rzeczywistym przez stowarzyszenie medyczne, stanie

sie negatywny, Twéj lekarz, gdziekolwiek jeste$, zadzwoni do Twojego Ai
Smartwatch, aby jak najszybciej Cie poinformowac i poinformowa¢, co mozesz

z tym zrobi¢. Co wiecej, inteligentny zegarek Ai z systemem operacyjnym w wersji
miekkiej, Sredniej lub twardej, przeznaczony dla dzieci, nastolatkéw i oséb
starszych, zostat zaprojektowany w nowej odstonie, dostosowanej do potrzeb
poszczegdélnych grup docelowych. Ponadto mini aplikacje i nawigacja na
smartwatchu mogg pomaéc Ci uczyni¢ swoje zycie zdrowszym i bardziej
ozywionym. Oznacza to, ze smartwatch oferuje Ci produkty do pielegnacji misek
na jedzenie, ktére dostosowujg sie do Twoich czynnosci i rytmu ruchu. Ponadto
zegarek pomoze Ci korzystac z mediéw spotecznosciowych i powigzanych z nimi
aplikacji na stronach internetowych, a zintegrowana nawigacja GPS pomoze Ci
odniesc¢ sukces w zyciu. Sklep z aplikacjami tego zegarka jest aktualizowany na
biezgco o nowe aplikacje i oferuje kazdej grupie docelowej systemu operacyjnego,
miedzy ktérymi mozna przetgczac sie na biezgco, zawsze $wiezg jako$¢ nowych
aplikacji.
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Nie. 1789 Klausprofobia

W przysztosci bede uzywaé Amazon TV Stick z Rufus+, asystentem gtosowym,
aby wyswietlac tresci o charakterze niecenzuralnym podczas ogladania
normalnej telewizji, czy to tekst, wideo czy obraz, uzywajac polecen gtosowych
na obiektach, ktére widze, i aby zapewni¢ mi jasniejsze wyjasnienie w czasie
rzeczywistym za pomocg suwaka lub paska informacyjnego na krawedzi
telewizora, u géry, u dotu lub po lewej, prawej stronie. Ponadto to wyjasnienie
obiektéw w programie telewizyjnym, o ktére wczesniej pytatem, mozna zapisac
w osobistej bibliotece wiedzy. Ponadto mozesz udostepniac krétkie fragmenty
programu telewizyjnego, w ktérych pytates$ o te obiekty, do dyskusji w sieciach
spotecznos$ciowych.
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Nr 1790 Czarodziej

Przesuwasz tylng czes¢ stupa wiedzmy i smuge stupa z jego kolorowymi
punktami wektorowymi, ktére pojawiajg sie indywidualnie zgodnie z pustymi
strzatkami kierunkowymi i wyskakujgcymi kolorowymi punktami wektorowymi,
ktére nagle pojawiajg sie na wyswietlaczu, kierunkami strzatek w wymaganych
kierunkach i kolorami, ktére pojawiajg sie w okreslonej kolejnosci, w jakiej stukasz
na tablicy wyswietlacza w kolejnosci smug i przyspieszasz czarodzieja na stupie

z odpowiednig sitg na strzatkach i stukaniem w kolorowe punkty wektorowe, dalej
w gére, az do osiggniecia celu, aby opusci¢ atmosfere planety i polowac¢ na
pojedyncze gwiazdy w kosmosie i zbiera¢ je zgodnie z zasadg, tym razem oznacza
to po prostu podazanie za gwiazdami i polowanie lub zbieranie ich tak wielu, az
grawitacja Ziemi przyciggnie je z powrotem, w wymaganym czasie, aby sprowadzic¢
je z powrotem do gtéwnego centrum, aby maszyna wiedzmy dziatata z gwiazdami
z kosmosu, celem jest uruchomienie maszyny w celu dalszego wyréwnywania
radaru w celu wskazania wiekszej liczby gwiazd w kosmosie. wyswietli¢ i zebrac
wiecej gwiazd niz przeciwnik w okreslonym czasie, zwyciezca zostaje ten, kto
zbierze najwiecej gwiazd i okreslong liczbe gwiazd w okreslonym czasie, a tym
samym zasili maszyne energia, tak aby osiggneta ona petng energie potrzebng
do uzycia broni laserowej, ktéra zostaje w ten sposéb odblokowana, aby
odrzuca¢ gwiazdy przeciwnika od atmosfery za pomocg ich docelowego
naprowadzania, aby utrudni¢ przeciwnikowi polowanie na swoje gwiazdy, aby
urozmaicit swojg gre i musiat wchtona¢ wiecej przyspieszenia, aby zebrac

swoje gwiazdy w wiekszej odlegtosci od Ziemi, a ostatecznie utrudni¢ mu

uruchomienie swojej maszyny, aby nie aktywowac wyzej wymienionych tutaj.
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Nie. 1791 Trzymaj

Ogladam film, dokument, reportaz, teledysk itp. na YouTube lub innej

platformie rozrywkowej. Jedli fragment wydaje mi sie dziwny lub niejasny,
uzywam fonetycznego stowa ,trzymaj” na moim smartfonie lub Google TV, aby
przekaza¢ gemini polecenie gtosowe, aby pokazat mi dodatkowe informacje o tym
nieporozumieniu w formie tekstu, gtoséw lub obrazéw, gdy medium jest
zatrzymane, i aby zakotwiczy¢ te dodatkowe informacje w odniesieniu do
fragmentu, ktérego nie zrozumiatem w mojej osobistej wiedzy - wewnetrznej
bibliotece cyfrowej - i zapisa¢ go jako indywidualng dynamiczng naklejke. Jesli
teraz wywotam jedng z tych indywidualnych, dynamicznych naklejek, zostane
przekierowany do fragmentu medium i, dla lepszego zrozumienia, otrzymam
dodatkowe informacje w formie tekstu, wiadomosci, gtosu lub obrazu.

Najlepsze jest to, ze moge dzieli¢ sie tymi naklejkami ze znajomymi i osobami z
listy kontaktéw za posrednictwem Messengera i mediéw spotecznosciowych

lub wymienia¢ sie nimi w formie albumu.
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Nie. 1792 Koza

To rozszerzenie telewizyjne jest skierowane do uzytkownikéw sieci
spotecznosciowych, ktérzy moga na zywo wchodzi¢ w interakgje ze , to stuzy
swoimi do$wiadczeniami telewizyjnymi, aby odpowiadaé bezposrednio i w
czasie rzeczywistym na zadawane przez nich pytania dotyczace tresci

programu telewizyjnego, ktérych nie rozumiejg, a na przyktad z platformy
sieciowej X, aby udzieli¢ prawidtowej odpowiedzi na tres¢ jako wyskakujgcego
okienka w swoim programie telewizyjnym lub jako pasek informacyjny z
poprawnie udzielonymi odpowiedziami na pytania w swoim programie
telewizyjnym, odpowiadajgc na pytania spotecznosci w wyskakujacym okienku,
suwaku lub pasku informacyjnym w dobrze wyczutym tempie, plus wzbogacona
sztuczna inteligencja - dodatkowe informacje internetowe jako kolorowe punkty
wektorowe, ktére pojawiajg sie w wyskakujgcym okienku, suwaku lub pasku
informacyjnym i mogg by¢ aktywowane za pomocg kolorowych przyciskéw na
pilocie. W przysztosci, oprécz umiejetnosci spotecznych, moga réwniez
wyswietla¢ informacje internetowe, aby zobaczy¢ na zywo, ktére informacje

sg do nich skierowane, a ich zrozumienie moze by¢ tatwo lub brutalnie
wchtonigte z ich perspektywy i punktu widzenia. Ponadto te dodatkowe
informacje wyswietlane z baz wiedzy spotecznosciowej i generowanej przez
sztuczng inteligencje mogg by¢ na zadanie podzielone na gatunki w katalogu osi
czasu, ktéry moze by¢ przesytany strumieniowo jako cyfrowy magazyn na
telewizor Smart TV lub smartfon i dystrybuowany jako dynamiczna banka
informacyjna w procedurach miekkiego $rednio-twardego formatu do

znajomych znajomych za posrednictwem komunikatoréw w celu przegladania.
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Nie. 1793 Ideefix

Ta restauracja, ktéra wyglada jak wioska Galijczykéw z

W filmie Asterix oferowane sg wytgcznie sznycle o geometrycznych
ksztattach, zaréwno te nadziewane réznymi specjatami, jak i te
standardowe z dodatkami i réznymi dodatkami.

Sosy, sg na stole z kuli ziemskiej kraju

Pochodzenie migsa jest wybierane cyfrowo, a stoty, na ktérych jest ono
serwowane, majg rowniez indywidualne ksztatty geometryczne, poniewaz
Projekt dostepny dla goscia
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Nr 1794 CatForMouse

Uzywasz aplikacji na smartfonie, aby sterowa¢ gadzetem, tzw. myszg,

ktora jest sterowana przez radio i Bluetooth za posrednictwem

aplikacji na duzej planszy do gry na podtodze. Celem jest uzycie

wyswietlacza aplikacji do sterowania cyfrowg myszg w czasie

rzeczywistym w potgczeniu z myszg gadzetu na planszy do gry, aby

ukras¢ kostki sera z okreslonych rogéw i umiescic je na Srodku wyswietlacza lul
Gra planszowa, sztuczka polega na tym, ze kot prébuje ztapac

mysz na wyswietlaczu cyfrowym i prawdziwego kota na planszy do

gry, ktérg sterujesz cyfrowo w aplikacji i jednoczesnie poruszasz sie

po planszy do gry
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Nie. 1795 Flaghill

W tej grze cyfrowy chtopiec na rakiecie zostaje przetransportowany przez
Gesty dtoni skierowane w réznych kierunkach, muszg nasladowac gesty
dtoni, ktére pojawiajg sie na wyswietlaczu za pomocg kamery do selfie, aby
poprowadzi¢ mtodego mezczyzne w wymaganym kierunku

Wskazoéwki, jak prowadzi¢, predkos¢ daje mtodym ludziom

Lot, poprzez odpowiednie gesty dtoni, celem jest dotarcie do okreslonego
celu, chtopiec na indywidualnej gérze z latajaca rakieta, aby umiescic¢ flage

na goérze, twoje oznaczenie oznacza dla innych graczy, ktérzy musza podnies¢
te flage w okreslonym czasie, aby zapobiec zestaniu ich cyfrowej wioski na
gorze przez lawing, jesli flaga nie zostanie wymieniona i zabrana z

powrotem na swoje miejsce przez twoja, celem jest zniszczenie cyfrowych
wiosek poprzez kradziez flag wraz z aktywacja lawiny i mozliwos$¢ ochrony
swojej gory za pomoca swojej flagi, wiec jesli twoja flaga zostanie skradziona,
wréci do twojej gory.

Punkt, aby sprowadzi¢ lawing, aby nie zniszczyta twojej wioski. Ostatecznym
celem jest zniszczenie innych wiosek, kradziez flag i utrzymanie twojego
fkagge przy sobie.

gora do ustawienia
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Nr 1796 Zielone SwiattoCzerwone Swiatto

Klikasz ,Przyspiesz” w wiadomosciach gtosowych w WhatsApp,
pojawia sie czerwony lub zielony przycisk. Podczas gdy to robisz,
mozesz stuchac¢ poszczegolnych gtoséw w czasie rzeczywistym.
Kliknij zielony przycisk, aby nada¢ gtos konkretnemu fragmentowi
gtosu. Kontakt, ktéry wczesniej nadat gtos, widzi go w swojej
wiadomosci gtosowej ze znacznikiem i natychmiast rozpoznaje, co
to jest. Teraz moze odtworzy¢ ten gtos w swoim fragmencie.
Kliknij czerwony przycisk, aby wyswietli¢ scenorys catej konwersacji
gtosowej podzielonej na tekst i ustrukturyzowanej za pomoca
funkcji opisanej powyzej, w postaci suwaka lub tekstu
wyswietlanego pod gtosem.
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Nie. 1797 KeeFloop

W sieciach spotecznos$ciowych kolorowe punkty wektorowe Al
wokét posta, ktore poruszajg sie wzdtuz krawedzi, sg aktywowane
przez ikone. Kazdy kolorowy punkt wektorowy obstuguje post z
dodatkowg trescig gatunkowg z bibliotek wiedzy Internet Archive.
Jesli teraz klikniesz jeden z kolorowych punktéw wektorowych,
post obréci sie wokét siebie i pokaze dodatkowg informacyjng tres¢
na temat Twojego posta. Mozesz obracaé poszczegdlne punkty
wektorowe Al tak czesto, jak chcesz, aby zobaczy¢ wiele gatunkéw
w przetgczniku. Jesli podoba Ci sie nowy wpis pokazany przez
wektory Al, mozesz go wystac¢ do swoich kontaktéw lub do
odpowiedniego odbiorcy komunikatora za pomocg funkcji przekazywania.
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Nie. 1798 Molak

Ta wtyczka do muzyki YouTube jest motywowana spozyciem sugerowanych
napojéw do konkretnych piosenek, nowymi emocjami cztowieka za
posrednictwem skali spozycia alkoholu, ktéra sugeruje, jakie napoje nalezy spozy¢
do poszczegdlnych piosenek, odpowiednio do Twojego poziomu; ludzkie emocje
rozbudzone przez spozycie alkoholu lub indywidualnie sugerowane napoje sg
nastepnie szczerze publikowane jako komentarz do piosenki w postaci

dynamicznych emotikonéw lub Twojego szczerego tekstu do piosenki.
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Nie. 1799 ClockNote

Ten instrument wyglada jak cyfrowy zegar w okregu

Format, jest uzywany do tworzenia muzyki cyfrowej, czyli

indywidualnej wzbogaconej o beaty - ki punkty wektora dzwiekowego na
Mechanizmy zegarowe sg potgczone z projektem zegara, a

poprzez dotyk sg potgczone w rytm atmosferyczny, tworzac

cyfrowg catosc.

zaprojektowac lub stworzy¢ piosenke na podstawie

indywidualnych czaséw, a takze méwic lub Spiewac do niej

witasnym gtosem, gdy podpowiada im to zegar cyfrowy, ktory

jest dostosowany do piosenki
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Nr 1800 ReggiMike

Ta aplikacja Video Ai stuzy jako kreator filméw. Wybierasz kategorie i temat z paska
przewijania, a aplikacja przeszukuje caty Internet w poszukiwaniu pojedynczych
tekstow i ich fragmentéw, ktore wydajg sie logiczne, aby wygenerowac film Ai o
maksymalnej dtugosci od 15 do 30 sekund w odniesieniu do wybranej kategorii i
tematu. Po utworzeniu filmu mozesz wydawac mu polecenia gtosowe i
indywidualnie dostosowywac tre$¢ na podstawie stéw sugerowanych przez

dymek Al oraz wiasnych polecen. Aplikacja zmienia tre$¢ Video Ai i ostatecznie

tworzy doskonaty film Mini Hollywood Ai.
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Monety nr 1801

Ta atrakcyjna konkurencja dla indywidualnych platform zakupow
online moze by¢ wykorzystana na przyktad na eBay. Chodzi o
obnizenie ceny produktu lub wygranie produktu catkowicie

za darmo. Chodzi o aktywacje gry przed zakupem produktu. W
sensie mini konkurencji chodzi o wygranie ceny zakupu
produktu za pomocg wczesniej natadowanego pakietu monet,
postrzeganego jako prawdziwe pienigdze. W tej grze cyfrowej
chodzi o pstrykanie monetami o r6znych wartosciach jak
najblizej magnesu za pomocg metody swype, tak aby przyczepity
sie do magnesu. Masz na to okreslong ilo$¢ czasu. Wczesniej
tadujesz swéj pakiet monet, postrzegany jako prawdziwe
pienigdze, za pomocg kredytu Paypal i rywalizujesz z
wewnetrznym przeciwnikiem komputerowym eBay. Celem jest
ustalenie lub przymocowanie ceny zakupu za pomocg monet do
magnesu tak, aby byta zblizona do ceny zakupu lub doktadnie
taka sama. Komputerowy przeciwnik rowniez przesuwa monety.
Wygrywasz mini konkurencje, ktérg wczesniej aktywowates,

jesli przyczepisz swoje monety do magnesu blizej ceny zakupu.
Jesli przyczepites do magnesu wiecej monet niz bot eBay,
otrzymasz produkt za darmo lub za cene monet najbardziej
zblizonych do ceny zakupu, jesli bot komputerowy nie bedzie w
stanie zblizy¢ sie bardziej. Otrzymasz takze monety od bota
komputerowego oprécz swojego pakietu monet, co pozwoli ci
rzuci¢ mu dalsze wyzwanie w innych procesach gry dotyczacych innych pr
Jesli przegrasz aktywowang przez siebie minigre, stracisz
wartos¢ pieniezng w postaci prawdziwych monet cyfrowych,
ktére wykorzystates.
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Nr 1802 MyAliFlow

Ta wtyczka do komunikatoréw, takich jak WhatsApp i Telegram, jest opisana

w nastepujacy sposob: Przeciggasz cyfrowy dzbanek do swojej wiadomosci z
gory na dét w masce wiadomosci. Dzbanek sprawdza teraz wiadomos¢ pod
katem trafnosci i dotgcza do niej cyfrowg ikone. Jesli odbiorca kliknie wiadomos¢ i
dzbanek w tym samym czasie, otrzyma dodatkowe informacje o wiadomosci,
ktére wczesdniej zostaty wzbogacone technologig Al o wyrazne media, takie jak
wiadomosci, obrazy, filmy, posty spotecznosciowe itp. Sg one wyswietlane pod
wiadomoscig lub nad wiadomoscig w dodatkowym suwaku, jak wida¢ z cyfrowego
dzbanka z ikong i mogg by¢ wyswietlane wielokrotnie w czasie rzeczywistym lub
poézniej. Ponadto odbiorca moze zapisa¢ najwazniejsze media krug w swoim
osobistym krugu za pomocg Swype lub przeciggnij i upusc i zapisa¢ je w swojej
bibliotece multimediéw lub dotgczy¢ swoéj indywidualny krug do wiadomosci i

przesta¢ go dalej osobom takngcym wiedzy.
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Nr 1803 Karaho Real Racing TV

Ta gra polega na wzieciu udziatu w programie telewizyjnym Karaho real racing.
Wymagania wstepne to wazne prawo jazdy i zezwolenie na prowadzenie pojazdu
oraz potezna liczba krokéw zebranych przez osobe z prawdziwego $wiata, aby
aktywowac radar bojowy, dzieki czemu potencjalnie podobnie myslacy przeciwnik
moze zosta¢ rozpoznany na radarze bojowym na podstawie liczby jego krokéw.
Jednoczesnie fotografujg oni indywidualny samochéd z tablicg rejestracyjng

samochodu, ktéry mogg sfotografowaé w swojej lokalizacji.

moze , Tatablica rejestracyjna jest zapisana w bazie danych samochodoéw

zostac sprawdzone przez spotecznos¢, a whasciciel jest nastepnie wzywany w
czasie rzeczywistym i pytany, czy chce udostepni¢ swéj samochéd do programu
telewizyjnego Karaho Real Racing, a gracz, na nowo utworzonym, nigdy
wczesniej nieuzywanym torze w programie telewizyjnym Karaho Real Racing,
staje do rywalizacji z przeciwnikiem, ktéry postapit zgodnie z powyzszg zasada,
wyzwanie wyscigowe; jesli przyjmie to wyzwanie, staje przed koniecznoscig
rywalizacji z przeciwnikiem, ktéry zrobit to samo, aby wzig¢ udziat w programie.
Jesdli jeden z przeciwnikéw wygra wyscig Kara-ho Real na zywo, transmitowany na
zywo w telewizji i na stronach bukmacherskich, gracz otrzymuje prawdziwy
samochdéd przeciwnika jako zwyciezce, a przegrany, ktéry przegrat samochéd,

otrzymuje procent od przychodéw z zaktadéw od widzéw telewizyjnych jako
rekompensate.
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Nie. 1804 Karaho

W tej grze musisz wyszukac przeciwnika w poblizu na Battle Radar, ktéry

jest aktywowany przez prawdziwe kroki, ktéry chce rywalizowac z tobg w czasie
rzeczywistym i ktéry ma taka sama rzeczywistg liczbe krokoéw, jaka przeszedt.
Nastepnie, mniej wiecej w tym samym czasie, musisz spontanicznie wprowadzic¢
prawdziwy samochdd ze swojej gry karaho do gry bitewnej w czasie rzeczywistym
ze Swiata rzeczywistego, fotografujgc samochéd w poblizu i natychmiast

rzucajgc wyzwanie przeciwnikowi, nie wiedzac, ktéry samochéd przeciwnik byt w
stanie wdrozy¢ w poblizu siebie w czasie rzeczywistym. Rozpoczyna sie gra
wys$cigowa zrecznosciowa, samochody, ktére dwaj przeciwnicy wczesniej
wdrozyli do gry wyscigowej zrecznosciowej w czasie rzeczywistym za pomocg
prawdziwej fotografii, rozpoczynajg sie i prawdziwy tor z ich otoczenia i otoczenia
przeciwnika zostaje potgczony, a nowy tor jest tworzony dla gry wyscigowej z tych
srodowisk do bitwy. W samej grze mozesz uzyska¢ dodatkowg predkos¢ dla
samochodoéw poprzez drifty zwane karahos, aby szybciej osiggna¢ cel i pokonac
przeciwnika w grze na smartfonie. Zwycigzca otrzymuje liczbe krokéw
wykonanych przez przeciwnika lub jego zdigitalizowany samochéd.
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Nr 1805 Sruba luzna

W tej grze celem jest ustawienie Sruby na moment obrotowy tak, aby zatrzymata
sie na koncu blatu tak blisko krawedzi, jak to mozliwe. Im blizej jest twoja $ruba,
tym wiecej punktéw otrzymujesz w poréwnaniu do préb twoich przeciwnikow.
Zwyciezcg zostaje ten, kto zatrzyma najwiecej oséb na krawedzi lady. Z kazdym
poziomem poziom staje sie trudniejszy, a projekt lady zmienia sie wraz z nowymi
zmianami kierunku, barierami i przeszkodami, a takze przebiegiem trasy.
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Nie. 1806 PlanetParade

W tej grze wybierasz planete z uktadu stonecznego. Celem jest umieszczenie

jej na tym samym poziomie co inne planety, uzywajac tej samej rzeczywistej
liczby krokéw. Oznacza to, ze pozostali gracze prébujg zrobi¢ to samo w
okreslonym czasie, aby potgczy¢ swoje planety z poziomem poziomym, aby
wspolnie stworzy¢ erekcje i uzy¢ mocy erekgji, aby przesuna¢ przeciwne

planety z ich orbity, tak aby musiaty wykona¢ wiecej krokéw, aby umiesci¢

swoje planety z powrotem na poziomie poziomym. Zwyciezcg jest druzyna, ktéra
zaktéci najwiecej poziomych pozioméw planet w okreslonym czasie. Otrzymuja
za to punkty. Za punkty odblokowujesz kolejng galaktyke i rywalizujesz z innymi
druzynami.
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Nie. 1807 Aura

W tej grze sterujesz kolorowymi zelkami na obracajacym sie, matematycznie
zmieniajgcym sie ksztatcie, na przyktad okregu z otworami portalowymi, aby
przej$¢ na nastepng platforme. Celem jest préba potgczenia swoich zelkéw z
istniejgcymi réznokolorowymi zelkami na srodku platformy zgodnie z
okreslonymi celami i potgczenie ich ze sobg kolorem, aby popchnac inng
potaczong kolorowg druzyne zelkéw, ktdra jest potgczona przez innych graczy w
grze, i odeprzec druga druzyne zelkéw jako druzyna. Aby dostac sie do otworu,
tj. portalu, na lodowej platformie, ktéra obraca sie do wewnatrz i zmienia swoje
nachylenie indywidualnie, z Twojg potagczong druzyng zelkéw i w ten sposéb
dostac sie na nowga platforme o innym projekcie ksztattéw, takich jak trojkat

lub kwadrat, a stamtad teleportowac sie dalej przez otwory portalowe,
korzystajac z tej pisemnej zasady. Zwycieza druzyna, ktéra dotrze do korica
figur, majac wtasng druzyne zelkéw w swoim kolorze i bedzie ostatnig druzyna,
ktéra opusci ostatnig figure przed jej zniszczeniem. Nie zapominajmy, ze dostajesz
nieskonczong liczbe zelkéw, ktére wrzucasz do foremki, aby je potaczyé¢. Im
wiecej zelkdw przejdzie przez otwory portalowe, tym wiecej punktéw i wiecej
pojedynczych zelkow mozesz wykorzysta¢ do zabawy przy nastepnym

portalu. Punkty wykorzystujesz do odblokowania pojedynczych zelkéw ze
zdolnos$ciami, albo z okre$lonymi systemami broni lub umiejetnosciami,

albo indywidualnymi rozmiarami, aby uzyska¢ lepszg dostepnos¢ przeciwko

druzynie przeciwnej, co powinno by¢ wykorzystane jako rozmieszczenie.
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Nie. 1808 Zangiv

W tej restauracji przysztosci mozesz zobaczy¢ na zywo, jak przygotowywane jest
jedzenie. Najwazniejsze jest to, ze zaktadasz okulary VR w domu i widzisz szefa
kuchni przygotowujgcego twoje jedzenie z perspektywy ego szefa kuchni, w

ustawieniu kamery 360 stopni, zanim ztozysz zamdwienie w domu.

Dewizg restauracji Zangiv jest oferowanie réznych rzeczywistos$ci z réznymi
specjalnosciami
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Nie. 1809 MamDon*R

W tej grze konstrukcyjnej, strategicznej i symulacyjnej celem

jest wykorzystanie dostepnych surowcéw do zbudowania matego
obszaru, na ktérym Ty i Twoi obecni pracownicy jestescie
rozmieszczeni, aby stworzy¢ miniaturowg infrastrukture. Osobiscie
zbierasz dostepne surowce w swoim prawdziwym otoczeniu w

, poblizu miejsca zamieszkania, aby wykorzystac zebrane surowce
do zatozenia restauracji z kebabem, rozbudowac jg w grze i
chronic. Gtéwnym celem jest identyfikacja sojuszy w Twojej okolicy
i otoczeniu, tgczenie ich ze sobg, widzenie radaru w , hmm
prawdziwym swiecie, ekonomiczna kradziez rangi innych obszaréw
i zwabianie ich klientéw do Twojej okolicy w celu generowania
wiekszej sprzedazy, finansowania Twojej struktury bezpieczenstwa
i unikania mozliwych atakéw. Najwazniejsze jest to, ze regionalne
restauracje z prawdziwym kebabem mogg wchodzi¢ w interakcje

z gra cyfrowg, co oznacza, ze te prawdziwe sklepy z kebabem
moga zosta¢ wigczone do swojego cyfrowego sojuszu i nieustannie
zmieniac gre pod wzgledem rozwoju sprzedazy i generowania
zysku. Ten zysk, ktory jest generowany w nadwyzce, moze pomac
wiascicielowi prawdziwego kebaba w grze cyfrowej, tj. wiasciciel
kebaba kupuje cyfrowe karty dla swojego przyjaciela w grze cyfrowej
za pomocg kart, ktére musi trzymac, i jego mozliwych opcji
inwestycyjnych. Te karty z kolei zawierajg wtasciwosci, ktore znacznie
poprawiajg infrastrukture zbudowanego Mini Bersum ich cyfrowej
restauracji z kebabem.
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Nie. 1810 SirBandit

Ta gra polega na zanurzaniu sie w cyfrowych scenach filmowych w celu
odblokowania réznych scen filmowych. Stuzy ona rzeczywistym krokom, ktére
podejmujesz w prawdziwym Swiecie. Celem jest zanurzenie sie w scenach
filmowych i sterowanie swojg postacig w otwartym Swiecie. Aby zebrac¢ wiecej
ztotych biletéw na nowo odblokowane sceny filmowe, aktywowac¢ portale w
scenach filmowych, aby moc zosta¢ przeniesionym do innej sceny filmowej w
pospiechu, zanim przybedzie policja. Gléwnym celem jest wykonywanie zadan
w poszczegolnych filmach i ich scenach filmowych w celu uzyskania krysztatow,
wykorzystania krysztatéw w niektérych scenach do przeniesienia sie do

innego gatunku, znalezienia zony ze szponoéw ztych stworzen i sprowadzenia jej
do domu.
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Nie. 1811 Oleg&Bolek

Gra opowiada o dwdch stronach dzielnicy, po jednej stronie mieszka
Oleg, a po drugiej Bolek. Celem postaci jest wspieranie sie
nawzajem przy ogrodzeniu, co oznacza tworzenie odpowiednich
pojedynczych otwordéw na systemy rur w systemie zagadek na
ogrodzeniu, tak aby mogli wspiera¢ swoje domy za pomocga
systemow rur, podczas gdy przeciwnicy atakujg ich z powietrza za
pomocg drondw lodowych, ktére strzelajg lodem w ich domy.
Celem jest zapobieganie zamarzaniu doméw i sprawiedliwe
zaopatrywanie sie nawzajem w olej opatowy w czasie rzeczywistym
przez ogrodzenie za pomocg indywidualnych systeméw rur,
jednoczesnie i we wlasciwym czasie, na wypadek gdyby jeden z
doméw druzyny zamarzt, a jedna z postaci zostata unieruchomiona.
Nalezy réwniez zwrdci¢ uwage na skale temperatur obu domoéw i doktadng ilos¢
oleju, ktéra musi zosta¢ dostarczona przez poszczegdlne systemy rur
umieszczone razem na ogrodzeniu, aby precyzyjnie umiesci¢ systemy rur przez
nagle pojawiajace sie otwory w systemach rur w odpowiedzi na zagadke na
drugim ogrodzeniu, aby umozliwi¢ doptyw oleju do postaci, tak aby mogta ona
podnie$¢ temperature swojego domu, poniewaz po osiggnieciu optymalnej
temperatury otwiera sie system broni flagowej, ktéry jest aktywowany na dachu
domow i stuzy do walki z dronami EZS. Celem jest zapobiegniecie zamarznieciu
domow w trakcie uptywu czasu i zniszczenie niebezpiecznych lodowych dronéw,
aby oba domy mogty zosta¢ bezpiecznie przeniesione. W nastepnym kroku
aktywowane sg dwie kolejne postacie i od tej pory grasz nieprzerwanie
aktywowanymi postaciami w trybie wieloosobowym z nowymi graczami
potaczonymi z Internetem. Gtéwnym celem jest odblokowanie wystarczajgcej

liczby graczy, aby cata wioska mogta zosta¢ bezpiecznie przeniesiona.
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Nie. 1812 Tetroa

Sterujesz cyfrowg postaciag stworzong przez siebie w przestrzeni 3D. Ta posta¢ ma za

zadanie zbierac bloki kamienne o réznych ksztattach na indywidualnych wysokosciach i
poziomach i ksztattowac je w szescian. Gdy czas sie skonczy, ukryj sie w nim i bron
szescianu przed wrogimi intruzami. Za kazdg poprawng konstrukcje szescianu
otrzymujesz indywidualne systemy broni do pézniejszego wykorzystania w obronie
szescianu. Celem jest zbudowanie i obrona kostki, az do wyczerpania czasu, a

nastepnie zmiana na przeciwnika, ktéry prébuje zniszczy¢ kostke przeciwnika.
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Nie. 1813 Darkwing

Ta spotecznos$ciowa platforma wideo opiera sie na technologii Al a
Ty mozesz takze edytowac i ulepszac swoje filmy za pomocg
efektéw, niczym rezyser w hollywoodzkim filmie. Rzeczywistym
celem jest wzbogacenie filmow przesytanych przez poszczegdlnych
uzytkownikéw o wiedze przy uzyciu technologii Al. Oznacza to, ze
na przyktad przesytasz film z trescig i dostarczasz mu informacji.
Aby to zrobi¢, nacisnij przycisk ,ciemny”, a technologia banki
wiedzy Al zostanie wtgczona. Krétko méwigc, oznacza to, ze Al
sprawdza film pod katem tresci i dodatkowych informacji z
Internetu, encyklopedii lub platform wideo z ich trescig, a Al
wyswietla te dodatkowe informacje w filmie za pomocg baniek

lub publikuje je w suwaku i zapisuje w dynamicznych naklejkach,
jesli sobie tego zyczysz. Te dodatkowe informacje dostarczane
przez AI mogg by¢ implementowane w innych filmach za pomoca
dynamicznych naklejek. Ponadto po sprawdzeniu ich zawartosci
tworzone sg dynamiczne naklejki Al, ktére sg integrowane z
filmem w odpowiednich punktach. Jesli uzytkownik ogladajacy film
kliknie na te dynamiczng naklejke, zostanie przeniesiony do
dodatkowych informacji w Internecie, czy to wiadomosci, wideo,
wiedza, obrazy - adresy internetowe i moze nastepnie przeczytac
te informacje. Jednoczesnie mozna aktywowac inny przycisk Al o
nazwie ,Wing". Jesli uzytkownik filmu kliknie go podczas ogladania,
zobaczy film wygenerowany przez technologie Al na podstawie
Twojej tresci z wzbogaconymi dodatkowymi informacjami
wyswietlanymi w trybie flip, tj. film obrdéci sie o 180 stopni, a film
Al zostanie wysSwietlony.

Ponadto w trybie standardowym mozesz klikng¢ na film, mocno go

naciskajac, a w tresciach powigzanych z Twoim filmem w filmie
pojawig sie mate kotka o podobnej tresci,

93



Machine Translated by Google

Wybierz swoj film i w ciggu kilku sekund uzyskaj dostep do najczesciej
ogladanych podobnych tresci lub najczesciej linkowanych tresci. Jednoczesénie
mozesz uzy¢ kompasu lub przewijacza, co stanowi najszybszy sposéb

znalezienia odpowiedniego filmu. Te dwie opcje wyboru pozwalajg na dotarcie do
konkretnych filmoéw na platformie. Inng funkcjg jest zapisywanie polubionych
filmoéw na osi czasu, czyli w czyms$ w rodzaju magazynu z kategoriami i
dodatkowymi informacjami, podobnie jak w magazynie telewizyjnym. Mozna je
przeszukiwac i uzupetnia¢ o nowe tresci. Ten cyfrowy magazyn wideo mozna
przesyta¢ strumieniowo do telewizora lub oglgda¢ na komputerze PC, a

takze udostepnia¢ w trybie cichym, srednim lub trudnym w mediach
spotecznos$ciowych. Ponadto tréjwymiarowa lub dwuwymiarowa mapa mysli
oferuje uproszczong forme reprezentacji tresci na platformie wideo darkwing.
Mozesz aktywowac te mape mysli i szybciej znajdowac filmy, ktére do siebie pasuja,
lub, jak wspomniano powyzej, dotgcza¢ do poréwnywanych filméw dodatkowe
informacje obstugiwane przez Al za pomocg dynamicznych naklejek. Mape mysli
w formie wideo mozna réwniez obejrze¢ za pomocg aplikacji telewizyjnej i na
komputerze.

W trybie rezyserii Hollywood mozesz uzy¢ funkcji zabawy, aby ogladac¢ stynne
fragmenty i sceny z biblioteki Hollywood, dostosowywa¢ swoje twarze za pomocg
wiasnych gtoséw i udostepniac je w sieci. Funkcja rezyserii Hollywood oferuje
réowniez nowe funkcje ogladania i efektéw. Na przyktad, jesli utworzyte$ wideo

z tymi nowymi funkcjami, jak wspomniano powyzej, mozesz udostepnic je w
sieciach spotecznosciowych w trybie widoku 3D i udostepni¢ do ogladania. W
trybie widoku 3D mozna klikngé na dynamiczne naklejki i kontynuowa¢ w systemie
Tunnel 3D, aby uzyska¢ dostep do dodatkowych informacji lub przejs¢
bezposrednio do nowej zawartosci w swoim poscie do innych filméw lub zosta¢
przekierowanym na platforme spoteczno$ciowg wideo darkwing. Utworzone
filmy moga zawieraé: Dynamicznymi naklejkami AI mozna réwniez dzieli¢ sie ze
znajomymi za posrednictwem komunikatora lub poczty e-mail. Jednoczes$nie
widzowie moga dodawa¢ komentarze do filméw, ktére sg wyposazone w nowe

funkcje sztucznej inteligencji i majg zapewnione informacje na temat wiedzy.
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Nr 1814 Piko TV

Ten nowy telewizor korzysta z pomocy interakcji na zywo z Twoimi znajomymi

w Twojej okolicy lub w poblizu, co oznacza, ze TV Piko ma kamere na zywo do
komunikacji w czasie rzeczywistym ze znajomymi. Mozesz pozwoli¢ swojemu
znajomemu zalogowac sie do programu telewizyjnego na zywo i rozpocza¢
komunikacje z Tobg za posrednictwem Face Time. Telewizor moze réwniez
wyswietla¢ informacje informacyjne za pomocg dodatkowych zintegrowanych
technologii Al za pomocg suwaka. Ten suwak ma dynamiczne naklejki, ktére
wyrézniajg poszczegolne gatunki, na przyktad wideo, muzyke, wiadomosci i
obrazy, gtosy, streaming, zakupy. Kazdy z przyciskéw, a takze dynamiczne
naklejki, mozna wzbogaci¢ o infir Al za pomocga losowego przycisku lub poprzez
osobiste wyszukiwanie, ktére wczesniej przeprowadzite$ na smartfonie w
Internecie i przenioste$ na dynamiczne naklejki. Teraz mozesz wywota¢ suwak za
pomocg asystenta gtosowego na telewizorze Piko TV, a nastepnie klikng¢ na
naklejke za pomocg pilota od telewizora, ktéra zostata wczesniej wzbogacona o
informacje z Internetu (jak wspomniano powyzej) za posrednictwem Zuca lub
osobiscie, i wystac jg znajomemu, ktérego mozesz ogladac na zywo na telewizorze
w zminimalizowanym obszarze. Przyjaciel otrzymuje teraz swojg naklejke dyna

i moze jg natychmiast aktywowac kliknieciem, zapisa¢ na liscie naklejek na
suwaku i wyswietli¢. Na przyktad wysytam swoje dane osobowe za pomocg
dynamicznej naklejki, gdy komunikuje sie z nim na zywo w telewizji za pomocg
kamery, a moj przyjaciel ma te osobiscie zebrane informacje, takie jak filmy,
zdjecia, gtosy, strumieniowanie wiadomosci, tresci zakupowe wyswietlane w
czasie rzeczywistym na swoim telewizorze za pomocg suwaka na telewizorze TV
piko. Ponownie, moze mi wysta¢ swoje dynamiczne naklejki, nawet gdy nie
jestem na zywo, abym mogt uzyskac pézniej informacje, ktére moge wyswietli¢ za
pomocg widoku suwaka telewizyjnego podczas oglagdania programu
telewizyjnego po podjeciu decyzji. Mozesz takze otrzymac¢ dynamiczne naklejki

Piko z mediéw spotecznosciowych, ktére wyslg Ci nieznajomi lub znajomi.
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Nr 1815 Piko

Ta wtyczka Al stuzy do optymalizacji wiedzy o postach na Facebooku.
Suwak pojawia sie po prawej stronie wyswietlacza, gdy uzywasz
swyke. Mozesz go aktywowa¢ w dowolnym momencie za pomocg
swype. Teraz przewin o$ czasu na Facebooku i zatrzymaj sie na
poscie, ktéry Ci sie podoba i chcesz otrzymac wiecej dodatkowych
informacji o poscie. Aby to zrobi¢, aktywuj wczesniej wspomniany
suwak o nazwie ,,piko”. W suwaku mozesz teraz zobaczy¢ ukosne
miniatury lub dynamiczne naklejki ze specjalnym ttem. Teraz
mozesz klikng¢ jedng z dynamicznych naklejek lub dynamicznych
miniatur. Wazne jest, aby wiedzie¢, ze kazda dynamiczna naklejka
w suwaku piko moze reprezentowac funkcje gatunku dla

Twojego posta. Oznacza to, ze masz na przyktad 5 dynamicznych
naklejek piko, w tym przypadku jedng na wideo, obraz,
wiadomosci, muzyke, gtos. Teraz kliknij jedng z wymienionych
dynamicznych naklejek piko, a post obrdci sie o 180 stopni od
miejsca, w ktérym skonczytes, i teraz zobaczysz dalsze dodatkowe
informacje o gatunku posta w odniesieniu do kliknietej naklejki
piko dynamic, w odniesieniu do wideo, obrazu, wiadomosci.
Muzyke, gtos i ogdlnie rzecz biorgc, mozesz wzbogacic ten nowy
wpis o komentarze, a takze przesta¢ go do komunikatoréw lub sieci spoteczn
Jesli podoba Ci sie odwrocenie naklejki Piko, mozesz klikaé
przycisk Piko lub naklejke dynamiczng, az pojawi sie odwrdcony
post, ktéry moze Ci sie spodobac. Jesli wykorzystates juz kilka
dynamicznych naklejek Piko, mozesz przeciggnac i upusci¢ te nowo
wzbogacone posty do nowej dynamicznej naklejki wiedzy, a
nastepnie udostepni¢ te dynamiczng naklejke Piko z
wzbogaconymi informacjami o starym poscie znajomym w
komunikatorze lub w odpowiedniej sieci. Nastepnie znajomy

moze zintegrowac naklejke Piko ze swoim suwakiem lub wyswietli¢
ja wizualnie na osi czasu swojego przyjaciela Piko wraz z trescig,
ktora wczesniej wzbogacit, jako mape mysli lub klasyczng
kategoryzacje odpowiedniego gatunku tresci.
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Nie. 1816 Fushot

W tej grze cyfrowej probujesz ratowac pojedyncze ryby z
grzejnika, ktoéry robi sie coraz cieplejszy. Dzieje sie tak, gdy
probujesz wytowic te ,» ustaw wedke i uzyj zyroskopu
pojedyncze ryby za pomocg metody swype. Rzucasz wedkg za
pomocg swype i uzywasz zyroskopu, aby sprobowac umiescic
przynete na rybie. Grzatka robi sie cieplejsza w miare uptywu
czasu, ryby sg coraz bardziej szalone i tym samym trudniejsze do
ztowienia, wiec zwracaj uwage na uptywajacy czas i swoje
umiejetnosci wtadania wedkg - twéj przeciwnik w trybie
podzielonego ekranu sprébuje zrobi¢ to samo, zgodnie z zasadg
opisang powyzej i wygra z tobg, jesli uda mu sie uratowac wiecej ryb.
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Nie. 1817 RoadPutz

W tej grze musisz uzy¢ cyfrowego autobusu z funkcjg gasienicy, aby

manewrowac nim przez poszczegolne zdigitalizowane miasta lub regiony w
widoku z lotu ptaka, uzywajac metody swype, zabierajgc pasazeréw w okreslonych
miejscach (patrz radar), a nastepnie transportujgc ich do pozgdanych lokalizacji.
Uzywasz metody swype i przeciggania i upuszczania, aby kontrolowac zmiane
kierunku gasienicowego autobusu. Uzywasz swype, aby sterowac autobusem, a
za pomocg przeciggania i upuszczania, jesli wyswietlacz energii zostat
natadowany, przyspieszasz autobus do wiekszej predkosci. Ponadto miasta
rozmieszczone s na kilku réznych poziomach; czasami ulice sg $ciezkami, czasami
podziemnymi, a czasami standardowymi drogami. Dodatkowo, po prawidtowym
dowiezieniu pasazeréw na wiasciwe miejsca parkingowe, otrzymasz bonusy
czasowe, ktdre uzupetnig Twoj limit czasowy, poniewaz gra jest na czas, a jej
celem jest ciggte uzupetnianie czasu i niedopuszczenie do jego wyczerpania.
Dodatkowo mozesz zbiera¢ specjalne przedmioty na ulicach i na krotki czas
wyposazac autobus w nowe umiejetnosci, na przyktad w dopalacz, dtuzsze
wysuniecie gasienicy umozliwiajgce pokonywanie wiekszych katéw na ulicach i
niektérych sciezkach, a takze w wydtuzenie autobusu w celu przewozu wiekszej
liczby pasazeréw lub lepsze sterowanie lub ochrone przed migajacymi i
spowalniajgcymi Swiattami, a takze w systemy uzbrojenia do obrony przed innymi
przeciwnikami w tej grze z otwartym Swiatem.
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Nr 1818 WalkWord

Ta aplikacja na smartwatcha stuzy do nauki i treningu nowego
jezyka. Aplikacja jest zaprojektowana tak, ze alfabet jest

roztozony w okregu 360 stopni. Klikasz losowg litere, a 3 stowa
zwigzane z wybrang literg pojawiajg sie losowo na srodku
wyswietlacza. Sg one wysytane do stuchawek dousznych i
musisz je wymaéwic. Jesli powiesz je i wymowisz poprawnie,
otrzymasz prawidtowe ttumaczenie na wyswietlaczu i zostanie
ono wystane do Twojego stuchu za pomocg stuchawek dousznych.
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Nr 1819 wies$

W tej grze Twoim zadaniem jest ochrona cyfrowej miniaturowej wioski i jej
domow, ktdre sg juz obecne na poczatku gry, przed atakami ze strony wioski
kontrolowanej przez innego gracza.

Celem jest rozbudowa infrastruktury ponizej wioski w systemie puzzli i

potaczenie ich ze sobg dla Twojej wioski, tak aby

Prad, woda, energia, redundantnie stuzg jako kopia zapasowa do kontynuowania
dziatania domoéw, jesli jeden z ich doméw zostanie wytgczony podczas ataku,
musza rozwigzac¢ zagadke i wykorzysta¢ uzyskane punkty do rozbudowy
infrastruktury, ataki s3 wyzwalane przez zagadke pamieciowg rozgrywang przez
przeciwnika,

Przeciwnicy rozwigzujg swojg tamigtéwke w odniesieniu do jednego ze swoich
domow, a nastepnie zostaje on dezaktywowany, a oni muszg opanowac swojg gre
logiczng i potaczy¢ infrastrukture pozostatych doméw, aby dezaktywowany dom
znalazt sie w aktywnej pozycji. Dzieje sie tak, gdy opanujg tamigtéwke we wiasciwej
kolejnosci i czasie. Zwyciezcg zostaje ten, kto ma najwiecej dezaktywowanych
domow i

wioska w koncu staje w miejscu i odbiera te domy jako zwyciestwo, dzieki
czemu moze kontynuowac gre w nowej bitwie jako stawke
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Nr 1820 ParanormalDetective

Celem tej gry jest stworzenie jak najwiekszej liczby duchéw w trybie bitwy za
pomoca palca na wyswietlaczu, uzywajac metody swy-pen. Na wyswietlaczu
pojawiajg sie pojedyncze puste sylwetki. Kazdy, kto poprawnie przesunie sylwetki,
tworzy ducha na wyswietlaczu przeciwnika. Przeciwnik musi przesung¢
réznokolorowe kontury duchéw, aby dezaktywowac duchy z wyswietlacza.

Gracz, ktéry dezaktywuje najwiecej duchéw i tym samym otrzyma punkty,
wygrywa. Wykorzystuje te punkty, aby wymieni¢ nowe sylwetki na nowego
przeciwnika w nowej grze, aby mégt stworzy¢ wiecej duchéw. Z kolei gra zmienia
zasady wraz z opisem przeciwnika.
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Nr 1821 CouchPotato

Na tej stronie zaktadéw sportowych przysztosci, obok zaktadéw
indywidualnych, ktore juz widziate$, dostepna bedzie cyfrowa przestrzen
kolezenska, co oznacza, ze mozesz znalez¢ tu uzytkownikéw zaktadéw o
podobnych poglagdach i wymieniac sie pomystami na zywo w tej przestrzeni
kanapowych ziemniakow, w tym tgczy¢ stawki po dyskusji, aby utworzy¢
indywidualny zaktad, a takze dziata¢ jako grupa i wspdlnie obstawiac typy na
indywidualny zaktad. Ponadto pokdj oferuje dostep do gry na zywo za pomoca
okularéw VR dla kazdego uzytkownika grupy, co oznacza, ze kazdy uzytkownik
w grupie ma inny kat ogladania wydarzenia sportowego lub gry na zywo, co
pozwala mu analizowa¢ gre na rézne sposoby, ulepsza¢ mozliwe zaktady

poboczne lub stawke zaktadu, aby osiggng¢ optymalny wynik.
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Nr 1822 Nautilus

W tej grze sterujesz statkiem o nazwie Nautilus przez oceany
Swiata w trzech punktach widzenia: z pierwszej osoby, z
perspektywy ptaka i z trzeciej osoby. Celem jest przetrwanie tej
przygody, poniewaz na oceanach czyha wiele niebezpieczenstw.
Statek Nautilus moze by¢ sterowany zaréwno nad, jak i pod
wodga. Twoim zadaniem jest wprawienie statku w ruch, pokonujac
prawdziwe kilometry w prawdziwym Swiecie i ulepszanie go poprzez
zakup kart z kiosku. W przypadku konfliktu z innym graczem na
morzu, wykorzystaj zdolnosci kart, aby rzuci¢ im wyzwanie i uzyj
kart, aby zrozumie¢ specyficzne wtasciwosci obrony i ataku

oraz umiejetnie je wykorzysta¢, aby pokonaé przeciwnika lub sie
obronic.

103



Machine Translated by Google

Nr 1823 Groove

Ta wtyczka zabezpieczajgca umozliwia ratowanie i przywracanie
systemu Windows w przypadku wyswietlenia czarnego ekranu lub
wystgpienia innych sytuacji, w ktérych system Windows uruchamia
sie, a uzytkownik moze korzysta¢ wytacznie z Menedzera zadan.

W takim przypadku otwérz menedzera zadan Groove i zaznacz pole
wyboru ,Internet” i wprowadz polecenie ,cloud”. Exe w wynikach
wyszukiwania wtyczki Groove dla menedzera zadan, otrzymasz
ping, aby sprawdzi¢, czy masz potaczenie z Internetem i czy mozesz
uzyskac dostep do swojej chmury. Chmura jest na state
zintegrowana z Twoim samochodem przysztosci, aby w petni i
redundantnie sprawdzi¢ system, co moze pomaéc w wyeliminowaniu
btedu lub zresetowaniu catego systemu do trybu czasu
rzeczywistego za posrednictwem chmury bez utraty danych. Moze
sie rowniez zdarzy¢, ze odzyskiwanie nie zadziata, wiec chmura
uzywa wirtualnego zminimalizowanego systemu menedzera

plikéw jako alibi. Uruchomiono program Exe, aby zobaczy¢, jakie
dane masz na komputerze, a nastepnie wykonac ich kopie zapasowg na pamice
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Nr 1824 Fulminat

W tym klonie Metal Slug sterujesz postacig uzbrojong wytgcznie w
nastepujace systemy uzbrojenia, ktdrych moze uzywac pod rekg w
przetgczniku, jesli zbierze wystarczajgco duzo amunicji w czasie
rzeczywistym dla kazdego niszczycielskiego wroga w trybie skoku i
strzatu na poziomie 3D. Systemy uzbrojenia to snajper, pies¢ czotgu,
modutowy karabin maszynowy, pustynny orzet, dynamiczna bron
wybuchowa i dynamicznie sterowany dron. Celem jest
wyeliminowanie docelowych wrogéw po réznych stronach i
poziomach poziomu, ktorzy poruszajg sie pod réznymi katami,
aby uzyskac wiecej amunicji i punktéw bonusowych czasu w
kombinacji, aby znalez¢ portal z labiryntéw pozioméw, aby przejs¢
do nastepnego poziomu.
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Nr 1825 FullMetaljacket

W tej grze kontrolujesz kilka postaci w potgczonej jednostce. Ta druzyna
nazywa sie fulminante i stale zmienia postacie w drugim trybie. Sam zmieniasz
postacie. Kazda z tych postaci nosi metalowg kurtke, aby absorbowa¢ ataki
wroga (widoczne jako kolorowe punkty wektorowe) za pomocg kurtki. Za kazdy
pochtoniety punkt wektorowy, do klepsydry dodawany jest dodatkowy drugi
punkt. Kiedy klepsydra sie wyczerpie, wrogowie wykonuija tillt. Oznacza to, ze
ogromne kolorowe punkty wektorowe zblizajg sie do ciebie losowo w kazdym
kierunku. W normalnych przypadkach zamieniasz postacie ich indywidualnymi
kolorowymi metalowymi kurtkami, aby absorbowa¢ punkty wektorowe
zblizajace sie do nich (widoczne w trybie gry 2D). Celem jest postep w poziomie
poprzez unieruchomienie wrogéw za pomocg specjalnych umiejetnosci
druzynowych i w ten spos6b zamrozenie przeciwnikdéw. Za pomocg swype
mozesz da¢ im punkty wektorowe w pakiecie. Gtéwnym celem jest przejscie
poziomu w wymaganym czasie i, jesli to mozliwe, utrzymanie druzyny razemi
walka ze sobg na kohcu poziomu. szef sceny.
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Nie. 1826 Muzyka Ai Dope

Ta aktualizacja dla przysztosci aplikacji Music Ai rozpoczyna sie od stworzenia
remiksu wczesniej utworzonej piosenki z Twoich kompozycji stworzonych przez
Music Al co oznacza, ze tadujesz swojg prace do aplikacji Music Al klikasz na
konkretny gatunek, taki jak dramat, funk, religia, opera, romans, akcja, komedia
itp. Mozesz réwniez zaimplementowac $piewane gtosy za pomocga wtyczki Voice
Adding Al z bazy danych gtoséw Planet Universe, na przyktad z postaci Venoma,
Hulka, Batmana, Terminatora, a nastepnie klikng¢ przycisk remiksu, aby utworzy¢
nowa wersje tego nowego dzieta. W przysztosci powstaty w ten sposéb remiks
bedzie mozna umiesci¢ w aplikacji muzycznej Al, a ze zmodyfikowanej

zawartosci symfonii bedzie mozna wyodrebni¢ odpowiednie 30-sekundowe

intro, klip wideo lub rolke.
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Nr 1827 tamacz jezyka

Ten nowy typ sieci fast foodow jest skierowany do okreslonej grupy wiekowe;.
Ksztalty, sprzedawane gtéwnie jako sznycle, sg najpierw rysowane w aplikacji
wewnetrznej, a nastepnie serwowane w ksztatcie narysowanym w aplikacji. Ponadto
w restauracji znajdujg sie powierzchnie, dzieki ktérym te samg zasade mozna
zastosowac na miejscu. Ponadto stoty moga ze sobg walczy¢ i konkurowac,

aby zobaczy¢, kto narysowat ksztatt najdoktadniej, aby otrzymac jedzenie za

darmo jako zwyciezca.
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Nie. 1828 Glowtoma

W tej grze chodzi o zniszczenie przeciwnika. Chodzi o przesuwanie
pojedynczych kolorowych $wietlikéw, aby dopasowac ich rozmiar i kolor,

aby uwolnic ich Swietlistg energie. Nastepnie prébuje sie ustawi¢ to na
okreslonym poziomie czasowym i indywidualnym na skali za pomocg nosnika
energii za pomocg swipe. Gdy poziom lub poziom wymieniony na skali zostanie
osiggniety, twoje cyfrowe storice Swieci na wyswietlacz przeciwnika i utrudnia
rozpoznanie Swiatta Swietlikéw, ktére majg zostac przesuniete do siebie, aby
oswietli¢ wyswietlacz przeciwnika, co utrudnia mu gre. Zwyciezcg jest osoba,
ktora potaczy ze sobg najwiecej pasujgcych kolorowych i latajgcych swietlikow
o réznych rozmiarach i dzieki zdobytym za to punktom osiggnie wyzszy wynik
niz przeciwnik. Ponadto tadujg swoja cyfrowg elektrownie jgdrowag nadmiarem
energii. Uzywajg tego w przypadku, gdy ich wyswietlacz otrzymuje zbyt duzo
od storica przeciwnika, aby przyciemni¢ promieniowanie stoneczne przeciwnika

w celu lepszego Swietliki.
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Nr 1829 Listonosze

Ta nowa forma zakupow opiera sie na dynamicznych naklejkach wiedzy, ktére
sg dotgczane do kazdego produktu w supermarkecie. Po zakupie zeskanuj
dynamiczng indywidualng naklejke i otrzymaj przydatne oferty i dodatkowe
informacje o produkcie za posrednictwem aplikacji mailmen, a takze nowe
sposoby wskazéwek dotyczacych zakupdw, co oznacza, ze zostaniesz
poinformowany o potrawach zwigzanych ze zeskanowanym produktem i
przyblizonych do Ciebie w aplikacji. Ponadto mozesz zdigitalizowac¢ te naklejki w
albumie ze swojg kolekcjg i sprobowac stworzy¢ potrzebng kolekcje, aby pdézniej
moc czerpac indywidualne zyski od operatora sklepu.
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Nie. 1830 ALiveTwist

W tej restauracji lub sieci fast food musisz najpierw zarobi¢ jedzenie, ktére wczesniej
wybrates za posrednictwem aplikacji, aby mac je zamoéwic i spozy¢. Gra polega

na tym, ze zdobywasz okreslong liczbe punktéw za posrednictwem aplikacji,
korzystajac z zasady gry Tetris. Zamiast blokéw musisz sprébowac¢ potgczy¢

ze sobg emotikony zywnosci zwigzane z produktem, ktére odpowiadajg ofercie,
korzystajac z zasady Tetrisa, obok siebie w tym samym projekcie emotikonéw,
aby je rozpuscic¢ i otrzymac za nie punkty. Jesli zdobedziesz okreslong liczbe
punktéw w okreslonym czasie, mozesz zarezerwowac¢ wybrang oferte z domu

za posrednictwem aplikacji, uzywajgc emotikony w zamowieniu na zywo, a
nastepnie spozy¢ ja w restauracji lub sieci fast food. Jesli zdobedziesz najwyzszy

wynik dnia, otrzymasz swoje zamowienie bezptatnie do zjedzenia.
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Nie. 1831 YamYam

W tej restauracji reklama i identyfikacja korporacyjna sg catkowicie
skupione na emotikonach. Prawdziwe obrazy oferowanych
produktéw spozywczych sg zachowane w nowo utworzonych
emotikonach. Goscie restauracji zamawiajg samodzielnie
przygotowany positek przy swoim stole, ktory jest zdigitalizowany
na cyfrowej powierzchni, uzywajac cyfrowych dynamicznych
emotikondw. Jesli klikniesz na dynamiczny emotikon jedzenia na
tablecie, otrzymasz informacje o produkcie spozywczym przed
ztozeniem zamowienia. Wewnetrzna aplikacja, z ktérej korzystasz
w domu, wykorzystuje prosty proces zamawiania. Do wyboru
positku uzywana jest matryca dynamicznych emotikonéw, ktére
mogq zostac¢ dostarczone do domu. Wystarczy klikngé na
emotikone, a mocno naciskajgc emotikone w aplikacji otrzymasz
dodatkowe informacje ogdlne i zalecenia dotyczace innych
produktéw, ktére moga pasowac do Twojego samopoczucia w
tym dniu, dzieki czcemu mozesz zjes$¢ positek i poczud sie dobrze.
Polubiajgc aplikacje, dzielisz sie swojg opinig i komentarzami na
temat produktu spozywczego z innymi uzytkownikami aplikacji,
aby uzyska¢ rekomendacje.
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Nie. 1832 Emoyo

Podczas reagowania na rolke na Instagramie znajomego w trybie

Messengera, dotaczone emoji z » Z emoji, powinno w przysztosci
wyboru reakcji pojawia sie nieznacznie lub wieksze na rolce plus moje podanie

tej dynamicznej emoji. Osoba, ktéra kliknie rolke z moim oznaczeniem dynamicznej
emoji, moze wyswietli¢ dodatkowe rolki w formie matych innych rolek z Instagrama
pojawiajgcych sie obok siebie po prawej stronie, ktére pasujg do zawartosci rolki i
odzwierciedlajg reakcje jej emoji.
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Nie. 1833 KarahoRealRacingTV

Ta gra polega na wzieciu udziatu w programie telewizyjnym Karaho real racing.
Wymagania wstepne to wazne prawo jazdy i zezwolenie na prowadzenie pojazdu
oraz potezna liczba krokéw zebranych przez osobe z prawdziwego $wiata, aby
aktywowac radar bojowy, dzieki czemu potencjalnie podobnie myslacy przeciwnik
moze zosta¢ rozpoznany na radarze bojowym na podstawie liczby jego krokéw.
Jednoczesnie fotografujg oni indywidualny samochéd z tablicg rejestracyjng

samochodu, ktéry mogg sfotografowaé w swojej lokalizacji.

moze , Tatablica rejestracyjna jest zapisana w bazie danych samochodoéw

zostac sprawdzone przez spotecznos¢, a whasciciel jest nastepnie wzywany w
czasie rzeczywistym i pytany, czy chce udostepni¢ swéj samochéd do programu
telewizyjnego Karaho Real Racing i czy gracz chce przyja¢ wyzwanie wyscigowe
na nowo utworzonym, nigdy wczesniej nieuzywanym torze w programie
telewizyjnym Karaho Real Racing przeciwko przeciwnikowi, ktéry dziatat zgodnie z
powyzszg zasada. Jesli przyjmie to wyzwanie, bedzie to kwestia rywalizacji z
przeciwnikiem, ktéry zrobit to samo, aby wzig¢ udziat w programie. Jesli jeden z
przeciwnikdéw wygra wyscig Kara-ho Real na zywo, transmitowany na zywo w
telewizji i na stronach bukmacherskich, gracz otrzymuje prawdziwy samochéd
przeciwnika jako zwyciezce, a przegrany, ktéry przegrat samochdéd, otrzymuje

procent od przychodéw z zaktadéw od widzéw telewizyjnych jako rekompensate.
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Nie. 1834 Karaho

W tej grze musisz wyszukac przeciwnika w poblizu na Battle Radar, ktéry

jest aktywowany przez prawdziwe kroki, ktéry chce rywalizowac z tobg w czasie
rzeczywistym i ktéry ma taka sama rzeczywistg liczbe krokoéw, jaka przeszedt.
Nastepnie, mniej wiecej w tym samym czasie, musisz spontanicznie wprowadzic¢
prawdziwy samochdd ze swojej gry karaho do gry bitewnej w czasie rzeczywistym
ze Swiata rzeczywistego, fotografujgc samochéd w poblizu i natychmiast

rzucajgc wyzwanie przeciwnikowi, nie wiedzac, ktéry samochéd przeciwnik byt w
stanie wdrozy¢ w poblizu siebie w czasie rzeczywistym. Rozpoczyna sie gra
wys$cigowa zrecznosciowa, samochody, ktére dwaj przeciwnicy wczesniej
wdrozyli do gry wyscigowej zrecznosciowej w czasie rzeczywistym, wykorzystujac
prawdziwg fotografie, rozpoczynaja sie i prawdziwy tor z ich otoczenia i otoczenia
przeciwnika zostaje potgczony, a nowy tor jest tworzony dla gry wyscigowej z tych
srodowisk do bitwy. W samej grze mozesz uzyska¢ dodatkowg predkos¢ dla
samochodoéw poprzez drifty zwane karahos, aby szybciej osiggna¢ cel i pokonac
przeciwnika w grze na smartfonie. Zwycigzca otrzymuje liczbe krokéw
wykonanych przez przeciwnika lub jego zdigitalizowany samochéd.
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Nr 1835 Sruba luzna

W tej grze celem jest ustawienie Sruby na moment obrotowy tak, aby zatrzymata
sie na koncu blatu tak blisko krawedzi, jak to mozliwe. Im blizej jest twoja $ruba,
tym wiecej punktéw otrzymujesz w poréwnaniu do préb twoich przeciwnikow.
Zwyciezcg zostaje ten, kto zatrzyma najwiecej oséb na krawedzi lady. Z kazdym
poziomem poziom staje sie trudniejszy, a projekt lady zmienia sie wraz z nowymi
zmianami kierunku, barierami i przeszkodami, a takze przebiegiem trasy.
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Nie. 1836 Popgeu

W tej grze prébujesz opusci¢ papuge na rézne poziomy, lina staje
sie coraz dtuzsza, gdy twoj przeciwnik gra, aby do niej dotrzec.
Zobacz gre Nokia Snake. Jak wiadomo, waz zjada kilka jabtek i
owocéw, wiec lina staje sie dtuzsza. Musisz sprobowac opuscic
SwWojg papuge po coraz dtuzszej linie, ktora staje sie coraz dtuzsza,
gdy waz zjada cyfrowe owoce, aby dotrze¢ do konca i zjes¢ weza,
aby zdoby¢ punkty i wyrzuci¢ jednego z graczy weza z gry w tej grze
wieloosobowej. Skaczesz z liny na ling, a czyhajg na ciebie
niebezpieczenstwa, ktére uniemozliwiajg ci szybkie opuszczenie
jednej z lin i Sciganie gracza na ptaskiej powierzchni, aby
ostatecznie go zjesc¢ i, jak wspomniano, wyrzuci¢ go z gry.
Gtownym celem jest zjedzenie jak najwiekszej liczby graczy,
zwracanie uwagi na czas i aktywowanie innych graczy papug do
gry poprzez zjadanie wezy.
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Nie. 1837 Moodip

Celem tej swobodnej gry dla wszystkich grup wiekowych jest katapultowanie
cyfrowych kretéw w réznych rozmiarach zwanych moopdios do prawdziwej
dziury za pomoca katapulty, aby mogty sie ukry¢ w dziurach. Gra jest
rozgrywana po stronie przeciwnika, poniewaz prébuje , ponownie przetgcza
on zrobi¢ to samo, uderzajgc swoje krety w inne wolne dziury. Wazne jest, aby
pamietac, ze kazdy kret w dziurze musi zosta¢ szybko rzucony, aby kopa¢ dalej
w doét. Celem jest przymocowanie kretéw do rdzenia jaskini lub bunkra,
widocznego na magnesie tam umieszczonym, i razem, gdy pewna liczba
kretdw moze sie tam przyczepi¢, eksportowac sie z powrotem do celu przeciwnika,
procy i domku kreta, z eksportem poprzez rzucanie z magnesu za struktury
obronne, aby przeja¢ proce i domek kreta przeciwnika z kretami, jesli ich krety
moga przyczepic sie bezposrednio w okreslonym promieniu, aby uzy¢ ich
specjalnej Zdolnosci, jesli wystarczajgco dtugo byly natadowane w magnesie,

mog3 przejgc srodek przeciwnika.
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Nie. 1838 CleverOS

Ten smartfon przysztosci oferuje dynamiczny system
bezpieczenstwa o nazwie cleverOS w swoim portfolio. Mozliwe
jest potgczenie sie ze sprzetem komputera za pomocg
dynamicznego Bluetooth w dowolnym momencie. Oznacza to, ze
niezaleznie od tego, czy komputer jest witgczony, czy wytgczony,
bedziesz mégt przenies¢ dane i ustawienia swojego komputera
na karte pamieci w chmurze obstugiwang przez Al w

smartfonie za pomocg dynamicznego Bluetooth lub technologii
podczerwieni w przysztosci i przesytac je redundantnie za pomoca
dynamicznego Bluetooth i podczerwieni, jesli sformatujesz

swoj komputer lub otrzymasz nowy dysk twardy lub kupisz

pusty komputer. Cato$¢ danych mozna przenies¢ z karty pamieci
w chmurze obstugiwanej przez sztuczng inteligencje na nowy
sprzet. Ponadto mozesz przestac cleverOS na Sciane jako projekcje
za pomocg nowego typu projektora i obstugiwac system za
pomocga rekawicy sterujgcej projekcjg. Ponadto cleverOS mozna
wymienia¢ ze znajomymi, co oznacza, ze na przyktad odwiedzasz
znajomego i mozesz przenies¢ swoj system na jego komputer
rownolegle, jak wtasnie wspomniano, i zapisac jego Cle-verOS

na swoim smartfonie z danymi i ustawieniami do wymiany
danych, a nastepnie uruchomic go réwnolegle na swoim komputerze jako :
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Nie. 1839 Kapusniak

Ta wtyczka do Gmaila oferuje mozliwos¢ automatycznego
zapisywania wiadomosci e-mail w kalendarzu wiedzy Kalipo i
projektowania wiadomosci e-mail za pomocg sztucznej inteligencji.
Jej zadaniem jest rozpoznawanie tresci i jej zawartosci oraz
uwzglednianie wszelkich powigzanych wiadomosci z Internetu i
sieci spotecznos$ciowych, a takze informacji dotyczacych wiedzy.
Dzieki temu mozna zapisa¢ zaktualizowang wiadomos¢ e-mail w
kalendarzu Kalipo i zadzwoni¢ do Ciebie osobiscie za pomoca
sztucznej inteligencji z kalendarza, wybranym wczeséniej gtosem,

a takze odczytac Ci te zwartg wiadomos¢ e-mail, dzieki czemu
mozesz przypigc pozytywne wiadomosci gtosowe do kalendarza
Kalipo w dniu, w ktérym wiadomos¢ zostata do Ciebie wystana podczas potac
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Nie. 1840 KeepReal

W tej wtyczce do WhatsApp i Telegrama Twoje rozmowy sg
przygotowane specjalnie dla sektora marketingowego w Swiecie
pracy, z uwierzytelnianiem ochrony danych i pozytywng energig
AKS Reels do post- i pre-komunikacji na potrzeby public
relations ORAZ do Twoich osobistych i regulowanych filmdw
wideo AKS KI, w ktérych mozna zobaczy¢ gatunki Hollywood
odpowiednio zwane Keel przygotowane dla Ciebie i dostepne
jako prawdziwy film wideo Keel zaprojektowany wspélnie i
uformowany dla obszaru biznesowego podczas przedstawiania
lub rozwijania pomystéw w odniesieniu do tematéw w trwajgcej
i pozostatej konstrukcji rozwojowej konwersacji.
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Nie. 1841 HeyWeather

Ta gra toczy sie szybko. Codziennie otrzymujesz cyfrowg mape
pogody Swiata rzeczywistego i uzywasz jej do sadzenia ogrodu
przeciwnika. Uzywajgc metody swype, losowo przesuwasz ikony
temperatury i ikony pogody z wySwietlacza. Nastepnie spadaja
one na cyfrowy ogréd przeciwnika i petnig funkcje wzrostu roslin
w jego ogrodzie. Z kolei twdj przeciwnik robi to samo z tymi
samymi temperaturami i ikonami pogody dla swojego ogrodu.
Jesli rosliny wyrosng pod koniec tygodnia, moga rywalizowac i
walczy¢ ze sobg w stylu Plants vs. Zombies. Kazda z roslin, ktéra
zdota rozkwitng¢ jako nasiono, otrzymuje specjalne zdolnosci i
moze konkurowac z innymi zdolnosciami roslin przeciwnika. W
trybie bitwy wygrywa ten, ktéry ma ostatnig rosline w ogrodzie.
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Nie. 1842 DrinkWaterMyfriend

Chodzi o rywalizacje z innym graczem za pomoca funkgji zyroskopu w smartfonie.
W bitwie na zywo musisz napetni¢ szklanke do kawy do okreslonego poziomu

za pomocg cyfrowego czajnika, aby moc uzy¢ sterowania zyroskopem do

zadania tzw. ciosu powietrznego za pomocg smartfona. Ten cios powietrzny jest
rejestrowany w twarzy przeciwnika, ktérg wczesniej zintegrowates$ z grg ze

swojg, i lgduje z kazdym ciosem w indywidualnej pozycji na twarzy przeciwnika.
Celem jest wyczerpanie twarzy przeciwnika i zminimalizowanie poziomu energii,
aby poddat sie, zanim gra automatycznie przesle Twojg wyczerpang twarz do
sieci spotecznosciowych. Ponadto zwré¢ uwage na kluczowe punkty na cyfrowej
twarzy przeciwnika z wyprzedzeniem. Sg one krétko wyswietlane jako podswietlone
punkty wektorowe, wiec musisz wskaza¢ doktadny kierunek swoim smartfonem
przed ciosem powietrznym, aby cios cyfrowy wylgdowat w jednym z punktéw

wektorowych i wyczerpat jego energie.
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Nie. 1843 BettoDamn

Ta nowa wersja dazn moze wspétpracowac ze strong zaktaddw

0 nazwie bettodamn, co oznacza, ze na ekranach dazn, w zaleznosci
od kategorii, klikasz na przycisk damn, ktéry jest wyswietlany dla
kazdego wydarzenia na zywo na odpowiednich ekranach i
bezposrednio, wybierajgc przycisk, w podstawowej wersji tej

funkcji mozesz postawic¢ zaktad na dang druzyne, niezaleznie od
tego, czy wygra, czy przegra. W wersji premium mozesz uzywac
pilota telewizora, aby obstawia¢ wszelkiego rodzaju wydarzenia na
zywo w dazn w przysztosci, co oznacza, ze przed rozpoczeciem
wydarzenia na zywo wyswietla sie 0$ czasu z mozliwymi

zaktadami na podzielonym ekranie w dazn, z datami i kategoriami,

i mozesz wybiera¢ sposréd indywidualnych opcji zaktadéw,
szczegolnie w przypadku wydarzenia na zywo. Uzyj systemu

PayPal, aby dotadowac swoje konto bettodamn, ktére jest powigzane z ustuga
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Nie. 1844 InfoKlatz

Istniejgce kolorowe przyciski i dodatkowe kombinacje koloréw na pilocie zdalnego
sterowania beda w przysztosci jednolicie wyposazone w nastepujgce funkcje w
telewizorach typu smart TV, co oznacza, ze kazdy z tych kolorowych przyciskéw
otrzyma pasek informacyjny na zywo, ktéry mozna zintegrowac z programem
telewizyjnym za dotknigeciem przycisku. Oznacza to na przyktad, ze mégtbym miec
wiadomosci z sieci spotecznosciowych i réznych kategorii odkry¢ Google oraz

ich wiadomosci wyswietlane mi w czasie rzeczywistym w biezgcym programie,
naciskajac jeden z kolorowych przyciskdw na pilocie zdalnego sterowania. Jesli
zauwaze wazne wiadomosci, zapisuje je, naciskajgc indywidualny przycisk.
Wiadomosci sg podzielone na posty w mojej bibliotece osi czasu TV w okreslonej
kategorii, ktére moge nastepnie ogladac offline lub online i przesyta¢ tresci do
innych komunikatoréw w $wiecie smartfonéw lub aplikacji spotecznosciowych,
takich jak insta lub fb, za posrednictwem potgczenia online. Moge tez wykonywac
nadruki sitodrukowe.

Nagrywaj istotne tresci informacyjne za pomocg pilota, a nastepnie publikuj je i
rozpowszechniaj w formie filmu w mediach spotecznosciowych, za posrednictwem
telewizji, wéréd znajomych lub ogdinie w sieciach. Twoja o$ czasu, ktéra

byta wczesdniej obstugiwana przez Twoje nagranie, moze zosta¢ wzbogacona o
dodatkowe informacje na temat tematu i tresci na osi czasu, wykorzystujgc
wewnetrzng wiedze AL Co wiecej, 0$ czasu moze by¢ i bedzie kontrolowana w
trzech orientacjach projektu i dziatania na telewizorze: po pierwsze za pomoca

osi czasu do przewijania i przesuwania za pomocg pilota telewizora, po drugie,
patrz Google Maps 3D, a po trzecie za posrednictwem mapy mysli. Kolejna

cecha jest to, ze pasek informacyjny, ktéry pojawia sie w czasie rzeczywistym

przy biezacym programie transmisji telewizyjnej, wspotpracuje z trescig
telewizyjng. Oznacza to, ze po kliknieciu przycisku akcji biezagcy program wyswietli
obstugiwane przez sztuczng inteligencje informacje o tresci w czasie rzeczywistym

na pasku informacyjnym pod programem.
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Nie. 1845 BudSteel

W tej grze chodzi o magiczne buty, ktére musisz kontrolowa¢ w trybie kooperacji
na cyfrowych schodach i trudnych $ciezkach, uzywajac do tego celu palcow,

gestow przeciggania i upuszczania, a takze klawiszy kierunkowych. W tym
przyktadzie musisz wspig¢ sie po schodach ze znajomym z trybu

wieloosobowego, przestrzegajac rytmu wyzej wymienionych procedur. Dodatkowo,
wrogowie na schodach i z powodu twojego biegu utrudniajg to; mozna z nimi

lepiej walczy¢ w zaleznosci od podnoszenia specjalnych przedmiotéw. W tym
przyktadzie chwytasz przedmiot Steel Shoes, aby zniszczyé opancerzonych

wrogow skokiem lub kopniakiem w ciato. W miedzyczasie twdj partner moze
podnies¢ inny przedmiot, taki jak Fire Shoes i uzy¢ go do zniszczenia pojedynczych
wrogow. Istnieje wiele réznych rodzajéw przedmiotéw, ktérych mozesz uzy¢,

aby poméc sobie w podnoszeniu w grze. Celem jest opanowanie schodéw i
potaczonej z nimi $ciezki, aby unikng¢ wrogéw lub zniszczy¢ ich, zanim uptynie limit
czasu i bedziesz musiat zacza¢ od nowa od punktu kontrolnego. Najlepsi zawodnicy
tej dyscypliny sportowej otrzymajg pod koniec miesigca prezenty od firm
reklamujacych sie na srodku cyfrowych schoddw i Sciezek, a jesli zechca,

otrzymajg w prezencie wybrane przez siebie ulubione modele butéw. Istnieje
réwniez system walki oparty na innych graczach, co oznacza, ze wybierasz gracza

z radaru butéw bojowych, ktéry uzywa prawdziwych butéw, odpowiadajacych
twojemu rozmiarowi i bedgcych w stanie jak nowym, aby obstawia¢ zasady

tej gry i ewentualnie wygrywac lub przegrywac.
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Nie. 1846 SpinAnker

W tej grze chodzi o stukanie w kolorowe punkty wektorowe na poszczegdlnych
budynkach po ich zapaleniu lub btyskaniu, aby aktywowac je jako punkty
kotwiczenia do p6Zniejszego wykorzystania w budynku. Posuwaj sie przeciwko
nim strategicznie. Po stuknieciu w kolorowe punkty wektorowe, az skonczy sie
czas, musisz wspig¢ sie na indywidualny budynek za pomoca cyfrowej postaci,
kregostupa, z lotu ptaka, uzywajac ustawionych kotwic i z pomoca pajaka tak
szybko, jak to mozliwe. Wspinasz sie z pajgkiem lub podskakujesz blisko punktu
kotwiczenia i strzelasz pngczem pajeczym, ktére nastepnie przyczepia sie do
punktéw kotwiczenia i przejmuje ped od kotwiczenia, uzywajac procesu swype,
aby dostac¢ sie do nastepnego kotwiczenia lub zblizy¢ sie do niego. Uwazaj na
wrogoéw, ktdrzy rzucajg w ciebie przedmiotami z okna budynku. Zestrzel ich za
pomocg zebranej amunicji, a mianowicie za pomoca pajeczej sieci. Celem jest
wspiecie sie na budynek, zanim skonhczy sie czas lub osiggniecie wyzszej

wysokosci niz przeciwnik w trybie bitwy.
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Nr 1847 CoinPig

W tej grze musisz rzucac istniejace cyfrowe bomby z perspektywy ego do

otworu swojej cyfrowej $wini oszczednosciowej za pomocg swype i wypetnic
nimi $winie, zanim skonczy sie czas. Po uptywie czasu gra przetacza sie na
perspektywe ego i musisz uzy¢ swojej $wini, aby rozprowadzi¢ te bomby po
poziomie w prawdziwym stylu Bombermana, aby zniszczy¢ jak najwiecej
wrogéw za pomocg bomb. Za kazdego zniszczonego wroga otrzymujesz

rézne pakiety bomb na nastepny poziom. Otrzymujesz réwniez punkty za
kazdego zniszczonego wroga. Gtéwnym celem jest osiggniecie wymaganej liczby

punktéw dla poziomu i aktywowanie portalu do nastepnego poziomu.

128



Machine Translated by Google

Nie. 1848 BlitzDings

Ta platforma spotecznosciowa stuzy wzbogacaniu i ulepszaniu
niekompetentnych komentarzy i niepotrzebnych postéw z sieci
spotecznosciowych. S one pompowane z sieci spotecznosciowych,
a nastepnie transmitowane w dynamicznej mapie mysli, ktérg
mozna kontrolowac jak Google Maps 3D. Za pomocg wewnetrznych
blitzdingdéw Al s3 one filtrowane, czyszczone, zasilane nowa
kompetentng trescig i nowo kategoryzowane na mapie mysli, aby
widzowie mogli sie nimi cieszy¢. Celem jest stworzenie sensownego
scenariusza na podstawie zabawnych komentarzy, wzbogaconego
o wiedze i profesjonalne zaplecze zwigzane z tematem, z jasnym
wktadem i dodatkowymi profilowanymi informacjami z kontrolowanych
zrodet wiedzy. Nastepnie uzytkownicy moga dodawac posty
utworzone przez sztuczng inteligencje do swoich kont w mediach
spotecznosciowych i w ten sposéb aktualizowaé swojg 0s czasu.
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Nie. 1849 Rossel

Sterujesz cyfrowym stoniem z lotu ptaka. Twoim celem jest tapanie szybko
pojawiajacych sie jabtek w indywidualnych rozmiarach i ilosciach trabg stonia lub
wsysanie ich nig i karmienie nimi stonia. Im wiecej jabtek ztapiesz, tym dtuzsza
staje sie trgba, a nastepnie, gdy rosnie, jak waz, mozesz uzywac zasad weza,

aby zdobywa¢ dalsze Sciezki przez poziom i wywachiwac wiecej jabtek i je
podnosic. Za kazde jabtko, w zaleznosci od czasu, ktéry ci uptywa, otrzymujesz
sekunde plus obliczong na twoim timerze. Twoimi przeciwnikami na tym
poziomie sg réwniez stonie. Celem jest poruszanie sie jak najdtuzej na poziomie,
tapanie jak najwiekszej liczby jabtek i tworzenie jak najdtuzszej traby, tym samym
przeszkadzajgc cyfrowym owadom, ktére prébujg ukrasé twoje jabtka, a takze

inne traby stonia twoich przeciwnikéw.
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Nr 1850 JamDays

Ta nowa wtyczka do ytMusic zawiera nastepujace funkcje: klikasz nowg ikone
odpowiadajacg cyfrowemu mikrofonowi obok piosenki, nagrywanie rozpoczyna
sie teraz w odniesieniu do tekstu piosenki, do ktérego masz Spiewac; jest to
nagranie tekstu, ktéry odczytates i $piewates podczas odtwarzania podktadu
muzycznego; twoj gtos jest teraz zoptymalizowany, a btedy sg kompensowane

za pomocg sztucznej inteligencji; utworzyte$ wersje karaoke lub wtasne nagranie
wczesniej wybranej piosenki. Jesli uzytkownik kliknie na oryginalng piosenke, ktéra
chce ustysze¢, moze skorzysta¢ z trybu flip, tzn. klikajgc na piosenke, moze
obejrzec i oceni¢ poszczegdine wersje karaoke innych uzytkownikéw sieci, napisac

swéj komentarz i doda¢ dynamiczne emotikony jako emocje.
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Nie. 1851 Viraniha

W tej podwodnej grze o dnie morza sterujesz bardzo matg cyfrowa Phyrania,
ktérej zadaniem jest zjadanie stale zmieniajgcych sie rozproszonych punktéw
wektorowych w réznych kolorach, ktére pojawiajg sie pod wodga w jej kolorze w
czasie rzeczywistym, aby dopasowac doktadny kolor punktéw wektorowych, aby
rosngc¢. Celem jest, aby urést tak duzy, jak to mozliwe, aby mégt zjes¢ wieksza,
poruszajaca sie rybe na dnie morza. Sg na to chwile. Gtéwnym celem jest
zjedzenie wszystkich zwierzgt morskich poruszajgcych sie po dnie morza az do
$ciany, a nastepnie rywalizacja z graczem lub przeciwnikiem Phyranii tej samej
wielkosci w trybie bitwy swype, aby podbi¢ swoje terytorium w oceanie. Sprébuj

odkry¢ i podbi¢ inne obszary oceaniczne swojg Phyrania.
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Nie. 1852 KingPow

W tej bijatyce musisz najpierw wyposazy¢ swojg posta¢ w umiejetnosci potrzebne
do walki z przeciwnikiem, ktérego wybrates ze swojego obszaru na radarze
bitewnym, kupujgc prawdziwe karty w swoim kiosku i karmigc je ich zawartoscia.
Oznacza to, ze kupujesz talie kart w kiosku z umiejetnosciami, ktére sg
indywidualnie dostosowane do zawartosci za cene od 1 do 10 euro, aby wyposazy¢
w nie swojg postac¢ do walki. Gdy rozpoczyna sie bitwa, dobierasz karte, a ruchy,
ktére udato ci sie wprowadzi¢ do gry za pomoca talii kart, sg nastepnie
wykonywane przez twojg postac przeciwko przeciwnikowi za pomocg metody
swype. Jesli wygrasz gre, otrzymujesz talie kart przeciwnika i zachowujesz swojg
na nastepng walke. Rewanz mozna réwniez wynegocjowac, grajac na prawdziwe
pienigdze. Kwota jest losowo sugerowana przez gre. Przeciwnik otrzymuje
nastepnie swojg talie kart z powrotem i ma szanse wygrac¢ prawdziwe pienigdze
lub przenie$¢ swoje prawdziwe pienigdze i talie kart.

133



Machine Translated by Google

Nie. 1853 Gulak

W tej grze prébujesz sterowac pojedynczymi wezami o réznych kolorach i
rozmiarach, wykonanymi z pokryw wtazéw, ktére otwierajg sie losowo do
pokryw wtazéw, ktére pasujg do tego samego koloru na dwuwymiarowej
zagniezdzonej mapie cyfrowej (mapa srodowiska projektowania poziomoéw
duzego miasta). W miedzyczasie, sterujgc wezem, zbierasz cyfrowe jabtka
wymaganych koloréw, aby ukry¢ je w pasujacych kolorowych pokrywach wtazéw,
ktére zamykajg sie losowo i w ré6znym czasie. Kolorowe pokrywy wtazéw stuzg
jako ekwipunek. Tymczasem towcy wezy strzelajg kolorowymi punktami
wektorowymi w swoje kolorowe jabtka, aby je zniszczy¢, tak aby nie mogli ich
zebrac. Celem jest dostarczenie okreslonej liczby kolorowych jabtek do
odpowiednich pokryw wtazéw w okreslonym czasie i ukrycie wezy w pokrywach
wiazdw, ktdére kontroluja redundantnie, zanim cyfrowi towcy wezy zarzuca
swoje sieci i sprébujg je ztapa¢. Gra konczy sie zwyciestwem, gdy wszystkie
pokrywy studzienek z kolorowymi jabtkami beda miaty wtasciwg liczbe. W gre
mozna gra¢ w pojedynke lub w trybie wieloosobowym.
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Nie.1854 Gummx

W tej grze kontrolujesz kolorowe Zelki w réznych kolorach i rozmiarach, z ktérych kazda

ma swoje wiasne specjalne wtasciwosci, przez dwuwymiarowy poziom zagniezdzony z
réznymi barierami i przeszkodami. Zelki biegaja jeden po drugim automatycznie przez
zagniezdzony projekt poziomu po aktywacji i uzywajg specjalnych umiejetnosci, aby dostac
sie od startu do mety, gdzie czeka na nie rakieta gotowa do wystrzelenia. Zobacz zasade
gry Lemmings. Umiejetnosci biegajacych i skaczacych zelkdw sg podobne do umiejetnosci
zotnierza wojskowego. Celem jest doprowadzenie jak najwiekszej liczby zelkéw do rakiety
przed jej wystrzeleniem, a nastepnie ich uratowanie i przetransportowanie na nowy poziom
za pomoca rakiety. Ponadto w grze sg inne zelki od przeciwnikdéw, ktére prébujg dostac sie do
rakiety szybciej. Jesli losowe zelki spotkaja sie ze specjalnymi umiejetnosciami obu graczy,
rozpoczyna sie bitwa zelek. Aby to zrobi¢, uzywajg wojskowego sprzetu technicznego

odpowiedniego zelka, aby wyeliminowac przeciwnika w trybie barki, ktéry jest ograniczony

czasowo, aby kontynuowac z nim, aby dostac sie do rakiety po bitwie. Celem jest przejscie jak
najwiekszej liczby poziomoéw przy uzyciu pozostatych zelkdw i nie danie przeciwnikowi szansy
na zabranie jego zelkéw do rakiety. Gdy juz przetransportujg swoje zelki na rakiete, musza

za pomocg swype nabrac rozpedu, a nastepnie bezpiecznie przetransportowac rakiete przez
atmosfere na nastepny poziom, dostarczy¢ swoje zelki i ukofczy¢ z nimi nowy poziom. Jesli
wszystkie zelki na poziomie zostaty zuzyte, mozesz i musisz je dotadowa¢, aby unikng¢
powrotu na poczatek punktu kontrolnego rakietg. Aby dotadowac zelki, wystarczy kupi¢

oryginalne opakowanie Haribo w sklepie spozywczym i zeskanowac kod QR gry znajdujacy sie

na $rodku opakowania, aby otrzymac przyszty kontyngent zelek na poziomie, ktéry
ukonczytes.
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Nie. 1855 StatellitLove

W tej grze randkowej polegajacej na pracy zespotowej chodzi o
prace zespotowg, co oznacza, ze rézni single ptci meskiej tgczg
sie ze sobag w aplikacji randkowej za pomocg radaru, aby
aktywowac satelite cyfrowego przy uzyciu zebranych krokéw
reaje, co pozwala na uruchomienie radaru innych singli ptci
meskiej poprzez aktywacje i powigzany satelite, a mianowicie,
aby ich widoczne singielki staty sie niewidoczne za pomocg
tych specjalnych satelitéw, dzieki czemu zesp6t spowalnia
singli ptci meskiej i ich poszukiwania na pewien czas, dajagcw
ten sposdb singielkom na radarze wiekszg szanse na kontakt.
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Nie. 1856 SternStar

W tej grze kontrolujesz wybrany obtok mgtawicy w swojej galaktyce i prébujesz
skierowad go w strone strumieni strumieniowych, uzywajac metody swype, aby
zwiekszy¢ predkos¢, dzieki czemu mozesz wchiongé pojedyncze gwiazdy o réznych
rozmiarach, ksztattach i kolorach. W zaleznosci od tego, jak blisko jeste$ gwiazd, po
osiggnieciu okre$lonej liczby, kierujesz obtok mgtawicy w strone najblizszej ci planety
i uzywasz go do o$wietlenia gigantycznej anteny satelitarnej kragzacej wokét Ziemi
jasnoscig zebranych przez ciebie pojedynczych gwiazd, aby natadowac¢ antene satelitarng
i skierowac wigzke Swiatta z natadowanej anteny satelitarnej na rzekomo

nadlatujgce statki kosmiczne twoich przeciwnikéw, aby je zniszczy¢ i obroni¢ lub
uratowac Ziemie jako cel gry. Musisz nieustannie poszukiwa¢ nowych gwiazd w swojej
galaktyce za pomocg swojej chmury i zbiera¢ niektére z nich, aby wygenerowac
okreslong wigzke laserowg przez antene satelitarng i zniszczy¢ okreslone statki floty

obcych za pomoca skupionej wigzki laserowe;j.
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Motel nr 1857*East

Gra zaczyna sie od tego, ze musisz chroni¢ sgsiedztwo doméw. Na poczatku
kazdego poziomu Srodowiska jest w sumie 33 indywidualnych doméw, ktére

sg ustawione na matematycznych ksztattach i strategicznie zbudowane z

réznymi projektami. Przy wejsciu do kazdego domu znajdujg sie 3 pomieszczenia
straznicze, jedno stuzy do wykrywania wrogich wojsk, jedno stuzy do obrony przed
wrogimi pociskami, a jedno stuzy do atakowania wrogich wojsk. Teraz te pokoje
straznicze muszg by¢ zajete przez graczy. Problem polega na tym, ze gracze na
poczatku tej strzelanki pierwszoosobowej sg bezposrednio w kwaterze
przeciwnika i w sSrodku pojedynku, wiec na poczatku gry jest 99 aktywnych graczy
w domach kwatery przeciwnika, a jednocze$nie 99 prébuje odbi¢ te kwatere
domu. Mozna to dostrzec w odwrotnym sensie w alternatywie, w ktérej

atakujacy znajduja sie w domach przeciwnika na poczatku gry i muszg
wykorzystac zdobyta amunicje, aby wréci¢ do swoich kwater i uzy¢ tej amunicji
do uruchomienia elektrowni, ktéra otacza kwatere domu granicg ze wszystkich
stron, aby atakujgcy nie mogli juz szturmowac kwatery.

Celem jest kradziez wystarczajgcej ilosci amunicji energetycznej zdomdéw wroga

i dostarczenie jej do dzielnicy twojego domu, aby uruchomi¢ system. Jednak

nawet jesli granica wokot dzielnicy zostata zamknieta, przeciwnicy mogg znajdowac
sie w domach, wiec badz strategiczny i ustaw wszystkie pomieszczenia

straznicze w trybie aktywnym.
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Ustaw co najmniej 1 z 3 graczy w celu obrony kazdego domu

przed alternatywng wartownig i zachec¢ pozostatych graczy do
otwartej obrony otwartej kwatery, a takze do przeszukania

swoich domoéw w celu znalezienia graczy z druzyny przeciwnej,
ktérzy zabarykadowali sie tam po zamknieciu granicy wokot kwatery.
Dodatkowo pomiedzy dwoma kwaterami znajduje sie otwarte pole,
wyposazone w bariery i przeszkody, na ktérym mozna stoczy¢
otwarty pojedynek, jesli zostaniesz dogoniony przez przeciwnika

w drodze powrotnej z amunicjg energetyczng. Gtdwnym celem

jest to, aby nie pozostawi¢ zadnego aktywnego przeciwnika na
swoim terenie oraz zbudowanie wokot niego granic i obsadzenie
pomieszczen strazniczych innymi graczami w celu obrony,
poniewaz po uptywie czasu, jesli opor drugiej strony nie zostanie
spetniony, tj. odpowiedz przeciwnika i atak na twojg baze sie nie
powiedzie, wygrywasz gre.
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Nr 1858 NowyShakeDice

Ta rekreacyjna gra typu ,swype conquest” opiera sie na prostym procesie
LSswype”, ktéry pozwala kontrolowac rozsgdnie przydzielone wojska i obszar, na
ktérym znajdujg sie zotnierze. Otrzymujesz obszar, ktéry widzisz, wyznaczajac
drogi wiejskie w celu utworzenia obszaru. W tym przypadku obré¢ go i po
zatrzymaniu obrotu wybierz obszar lIgdu, na ktérym chcesz gra¢, na
tréjwymiarowym globusie. Nastepnie mozesz zajg¢ losowo wybrany obszar lagdu,
na ktérym znajdujg sie lokalizacje z ustalong liczbg wojsk z lotu ptaka. Tymczasem
inne obszary lagdowe sg losowo rozdzielane pomiedzy pozostatych graczy z
wczesniej przydzielonego terenu gry. Teraz gra sie zaczyna. Prébujesz rzucic
liczba i im wyzsza liczba oczu na pierwszej kostce, tym doktadniej mozesz wybra¢
swoich zotnierzy z okreslonej lokalizacji i uzy¢ innej kostki odlegtosci lub kilometra.
Musisz rzucic tg kostka, aby pokazac¢ indywidualng odlegto$¢ w km zintegrowang
z kostka, dzieki czemu mozesz mie¢ swoich wczesniej wybranych Zzotnierzy
maszerujacych ze swojej lokalizacji w kierunku lokalizacji przeciwnika. Jesli teraz
natkniesz sie na oddziat przeciwnika w okreslonej lokalizacji na tym samym lub
swoim terytorium, nastgpi pojedynek miedzy oddziatami, ktére wczesniej wyrzucites
na liczbe, a gra zostanie symulowana w pojedynku za pomocg symulatora z twoimi
indywidualnie przydzielonymi oddziatami. Zwyciezca tej symulacji przejmuje
lokalizacje i moze kontynuowac dziatanie od tego miejsca zgodnie z powyzsza
zasada. Ponadto ma mozliwo$¢ uzycia swojej karty atutowej po wygraniu
pojedynku za posrednictwem implementacji karty na zywo kiosku i zagrania

karty atutowej. Na karcie wcze$niej wylosowanej z twojej talii kart, ktérg
faktycznie kupite$ w swoim kiosku, znajduja sie poszczegélni zotnierze, ktérych
mozesz nastepnie przypisac¢ do ostabionego oddziatu, aby wzmocni¢ ostabiony
oddziat kartg atutowg. Zgodnie z tymi zasadami, celem jest atakowanie
przeciwnikéw, zdobywanie lokacji, kradziez terenu przeciwnika i pokonanie go

lub obrona swojego obszaru i dziatanie strategiczne w celu przejscia do
optymalnego ataku pieszego. Ostatecznym celem jest zdobycie jak najwiekszej
liczby obszaréw oraz zdobycie jak najwiekszej liczby obszaréw w procentach w
czasie pozostatym do wyczerpania zapaséw w klepsydrze.
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Nr 1859 Drzazga

W tej grze otwiera sie radar Batzke Versus, wybierasz przeciwnika-awatara ze
swojego otoczenia lub ze swojego promienia, w zaleznosci od odlegtosci, ktéra
jest osiggalna w km, rzucasz mu wyzwanie na pojedynek, rozpoczyna sie gra
cyfrowa, otwiera sie mapa odpowiadajgca Twojemu otoczeniu w widoku z lotu
ptaka, sterujesz mapg, aby dotrze¢ do miejsc i kierunkéw, przeciggajac prawdziwg
imitacje mapy z otoczenia, teraz wyszukujesz pozycje, w ktérej musisz sie
poruszaé¢, korzystajgc z drugiego radaru, ktéry pokazuje czerwone kropki na
mapie, jesli osiggniesz pozycje, mozesz zobaczy¢ pokrywy wtazéw na ulicy z lotu
ptaka i upewni¢ sie, ze sie otwierajg i pojawia sie wskaznik, celem jest
indywidualne stukniecie w pokrywe wtazu za pomoca kilku stuknie¢ w pokrywe
wiazu, aby osiggna¢ poziom na skali po zamknieciu skali, ktéra jest wyswietlana
obok niej, poprzez stukniecie w pokrywe wtazu w celu zamkniecia pokrywy wtazu i
nie utraty wskaznika. Jesli im sie to nie uda, stawka wydostanie sie z pokrywy
wiazu i sprobuje wkras¢ sie do swojej kwatery gtéwnej, aby tam ztapaé¢ monety
na pizze, dlatego pamietaj, aby zamknac¢ pokrywe wtazu na czas, stukajac
pojedynczo zgodnie z opisem, i zwracaj uwage na inne pokrywy wtazéw na
mapie cyfrowej, przeciaggaj je tam i z powrotem do pozycji czerwonych kropek,
ktére pojawia sie na radarze, i zamykaj pokrywy wtazdéw, korzystajac ze skali
punktéw spotkania, stukajgc w pokrywe wiazu. Za kazdg zamknietg pokrywe
wiazu otrzymujesz nowy monete na pizze w swojej kwaterze gtéwnej. Celem
jest zebranie jak najwiekszej liczby monet na pizze w okre$lonym czasie i

nie dopuszczenie, aby stawka ci je odebrata. Nastepnie grajg z przeciwnikiem,

aby zdoby¢ jak najwiecej monet i osiggna¢ w ten sposéb cel gry.
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Jesli wygrates gre i zebrate$ monety pizzy, mozesz ich uzy¢ do rozszerzenia zasiegu
i promienia radaru Battle Versus, aby wyswietli¢ nowych przeciwnikéw w

wiekszej odlegtosci i rzuci¢ im wyzwanie.

Za kazda wygrana bitwe z przeciwnikiem na radarze zostaje oznaczony znacznik,
a obszar, na ktérym grat, zostaje oznaczony jego kolorem. Gtéwnym celem jest
podbicie okreslonego obszaru pod koniec miesigca, aby wzig¢ udziat w wyscigu
Hero Turtle Arcade Race, ktéry opiera sie na widoku z lotu ptaka i ma na celu
osiggniecie najszybszego okrazenia na podbitym obszarze jednym z twoich
bohaterskich zétwi, walczgc z innymi przeciwnikami na poszczegélnych ulicach,
aby aktywowac plage szczuréw na obszarze przeciwnikéw. Celem tego jest
wreczenie przeciwnikom ich monet na pizze w okre$lonym czasie i dostarczenie
im ich na ich obszarze.
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Nr 1859 Drzazga

Jesli wygrates gre i zebrates monety pizzy, mozesz ich uzy¢ do rozszerzenia zasiegu
i promienia radaru Battle Versus, aby wyswietli¢ nowych przeciwnikéw

znajdujacych sie w wiekszej odlegtosci i rzuci¢ im wyzwanie.

Za kazda wygrang bitwe z przeciwnikiem na radarze zostaje oznaczony znacznik,
a obszar, na ktérym grat, zostaje oznaczony jego kolorem. Gtéwnym celem jest
podbicie okreslonego obszaru pod koniec miesigca, aby wzig¢ udziat w wyscigu
Hero Turtle Arcade Race, ktéry opiera sie na widoku z lotu ptaka i ma na celu
osiaggniecie najszybszego okrazenia na podbitym obszarze jednym z twoich
bohaterskich zotwi, walczgc z innymi przeciwnikami na poszczegdlnych ulicach,
aby aktywowac plage szczuréw na obszarze przeciwnikéw. Celem tego jest
wreczenie przeciwnikom ich monet na pizze w okreslonym czasie i dostarczenie
im ich na ich obszarze.
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Nie. 1860 FanMailWill

Kontrolujesz ten zaktad w czasie rzeczywistym na wygrang lub
prawdziwg strate dla typerdw - plugin do gier NBA na zywo za
pomocg smartfona. Otwierasz plugin w grze na zywo, widzisz
wszystkich graczy z awatarami emoji (dynamiczne twarze

pokazane na naklejkach) druzyny, ktérg wczesniej wybrates. Zanim
bedziesz mégt otworzy¢ gre, musisz zaladowad standardowg kwote
depozytu w wysokosci 25 USD dla tego pluginu do aplikacji za
posrednictwem Paypal. Teraz, gdy rozpoczeta sie gra NBA na zywo,
widzisz gre w toku na swoim telewizorze i stawiasz zaktad w
wysokosci okoto 0,25 centa, dotykajgc w trybie rownolegtym
dynamicznej naklejki awatara emoji, ktéra odpowiada jednemu z
graczy w Twojej druzynie. Naciskajgc na naklejke metodg stukniecia,
stawiasz zaktad w wysokosci okoto 0,25 centa. Ta naklejka pojawia sie
na graczu w telewizorze, ktérego wczesniej wybrates, i obstawiasz, czy zdobedzi
Mozesz stuknag¢ wielokrotnie, aby wprowadzi¢ kwote do maksymalnie
3 USD za dynamiczng naklejke awatara emoji alias gracza z

druzyny, na ktorg wybrates$ zaktad na udany strzat. Jesli wybrany
gracz, na ktérego umiescites swojg indywidualng kwote w masce
druzyny na swoim smartfonie, wrzuci pitke do kosza, otrzymasz
podwojong wczesniej wybrang stawke i zaksiegowang na Twoim
rzeczywistym saldzie Paypal. Jesli wybrany przez Ciebie gracz chybi
strzatu, Twoja indywidualna stawka w tym przyktadzie w wysokosci
0,25 centa zostanie odjeta od Twoich 25 USD. Masz dostepna catg
druzyne do wyboru do konca regularnego limitu czasu gry w
prawdziwej grze NBA. Albo traca swoje 25 dolaréw, albo zyskujg
dodatkowa wartos¢ dzieki swojej sekwencji zaktaddw. Stawki za rzut

i gracza mozesz sprawdzi¢ na telewizorze, a za kazdego gracza, na
ktorego postawites zaktad, dotgczona zostanie dynamiczna naklejka
w transmisji na zywo.
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Mozesz zwiekszy¢ swoje 25 dolaréw, obstawiajgc sam przeciwko bankowi

lub w trybie versus przeciwko znajomemu z aplikacji NBA. W trybie battle
zasada jest taka sama, tylko ze gracz, ktéry ma najwiecej pieniedzy na swoim
cyfrowym koncie Paypal live betting, wygrywa na konhcu, w tym przypadku 10
dolaréw jako wczesniej wynegocjowang kwote. Najwazniejszg zaletg jest to, ze
mozesz uzy¢ trybu odwracania, aby zmienia¢ druzyny w czasie rzeczywistym,
co oznacza, ze maska Twojej druzyny na smartfonie oraz dynamiczne naklejki
awatara emoji zmieniajg sie na maske druzyny przeciwnej i odwrotnie, gdy
nadchodzi czas zamkniegcia, a to oznacza, ze zmiana pojawia sie
automatycznie i wielokrotnie indywidualnie w grze, a Ty jestes o niej
informowany w krétkim czasie.

Ponadto mozesz dotadowac¢ utracone 25 USD na koncie PayPal,
dotadowujac je na swoim koncie do obstawiania zaktadéw na zywo. Robisz

to na wtasne ryzyko. Gra trwa az do zakonczenia rzeczywistego czasu gry NBA,
przerwy sg zawsze nastepujace po sobie, co mozna zobaczy¢ i przezy¢. W
trybie bitwy obstawianie odbywa sie zgodnie z zasada. Jesli dotadowanie

25 $ nie jest dozwolone, musisz pogodzi¢ sie z tym, Ze nie postawisz ztego
zaktadu i nie zestresujesz gry. W przeciwnym razie zostaniesz wyeliminowany
z gry szybciej niz myslate$, a nowy gracz z puli radarowej moze zajgc¢ twoje
miejsce i zagrac przeciwko tobie jako nastepny przeciwnik w danej grze. O ile
obaj nie stracg szybko swoich kwot, dwaj obstawiajacy gracze moga gra¢ w
gre do konca regularnego czasu gry ze swoimi zaktadami, czyli stuknieciami
w awatary emoji (dynamiczne twarze naklejek), ktére sg wyswietlane
réownolegle na telewizorze z kwotg zaktadu i naklejkg przymocowang do
smartfona gracza z zaktadu. Te metode mozna dostosowac do innych
wydarzen sportowych, patrz NHL, TENIS, PIEKA NOZNA, PILKA NOZNA ITP.
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Nie. 1861 Agaz

Ta wtyczka sieci spotecznosciowej wykorzystuje miedzynarodowe badanie
prawdy i klamstwa. Jesli zobaczysz post w sieci spotecznosciowej i pozostaniesz
na nim dtuzej niz 15 sekund, czyli na osi czasu, ten post obrdci sie o 180 stopni
jak cyfrowa mapa. Nastepnie masz do wyboru dwa przyciski, zielony i czerwony.
Zielony reprezentuje Twojg pewnos$¢ co do opinii na temat posta, ktéry widziates,
czerwony reprezentuje Twojg opinie, na ktérg nie udzielono odpowiedzi

zgodnie z zasadami. Jesli klikniesz zielony przycisk, Twoje zdjecie profilowe
zostanie dotgczone do posta jako naklejka awatara, a wszelkie komentarze,

ktére mogtes doda¢, zostang dodane do naklejki awatara. Oznacza to, ze jesli
post zostat kilkakrotnie udoskonalony za pomocg zielonego przycisku i teraz ma
ikone twarzy, jesli klikniesz ikone, duza liczba twarzy pojawi sie pionowo bez klikania
na osi czasu posta, a gdy wybierzesz jeden z wielu awataréw twarzy uzytkownika,
komentarz pojawi sie réwniez w krétkiej, podsumowanej sekwencji gry stowne;j.

Dotaczony do okregu twarzy po prawej stronie oka post cofa sie o 180 stopni i
pokazuje Ci prawdziwe informacje w siatce posta na mapie, tak by rzec.

Korzystajgc z sekwencji weryfikacji wewnetrznej bazy wiedzy obstugiwanej

przez sztuczng inteligencje, otrzymasz poprawne informacje na podstawie ich
pochodzenia ze zweryfikowanych zrédet, kliknij czerwony przycisk,
bibliotecznych lub zrédet internetowych z Wikipedii lub gdzie indziej. Mozesz
zapisac te karte, przeciagajac jg i upuszczajac na ikone karty na dole zaktadki
lub na gérze. Ta przednia karta zostanie skategoryzowana w Twojej kolekgcji
weryfikacji opinii i przypieta w magazynie odpowiadajgcym osobistej osi czasu i
przechowywana w przejrzysty sposob, abys mégt jg obejrze¢ w p6zniejszym
terminie. Sztuczka polega na tym, ze wtasciciel, za Twojg zgoda na zasady tutaj
wymienione, ma dostep do Twojej kolekgji kart i, za pomocg swojego algorytmu
prawdy, wykorzystuje jg w sumie w celu oczyszczenia swojej sieci internetowych
trolli i fatszywych informacji za pomoca tej ankiety.
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Nie. 1862 Yapp

Ta wtyczka do przegladarki Chrome umozliwia natychmiastowe znalezienie

stron internetowych odpowiadajacych Twojemu obszarowi tematycznemu i
wyszukiwanemu terminowi. Oznacza to, ze poszczeg6lne tematy lub kategorie

sg widoczne jako zaktadki w polu widzenia maski wyszukiwarki przegladarki, tj.
poprzez standardowe pole wprowadzania danych po aktywacji. Na przyktad
aktywuje kategorie i poszczegélne obszary tematyczne przegladarki Chrome,
klikajgc dwukrotnie pole wprowadzania danych w masce wyszukiwarki, a loga
stron internetowych pojawiajg siew | Teraz klikam na

zaleznosci od tego, czy tre$¢, ktérej zamierzam szukad, jest specjalnie dostosowana

do moich potrzeb.

, dopasuj moje wyszukiwane hasta, strony internetowe przedstawiajg
ich weryfikacje za pomoca logo, teraz klikam na jedno z pierwszych logo, ktére byto
najczesciej odwiedzane pod wzgledem zachowan uzytkownikéw i wiedzy o
tresciach, baza danych zostata technicznie sprawdzona i odpowiada mi zmystowo
i wpisuje moje wyszukiwane hasto, wyraznie dla wybranej strony internetowej, w
nowo pojawiajgcym sie polu wprowadzania logo i zostaje przekierowany do
wybranego zrédta informacji lub fragmentu, na poprzednio wybranej stronie
internetowej lub moge od razu zobaczy¢ niezbedne informacje znalezione za
pomocg statusu soft medium hardcore, wyswietlanego na dole ekranu za

pomoca pojawiajgcego sie suwaka i zdecydowad, czy ta prezentacja informacji
jest dla Ciebie wystarczajgca.

W miedzyczasie mozesz zdecydowa¢, czy chcesz otrzymywac informacje na stronach

internetowych, do ktérych uzyskujesz dostep, klikajac adres strony internetowe;j

i jej przeczytang zawartos¢, czy tez prezentacje paska informacyjnego w dolnej
czesci wynikéw wyszukiwania, przeciggajac i upuszczajac logo adresu
internetowego na oryginalne menu karty i umieszczajac na nim kilka logo, mozesz
przetgczac ten pasek zadan redundantnie w przysztosciowym komunikatorze
Google Chrome za posrednictwem przegladarki, co oznacza, ze otwierasz
komunikator i otrzymujesz pasek zadan w czasie rzeczywistym ze swojego
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Projekt przegladarki Chrome na komputerze lub tablecie technicznie w

Chrome Messenger+ jako karta funkcji jako opcja do przegladania i korzystania

z przejrzystej osi czasu informacji w odniesieniu do wynikéw wyszukiwania, w tym
wsparcie Gemini w przypadku dodatkowych pytan i uwag na temat wyszukiwanego
terminu, wyswietlane po kliknieciu ikony yapp. Teraz mozesz doda¢ Gemini, ktéry
obstuguje termin wyszukiwania, do osi czasu. Innymi stowy, zaznacz informacje

za pomocg metody dotykowej lub swype i zintegruj je z osig czasu w komunikatorze
Chrome+ i zapisz. Nastepnie zobaczysz informacje obiecane przez Gemini na
swoim komputerze lub tablecie po przejsciu wyniku wyszukiwania za pomoca
dynamicznej naklejki Gemini, ktérg mozesz réwniez otworzy¢, klikajac na

naklejke. Jesli zdecydowates sie wystac¢ swoje wyniki do kogos, tj. do

przegladarki komputera lub komunikatora i jego kontaktéw, uzyj ikony taskwife,
aby rozpowszechni¢ pasek zadan na swoim komputerze lub do oséb w

komunikatorze Chrome+, klikajac na ikone taskwife.
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Nie. 1863 Erdnatis Lights Effects

To logo przedstawia nowg strukture technologii oswietleniowej opartg na
projekcie, ktéry ma by¢ widoczny; logo przekazuje w swoich przyciskach
zminimalizowane formy geometrii matematycznej, ktére przechwytuja

Swiatto i t3czg je ze sobg za pomocg gatezi; te potgczone gatezie zbieraja
Swiatto w sobie i rozprowadzajg je w celu modernizacji i poprawy jakosci
produktéw, takich jak reflektory, diody LED, teleskopy, kable w poszczegdlnych
gateziach przemystu, w ktorych Swiatto jest potrzebne i moze by¢ wykorzystane
jako energia itp.
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Nie. 1864 Erdnatis Music Creation

Przyjrzyj sie uwaznie funkcjonalnym gateziom tego logo. Majg one
funkcje i cel odzwierciedlania gadzetu muzycznego. Gadzet nazywa
sie Ertnadis i stuzy do tworzenia muzyki - kontroli - produkgji -
miksowania - przyjemnosci stuchania, wszystko za jednym
zamachem. Gatezie sg przypisane do przyciskéw. Kazdy z tych
przyciskéw mozna cyfrowo przypisa¢ do poszczegdlnych instrumentéw
muzycznych, takich jak kontrabas, skrzypce, flet, fortepian, gitara itp.
i zmiksowac z utworami zawartymi w gateziach lub, w zaleznosci od
nacisku (delikatnego, sredniego, mocnego) na przycisk,
zinterpretowany tekst piosenki, ktory jest odtwarzany na ekranie,
mozna dodac¢ do wokalu gtosu z poszczeg6lnymi instrumentami.
Gatezie stuzg jako cyfrowe warstwy dzwiekowe, ktore sg
instrumentalizowane za pomocg uktadu Al dziatajgcego w gadzecie w
celu stworzenia rytmu pasujgcego do Spiewu i tekstu Spiewu oraz
brzmienia instrumentéw przyciskéw. Istnieje kilka gatezi, patrz tusz logo.
pikolak. Ponadto architektura logo to tzw. misa reprodukcyjna dzwieku, ktéra
jest montowana w gtos$nikach i stuchawkach

, aby odtworzy¢ wczesniej stworzone utwory za pomocg
gadzetu i nada¢ wyswietlanemu projektowi zoptymalizowane
Srodowisko dzwiekowe i jakos¢ utworéw dostosowang do Twoich uszu.
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Nie. 1865 InfoReakcja

Otrzymujesz wiadomos¢ tekstowg od swojego kontaktu w komunikatorze, ale

nie rozumiesz znaczenia zdania lub fragmentu, poniewaz jedno lub wiecej

stéw powoduje nieporozumienia w umysle. Klikasz stowo w wiadomosci tekstowej,
a informacje o Twojej wtyczce wyjasniajg znaczenie i synonimy stowa lub frazy za
posrednictwem wyskakujgcego okienka na osi czasu. Daje Ci krétki wglad z
dodatkowymi obrazami i linkami, aby wyjasnic tres¢ stowa lub frazy. Prowadzi

Cie do Zrodta zdarzenia, gdzie jest ono lepiej opisane. Ponadto zdanie mozna na
nowo wyjasni¢, stosujac strukture miekko-$rednio-twardg. Ma to na celu
wyjasnienie, czy struktura zdania wydaje sie im tatwa-Srednia-twarda, czy

trudna do opisania nowymi stowami. Ponadto mozesz automatycznie zapisac
objasniony fragment lub stowo, a takze dodatkowe informacje, w swojej osobistej

bibliotece informacji dotykowych w komunikatorze, naciskajac przycisk dotykowy.
Dzieki temu mozesz po6zniej sledzi¢ objasnienia i poszerzac swojg wiedze.
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Nr 1866 DrinkWaterMyfriend

W tej grze musisz wybiera¢ trasy chodnikowe na prawdziwych trasach przez miasta
i wioski oraz postugiwac sie awatarem biegacza, ktéry potrafi tylko biegac i

skaka¢, aby unika¢ chodnikéw z przeszkodami, takimi jak rézne katuze, oraz
dotrze¢ do mety w wymaganym czasie, aby oznaczy¢ chodnik lub pozycje dla
siebie za pomocg naklejki awatara w drodze do radaru.

Na przyktad, jesli uzyjesz metody swype, aby pozwoli¢ swojemu awatarowi biega¢
po chodniku w swojej wiosce, oznacza to, ze awatar biegnie sam. Wystarczy

uzy¢ metody swype, aby zmieni¢ kierunek z lewej na prawg i z dotu na goére,

aby aktywowac przeskakiwanie nad poszczegdélnymi (pojawiajacymi sie)

katuzami wody.

Gtéwnym celem jest opanowanie $ciezek w swojej wiosce lub okolicy w
okreslonym czasie i pokonanie czasu przeciwnikéw. W tym przyktadzie, jesli
opanowates 6 réznych tras Sciezek z rzedu, w twojej okolicy bedzie padat

ulewny deszcz i nowe katuze beda pojawiac sie raz po raz, co utrudni innym

przeciwnikom bieganie po ich sciezkach.

Cyfrowy deszcz ustaje, dopdki inny gracz nie aktywuje go ponownie i nie zalewa
cyfrowej Sciezki, po ktérej chce chodzi¢, i nie wypetnia katuz woda. S3 to, jak
wspomniano, przeszkody i bariery, ktére naturalnie utrudniajg im osiggniecie

celu, dopéki nie bedg mogli ponownie aktywowa¢ deszczu, ktéry wywotali. Celem
jest pobicie rekordéw odlegtosci, jakie Twoi przeciwnicy pokonali na chodnikach
jako biegacze, oraz wykorzystanie naklejek ich awataréw jako znacznikéw
zdobytej pozycji, tj. ustawienie chodnikéw z ich najlepszymi czasami, a w rezultacie
uczynienie innych obszaréw w wiosce lub miescie widocznymi na radarze, aby méc
biega¢ po nowych trasach chodnikowych i pobija¢ ustanowione rekordy, aby
osiggnac jak najwiecej podbojoéw obszaru na koniec miesigca, otrzymac trofeum
jako krol obszaru i w ten sposéb odkrywac nowe przygody, ktére stajg sie

widoczne na radarze.
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Nie. 1867 SpaceJam

Ta wersja aplikacji spotecznosciowej stuzy do komunikacji w czasie rzeczywistym
w potgczeniu z komunikatorem o tej samej nazwie. Twoje rozmowy ze
znajomymi w komunikatorze, ktére maja wartos¢ rozrywkowa i przydatne
informacje dla okreslonych obszaréw tematycznych z praktycznymi rozwigzaniami
problemdw, sg indywidualnie integrowane z aplikacjg spotecznosciowa

wideo SpacejJam po przefiltrowaniu i zatwierdzeniu i udostepniane. Rozmowy w
komunikatorze sg konwertowane na historie wideo Al i przesytane do aplikacji
spotecznos$ciowej wideo z pytaniami wiedzy i dodatkowymi odpowiednimi
informacjami o tresci wideo w okreslonych kategoriach rozméw - gatunkach

za pos$rednictwem osobistej akceptacji i mogg by¢ przegladane przez
uzytkownikdéw, a na ich pytania moga odpowiada¢ uzytkownicy na osi czasu za
posrednictwem komentarzy, a dodatkowa tre$¢ wiedzy na dany temat moze
by¢ konsumowana. Celem jest wzbogacenie osobistych tematéw poruszanych
przez uzytkownikéw komunikatora o pytania z zakresu wiedzy i udostepnienie
ich w formie wideo z wykorzystaniem sztucznej inteligencji, aby przeksztatci¢
wiedze w komunikacje i jg rozpowszechniac. Filmy Al sg wzbogacane o pytania
typu bubble na konkretne i indywidualne tematy i stuzg do ankietowania
uzytkownikéw sieci spotecznosciowej wideo. Wewnetrzna Al poréwnuje
odpowiedzi zamieszczone na osi czasu poszczegélnych filméw na platformach
wiedzy, takich jak Wikipedia, kanaty YouTube i inne informacyjne adresy
internetowe, i dodaje dodatkowe odpowiedzi oraz filtruje niekompetentne

odpowiedzi z osi czasu.

Ponadto samodzielnie stworzone filmy, ktére mogtyby wzbogaci¢ i udoskonali¢
kategorie dyskusji i ich poszczegdlne gatunki, mozna przestac i

przekonwertowac na film Al, a nastepnie wzbogaci¢ go o informacje AL

153



Machine Translated by Google

Komunikator SpaceJam z kolei analizuje Twojg rozmowe po jej zatwierdzeniu i
moze uzyska¢ dostep do przydatnych filméw Al z Twojej sieci. Po kazdej

rozmowie i w jej trakcie moze dodac przydatny film Al ktéry wyraznie dopasowuje
tres¢ do osi czasu rozmowy i dostarcza Ci istotnych informacji na temat

tematéw rozmowy w trakcie jej trwania. Mozesz réwniez ponownie opublikowac
sugerowane i dodane wideo Al z komunikatora i utworzy¢ remiks wideo Al z
nowymi informacjami méwionymi, ktére nie sg jeszcze widoczne w wideo Al,

oraz przydatnymi informacjami, ponownie tworzac remiks wideo widzianego z
komunikatora i przesytajagc go do kanatu wideo AlL. Ponadto SoaceJam oferuje
biblioteke filméw instruktazowych na temat sztucznej inteligencji, udostepnianych
przez mate, srednie i duze firmy. Dzieki nim mozesz zapoznac sie z nowym
sposobem prezentowania oferowanych przez nie produktéw z réznych perspektyw,
dotyczacych ich uzytkowania i najlepszego sterowania. Ponadto firmy moga, jesli
sobie tego zycza, prezentowac filmy o sztucznej inteligencji z udziatem
utalentowanych i kompetentnych oséb z réznych firmowych i wewnetrznych
projektéw, za posrednictwem swoich filmoéw o sztucznej inteligencji, dajgc w ten
sposob firmie wglad w to, co sie w niej dzieje. Dodatkowo mozesz odwiedzi¢

te widma, uzywajac okularéw VR tej firmy, i dzieki okularom VR SpaceJam mozesz
wzigc¢ udziat w wirtualnej wycieczce po firmie jako wirtualny gos¢, wykonujgc
zadania, aby ewentualnie...
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Aby uzyskac tymczasowe stanowisko stazysty i zdoby¢
doswiadczenie, mozesz zapisac ten proces jako film Al w

swoich aplikacjach cyfrowych i dotgczy¢ go do swojej aplikacji

w celach ilustracyjnych. Ponadto wszystkie filmy AI mozna
przeksztatci¢ w dynamiczne naklejki i dotgczy¢ do fragmentow i
zrodet informacji w Internecie i na dowolnej platformie, jako
dodatek, jako link i zintegrowac z przegladarkg za pomocg
wtyczki. Dynamiczne naklejki s natychmiast widoczne jako
wyskakujgce okienko po otwarciu lub sg przekierowywane do
kanatu na SpaceJam. Ponownie, dynamiczna naklejka zapamietuje
lokalizacje fragmentéw, w ktérych naklejka zostata przyklejona i
za pomocg podwdjnego klikniecia przenosi Cie do miejsca w
Internecie, w ktorym naklejka zostata przyklejona. Nastepnie
mozesz kontynuowac czytanie catego fragmentu w informacyjnym
zrddle jako rozpoznanie i konsumowac tres¢. Aby to zrobi¢,
mozesz utworzy¢ dynamiczny album naklejek SpaceJam w swojej
przegladarce i zbierac filmy Al w tym lokalizacje zrédta informacji,
a nastepnie wysytac je do komunikatora i z komunikatora lub

sieci spotecznosciowych do kontaktéw w celu wizualizacji i dystrybucji.
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Nie. 1868 PalmTrees

W tej grze prébujesz rzuci¢ swoim awatarem przez dwie potgczone palmy i
potaczony podwieszany sufit, ktéry stuzy jako proca wrobla, do nastepnej pary
palm. Podczas gdy lecisz i rzucasz sie w powietrzu, musisz nasladowac ruchy
kontrolowane przez swype, za co otrzymujesz punkty, zanim wlecisz w nastepna
pare palm i nabierzesz rozpedu, aby dotrze¢ do nastepnego punktu kontrolnego.
Celem jest ciggte zbieranie punktdw, aby czas sie nie skorczyt. Im wiecej czasu

zyskasz, tym szybciej uda Ci sie osiggna¢ cel gry.
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Nie. 1869 ProfilTisch

W tej grze musisz sprébowac uzy¢ kompasu, aby ztapa¢ krawedzie rogéw stotu,
obracajgc sie metodg swype, tak aby przewiercit sie przez stét i wylgdowat na
nastgpnym poziomiena , nadac okregowi takg predkos¢

stole, ktéry porusza sie pod nim. Tam prébujesz dostac sie na najnizszy poziom,
uzywajac tej samej zasady. Na kazdym poziomie wystepujg trudnosci w
utrzymaniu kompasu na stole, ktéry zmienia sie w czasie rzeczywistym.
Ponadto pojawiajg sie bariery i przeszkody, ktére musisz okrazy¢, a takze
przeciwnicy, ktérych musisz zwabi¢ ze stotu. Celem jest osiggniecie najwyzszego

poziomu i szybsze opanowanie gry z przeciwnikiem grajgcym na podzielonym
ekranie.
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Nie. 1870 OneDayOneNight

Ta aplikacja randkowa polega na wyjsciu w noc do prawdziwego
Swiata w Twojej okolicy i uzyciu kompasu i jego radaru, aby
sprobowac zbadac pewne pozycje w Twoim otoczeniu i oswietli¢
cyfrowg latarka pozycje we wtasciwym momencie, aby odblokowac
pewne elementy dla radaru. Te elementy to miniatury singielek,
ktére byly wczesniej ukryte w Twojej okolicy, aby znalez¢ je o
okreslonej porze i aktywowac je na radarze, a nastepnie
nastepnego dnia, jesli miniatura zostata znaleziona o wymaganej
porze w nocy, zdrapac jg, klikajgc na prawdziwe zdjecie, w tym selfie,
aby nastepnie komunikowac sie z singielkg ukrywajgca sie za
miniaturg za posrednictwem bezposredniej rozmowy wideo na
temat czasu, jaki zajeto im wczesniejsze znalezienie miniatury.
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Nie. 1871 SchlemerGlamour

W tej restauracji mozesz pusci¢ wodze fantazji, co oznacza, ze znajdujesz sie

w cyfrowej restauracji, w grze wzorowanej na prawdziwej restauracji
SchlemerGkamour na arenie miedzynarodowej, réznigcej sie wyposazeniem,
architekturg i designem. Musisz przygotowac positek za pomoca swojego
awatara w ego w perspektywie trzecioosobowej Switch 3, a wczesniej znalez¢

w restauracji produkty niezbedne do przygotowania, aby nastepnie stworzy¢
positek, ktéry wczesniej zamowites w oryginalnej restauracji za posrednictwem
aplikacji w ramach rezerwacji. Jesli uda Ci sie opanowac tworzenie zgodnie ze
szczegdtowym schematem w wymaganym czasie, Twdj positek zostanie podany
bezptatnie w oryginalnej prawdziwej restauracji. Jesli Ci sie to nie uda, bedziesz

musiat oddac zarezerwowane miejsce innemu graczowi.
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Nie. 1872 DamnChuck

W tej grze 2D widzianej z dynamicznej perspektywy z lotu ptaka z dynamiczna
grafika, ktora dostosowuje sie do uptywu czasu, musisz iS¢ ze swojg postacia
Chucky do réznych domoéw na ulicach i dzwoni¢ dzwonkiem i dotykac¢ go, aby
zwabic ludzi, zdezorientowac ich i ukras¢ ich lalki. Aby by¢ szybszym od ludzi,
musisz zbiera¢ cyfrowe przedmioty (rézne buty do biegania) na zmodyfikowanym
poziomie,  aby przejs¢ obok nich i wejs¢ w jednostke

podczas gdy dezorientujesz ludzi, aby by¢ szybszym od o0séb, ktére gonisz i
szybko dotrze¢ na stacje benzynowa, aby ukras¢ lalki. Po ukradzeniu wymaganej
liczby lalek gra ciemnieje i zaczyna padac deszcz. Nastepnie musisz straszy¢ ludzi
w ciemnosci swojg latarka, aby wrdcili do domu. Zwyciezajg, jesli nie zostang
ztapani przez ludzi i ukradng wystarczajaca liczbe lalek, aby odblokowa¢ portal
do nowej mapy lub poziomu, a nastepnie uwolni¢ swojg zone na koncu poziomu
catej gry, wykorzystujac swoje laleczki, aby wygrac ostateczng gre z ogromng

masg ludzi.
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Nie. 1873 PressLuk

W tej dynamicznej grze typu ,walka” musisz dotykac¢ kretéw palcami na gtupiej,
ale ciggle zmieniajgcej sie platformie, ktéra obraca sie o 180 stopni, zatrzymywac
je i uzywac cyfrowego miotka, aby je bezposrednio przesuwac i wpycha¢ na
poziom, tak aby pojawity sie po drugiej stronie poziomu przeciwnika. W zamian
ich przeciwnik musi zrobic to samo. Zwyciezcg zostaje gracz, ktéry uderzy
mtotkiem w najwiecej kretéw w swoich indywidualnych otworach i uniemozliwi

przeciwnikowi wepchniecie kretéw z powrotem przez zmieniajacy sie poziom.
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Nie. 1874 VoiceLokal

W tym programie telewizyjnym prawdziwi piosenkarze walczg z
przeciwnikami transmitowanymi na zywo, ktérych

teoretycznie wybiera sam piosenkarz za pomocg radaru
muzycznego. Widzowie wybierajg piosenki, ktore zostang
zaspiewane, poprzez gtosowanie na platformie streamingowej,
na ktérej piosenki sg dostepne, a nastepnie sg one odtwarzane
losowo po rozpoczeciu pokazu. Prawdziwy piosenkarz musi
nastepnie zaspiewac bitwe karaoke na zywo w trybie
rownolegtym z wczesniej zarejestrowanymi widzami
telewizyjnymi ze swojego mieszkania. Gdy piosenka zostanie
odtworzona do kohca, zaspiewane wystepy na zywo sg
przesytane na platformy streamingowe tej edycji, a nastepnie
Spiewane razem z publicznoscig w studiu telewizyjnym. Nagranie
z catego studia jest nastepnie publikowane na zywo na YouTube

i oglagdane przez uzytkownikéw YouTube, podczas gdy to samo
dzieje sie w innych krajach Swiata telewizji, a uzytkownicy
YouTube za pomoca kliknie¢ decyduja, ktéry odcinek muzycznej bitwy na 2

162



Machine Translated by Google

Nie. 1875 PullMulka

W tej grze musisz uzy¢ metody swype, aby podnies¢ kabel na maszynie i jego
ciezar do poziomu energii w okreslonym czasie, a nastepnie w tym momencie
dotknij skali energii, aby aktywowac¢ drukarke cyfrowag w celu uruchomienia
maszyny kolorowej, ktéra nastepnie przesyta kolorowe punkty wektorowe na
wyswietlacz przeciwnika za kazde pociggniecie kabla. Przeciwnik musi odsunac¢ te
kolorowe punkty wektorowe pedzlem, aby wyczysci¢ swoj wyswietlacz i zebrac
wystarczajgca liczbe punktéw, aby dezaktywowac maszyne kolorowg do okreslonej
liczby punktéw, ktére zostaty zebrane za jej wyczyszczenie. Zatrzymuje to atak i
uwalnia twdj wyswietlacz, a gracz musi powrdcic¢ do ciggniecia liny i nabrac
rozpedu. W tym czasie uzywa wys$wietlacza radosci, kierujgc sie wspomniang
zasadg, aby w petni pokolorowa¢ wyswietlacz przeciwnika, dezorientujgc w ten
spos6b gracza podczas generowania kolorowych punktéw wektorowych.

Zwyciezcg zostaje ten, kto zmusi przeciwnika do poddania sie.
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Nr 1876 IgloTake

W tej szybkiej, swobodnej grze musisz kontrolowac kontrolowane igloo na
ptaszczyznie, ktéra porusza sie pod katem i w obrebie wtasnego promienia.
Sterujesz igloo za pomocg zyroskopu lub za pomoca swype lub przyciskéw
kierunkowych lub polecen gtosowych, aby przesuna¢ je na wtasciwe pozycje

na platformie lodowej, aby nie spas¢ z platformy, a jednoczesnie uzywac otworu
igloo do zbierania kostek lodu, ktére odpadajg z platformy. Igloo, ktére
poruszasz, moze obracac sie wokot wiasnej osi i musi zbiera¢ okreslong liczbe
kostek lodu i tworzy¢ stabilnos¢ na platformie, poniewaz storice prébuje stopi¢
platforme swoimi promieniami ze wszystkich kierunkéw. Celem gry jest
utrzymanie iglo w ruchu na platformie i zebranie wystarczajacej liczby kostek
lodu od przeciwnika znajdujgcego sie na przeciwlegtej platformie, zanim skonczy
sie czas.
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Nr 1877 SnakePleaseYouCan

W tej grze zanurzysz sie w dynamicznej rozgrywce i uciekniesz z pojedynczego
miasta, a nastepnie zbierzesz wystarczajacg ilos¢ energii weza, aby znalez¢
poszczegdlne weze o réznych ksztattach, rozmiarach i kolorach, a Twéj ston
bedzie graczem w dwuwymiarowej perspektywie z lotu ptaka, a w
tréjwymiarowej perspektywie strzelanki z perspektywy trzeciej i pierwszej

osoby - miasto bedzie obszarem gry. Sterujesz swoim stoniem w trybie solo i
musisz opanowa¢ wyszukiwanie szybciej niz inne stonie oraz wywachac i
wciggna¢ poszczegdlne weze trgbga. Daje to stoniowi energie i wykorzystuje

jg do przeksztatcenia sie w 4 rézne formy, ktére sg niezbedne w trudnych
sytuacjach, i wykorzystuje jego zdolnosci do omijania przejs¢ i przeszkéd. Nie
aktywuj zbyt duzo energii weza, poniewaz musisz opusci¢ miasto przed

uplywem czasu, przetransportowac i wdrozy¢ te energie do swojej gtéwnej siedziby
i fabryki maszyn, aby uruchomi¢ fabryke maszyn, tak aby, jesli otrzyma
wystarczajgcg ilos¢ energii, mogta odblokowa¢ nowego gracza w twojej nowo
utworzonej druzynie, poniewaz pozniej w grze gra przetacza sie na tryb bitwy 3D
lub strzelanki ego, w ktérym ty i twoja nowo utworzona druzyna musicie ukras¢
flagi innych druzyn z ich gtéwnej siedziby, aby umiescic te flagi w okreslonym
miejscu w miescie, zanim skonhczy sie czas, a miasto zostanie ogrodzone i
podzielone na granice, otrzymujesz za to punkty, druzyna, ktéra zbierze najwiecej
punktéw przed uptywem czasu i przetrwa do ostatniego stonia, wygrywa.
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Nr 1878 PlanGuard

W tej grze strategicznej o budowaniu musisz kupi¢ pojedyncze karty PlanGuard,
ktére mozna kupi¢ w kiosku za okre$long cene, a nastepnie wykorzystac je do
interakcji z gra. Najpierw fotografujesz odmiane roslin jako swéj prawdziwy
ogrod, a nastepnie implementujesz je jako rosliny cyfrowe w swoim cyfrowym
ogrodzie. Wczesniej zakupione talie kart sg do tego niezbedne i nie sg specjalnie
zaprojektowane do Twojego ogrodu. Otwierasz te karty i tadujesz je do gry,
skanujac je i sprawdzasz, czy jedna z kart jest popularna wsréd wczesniej
zaimplementowanej rosliny w Twoim cyfrowym ogrodzie, tj. ma te sama rase.
Jesli tak sie nie stanie, mozesz skorzystac z radaru wymiany, aby dowiedzie(¢ sie
wiecej o graczach i wymienic¢ karty, ktére nie pasujag do twoich roslin (talia kart to
zbiér pojedynczych gatunkéw rodlin) na te, ktérych potrzebujesz, a nastepnie
uzy¢ cyfrowych kart, ktére pasujg do twoich zdigitalizowanych roslin, aby
zintegrowac zdolnosci z kart z roslinami. Celem jest wzmocnienie roslin za
pomocg umiejetnosci ataku i obrony oraz ich wyszkolenie, mozna by tak rzec,
poniewaz istnieje radar walki, w ktérym rywalizujesz swoimi roslinami z
przeciwnikami, w tym przypadku z druzyng przeciwng, ktéra dziata wedtug tej
samej zasady, z tg réznicg, ze szkolita obce istoty za pomoca wtasnych kart, aby
nastepnie podbic ich cyfrowy ogréd roslin w trybie walki. Jesli ich wybér doprowadzi
do meczu pomiedzy dwoma druzynami, musza oni wykorzysta¢ wytrenowane
rosliny, aby odeprze¢ ataki druzyny przeciwnej, a w kontrataku zdoby¢ chate
przeciwnika i ukras¢ mu prawdziwe pienigdze, ktére wczes$niej zostaty ukryte

w ogrodzie i chacie, a ktére udato sie im wynegocjowac wczesniej, wygrywajac
w dynamicznym trybie bitwy, rosliny kontra stworzenia, dysponujace
specjalnymi zdolnosciami do obrony i ataku, w wymaganym czasie, zanim

uptynie limit czasu.
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Nie. 1879 CashzZilla

W tej strategii wieloosobowej polegajacej na zadawaniu obrazen celem jest
znalezienie monet ukrytych wczesniej przez druzyne przeciwng na prawdziwym
symulowanym polu bitwy, w miesScie lub wiosce ze Swiata rzeczywistego, sposréd
wybranych awataréw obcych, ktére maja specjalne zdolnosci , ten
destrukcyjne. Te monety to prawdziwe pienigdze, ktére p6zniej mozna
wygenerowac jako wyptate i podzieli¢ sprawiedliwie miedzy druzyne jako zyski.
Wazne jest, aby wiedzie¢, ze monety sg ukryte w wiezowcach, budynkach, domach
itp., obiektach, indywidualnych nieruchomosciach. Dlatego w tej strategii
druzynowej polegajacej na zadawaniu obrazen musisz sprébowac znalez¢ te
nieruchomosci w okreslonym czasie i zniszczy¢ je swoimi awatarami, aby zdoby¢
monety. Tymczasem druga druzyna broni tych nieruchomosci swoimi
awatarami, aby ona i jej druzyna nie mogli dostac¢ sie do przeciwnych monet

o prawdziwej wartosci i zabrac ich.

Gra konczy sie, gdy skoniczy sie czas, a nastepnie zmienia sie na tej
samej zasadzie - teraz druzyna przeciwna musi zdoby¢ monety,
walczac i niszczac swojg wiasnos¢ w okreslonej spotecznosci miasta
lub wioski. Pod koniec odliczania czasu nastepuje podliczenie
punktéw i sprawiedliwy podziat monet o okreslonej wartosci pomiedzy
pozostatych graczy tej gry typu ,kontra” lub masowej gry
wieloosobowe;.
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Nr 1880 GetOutOfMyIglo

W tej grze chodzi o odpychanie przeciwnikéw, wysytanie ich do ich iglos, a nastepnie
topienie tych iglos. Jest to generowane poprzez nastepujacy proces:

otrzymujesz 8 graczy, tak zwanych kosmitéw zwanych ALF, kazdy z indywidualnymi
umiejetnosciami przetrwania i wojskowymi, ktére sg wykorzystywane w tej
turowej grze strategicznej w czasie na ruch gracza. Masz 35 sekund na gracza, po
rozpieszczaniu graczy na polu bitwy, aby przemiesci¢ gracza w indywidualnym
kierunku. Na radarze mozesz zobaczy¢ swoje zadania, polegajg one na

zebraniu blokéw lodu rozrzuconych na polu bitwy i spotkaniu sie ze swoimi
graczami, zbudowaniu igloo z zebranych blokéw lodu i zabezpieczeniu kluczy

do sejfu, w ktédrym znajdujg sie twoje pienigdze, w tym czasie druga druzyna
kosmitéw z planety Melmak dziata zgodnie z opisang zasada, w miedzyczasie
moga spotkac sie z innymi graczami na polu bitwy i muszg zaatakowac ich

swoim indywidualnym sprzetem wojskowym lub ukry¢ sie. Celem jest

ostateczne odpedzenie lub odstraszenie innych graczy z powrotem do ich igloo,
aby mogli sie w nich ukry¢ i broni¢ przed ich samodzielnie zbudowanymi igloo. Gdy
juz to zrobisz, musisz zamkng¢ graczy z przeciwnej druzyny, ze tak powiem.
Wszystko, co musisz teraz zrobi¢, to wtozy¢ klucz do sejfu, ktéry mozna znalez¢ na
mapie, aby aktywowac satelite i uruchomic swéj kredyt, kontrolowac¢ go tak, aby
stonce, ktére sie na nim pojawi, przechwytywac i koncentrowac promienie
stoneczne i kierowac je na igloo, aby je stopi¢, tak aby obronne igloo stopity sie,

a przeciwnicy z przeciwnej druzyny byli teraz bezradni bez igloo, a nastepnie
mozesz atakowac ich razem bardziej strategicznie. Gdy wyeliminujesz wszystkich
graczy, wez ich klucz, a otworzy sie portal, przez ktéry ty i twoja druzyna
zostaniecie przeniesieni na nowy poziom. Mozesz tez aktywowac radar w trybie

Versus i wybra¢ konkretng druzyne przeciwng.
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Nie. 1881 FreezeRun

Ta gra to gra wieloosobowa z kilkoma réznymi postaciami, ktére automatycznie
biegna po indywidualnym torze i podczas biegu tworzg pustg lodéwke, najpierw

zbierajgc przedmioty razem podczas biegu. Przedmiotami tymi sg kostki lodu na
torze. Gdy gracze wieloosobowi zbiorg okreslong liczbe kostek lodu, cyfrowa
lodéwka pojawia sie losowo na torze. Nastepnie jest ona podnoszona przez
gracza i umieszczana za jego plecami. Ta lodéwka musi by¢ teraz wypetniona
zawartoscig podczas biegu. Odbywa sie to poprzez zbieranie réznych cyfrowych
monet o réznych wartos$ciach podczas biegu. Poniewaz lodéwka staje sie coraz
ciezsza, zawodnicy muszg przekazac jg innemu, sprawniejszemu biegaczowi, ktéry
ma jeszcze dosc¢ energii, i powtérzy¢ te czynnos¢, aby dostarczy¢ lodéwke wraz z
jej zawartoscig do mety. W tej ogromnej grze wieloosobowej gracz rywalizuje z
inng druzyna, ktdéra probuje wykonac to samo zadanie. Zwyciezcg zostaje ten,

kto doprowadzi lodéwke z najwiekszg liczbg monet do mety.
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Nr 1882 SoundOfAPolice

Te wtyczke stuzacg do tworzenia spersonalizowanych mikséw muzycznych mozna
traktowac jak cyfrowy kompas, ktory aktywujesz w swojej aplikacji do streamingu.
Teraz mozesz go spersonalizowa¢, co oznacza, ze zgodnie z kierunkami kompasu
przesytasz okreslone rytmy instrumentalne z réznych instrumentéw

muzycznych z biblioteki rytméw. Ponadto poszczegéine gtosy z biblioteki
gtosowej lub nagrane samodzielnie mozna integrowac w réznych kierunkach.

Teraz uruchom piosenke, a pod odtwarzaczem zobaczysz cyfrowy mikser
kompasu muzycznego. Przesun palcem w okreslonych kierunkach i zmiksu;j
nowe dzwieki, hatasy, gtosy, ktére sg na zywo zintegrowane z biezgcg piosenka

za pomocg sztucznej inteligencji, tak aby poruszaty sie w harmonii ze soba.

Nastepnie mozesz zapisa¢ swéj miks jako remiks w bibliotece Music Compass i
udostepni¢ go na kanale Compass Remix.
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Kompas nr 1883

W tej grze arcade 5 VS 5 Soccer nie chodzi tylko o strzelanie goli, ale 0 zmiane
postaci druzyn i ich specjalnych umiejetnosci w trakcie gry. Dzieje sie tak,

gdy przechodzg przez pewne puste Sciezki na indywidualnym boisku, ktére
zmieniajg sie w czasie rzeczywistym. W grze jest réwniez cyfrowy kompas, ktory
losowo pojawia sie w Srodku gry i zasysa pitke za pomocg magnesu, a nastepnie
wypuszcza jg w innym kierunku poza boisko, aby urozmaici¢ catg gre i uczynic¢

ja bardziej interesujaca. Jesli zdobedziesz wiecej bramek niz okreslono, mozesz
takze aktywowac kompas wyswietlany przez Twojg druzyne, ktéry poprowadzi

Cie do wybranej pozycji — wystarczy, ze dotkniesz wyswietlacza. Zwyciezcg zostaje

druzyna, ktéra na koniec meczu strzeli najwiecej goli w pitce noznej.
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Nie. 1884 BladInBladOut

W tej odmianie pokera musisz wtozy¢ karty do maszyny przetgczajacej, a po
indywidualnym tasowaniu otrzymasz nowe karty, te nowe karty zostang
rozdane, a kwota zaktadu zostanie wybrana na cyfrowej maszynie przetgczajacej,
ktéra wyswietla liczbe od 0 do 9, oznaczajaca procent kapitatu kazdego

gracza, zsumowang jako zaktad, a nowe karty jako push lub jego kapitatu jako
zaktad.
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Nie. 1885 Stunt101

W tej grze musisz podazac sladami innego przeciwnika, ktérego
zostawit po swoim biegu na okreslonym poziomie, trasie lub
budynku i stgpac doktadnie po $ladach, ktére zostawit, aby
odblokowac wiecej, co doprowadzi go do celu. Jesli nie stapasz po
$ladach pozostawionych przez przeciwnika co najmniej 3 razy z
rzedu, moze on wycelowac i strzela¢ do ciebie z okreslonej
odlegtosci od pozycji snajpera. Tracisz punkty energii za kazde
trafienie i otrzymujesz punkty energii za kazdy poprawnie
wykonany krok. Uwazaj wiec podczas biegu, aby przeciwnik nie
zabrat ci catej energii, poniewaz wtedy gra zwalnia, a twdj

dystans jest mierzony. Nastepnie gra sie zmienia i twoj
przeciwnik musi zrobi¢ to samo zgodnie z powyzszg zasada.

Ten, kto dotrze do najdtuzszej trasy lub celu w wymaganym czasie,
wygrywa walke.
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Nie. 1886 CickenCatch

W tej grze musisz utrzymac zabawnego plastikowego kurczaka w powietrzu tak
daleko, jak to mozliwe i sprawi¢, by poleciat dalej i dalej niz twdj przeciwnik. Na
gérze wyswietlacza znajduja sie cyfrowe ptetwy armii, ktorymi | doti
sterujesz za pomocg swy-pe, aby uderzy¢ kurczaka i rzuci¢ nim do przodu.
Stukajac w kurczaka, pozwalasz mu unosic sie w powietrzu, a ty musisz zbierac
przedmioty, np. mikrobalony, aby utrzymac kurczaka w powietrzu. Wygrywa
ten, kto pokona najdtuzszy dystans, pokonujac przeszkody i bariery.
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Nr 1887 ThunderBoat

W tej wodnej grze wyscigowej arcade musisz sterowa¢ mikro todzig motorowg
przeciwko innym przeciwnikom, uzywajgc metody swype na poszczegdlnych
trasach i dotrze¢ do mety jako jeden z pierwszych 5 z 18 kierowcéw. Jednoczesnie
zbierasz systemy broni i chronisz sie przed przeciwnikami w wodzie na dynamicznie
zmieniajgcych sie trasach, gdzie bariery i przeszkody zmieniajg sie inaczej i
dynamicznie z okrgzenia na okrazenie. Pierwszych 5 graczy zdobywa punkty na
koncu tego toru, a na koniec wyzwania ich indywidualne punkty sg sumowane.

Jesli zdobedziesz ich najwiecej, wygrywasz puchar w wybranej na poczatku

wyscigu klasie silnikéw i odblokowujesz nowy.
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Nr 1888 Kierowcy ciezaréwek

W tej zrecznosciowej grze wyscigowej celem jest prowadzenie ciezaréwki przez
okreslone punkty kontrolne na autostradzie w wymaganym czasie, a nastepnie
po serii punktéw kontrolnych, za ktére otrzymujesz punkty, aktywowanie strefy
zatadunku i uruchomienie zaparkowanego samochodu podczas jazdy, a nastepnie
jazda autostradg i dogonienie innej automatycznie prowadzonej ciezaréwki,
zaparkowanie jej z powrotem na strefie zatadunku podczas jazdy i

aktywowanie nowej, zanim ztapie Cie policja. Celem jest ucieczka przed policja

i dotarcie do poszczegdlnych punktéw kontrolnych w wymaganym czasie.
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Nr 1889 Waterboy

W tej grze 2D, ktora toczy sie od lewej do prawej, celem jest
wrzucanie pitki wodnej do basenu w réznych pozycjach
przypominajgcych fale, préba przesuwania jej do przodu, a
nastepnie, tuz przed punktem kontrolnym, umieszczenie jej w
bramce chronionej ruchomg barierg. Celem jest dotarcie do
jak najwiekszej liczby punktéw kontrolnych i zebranie
punktéw czasowych, aby gra mogta by¢ kontynuowana.
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Nr 1890 SnookerSnak

W tej grze musisz zaczg¢ od stotu z wieloma kulami, im wiecej ich

zdobedziesz, tym wyzszy poziom, poruszaj sie po srodku stotu za pomocg swype,
uzyj kija, aby uderzy¢ kij bilardowy, a nastepnie roztéz je na stole. Po

uderzeniu kuli musisz sprébowa¢ podnies$¢ wszystkie kule za pomocg weza na
Srodku bezkrawedziowego stotu z dwuwymiarowego widoku z lotu ptaka. Za
kazdym razem, gdy podnosisz kule, waz rodnie i staje sie grubszy. Zwré¢ uwage
na limit czasu i upewnij sie, ze nie spadniesz ze stotu z kontrolowanym przez
siebie wezem. Jesli podnioste$ wszystkie kule przed uptywem czasu, przechodzisz
przez poszczegdlne wybrane otwory do nowego stotu o innej architekturze i
prébujesz podnies¢ rosnacg liczbe kul po uderzeniu weza w wymaganym czasie.
Po kazdym nacisnieciu kolorowe kule muszg zosta¢ podniesione w okreslonej
kolejnosci, zanim pozostate czerwone kule zostang aktywowane, aby mozna je

byto podnies¢ pojedynczo w paszczy weza.
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Nie. 1891 Lilo

W tej grze musisz zeglowac z drzewa na drzewo za pomocg winorosli
z indywidualng postacig, ktérg wczesniej wybrates$. Kontrolujesz
kierunek i predkos¢ postaci za pomocg metody swype. Aby to
zrobi¢, posta¢ musi swyo do réznych pozycji, aby ztapa¢ punkty na
winorosli we wtasciwej pozycji, tak aby w przysztosci mozna byto
odblokowac inne drzewo do hustania sie na winorosli. Aby to
zrobi¢, po wylgdowaniu na drzewach musisz zmieni¢ kierunek
postaci, aby unikng¢ wrogdw, a nastepnie, od pewnego punktu,
hustac sie na winorosli na nastepne drzewo. Im dalej idziesz,

tym trudniej jest. Drzewa stajg sie bardziej mobilne i r6znig sie
rozmiarem i ksztattem, a po chwili znikajg i spontanicznie pojawiajg
sie ponownie. W tej grze zwycieza ten sposrdd 3 graczy, ktéry
pokona najdtuzszy dystans.
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Nie. 1892 EmoSwitch

W tej grze zaczynasz z emoji, ktére obraca sie wokét wtasnej osi
po przesunieciu, a po petnym obrocie jego funkcja emoji zmienia
sie, a takze przyspiesza po przesunieciu i musi zbiera¢ te same
emoji wzdtuz trasy, aby wypetni¢ klepsydre nowymi sekundami.
Celem jest dotarcie do najdtuzszej trasy za pomocg magicznych
obracajgcych sie emoji, ktére pojawiajg sie automatycznie, zanim
skonhczy sie czas.
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Nie. 1893 HitDarock

W tej grze uzywasz indywidualnego motocykla, ktéry mozesz wczesniej
zaprojektowac i stworzy¢ kreatywnie na dynamicznych poziomach, ktére

réwniez stale zmieniajg swoja grafike, aby zepchna¢ inne komputerowe
motocykle z drogi za pomocg systemdw broni, ktére zebrate$ po drodze,

ktére pojawiajg sie natychmiast i spontanicznie po dotarciu do punktéw
kontrolnych, lub aby je odepchng¢, aby$ mégt budowaé swobodng podréz i
predkos¢, aby méc dalej jechac. Jesli popchniesz lub zniszczysz jeden z
komputerowych motocykli, ktére ciggle sie pojawiaja, otrzymasz jego paliwo,

aby twdéj motocykl sie nie zatrzymat i mozesz kontynuowac swojg droge do

celu. Ponadto Twoj motocykl moze przeksztatci¢ sie w nowy motocykl,
ustanawiajac kilka rekordéw czasowych na punktach kontrolnych, a dzieki
transformacji moze eliminowac¢ konkretnych przeciwnikéw na ulicach, a takze
nabierac¢ predkosci lub przyspiesza¢ szybciej i ogdlnie jecha¢ szybciej, aby dotrze¢
do kolejnego punktu kontrolnego. Celem jest dotarcie do konca kazdego poziomu
i nie zostanie wyeliminowanym przez komputerowego przeciwnika.

181



Machine Translated by Google

Nie. 1894 Gangah

W tej grze celem jest podbicie okre$lonej strefy wroga przez gracza wojskowego,
czyli strefy kontrolowanej przez komputer, po czym dotgcza do ciebie drugi gracz
wyposazony w inng bron. Im wiecej stref komputerowych uda im sie podbi¢, tym
wiecej graczy bedzie musiato walczy¢ u ich boku w przysztosci, a kazdy z nich
bedzie miat wtasny system uzbrojenia, pozwalajacy mu reagowac na ataki
konkretnych przeciwnikéw. Tymczasem inni przeciwnicy réwniez grajg w te gre

i chca zdoby¢ swoich dodatkowych graczy jako pierwsi i podbic strefy przed nimi.
Jesli w tej strzelance arcade dochodzi do pojedynku miedzy przeciwnikami, liczba
dodatkowych zotnierzy, ktérych wczesniej zebrali, naturalnie sie liczy. Jesli
wygrasz pojedynek ze swojg grupg zotnierzy, otrzymasz liczbe zotnierzy

pokonanych przez przeciwnika jako bonus do dalszych ruchéw podbojowych.
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Nie. 1895 DraguSnak

W tej grze grasz latawcem wezowym w 2D od lewej do

prawej, uzywajgc latarni morskich, ktére sg réwniez wyposazone
w turbiny wiatrowe, aby je przesuwag, tak aby mogty dac
energie powietrzng wezom smokom, aby napedzaé weze
smokow do przodu w grze od lewej do prawej. Jednoczesnie
kontrolujesz weze smokdéw na wysokos¢ i gtebokos¢, dotykajac,
a takze musisz zjes¢ jak najwiecej cyfrowych latajgcych

ptakéw, aby twdéj waz smok urdst na dtugosc i stat sie bardziej
stabilny. Celem jest utrzymanie postaci weza smoka w locie
tak dtugo, jak to mozliwe, a takze utrzymanie wzrostu dtugosci
jego ciata i pokonanie duzej odlegtosci. Twoj przeciwnik
probuje zrobi¢ to samo na swoim wyswietlaczu i widzi twojg
posta¢ weza smoka lecgcg przezroczyscie obok ciebie.
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Nie. 1896 ShiPow

W tej grze sterujesz pojedynczymi cyfrowymi statkami w dwuwymiarowym
labiryncie optycznym w perspektywie z lotu ptaka, wykonanym z blokéw
konstrukcyjnych, ktére stale zmieniaja sie dynamicznie w grze. Ponadto musisz
przetgczac sie na rézne poziomy mapy gry w grze, aby zblizy¢ sie do

wszystkich wrogéw, aby umiesci¢ ich mikrostatek z indywidualng modutowo
zmodyfikowang kotwicg dynamitu, zbierajac specjalne przedmioty, jedng ze
specjalnych kotwic przed wrogiem, aby eksplodowata, a takze zniszczyta ich
bloki konstrukcyjne, aby oczysci¢ droge na mapie poziomu. W grze sg réwniez
inni gracze, ktérzy kontrolujg inne mikro statki. Celem jest zniszczenie wiekszej
liczby wrogéw niz przeciwnicy, aby zdoby¢ wiecej punktéw. W trybie tilt poziom

powoli sie zamyka i musisz stawi¢ czota przeciwnikom, aby w koncu ich zniszczy¢.
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Nr 1897 WazSzczurKotPies

W tej grze 2D z trybem ,jump'n 4 player” musisz zmienia¢ graczy w czasie rzeczywistym
w okreslonych sytuacjach, a kazdy moze sterowac jedng z 4 postaci wymienionych

w grze, sg to waz, szczur, kot, pies. Kazde z tych zwierzat ma specjalne umiejetnosci,
ktére musza by¢ wykorzystane w waznych sytuacjach, aby pokona¢ przeciwnikéw,
bariery i przeszkody. Ponadto wszyscy 4 gracze mogg dziata¢ w tym samym czasie, ale
muszg trzymac sie blisko siebie, aby chroni¢ aure. Gra jest przygoda, w ktérej akcja
rozgrywa sie w lokacjach rzeczywistych i fikcyjnych, a poziom rozgrywki jest
dynamiczny i zaprojektowany w sposéb, ktéry zmienia sie w czasie rzeczywistym.
Celem jest ukoniczenie poziomu w wymaganym czasie, a na koncu kazdego poziomu

rzucenie wyzwania bossowi i pokonanie go na czas.
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Nr 1898 DomDom

W tej grze mozesz zdigitalizowa¢ swoj dom, firme lub indywidualny budynek

z duzymi pokojami za pomocga okularéw VR, odwiedzajac te strony i przesytajgc
je do gry domdom jako mape pozioméw do bitwy strzelanki pierwszoosobowej
z maksymalnie 4 na 4 graczy. Pozostali gracze réwniez muszg zdigitalizowac
mape poziomdw, taka jak ta, wiec w bitwie jest 8 réznych map pozioméw, w
ktére mozna gra¢ w bitwie deathmatch strzelanki pierwszoosobowe;.

Zwycieza druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej zabdjstw w okreslonym czasie i
otrzyma w nagrode mapy poziomoéw przeciwnika. Jezeli nie masz mozliwosci
samodzielnego stworzenia mapy poziomej, mozesz kupi¢ jg w kiosku jako
cyfrowg mape indywidualng wystawiong na sprzedaz przez innych
uzytkownikdéw. Catg gre strzelankowg z perspektywy pierwszej osoby mozna
ogladac¢ w efekcie Guliwera. Mapy pozioméw sg dopracowane pod katem walki,
tak interaktywnej i strategicznej, jak to tylko mozliwe, za pomocg sztucznej
inteligencji. Efekt Guliwera stuzy do tego, aby Twoja posta¢ byta ukazana w

zminimalizowanej formie i rozwijata sie w grze.
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Nie. 1899 Zaunni

W tej grze musisz przeskakiwac przez poszczegdlne ptoty, ktére pojawiajg sie
podczas twojego automatycznego biegu i Igdowac na pojawiajgcych sie
poziomach lgdowania. Poziomy znikajg po krétkim czasie, wiec musisz
przeskakiwac z poziomu na poziom i wraca¢ na tor, aby kontynuowac bieg. Ponadto
platforma obraca sie wokét wiasnej osi, co utrudnia ci zmiane kierunku biegu
twojej postaci. Otrzymujesz réwniez punkty za kazdy pokonany kilometr, ktérych
mozesz uzy¢ do aktywacji specjalnych butéw (punktéw wymiany) podczas biegu
w grze. Te specjalne buty daja ci wiekszg predkos¢ i ped, a takze site skoku,
dzieki czemu mozesz lepiej przeskakiwac ptoty i szybciej biega¢ po torze. Celem
jest dobiegniecie do chaty na koncu kazdej trasy, a nastepnie teleportacja do
nastepnego portalu, tj. sekcji trasy. Aby zobaczy¢ chate na koncu gry, musisz
przebiec przez okreslone punkty kontrolne w okreslonym czasie, aby zobaczy¢
chate wczesniej i nie musie¢ wykonywac¢ automatycznego biegu przez wiele
godzin.
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Nie. 1900 Robotnik

Ta aplikacja umozliwia zapisywanie wykonanych przez Ciebie krokéw
roboczych i przesytanie ich do aplikacji w ramach zadania, w ktérym je
wykonates. Wewnetrzna sztuczna inteligencja tworzy nastepnie film oparty na
sztucznej inteligencji (AI) na podstawie etapow pracy i integruje w filmie
dynamiczne naklejki z informacjami w postaci dymkoéw, ktére po kliknieciu
wyswietlajg szczegbtowe wyjasnienie na osi czasu pod filmem ze zdjeciami i
informacjami, a takze samouczek odpowiadajgcy etapowi pracy w danym

zawodzie.
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Nie. 1901 AkuAku

W tym randkowaniu chodzi o to, ze gdy sie rejestrujesz, uzywasz Al do
zaprojektowania trzech cyfrowych masek dla siebie, ktére wyrézniajg sie na tle
innych singli ptci meskiej. Po utworzeniu masek mozesz od razu klikng¢
~dopasuj”’, a maska, ktorg stworzyte$ za pomoca Al, sprobuje nawigzac potgczenie
z emocjonalng maska kobieca singielki. Jesli dopasujesz singielke, rozpocznie

sie potgczenie wideo z Twojg maska bezposrednio z singielkg i jej maska. Im
bardziej roz§mieszysz singielke, tym bardziej maska opadnie i zakryje sie, a
prawdziwa twarz singielki powoli sie pojawi. Ponownie, kobieta musi zrobi¢ to

samo, aby rozpusci¢ maske mezczyzny i zobaczy¢ jego prawdziwg twarz.
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Nie. 1902 BumBumKiss

W tej aplikacji randkowej musisz najpierw przescigng¢ swoich
singli ptci meskiej lub przeciwnikéw, zgodnie z zasadg gry
».Bomberman”, rzucajgc im wyzwanie z otoczenia i bliskosci w
trybie bitwy, aby wytgczy¢ ich z radaru singielek i zyska¢ wiecej
szans na spotkanie singielek. Jesli zbombardowates$ przeciwnikow
w grze, otrzymasz cyfrowe przedmioty pocatunkéw. Zbierz jak
najwiecej sivieke, aby rozszerzy¢ radar singielek i uzyj przedmiotéw
pocatunkéw jako monet, aby wymienia¢ wiadomosci z singielkami.

190



Machine Translated by Google

Nr 1903 Ricochet

W tej strzelance typu ,kontra ego” w kosmicznym statku widzianej z perspektywy
przedniego widoku centrum sterowania statkiem kosmicznym, prébujesz

broni¢ statku kosmicznego przed stadem wrogéw pod wodg, na ladzie i w
powietrzu w przetgczniku. Znajdujesz sie na ciggle zmieniajgcej sie¢ dynamicznej
platformie i musisz uzywac¢ réznych celownikéw, aby uzy¢ matematycznej
geometrii azs, aby dopasowac przeciwnikéw na platformie w przetgczniku do
indywidualnego przeciwnika, aby prawidtowo wycelowa¢ w niego i trafi¢ go swoja
modutowg bronig. Platforma jest réwniez platformg geometrii matematycznej,
ktéra dynamicznie zmienia sie w projekcie poziomodw, niszcz wszystkich

wrogoéw, gdy czas sie konczy, aby dostac sie na nowg platforme, zanim zabijesz
bossa platformy.
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Nr 1904 Myjnia samochodowa

W tej grze, w 2D z przejsciem na 3D w dynamicznie zmieniajgcych sie poziomach,
musisz ukras¢ rézne pojedyncze samochody cyfrowe na podstawie listy w
okreslonym czasie i dostarczyc je do okreslonych punktéw bazowych myjni
samochodowych. Nastepnie sg one automatycznie malowane, aby nie mogty
zostac¢ wykryte przez policyjny satelite i nie pozostawiaty zadnych $ladéw. Po
pomalowaniu musisz szybko sprzedac te samochody w swoich sklepach
samochodowych i wykorzysta¢ pienigdze ze sprzedazy na budowe nowych baz
myjni samochodowych w tej grze z otwartym Swiatem. Celem jest przetrwanie w
starciu z innymi przeciwnikami i zbudowanie wiekszej liczby baz w otwartym
Swiecie oraz zgromadzenie duzej ilosci pieniedzy i wyposazenie tych sklepéw
myjni samochodowych w systemy obronne, ptacac za nie, aby chronic je przed
przeciwnikami. Twoje pienigdze sg przechowywane w tych punktach bazowych.
Podczas kradziezy uwazaj na policje i przeciwnikéw, ktérzy beda cie scigad i
wyrywac rézne samochody, ktérych potrzebujesz, sprzed twojego nosa lub
wsadzac cie do wiezienia na okreslony czas. Sterowanie skradzionymi
samochodami odbywa sie bezgtosnie za pomocg przyciskéw kierunkowych i
gestow przesuwanych palcem, zgodnie z zasadg gry Crazy Taxi.
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Nr 1905 BurgerRock&Burgerjam

W tej przysztosciowej restauracji typu fast food, restauracja lub sie¢, sklep
bedzie zbudowany na wysokim wzgoérzu lub gorze, aby uzyskac piekny widok
na okolice lub miasto. Dzieki aplikacji BurgerJam mozesz przygotowac lub
ztozy¢ wtasnego burgera w domu, korzystajac z dynamicznych, animowanych
emotikondw, ktére odpowiadajg sktadnikom. Wybierasz sktadniki na eksplozje
smaku burgera z cyfrowego globusa z réznych krajéw Swiata i uzywasz tych
indywidualnych dynamicznych emotikonéw lub naklejek, zwanych réwniez
funkcjami dzemu, aby ztozy¢ burgera. Oznacza to, ze przesuwasz oferowane
produkty do chleba burgera, ktéry mozna réwniez indywidualnie wybrac z
Twojego punktu widzenia, tak aby Ci sie podobatl, a takze osobiscie podoba Ci
sie projekt i Twdj schemat smakowy. Jesli skomponowates$ cyfrowo swojego
spersonalizowanego burgera lub innego burgera oferowanego w aplikacji i
zaméwites$ go za posrednictwem aplikacji do stolika w restauracji lub do
odbioru osobistego, mozesz rowniez zaméwi¢ burgera na zywo za posrednictwem
Burgerflash Drive do swojego samochodu w restauracji.
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Nr 1906 UltraPingPong

W tej grze chodzi o to, aby aktywowac tryb ultra na zasadzie klasycznej gry

w ping-ponga. Dzieje sie tak, gdy w grze miedzy dwoma graczami zostanie
osiggniety okreslony czas i nie ma zwyciezcy. Jesli tak sie stanie, odblokowuje

sie tryb ultra. W trybie ultra poszczeg6lne otwory otwierajg sie, a na pole gry
spadaja punkty wektorowe o réznych kolorach. Twoim zadaniem jest

trafienie punktami wektorowymi o réznych rozmiarach i kolorach w
odpowiednich otworach za pomocg drgzka sterowanego ruchami typu ,swipe”,
aby zniknety i przyniosty Ci punkty. Jesli osiggniesz okre$long skale punktéw,
drazek sterujgcy przeciwnika zmniejszy sie i zmniejszy do momentu, az
przeciwnik bedzie miat wiecej punktéw w skali punktéw niz Ty. Pitka leci tam i z
powrotem, a zawodnicy nie mogg oderwac oczu od biatej pitki i prébowac trafi¢ w
bramke przeciwnika, by odebra¢ mu zycie. Celem jest réwniez trafienie w
elementy, ktére pojawiajg sie w trybie tilt, ktére przeksztatcaja twodj drazek
sterujacy biatg kulg, jak wida¢ z twojego strzatu, aby przeksztatci¢ twoj drazek.
Oznacza to, ze twoj drgzek otrzymuje inny, indywidualny design i specjalne
zdolnosci, takie jak, z twojej perspektywy, przeksztatca on strzat biatej kuli w pitke
wodng, ognista, wiatrowg, powietrzng, ktéra jest trudniejsza do zagrania dla
przeciwnika niz poprzednia biata. Zwyciezca zostaje gracz, ktéry w okreslonym
czasie pozbawi przeciwnika wszystkich zy¢, umieszczajac pitke w swojej bramce.
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Nie. 1907 Brueege

W tej grze typu heads up versus ego shooter casual celem jest trafienie
przeciwnika, widzianego z perspektywy ego, celu, ktéry znajduje sie na jego ciele,
réznymi materiatami, ktére petnig funkcje broni. Cel jest podzielony na
poszczegdlne sekcje, a materiat broni musi zostac uzyty do trafienia w
odpowiednig pozycje w sekcji. Obaj gracze znajdujg sie na wiszagcym moscie. Za
kazda poprawnie trafiong pozycje, w zamian gracz trzesie mostem, gdy
nastepnym razem prébuje trafi¢ w cel. Ponadto w tej grze sg dwie rézne strony, tj.
przeciwnik widziany przed nim (widok z przodu), sg rézne punkty na moscie. Za
kazdym razem, gdy gracz uderza swoim materiatem w cel, gracze zblizajg sie do
siebie, az w ostatniej turze wszystkie materiaty sie wyczerpia i rozpoczyna sie
beat 'm up, a obaj muszg stang¢ naprzeciw siebie w walce bokserskiej na moscie,
ktéry wisi coraz nizej. Wygrywa ten, kto catkowicie wyczerpie pasek energii

przeciwnika i zrzuci go z mostu na cel znajdujacy sie u jego podndza.
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Nie. 1908 FortCnox

W tej grze chodzi o utrzymanie wiezienia, a celem jest ozywienie gospodarki i,

z wiezienia, kupowanie innych nieruchomosci w najblizszym miescie, aby
0siggnac zysk, sptaci¢ wyspe, na ktorej znajduje sie wiezienie, aby by¢
niezaleznym od panstwa. Innym celem jest resocjalizacja wiezniéw i ich
integracja z wolng gospodarka. Za to otrzymujesz punkty, za ktére mozesz
kupowac nowy sprzet i przedmioty, a takze przeprowadza¢ remonty w wigzieniu.
Problem polega na tym, ze sg atakowani przez mafie i jej statki, poniewaz nie
kazdy wiezien chce sie zresocjalizowac i czeka na ucieczke. Zamiast tego mafia
atakuje ich wiezienie statkami i prébuje zebrac zbiegtych wiezniéw. Trzeba

temu zapobiec, wiec muszg mie¢ dobrg gospodarke, aby zbudowac rézne
systemy obronne wokot wiezienia i wyspy. Mafia jest kontrolowana przez
przeciwnikdéw, a jej celem jest uwolnienie okreslonej liczby wiezniéw, wtargniecie
do ich wiezienia i przejecie kontroli.

Dlatego w tej symulacyjnej grze obronnej gracze muszg dziata¢ lojalnie i
stosowac wspdlng strategie, aby osiggna¢ zatozone cele i zapobiec przejeciu
wiezienia.
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Nie. 1909 FingerHand

Ta nowa odmiana kart do pokera wykorzystuje gesty palcéw i dtoni. Ta nowa talia

kart pokazuje uktad kart za pomocg indywidualnej liczby gestéw palcow i dtoni
danej osoby. Niektére gesty wykonywane palcami i dtonmi sprawiajg wrazenie,
jakby ktos prébowat grac talig kart do pokera Texas Holdem. Niektére gesty
palcéw i dtoni pasuja do siebie i mozna je obstugiwa¢ w réznych kombinacjach, a
przy uzyciu alternatywnych metod reprezentujg pojedyncze dodatkowe
kombinacje, ktére dajg w wyniku okreslong warto$¢. Zasadniczo nowa talia kart
w pokerze Texas Holdem zostata zaprojektowana od nowa i pozostaje
zasadniczo taka sama podczas gry w pokera z kapitatem i stawkami. Na $rodku
stotu znajduja sie karty flop, turn i river, ktére sg umieszczane oprécz nowych
kart, ktére gracz wktada do reki. Mogg one lub nie powodowac zwiekszenia liczby

nowych kart.
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Nr 1910 Moje

Ten magazyn stanowy jest automatycznie integrowany z Twoim
cyfrowym kalendarzem Moje za pomocg skanowania kodu QR i,
gdy akcja jest aktywowana, jest automatycznie dzielony na dni
kalendarzowe z zawartoscig magazynu. Dni kalendarzowe nalezy
przegladac jako kategorie tresci, a tres¢ mozna otrzymac jako o$
czasu cyfrowego storyboardu, klikajgc dzier kalendarzowy. Mozesz
podzieli¢ kilka magazynéw na miesigce lub wyraznie
zaimplementowac je w kalendarzu na jeden miesigc. Nowa

tresc jest nastepnie umieszczana w kalendarzach, w ktérych
znajduje sie ta sama tres¢. Pomyst na ten kalendarz polega na
tym, ze jeste$ automatycznie informowany przez caty rok za
posrednictwem banki informacyjnej o tym, jakie tresci zostaty
opublikowane przez magazyn moje. Ponadto kalendarz uzyskuje
dostep do bezptatnych zrédet wiadomosci internetowych za pomoca
sztucznej inteligencji i aktualizuje Twojg 0$ czasu o najnowsze
elementy i wiadomosci. Jest to oznaczone jako niezbedne i mozesz
uporzgdkowac swojg 0$ czasu w dowolnym momencie za pomocg
metody swype. Przesuwajac post w lewo na osi czasu, post znika,
przesuwajac w prawo, dodawany jest nowy post i mozna go
natychmiast uporzadkowa¢, wyswietlajgc go. Przesuniecie palcem
w gore spowoduje zapisanie artykutu na osobistej liscie
najwazniejszych artykutéw w czasopismie, a przesuniecie palcem
w dot zaktualizuje zawartos¢ czasopisma zgodnie ze sztuczng
inteligencjg w kontekscie zrozumienia. Mozesz w inteligentny
sposob przenies¢ kalendarz na telewizor, a nastepnie przeglada¢

i wyswietlac o$ czasu w sposéb wyrazniejszy na wiekszym ekranie.
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Nr 1911 PopmadSchool

W przysztosci na tej platformie, z ktdrej uczniowie korzystajg na catym Swiecie w
celach szkolnych, wydarzy sie: kazda praca, kazdy egzamin, kazdy test, kazde
zadanie domowe zostanie opatrzone kodem QR po tym, jak nauczyciel je obejrzy i
poprawi. Uczniowie mogg zeskanowac ten kod QR za pomoca aplikacji na
smartfony Popmad Scholl i otrzymac¢ wyzej wymienione dokumenty na swojej
osobistej osi czasu z menu zaktadek (ogéInie rozumianym jako kategorie
dokumentéw). Uczniowie moga teraz personalizowa¢ dokumentacje osi czasu
swoich egzaminéw lub zadan nauczyciela za pomocg Swype. Oznacza to, ze moga
sortowac wazne informacje o tych samych egzaminach za pomocg Swype lub
pozostawic je bez zmian. Moga réwniez komentowac swojg osobistg 0$ czasu,
podajac dodatkowe informacje, i przesytac te aktualizacje wraz z osig czasu na
platforme szkolng Popmad i udostepniac jg innym uczniom. Dodatkowo uzytkownik
moze wybrac o$ czasu i zwrdéci¢ sie 0 pomoc do wewnetrznej sztucznej
inteligencji, ktéra w przejrzysty sposéb wyjasni wszelkie niewyttumaczalne

informacje na osi czasu.
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W przysztoSci Swiecki przemyst gazet i magazyndéw bedzie

miat kod QR na kazdym wydaniu dziennika i magazynu na
froncie logo wydania dziennego, dostepny do zeskanowania.
Skanujgc kod QR, otrzymasz teraz gazete lub magazyn cyfrowo
na swoim smartfonie w bibliotece albumow interaktywnej
aplikacji popmad, na osi czasu i powigzanych zaktadkach,
ktére odzwierciedlajg kategorie tresci wydania gazety lub
magazynu. Teraz bedziesz mie¢ swoje wydanie gazety lub
magazynu zdigitalizowane i dostepne w dowolnym momencie
jako widok cyfrowy w swojej osobistej cyfrowej interaktywnej
bibliotece. Mozesz réwniez publikowac tak zwane paperings
alias fragmenty ze zeskanowanych indywidualnych osi czasu i
wazne informacje z osi czasu w sieciach spotecznosciowych i
wysytac je znajomym w odpowiednich komunikatorach, z ktérych korzyst:
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