Machine Translated by Google

Nr 1913 LiftUp

W tej grze musisz skorzysta¢ z windy w konkretnym wiezowcu w miescie,
wybranym indywidualnie przez gre, a nastepnie udac sie na rézne poziomy i
znalez¢ klucz na danym poziomie, aby aktywowac winde znajdujaca sie wyzej.

Na kazdym poziomie gry pojawiajg sie hordy zombiakow o réznych ksztattach, ktére
musisz zabi¢, aby przedrzec sie do klucza. Celem gry jest dotarcie winda na
najwyzszy poziom wiezowca szybciej niz przeciwnik, zanim skonczy sie czas.



Machine Translated by Google

Czapka karnawatowa nr 1914

W tej grze polegajgcej na skakaniu i bieganiu musisz w
okreslonych sytuacjach uzywac réznych cyfrowych kapeluszy wraz
ze swoim chtopcem o imieniu Carnival, aby méc przejs¢ dalej w
grze. W grze musisz zbierac te kapelusze i uzywac ich w
krytycznych sytuacjach, aby pokonywac bariery i przeszkody,

a takze wrogow dzieki specjalnym umiejetnosciom
poszczegdlnych kapeluszy. Gra toczy sie na matematycznie
ruchomych figurach, czyli platformach, wiec musisz reagowac
postacig Carnival na nowe dynamiczne zmiany w grze w czasie
rzeczywistym i uzywac swoich kapeluszy ze specjalnymi
zdolnosciami, aby nie zgubic sie w grze. Umiejetnosci te

obejmujg na przyktad latanie, szybsze bieganie, wyzsze

skakanie, utrzymywanie rownowagi, szybowanie, ptywanie, walke, strzelar



Machine Translated by Google

Nie. 1915 FliegnColor

Celem tej gry jest trafianie poszczeg6lnych cyfrowych much w réznych kolorach
i rozmiarach za pomoca metody ,swype” i nacisku bicza malarskiego, az do
uzyskania odpowiedniego koloru, tak aby je zgnie$¢, a nastepnie
absorbowanie pozostatego koloru za pomocg aktywowanego pedzla w
przetgczniku i naktadanie koloru na maszyne malarskg. Gdy maszyna do
malowania sie zapetni, zostaje uruchomiona i farbuje wszystkie muchy na
wybrany kolor, dzieki czemu mozna tatwiej zgnies¢ wszystkie muchy jednym

kolorem i usung¢ je z ekspozycji.



Machine Translated by Google

Nr 1916 Tarcza Mitosna

Celem tej aplikacji randkowej jest znalezienie na Twoim radarze
samotnych kobiet, ktére szukajg meskiego partnera. Liczby
pojawiajg sie na radarze. Mozesz otworzy¢ poszczegdlne liczby
tylko wtedy, gdy przebiegtes okreslong liczbe kilometrow. Na
przyktad, jesli dzisiaj przebiegne 3,8 km, moge otworzy¢ liczbe 3.8
na radarze, zobaczy¢ selfie tej osoby i rozpoczac z nig
natychmiastowg komunikacje, mozliwg wytgcznie za posrednictwem
potgczenia wideo, w czasie 3,8 minuty.



Machine Translated by Google

Nie. 1917 Haida

W tej grze musisz zbudowac statek wycieczkowy w symulatorze budowy, zadbac
o infrastrukture na statku i konkurowac z innymi statkami pod wzgledem

handlowym i ekonomicznym, wyruszy¢ w rejs i optyngc Swiat statkiem, ktéry jako
pierwszy wygra gre.



Machine Translated by Google

Nr 1918 Lasso

W tej grze musisz machac i kontrolowac cyfrowe lasso, aby
tapac pojawiajgce sie weze réznych typéw. Schwytane weze
pojawiajg sie na wyswietlaczu Twojego kolegi z druzyny, ktéry
musi nimi machngc i skierowac je do dziur, aby ponownie
pojawity sie na wyswietlaczu osoby noszacej lasso i mogta je
ztapad. Zespot, ktéry ztapie najwiecej wezy przed uptywem
czasu, wygrywa bitwe druzynowa.



Machine Translated by Google

Nie. 1919 Strought

Zapisujesz wazne informacje w kalendarzu w swoim smartfonie, niezaleznie od
firmy, ktéra jest producentem smartfona, dzwonisz do znajomego lub klienta, a w
srodku rozmowy kalendarz rozpoznaje, ze zapomniates oméwi¢ wazne informacje
i wskazuje Ci zapomniane informacje za pomocg gtosu asystenta w postaci
wyimaginowanej osoby podczas trwajgcej rozmowy, dzieki czemu nie zapominasz
o wczesniej wprowadzonych informacjach. Ponadto podczas rozmowy, z punktu
widzenia dzwonigcego i odbiorcy, mozesz, w zaleznosci od sytuacji, przekazac
magicznemu asystentowi wcze$niej wypowiedzianym gtosem wazne informacje,
ktéry nastepnie odpowiednio i wyraznie odnotuje je w dynamicznym kalendarzu
Twojego smartfona, lub mozesz aktywowa¢ konferencje z magicznym asystentem
Strought i zada¢ mu pytania z obu stron, aby mégt przypisa¢ je nam w rozmowie na
zywo i zapisa¢ te odpowiedzi za posrednictwem gtosu w Twoim kalendarzu w
komunikatorze. Aby aktywowac i korzystac z tej interaktywnej aplikacji z pomoca
wspomnianego tutaj magicznego asystenta, musisz przela¢ zdeponowane
pienigdze cyfrowe, ktére sg traktowane jako kwoty monet o indywidualnej
wartosci, na swoje konto w aplikacji za posrednictwem systemu PayPal lub innych
dostepnych metod. Przedtem, w aplikacji mobilnej, w cyfrowej grze casualowej,
sprobuj wrzuci¢ aktywowang kwote monet o indywidualnej wartosci do cyfrowej
$winki zwanej ,Squid”, majgc na celu trafienie monety w szczeline $winki. Musisz
zatem wprowadzi¢ do banknotu wymagang kwote wartosci cyfrowej, ktéra jest
wyceniana jako prawdziwe pienigdze, zdobywac trafienia poprzez rzucanie i
osiggng¢ wymagang wartos¢, tj. w okreslonym czasie zdobywac trafienia za
pomoca warto$ci monet. Za wykonanie tej czynnosci otrzymujesz punkty, ktére
mozesz wykorzystac¢ zgodnie z uzyskang punktacjg, az do wyczerpania skali

energetycznej twojego osobistego wyniku punktowego.



Machine Translated by Google

Nie. 1920 Dr. Papieros

Przyszty system bezpieczenstwa dla smartfondw, specjalnie zaprojektowany, aby
ukry¢ POS, czyli system operacyjny pozycji, w czasie rzeczywistym, zmieniajacy
potozenie aplikacji, ktére mozna dynamicznie pozycjonowac na wyswietlaczu

w przysztosci z dowolnego punktu widzenia, tak aby kazdy uzytkownik, ktéry
umiesci dynamiczne ikony aplikacji swojej aplikacji lub zmieni ich potozenie na
dynamicznym wyswietlaczu w pozycji, jego kod bezpieczehstwa chronigcy
smartfon przed atakami byt powigzany z catg macierzg siatki wszystkich
uzytkownikéw tego POS, systemu operacyjnego pozycji. Krétko méwigc, czes¢
kodu bezpieczenstwa znajduje sie w dynamicznej ikonie aplikacji oraz jej
dynamicznym wyswietlaczu na smartfonie. Kod ten jest wymieniany w czasie
rzeczywistym za pomocg szybkich zapytan ping oraz wielokrotnie przetgczany w
dynamicznych funkcjach opartych na chmurze, a takze ich zapytaniach w
przetgczniku. Kod jest sprawdzany poprzez wywotanie konkretnej aplikacji,

aby zobaczy¢, czy ztodliwy kod zainfekowat jej aplikacje lub wyswietlacz. Mimo to,
symulacje tej zasady przeprowadza sie wielokrotnie. Dynamiczny wyswietlacz
wykorzystuje dodatkowy kod bezpieczeristwa poprzez symulacje nacisku i
réownolegte naciskanie na precyzje kodu, ktéry za nim stoi. Dostarcza
dynamiczne punkty wektorowe, ktére z kolei sg potgczone zgodnie z powyzszg
zasadg i przetgczaja kod oraz przyciggajg podobne protony i elektrony, a zatem

nie pozwalajg na implementacje ztosliwego kodu w Twoim systemie.



Machine Translated by Google

Nie. 1921 ActiveSnitch

Ta wtyczka do miniodtwarzacza muzyki na system Android z aplikacji do
strumieniowego przesytania danych ytmusik zapewni w przysztosci nowe
doznania: utwor bedzie odtwarzany w czasie rzeczywistym z indywidualnymi
instrumentalami i elementami sterujgcymi wyposazonymi w rytm, co pozwoli Ci
osobiscie zmienia¢ utwdr muzyczny w trybie odtwarzania ze wsparciem muzyki
przez sztuczng inteligencje. Oznacza to, ze masz do dyspozycji od 6 do 8
dodatkowych elementéw sterujgcych, wyposazonych w rézne gatunki rytmow,

pod biezgcym elementem sterujgcym, ktory przebiega w postaci osi czasu z
kropka. Przed rozpoczeciem odtwarzania utworu nalezy wybra¢ gatunek z
zaktadek znajdujgcych sie nad dodatkowymi elementami sterujgcymi, a sztuczna
inteligencja rozpozna, ktére kategorie rytméw pasujg do niego, jeszcze przed rozpoczeciem odt
Teraz uruchom piosenke i za pomocg nowych elementéw sterujgcych od 1 do 8
pod osig czasu odtwarzania dostosuj nowe rytmy do wokalu i nadaj piosence nowy
charakter, jednoczes$nie zmieniajac jg i nagrywajac z nowym akcentem. Dodatkowo
dostepna jest funkcja kontroli wokalu, ktéra umozliwia odtwarzanie pojedynczych
utwordw nagranych wczesniej na karcie wokalu lub gatunku osobistego, a funkcja
Scratch oferuje dodatkowg funkcje miksowania utworu. Nowo nagrana piosenka
zostanie wyswietlona jako dodatkowa ikona obok oryginatu w Twojej aplikacji. Moze
zostac rowniez opublikowana za zgodg autora oryginalnej piosenki. Jednoczes$nie
mozna wytgczy¢ wokale oryginalnej lub nowo utworzonej piosenki i dokonac ich
wyboru z zaktadki gatunku, ktora jest wyswietlana jako informacja na kontrolerze;
ponadto samodzielnie stworzone wokale mozna doda¢ do utworu
instrumentalnego za pomoca kontroleréw; mozna tez dodac¢ krétkie fragmenty
tekstu muzycznego odpowiednie dla gatunku przez sztuczng inteligencje, ktére sg
wybierane na zywo przez samych artystéw lub sg automatycznie integrowane, a

nastepnie dostosowujg sie do rytmu i na nowo definiujg piosenke.

Trzy najchetniej ogladane piosenki typu ,snitch song” w sieci, zwigzane z utworami,
ktdére zostaly nagrane na nowo, czyli remiksami wykorzystujgcymi te zasade,
pojawiaja sie jako dodatkowe ikony do oryginalnej piosenki podczas wyboru i

wnoszg powiew Swiezosci do sieci.



Machine Translated by Google

Nie. 1922 LubLu

Platforma umozliwiajgca ultraszybkie zakupy, wyswietlana

na ekranie smartfona, stuzy do wyszukiwania najtanszych
produktow w catym Internecie. Gatunki produktéw
wyswietlane sg na suwaku. Przesuwajgc suwak z lewej do
prawej, zobaczysz pod suwakiem produkt w najnizszej cenie i
mozesz go kupi¢ natychmiast, jednym kliknieciem. Pod
wyswietlang teraz ofertg obrazu produktu mozesz natychmiast
ztozy¢ najwyzszg oferte na produkt wystawiony na aukgji,
korzystajgc z suwaka aukcji cenowej, korzystajgc z osobistej i
indywidualnej oferty. Jako bonus mozesz podwoic lub stracic¢
wszystkie swoje zakupy dokonane jednym kliknieciem w
pojedynku w pokera na produkty pod suwakiem cen. Dziata to
poprzez wybranie przeciwnika z radaru Heads Up i ustalenie
ceny produktu za pomocg suwaka, a nastepnie rozgrywanie
miedzy nimi pojedynku w trybie heads-up.

10



Machine Translated by Google

Nie. 1923 DlaNas

W tej grze wybierasz kraj na globusie, klikasz ,Dopasuj” i czekasz na
pojedynek. Pojedynek odbywa sie pézniej i przebiega w nastepujacy sposéb:

Istniejg 3 r6zne suwaki, obstugiwane od lewej do prawe;.

1. W odniesieniu do liczby rozmieszczonych jednostek, ktére sg przydzielone
do danego kraju

2. Wybor jednostek moze by¢ indywidualny, przy uzyciu réznych jednostek.
3. Ruch poszczegélnych jednostek opiera

sie na Sciezce ataku, ktéra jest wykonywana na podstawie rzeczywistych
zebranych krokéw, im wiecej krokéw, tym wieksza swoboda ruchu jest

symulowana i przydzielana do kontroli ataku i obrony w trybie wojny.

11



Machine Translated by Google

Nie. 1924 Zlem)em

W tej symulowanej rozgrywce NBA Quick Match 5 na 5 chodzi o sterowanie
druzyng i wykonywanie rzutéw za pomocg suwaka. Przesuwasz suwak z lewej
do prawej, aby wykonac¢ atak, i z prawej do lewej, aby wykonac¢ obrone. W ten
sposéb automatycznie przesuwasz graczy za pomocg suwaka. Nastepnie
wyszukujg wolnej pozycji do strzatu i moga automatycznie bronic tej pozycji,
opierajac sie na wczesniej zebranych rzeczywistych krokach gracza w Swiecie
rzeczywistym. Jesli krétko dotkniesz osoby, ktérg chcesz kontrolowa¢, po
osiggnieciu pozycji umozliwiajgcej wykonanie zdjecia przesun suwak kontroli
ujecia do okreslonego punktu i pus¢ go, aby wykonac zdjecie. W ten sposéb
uzyskasz odpowiedni moment i bedziesz mogt rzuci¢ pitke we wtasciwym

momencie.
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Machine Translated by Google

Nie. 1925 GhostRule

W tej grze strategicznej sterujesz duchami w zamku-labiryncie, wykorzystujac
konwencjonalng mechanike sterowania, tzn. masz ducha za pomoca suwakdw,
ktédrymi mozesz porusza¢ w pionie i poziomie, od lewej do prawej lub od

gory do dotu. Celem jest kontrolowanie ducha w labiryncie, aby znalez¢

innego ducha i przenie$¢ go z tego miejsca, poniewaz promien zasiegu duchoéw
jest zbyt maty, aby przejs¢ przez zamek labiryntu z jednym duchem. Gtéwnym
celem jest przestraszenie odwiedzajgcych zamek oséb znajdujacych sie w
promieniu ruchu danego ducha i zamrozenie ich, aby zdoby¢ za to punkty.
Odwiedzajgcym nie wolno opuszcza¢ zamku-labiryntu w okres$lonym czasie, w
przeciwnym razie przegrywaja gre. Musisz ich wiec znalez¢, zamrozi¢ w
okreslonym czasie i nastraszyc tak bardzo, zeby znéw zgubili sie w zamku-
labiryncie. Straszenie nastepuje, gdy duch znajdzie sie wystarczajaco blisko
osoby, a nastepnie za pomocga suwakéw trafisz w odpowiedni punkt na skali
strachu, co umozliwia duchowi skuteczne zaatakowanie osoby odwiedzajacej

i wystraszenie jej w okreslonym stopniu. Im precyzyjniej trafisz w punkt na
skali, tym bardziej przestraszy sie zwiedzajacy, straci orientacje i bedzie biegt po

zamku zupetnie nieSwiadomy.
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Machine Translated by Google

Nie. 1926 WorldOfGhost

W tej grze musisz trafi¢ w precyzyjny punkt na skali duchéw za pomocg suwaka.
Suwakiem sterujesz za pomocg gestow przesuwania palcem lub dotyku. Mija
okreslony czas, a Ty musisz w tym czasie trafi¢ w poszczegdlne punkty precyzji,
aby przywotac rézne duchy. Gdy czas dobiegnie korica i wygenerujesz kilka
réznych duchéw o réznych umiejetnosciach, kliknij ikone Dopasuj i rozpocznij
strategiczng gre sktadajacg sie z rund. Tutaj kontrolujesz jednego ducha na
runde i ograniczony czasowo obszar pola bitwy za pomocg suwakéw pionowych i
poziomych. Akcje gry obserwujemy z lotu ptaka w 2D. Podobnie jak Pac-Men,
muszg teraz kontrolowac¢ swoje duchy i zbiera¢ kolorowe punkty wektorowe,
aby aktywowac specjalne umiejetnosci, ktore sg im potrzebne, gdy spotkaja
jednego z duchoéw przeciwnika, aby go zniszczy¢. Celem jest wyeliminowanie
przeciwnej druzyny duchéw na dynamicznych poziomach, ktére w grze
nieustannie zmieniaja sie pod wzgledem architektury i grafiki, a nastepnie
wygenerowanie nowego meczu w celu zdobycia punktéw do rankingu.
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Nie. 1927 GhostFace

Celem tej gry jest zblizenie sie lub trafienie w precyzyjny kolorowy punkt
wektorowy, ktéry pojawia sie wielokrotnie na skali trafien, za pomoca suwakéw i
metody swype, tak precyzyjnie, jak to mozliwe, aby zadac cios lub pies¢
przeciwnikowi w jego selfie ghost face. Twarz przeciwnika jest w danym
momencie zastonieta, im wiecej trafien wyprowadzisz zgodnie z powyzszg
zasadg, tym bardziej zastonieta twarz zniknie, a pojawi sie prawdziwe selfie
przeciwnika. W zaleznosci od tego, jakie trafienia udato sie im wykona¢, efekty
na selfie przeciwnika sg bardzo wyraznie widoczne w postaci réznych plam i
wgniecen. Zwyciezcg w walce Versus zostaje ten, kto odstoni twarz przeciwnika i
zada najlepsze ciosy, biorgc pod uwage precyzje kolorowego punktu wektora
na skali.

Zmasakrowana twarz przegranego trafia do albumu z rankingiem zdjec¢ i

mozna jg obejrze¢ w przysztosci, ale w nastepnej walce moze on rozpoczg¢ nowg
walke z innym przeciwnikiem, w zaleznosci od tego, ile punktéw zdobedzie swoimi
ciosami.
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Nie. 1928 CashGhost

Przy kazdym zakupie w sklepach cyfrowych i internetowych
zbierasz indywidualne tzw. punkty CashGhost, w zaleznosci od
produktu. Po uzbieraniu okreslonej liczby punktéw mozesz wybrac
poziom CashGhost lub gre, w zaleznosci od liczby posiadanych
punktéw, w ktérej musisz znalez¢ i zebrac cyfrowe przedmioty

z wczesniej wybranego produktu w okreslonym czasie, korzystajac
z pomocy ducha (zobacz zasade gry Pac Man). Dodatkowo
wczesniej zebrate$ punkty, czyli te elementy, czyli kolorowe
punkty wektorowe. Po zebraniu wymaganej liczby przedmiotéw
otrzymasz od platformy CashGhost ukryty za nimi produkt jako
prezent. Teraz musisz wystawi¢ na aukcje wybrany, prawdziwy
produkt, ktory zostat wygrany, i w ten sposéb zarobi¢ pienigdze.
Jesli nie znajdziesz potrzebnych przedmiotéw w grze na czas,
stracisz wszystkie punkty zebrane za poprzednie zakupy.
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Machine Translated by Google

Nie. 1929 FredXi

W tej grze musisz sterowac latajgcg wiewidérka o imieniu Fredxi i utrzymac jg w
powietrzu, nie dotykajgc elektronicznego lub naelektryzowanego ogrodzenia
nad i pod wyswietlaczem. Ruch fredxi mozesz kontrolowac za pomocg gestu
swipe, zmieniajac jego predkos¢, dotykajac go, zmieniajac jego kierunek i stukajgc
w jego wysokos¢. Podczas lotu musisz takze unikac barier i przeszkéd, a takze
tapa¢ ustami pojawiajgce sie orzechy w réznych kolorach, aby uzyskac lepsza
predkos¢, ruchomosé, stabilnos¢ i energie w trybie lotu. Celem jest przelecenie
okredlonego dystansu i dotarcie do punktu kontrolnego w okre$lonym czasie,
aby zdoby¢ punkty. Jesli osiggniesz okreslong liczbe punktéw, otrzymasz
dodatkowe zycie; zaczynasz od 3. Gtéwnym celem jest $ledzenie dynamicznych,
ciggle zmieniajacych sie poziomoéw graficznych i zdobywanie punktéw
kontrolnych bez utraty zycia. Po ukonczeniu kazdego poziomu gracze stajg do

walki z bossem, a jako alibi potrzebuja zycia.
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Nie. 1930 Aruk

Grajac postacig o imieniu Aruk, musisz sterowa¢ Arukiem w 2D z boku i z lotu ptaka
na indywidualnie zmieniajacej sie siatce, ktéra moze obracac sie wokdt wiasnej
osi i wspinac sie z poziomu na poziom bez spadania lub bycia nekanym przez
duchy, ktére zmuszajg cie do wycofania sie i utraty wysokosci, podczas gdy gonig
cie latajgce i petzajgce duchy, ktoére zrobig ci krzywde, gdy bedziesz sie wspinat i
sprobuja cie zepchnag¢ w dét. Poprzez stukanie i przesuwanie mozesz
kontrolowa¢ wysokos$¢ i kierunek ruchu postaci Aruka. Za pomocg dotyku
mozesz podnosic¢ rézne rodzaje broni i uzywaé amunicji dostepnej na siatce,

aby trzymac¢ nadciggajgce duchy na dystans. Musisz dotrze¢ do okres$lonego
punktu kontrolnego, zanim skonczy sie czas. Wéwczas gonig cie ptomienie,

ktére biegng od dotu ekranu, z lewej lub prawej strony. Celem jest osiggniecie
wysokosci z poziomu na poziom, dotarcie do punktéw kontrolnych i

niewpadniecie w sidta duchéw.
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Nie. 1931 GhostShell

Ta aplikacja do przesytania wiadomosci stanowi alternatywe dla
dotychczas uzywanych komunikatoréw. Jej gtéwng cechg jest
mozliwo$¢ wyswietlania rozmdéw na osi czasu, tekstu, gtosow,
obrazéw i filmoéw na tréjwymiarowej, dynamicznej mapie mysli
zwanej Shell. Mozesz poruszad sie po mapie mysli dynamicznie,
jak w Google Maps3D, poprzez rézne widoki kanatéw. Poszczegéine
tematy rozmow sg podsumowywane wedtug nagtéwka i
podwiersza oraz wprowadzenia i zakonczenia. Ponadto o$ czasu
jest zazwyczaj uzywana jako kanat informacyjny i jest powigzana z
przegladarkg oraz jej paskiem zadan. Wszystkie zaktadki w Twojej
przegladarce, na ktoérych znajdujg sie strony internetowe, sg
wyswietlane w zaktadkach nad osig czasu i mozna je wyraznie
wyswietli¢, klikajgc na o$ czasu. Na przyktad, jesli wyswietlasz
adres internetowy na osi czasu, mozesz przeciggnac i upusci¢ wazne
tresci z tego adresu do nowej karty o nazwie Ghost i potgczyc te
karte ze swojg osig czasu. Stamtad mozesz przesytac tresci jako
bloki informacyjne zawierajgce tekst, wiadomosci, obrazy i filmy
do swoich kontaktéw i znajomych w komunikatorze, korzystajgc

z ikony przekazywania. Ponadto w konwersacji na zywo, tresci
zwigzane z tematem sg przypisywane do konkretnego miejsca
konwersacji i stuzg jej wzbogaceniu.
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Machine Translated by Google

Nie. 1932 SailForce

Ta aplikacja umozliwia szybka sprzedaz i zakup produktéw. Otwierasz

aplikacje SailForce w trybie kupna lub sprzedazy, a pojawia sie radar. Na

radarze mozesz zobaczy¢ sprzedawcdw-awataréw w swojej najblizszej okolicy oraz
w poblizu (wedtug odlegtosci w kilometrach), w formacie mini kregu, ktérzy
aktualnie oferujg najtansze oferty na poszczegélne produkty. Klikajac na awatar,
otrzymujesz skrécong informacje o produkcie i mozesz kupi¢ oferowany produkt
bezposrednio jednym kliknieciem za posrednictwem PayPal lub Visa. Mozesz
przetaczy¢ radar i wzig¢ udziat w aukcjach last minute z tytu radaru, w tym w

aukcji z terminem realizacji produktu, ktéra wygasa natychmiast w ostatniej chwili.
W trybie sprzedazy mozesz przestac opis produktu, ktéry chcesz wystawi¢ na

sprzedaz, do skréconego harmonogramu sprzedazy. Dodatkowo przy kazdym
zakupie i sprzedazy zbierasz punkty SailForce, ktére mozesz zainwestowac w gre

wewnetrzng. Oznacza to, ze musisz wykorzystac¢ zasade Bombermana, aby
odebrac przeciwnikom monety SailForce, atakujac ich bombami, az skonczy sie

czas na dynamicznych poziomach. Teraz, jesli zdobedziesz wiecej punktow
SailForce (czyli monet), mozesz wykorzystac je jako znizki przy zakupie
pojedynczych produktéw, oszczedzajgc w ten sposéb pienigdze.
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Machine Translated by Google

Nie. 1933 PolyBomb

W tej grze potgczono dwie znane gry, czyli Monopoly i
Bomberman. Gtdwna gra oparta jest na grze Monopoly. W

tym wariancie celem graczy Bomberman jest zarobienie
wystarczajgcej ilosci pieniedzy, aby méc budowac i broni¢ domoéw
oraz sieci hoteli na swoich ulicach (patrz lokalizacje Monopoly),
ktére zarobili w grze sidewitch, cyfrowej Bomberman. Im wiecej
pieniedzy zarobisz, tym wiecej amunicji, czyli bomb, mozesz kupic
w réznych formach i ze specjalnymi umiejetnosciami dla swojego
gracza w grze. Mozesz je wykorzysta¢ w grze Sideswitch Digital
Bomber, aby lepiej ostabia¢ przeciwnikdéw, a tym samym bronic i
chroni¢ swdéj teatr dziatan. Zwyciezcg zostaje gracz, ktéry jest
wiascicielem najwiekszej liczby domow i hoteli oraz ktéry w
wyniku pojedynku doprowadzit przeciwnikdéw do bankructwa,
czyli stat sie niewyptacalny.
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Machine Translated by Google

Nie. 1934 FruitOfTheLoom

W tej grze celem jest krojenie cyfrowych owocéw w indywidualnych
kolorach, rozmiarach i ksztattach na ekranie, niezaleznie od tego,
czy pojawiajg sie u gory, u dotu po lewej, po prawej, czy tez

sg powiekszane lub wyskakujgce, za pomocg metody swype, a

tym samym aktywowanie rdzenia owocu. W srodku kazdego
zniszczonego lub pokrojonego owocu znajdujg sie kolorowe
punkty wektorowe, ktére nalezy pojedynczo potgczy¢ w kolor za
pomocg dotyku. W zamian otrzymujesz cyfrowy jedwab do
prezentacji na krosnie, ktéry musisz nastepnie wypetni¢, aby
aktywowac krosno. Dzieki temu mozesz tworzy¢ rézne pajecze
sieci, a nastepnie tapac za nie owoce, ktore nastepnie bedziesz
maogt rzucac w ekran przeciwnika za pomocg cyfrowej procy w
ksztatcie wrdbla, utrudniajgc mu tym samym gre. Celem trybu
Versus jest pokrojenie jak najwiekszej liczby owocow i zdobycie

jak najwiekszej liczby punktéw w wyznaczonym czasie, jako Twéj przeciwnik
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Nr 1935 FigureStickSoccer

W tej grze musisz kontrolowac¢ druzyne pitkarska sktadajaca sie z 5 ludzikdw z
patyczakami, ktorzy w trybie versus walczg z inng druzyng na dynamicznych
boiskach. Celem gry jest uderzanie gumka w réznokolorowe znaki na tablicy,
ktére znajdujg sie w réznych punktach bramki, i w ten sposéb przeksztatcanie
pitki. Ludzie-patyczki, czyli gracze, muszg zatem zebra¢ odpowiednie pola koloréw
przed strzatem, aby nada¢ pitce gumowej wymagany kolor, dzieki czemu bedzie
mogta ona trafi¢ w wymagany znak koloru. Za kazde trafienie otrzymujesz
cyfrowy kolor, za pomoca ktérego mozesz pokolorowac¢ swoje ludziki w
zaleznosci od czestotliwosci trafien, aby nie aktywowa¢ wymaganych pél koloréw
w grze. Zwyciezcg zostaje druzyna, ktéra na koniec wyzwania bedzie miata
najwiecej kolorowych znakéw. strzelit gola.
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Machine Translated by Google

Nie. 1936 WozCov

Ta wtyczka do WhatsApp pozwoli na wygenerowanie implementacji
zawierajgcej inne wiadomosci w przysztosci. Oznacza to, ze pobieram wtyczke
.Discover” od Google dla WhatsApp, a kategorie kart z tresciami informacyjnymi
z aplikacji , Discover” sg wyswietlane nad osig czasu konwersacji ré6znych
kontaktéw. Teraz moge klikng¢ kategorie i przeciggna¢ i upusci¢ wazny news,
ktéry wyswietla sie w formie kafelka na wyswietlonej osi czasu, na kontakty
wyswietlane na karcie, aby wysta¢ im newsa i automatycznie otrzymac mozliwg

reakcje na niego na aktywowanej osi czasu konwersacji.
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Machine Translated by Google

Nie. 1937 RailCoastFrog

W tej grze musisz sterowac cyfrowg zabg jako postacig,
przesuwajgc przyciski w pionie i poziomie za pomocg gestow
.Sweep” przez kolejke gorska w dynamicznym wagoniku, w ktérym
znajduje sie zaba, zmieniajac jej wysokos¢, kierunki i katy.
Przyspieszasz samochdd dotknieciem palca i hamujesz ponownie.
Celem jest dotarcie do punktow kontrolnych na kolejce gorskiej

w okreslonym czasie, aby méc kontynuowac jazde do nastepnego
punktu. Po osiggnieciu wymaganych punktéw kontrolnych
przejazdzka nie konczy sie, ale otrzymujesz kilka mozliwosci
przetgczenia sie na inny potgczony rollercoaster i kontynuowania
jazdy, majac na celu pokonanie wiekszego dystansu niz Twoj
przeciwnik. Kolejki gérskie dynamicznie zmieniajg swoje warianty,
a otoczenie poziomu réwniez oferuje niebezpieczerstwa podczas
jazdy - pojawiajg sie wrogie ptaki i inne przeszkadzajgce obiekty,
ktére nalezy usunac z pola widzenia za pomocg przedmiotéw
zbieranych w trakcie przejazdzki. W potowie gry gracze przenoszg
sie z kolejki gorskiej na indywidualny tor, na ktérym musza
zabierac pasazerdw, aby ich wagon byt zajety. Za kazdego pasazera
przewiezionego przez punkt kontrolny gracze otrzymujg

bonusy do mocy lub predkosci dla swojego wagonu.
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Machine Translated by Google

Nie. 1938 Dakuza

Na tej platformie do strumieniowego przesytania muzyki nowej generacji,
nagrania karaoke na zywo z Twojego radia o nazwie Dakuzi sg indywidualnie
przesytane do utworu z Twojego radia (jesli sie w nim zarejestrowates$) na
platformie do strumieniowego przesytania muzyki Dakuza w odpowiedniej
kategorii muzycznej, a nastepnie dopracowywane i optymalizowane za pomoca

wewnetrznego oprogramowania muzycznego Ki. Kazde indywidualne nagranie
karaoke na zywo z Twoim wokalem mozesz réwniez bezposrednio po nagraniu

urozmaici¢ podktadem muzycznym stworzonym w radiu lub, po przestaniu go na
platforme Music Al, akompaniamentem odpowiedniego podktadu muzycznego

ze spotecznosci. Za posrednictwem Radia Dakuzi mozesz takze doda¢ swéj gtos do
wykonywanego na zywo utworu, ktéry pasuje do sugerowanych przez spotecznos¢
nowych fragmentéw tekstu, a takze wybrac utwér instrumentalny bezposrednio

w radiu, dotykajac i wybierajac kategorie gatunkéw z bazy danych utwordéw
instrumentalnych spotecznosci, ktéra jest dostepna na podstawie bezptatnej
licencji, lub mozesz utworzy¢ wiasny utwér. Odbywa sie to poprzez dotykanie
kolorowych punktéw wektorowych, ktére przecigga sie w okreslone punkty
wczesniej zaznaczonych fragmentéw tekstu. Na tej podstawie mozna utworzy¢
dzwiek instrumentalny, przetestowany przy uzyciu muzycznej sztucznej inteligencji.
Nowe interpretacje piosenek stworzonych przez spoteczno$¢ mozna przesytac
strumieniowo bezptatnie, a takze uzyska¢ ich remiksy. W remiksie piosenke
Spiewaja i udostepniajag profesjonalni wokalisci. Do piosenki przypisany jest
réowniez film Al, czyli remiks, ktéry moze by¢ oferowany w poszczegdlnych
gatunkach przez wewnetrzny system ki dakuzu filmu Al i dostosowuje sie do
oryginalnych i istniejgcych teledyskéw. Mozesz takze nagra¢ wideo samodzielnie,
za posdrednictwem radia, i kreatywnie zapisa¢ swéj pomyst jako komunikat gtosowy,
korzystajac z kreatora dymkéw informacyjnych. W ten sposéb remiks nabierze
dodatkowego charakteru, a sztuczna inteligencja rozwinie kreatywnos¢ i stanie

sie rezyserem.

Ponadto platforma oferuje tryb ,kontra licencja”, w ktérym oryginalni i
profesjonalni piosenkarze walczg o prawa autorskie do swoich piosenek podczas
transmisji na zywo, a widzowie telewizyjni i internauci wybieraja najlepszego
wykonawce. Nagrodg jest licencja na piosenke Al z platformy lub profesjonalna
piosenka profesjonalnego piosenkarza, ktérg nastepnie mozna zaspiewac pod
wiasnym remiksem, a nastepnie sprzeda¢ pod swoim prawdziwym nazwiskiem i

otrzymaé monety.

26



Machine Translated by Google

Nie. 1939 Dakota

W tej grze chodzi o to, aby przesuwac cyfrowg postac kota za
pomocg pionowych i poziomych elementéw sterujgcych lub
suwakow tak, aby mozna byto nig sterowac z lewej do prawej, z
prawej do lewej i z dotu do gory, chwytajgc poszczegdlne kiebki
wetny, ktére sie pojawiaja, zanim spadng na ziemie, powodujac
przechylenie. Oznacza to, ze kulki wetny odrywajg sie i wypetniajg
przestrzehn wystawowga Sciezkami. Nastepnie nalezy przesuwac je
wzdiuz i wszerz za pomocg palcéw, tak aby zniknety i rozpuscity
sie, umozliwiajac ztapanie wiekszej liczby kulek wetny. Kazda
ztapana kulka welny zostaje rzucona na wyswietlacz przeciwnika
w wybranym przez ciebie kierunku i pojawia sie na wyswietlaczu
przeciwnika. Zwyciezcg zostaje ten, kto zdobedzie najwiecej
punktéw, zaréwno poprzez tapanie kulek wetny, jak i ich
rozpuszczanie.
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Machine Translated by Google

Nie. 1940 Aikuza

W tej grze musisz sterowac toczacym sie jajkiem po dynamicznych
Sciezkach, korzystajgc z suwakdéw pionowych i poziomych
(wykonuj ruchy przesuwania na tych suwakach), dzieki czemu
jajko pozostanie w okreslonym kierunku i nie spadnie z pozioméw.
Poziomy majg losowe granice i granice i s dynamiczne, co
oznacza, ze bariery i przeszkody pojawiajg sie w losowych
momentach i mogg blokowa¢ droge. Klucze cyfrowe zbierasz za
pomocg jajka. Dajg ci punkty czasowe dla poruszajgcej sie klepsydry
i stuzg do otwarcia jajka na koricu poziomu. Jesli zbierzesz ich
wystarczajgco duzo, otrzymasz indywidualne ulepszenia
umiejetnosci dla jajka, ktore kontrolujesz, np. wiekszg predkos¢,
wiekszg stabilnos¢, wiekszy ruch, wieksze przyspieszenie, wiekszy
kat nachylenia itp.

28



Machine Translated by Google

Nie. 1941 ToMaTok

Ta nowa platforma spotecznosciowa z filmami wideo jest tatwa

w uzyciu. Wybierasz grupe wiekowg, kategorie i temat za pomocg
scrollera. Na przyktad, zobacz scroller budzika. Teraz w aplikacji
obok siebie pojawiajg sie kompas i radar. Teraz przesuwasz
palcem po kompasie, a po aktywacji radaru poprzez przesuniecie
palcem pod kompasem i radarem pojawia sie kilka zaktadek z
kategorig i podzaktadka z tematem, a pod osig czasu z filmami
uzytkownikow, ktérzy udostepnili swoje filmy dla danej grupy
wiekowej. Teraz mozesz sterowac filmami, przewijajgc, obracajac,
stukajac, przesuwajac palcem po ekranie, a takze wyswietlac
podobne filmy za pomocg tych funkgji. Klikajgc na element
pomidora, mozesz uzy¢ wewnetrznej sztucznej inteligencji z
dodatkowymi informacjami, aby uzyska¢ dodatkowe informacje

, blisko filmu, wyswietlane wyraznie za pomoca stéw w dymkach
lub uzyska¢ doktadne informacje dotyczace tresci z encyklopedii
lub z Internetu. Korzystajac z funkgji ,przeciggnij i upusc”,
mozesz teraz dodac swéj osobisty radar, wczesniej przetgczany
za pomocg funkcji odwré¢, do sugerowanych naklejek dynamicznej
zawartosci i w ten sposéb zapisac je do Sledzenia.
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Nie. 1942 Kiwish

Ta wtyczka do Wikipedii aktywuje dynamiczne naklejki, ktére

mozesz samodzielnie tworzy¢ w aplikacji, korzystajgc z

dymkéw. Po utworzeniu dynamicznych naklejek mozesz je
umieszczac w interesujgcych Cie fragmentach aplikacji Wikipedia.
Nastepnie przejscie zostaje otoczone przezroczysta ptytka lub
ramka. Kolorowe punkty wektorowe, ktére wykorzystuja

technologie Al, rozmieszczone sg wokot ramki. Oznacza to, ze

klikasz na pojedynczy kolorowy punkt wektorowy i w zamian
otrzymujesz prawidtowe pytania dotyczace fragmentu w

aktywnym przezroczystym kafelku, a odpowiedz zostaje
wyswietlona w ramce jako nagtéwek i podwiersz. Utworzytes$ juz
kolekcje naklejek i mozesz wybiera¢ naklejki z albumu wiedzy,

ktory zostat dla Ciebie utworzony. Nastepnie zostaniesz przeniesiony
bezposrednio do dynamicznej naklejki, ktérg wczesniej

ustawites, i otrzymasz informacje na temat fragmentu

opisanego powyzej. Zmodyfikowany fragment z pytaniami i
odpowiedziami mozesz przesta¢ do swoich kontaktéw w komunikatorach, ke

30



Machine Translated by Google

Nie. 1943 YaMusze

W tej grze musisz korzystac z pionowych i poziomych suwakoéw, czyli strzelac
za pomocg katapulty pokrytej kamieniami w kilka palm kokosowych, aby zdoby¢
wiecej amunicji, jesli trafisz kokos i ten spadnie. Po zebraniu wystarczajgcej
ilodci amunicji nalezy poruszac cyfrowg katapultg i celowa¢ amunicjg kokosowa
w dynamiczny zamek zbudowany z kamiennych blokéw. Nalezy starac¢ sie trafi¢
biegnacg matpe, aby zepchnac jg o jeden poziom zamku w dot, az w koncu
dotrze do ostatniego poziomu. Nastepnie szturmujesz zamek ze swoim
mistrzem katapulty i szybko wspinasz sie po poziomach, podskakujgc i pedzac,
uzywajgc metody dotykania gérnej czesci, aby aktywowaé dzwonek znajdujacy
sie na szczycie najwyzszego poziomu. Po aktywacji dzwonka przeciwnik
kontrolujgcy matpe musi natychmiast i szybko powréci¢ na najwyzszy poziom,
poniewaz liczba jego amunicji spadnie, tzn. kokos musi spas¢ z dzwonka w dot i
sprébowac trafic i unieszkodliwi¢ matpe. Twoj przeciwnik musi wiec
dezaktywowac¢ dzwonek w okre$lonym czasie i w ten sposdb wystraszy¢ go i

zmusi¢ do wystrzelenia go z powrotem w strone katapulty.
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Nie. 1944 Polxer

Ta cyfrowa gra planszowa oparta jest na grze Monopoly, ale posiada nastepujace
kluczowe funkcje i zmiany. Oznacza to, ze w grze Ty i Twoje awatary

docieracie do kart miasta korzystajac z liczby, ktéra zostata wyrzucona na

kostce. Aby zdoby¢ te karty, musisz o nie zagra¢. Aby to zrobi¢ grasz pieniedzmi,
ktore wczesniej otrzymates i zarobite$. Aby ostatecznie zdoby¢ karty, musisz

je wygrac¢ w kwartecie Texas Holdem. W tym celu masz pienigdze do gry i

grasz wedtug starej zasady pokera Texas Holdem, aby ostatecznie wygrac karte,
a nastepnie budowac¢ domy i hotele, gdy juz zdobedziesz wszystkie karty
grupowe. Jesli wybudowates$ juz hotele i domy, a na twoim polu pojawi sie
przeciwny awatar, moze on wybrac jedng z trzech opcji: zaptaci¢ czynsz, aby
kontynuowac gre, lub rozegra¢ dwie rézne gry, aby unikng¢ ptacenia czynszu

lub straci¢ wiecej pieniedzy. Pierwsza z tych wersji to pojedynek w pokera

jeden na jednego, a druga to pojedynek w Tetrisie w trybie versus. Dodatkowo
Twoje prawdziwe karty zdarzen, ktére kupite$ w pobliskim kiosku, zostaja
umieszczone w stosie sktadajgcym sie z doktadnie 52 kart i wymieszane z kartami
innych przeciwnikéw. Karty te sg indywidualne i oferujg dodatkowe funkcje i
zmiany, ktére mogg mie¢ ogromny wptyw na gre. Najwazniejsze jest to, ze
plansza do gry jest zdigitalizowana i mozna jg przenies¢ na urzgdzenia mobilne,
na przyktad na smartfon, tablet lub telewizor Smart TV, korzystajgc z funkgji
przesytania dalej.
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Nie. 1945 AroundMeBoy

Nr 1 Znajdujesz sie w bardzo duzym okregu, ktéry obraca sie wokét wiasnej
osi i ma otwor lub otwartg brame, przez ktérg musisz wyjs¢, aby przejs¢ do
nastepnego okregu, ktéry jest mniejszy od poprzedniego okregu Nr 2
Ponadto musisz unika¢ punktéw wektorowych znajdujgcych sie w

okregu i probowac przejs¢ przez nie.

Otwarcie kregu, aby przejs¢ przez nastepny otwér nastepnego kregu nr 3 Kregi
obracajg sie w

indywidualnym rytmie i czasami zamykajg sie przypadkowo, wiec musisz uwazag,
aby nie zosta¢ trafionym przez ruchome punkty wektora, w przeciwnym

razie otrzymasz odjecia od swojej energii zyciowej nr 4 Celem jest dostanie sie z
ogromnego kregu do duzego kregu, a nastepnie do sredniego i mniejszego
kregu, gdy tylko pojawig sie otwory nr 5 Masz réwniez innych graczy, ktérzy
prébuja tego samego i strzelajg do ciebie systemami broni, aby uniemozliwi¢ ci
przejscie

przez otwér kregu do nastepnego kregu nr 6 Wiec staraj sie unika¢ punktéw
wektora i pociskéw wroga nr 7 Na koniec mozesz réwniez uzy¢ swoich systemoéw
broni, aby zablokowac¢ i wyeliminowac innych graczy, tak abys nie mogt przejs¢
przez otwér do nastepnego kregu nr 8 Celem jest dotarcie do ostatniego kregu i
zostanie ostatnim ocalatym graczem w grze na

koncu.

33



Machine Translated by Google

Nie. 1946 Fubu

W tej aplikacji randkowej mozesz uzy¢ kompasu, aby zlokalizowac singielke, jesli
zdecyduje sie ona na znalezienie jej, korzystajac z funkcji wyszukiwania, aby
ustali¢ doktadng lokalizacje singielki. Dodatkowo muszg uchwycic ukryte po
drodze przedmioty za pomocg smartfona i aparatu, aby méc nadal korzystac z
kompasu podczas aktywnosci. Kazda singielka indywidualnie umieszczata te
elementy na swojej cyfrowej mapie w drodze do siebie. Chodzi o to, aby znalez¢
singielke w wymaganym czasie, zanim zrobi to inny mezczyzna z aplikacji
randkowej. Jesli spotkasz sie z kobieta w wymaganym czasie, otrzymasz
bezptatne vouchery na romantyczng kolacje lub nawet vouchery na romantyczng
wycieczke, w zaleznosci od tego, ile kilometréw przebyliscie. Sprobuj umoéwic sie
na kilka spotkan, aby zdoby¢ kilometry. Zostang one nastepnie umieszczone w
rankingu, a 10 najlepszych z najwieksza liczbg kilometréw otrzyma bezptatne
wakacje na wybranej przez siebie wyspie.
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Nr 1947 Kapitan Hook

W tej swobodnej grze strategicznej musisz rzuci¢ swoje
indywidualnie przypisane sieci na losowo wybrane co z aplikacjg
pole bitwy, a nastepnie strategicznie rozmiesci¢ przypisane
jednostki na sieciach i potgczy¢ je ze sobg, aby utworzy¢ obracajaca
sie sie¢. Dzieki temu mozesz strategicznie wygrac bitwe,
wykorzystujgc réznych zotnierzy i maszyny poruszajgce sie wzdtuz
linii poszczegodlnych sieci przeciwko przeciwnikowi przypisanemu
do Ciebie w kazdym meczu.
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Nr 1948 SpyHook

Struktura tego komunikatora SpyHook jest nastepujaca: widzisz cyfrowa,
dynamiczng pajeczg sie¢ 3D z liniami i potgczeniami. Mozesz przybliza¢ i oddalac
obraz oraz przesuwac palcem w celu dotarcia do dowolnej pozycji. Na
potgczeniach linii znajdujg sie okragte miniatury odpowiadajgce Twoim
kontaktom. Linie odpowiadajg tresciom wiadomosci internetowych. Po aktywacji
pajeczyny Twoje kontakty zobaczg jg na swoich osiach czasu w zaktadkach
powyzej. O$ czasu konwersacji oferuje Ci aktualne i wazne informacje z réznych
gatunkoéw internetowych, ktére mozesz wybra¢, wybierajac jedng z linii
potaczen. Po kliknieciu zaktadki kontakt otrzymuje informacje z sekgji, ktérg

zna z Discover, i moze je szybko przesta¢ do innych kontaktéw w sieci pajagka,
korzystajac z elementu przekazujgcego, pajaka. Catos¢ zostata zaprojektowana
dynamicznie i na nowo, przygotowana technicznie i wyswietlona w postaci

pojedynczych kafelkéw, co jest duzg atrakcja dla oka.

Mozesz takze polubi¢ kafelki kategorii powigzane z trescig i zapisa¢ je w kolekgji
pajakéw jako indywidualny symbol pajaka, a nastepnie dotgczy¢ go do linii
potgczen. Jesli Twoj znajomy kliknie teraz na jeden z symboli pajgka, zobaczy
konkretng 03 czasu tresci z kafelkami informacyjnymi, ktére Ci sie spodobaty,

zgodnie z opisem powyzej.

Najwazniejsze jest to, ze mozesz klikng¢ jedng z wielu linii fgczacych i zanurzy¢
sie w Swiecie indywidualnego adresu internetowego, korzystajac z widoku
strzatki tunelu 3D Google Maps i przegladajgc adresy internetowe. Mozesz
réwniez klikng¢ na linie i wpisa¢ wyszukiwany termin, a nastgpnie, korzystajac
z widoku strzatki tunelu, zosta¢ przekierowanym bezposrednio do fragmentu

zawierajgcego odpowiedz.
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Nie. 1949 VoiceYourChoice

VoiceYourChoice to wtyczka do WhatsApp zaprojektowana, aby poméc

uzytkownikom szybko i tatwo przechwytywac wazne informacje z wiadomosci
gtosowych.

**|ak to dziata:**

1. **Odstuchaj wiadomos¢ gtosowa:** Jak zwykle odstuchaj wiadomos$¢
gtosowg w WhatsApp.

2. **Wsparcie AL:** VoiceYourChoice analizuje wiadomos$¢ gtosowa w tle i
identyfikuje kluczowe informacje, takie jak lokalizacje, wydarzenia sportowe lub
wiadomosci.

3. **Dodatkowe informacje za posrednictwem gtosu AL:** Trzykrotne dotkniecie
ikony odtwarzania wiadomosci gtosowej aktywuje gtos Al, ktory udzieli Ci
waznych dodatkowych informacji na poruszane tematy.

4. **podsumowanie w formie tekstu i obrazu:** VoiceYourChoice filtruje
najwazniejsze informacje z wiadomosci glosowej, a nastepnie wyswietla je w

formie tekstu i odpowiednich obrazéw pod wiadomoscia.

**Zalety:**

* *%Qszczednos¢ czasu:** Koniec z dtugimi poszukiwaniami i przegladaniem

informacji zawartych w wiadomosciach gtosowych.
* *%| epsze zrozumienie:** Glos sztucznej inteligencji i podsumowanie

pomagaja lepiej zrozumie¢ kontekst wiadomosci gtosowe;.

* %%} atwos¢ uzytkowania:** Intuicyjna obstuga poprzez dotknigcie symbolu
odtwarzania sprawia, ze korzystanie z VoiceYourChoice jest dziecinnie proste.
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Nie. 1950 Webo

Ta wtyczka do WhatsApp integruje kanaty ze stron internetowych nad
wyswietlaczem. Klikniecie jednego z okragtych okregdéw przedstawiajacych
logo witryny powoduje otwarcie menu zaktadki, ktére minimalizuje catg
witryne za posrednictwem chmury i wyswietla ja w nowej szacie graficznej w
formie kategorii, pomigdzy ktérymi mozna klika¢. Informacje te, ukryte pod
nagtéwkami, wyswietlane sg na tradycyjnej osi czasu. Mozesz szybko zapisa¢
najwazniejsze informacje i udostepnic je bezposrednio swoim kontaktom,
korzystajac z ikony przekazywania dalej, na osi czasu, przez e-mail lub link do

Zrédta witryny.

**Zalety**

* Szybki dostep do informacji ze stron internetowych
* Przejrzysta prezentacja tresci w kategoriach
* katwe przekazywanie informacji do kontaktow

* Minimalizacja stron internetowych oparta na chmurze, zapewniajgca szybki czas tadowania

* Nowy projekt zapewniajgcy zoptymalizowane wyswietlanie tresci
**Instalacja**

Wtyczke Webo mozna zainstalowac za posrednictwem sklepu z wtyczkami
WhatsApp.

**Uzywac**

Po zainstalowaniu wtyczka Webo zostanie zintegrowana z WhatsApp. Aby
otworzy¢ witryne internetowg, kliknij ikone Webo i wybierz zagdang witryne.
Nastepnie strona otworzy sie w nowej karcie, a jej zawartos¢ zostanie

wyswietlona w kategoriach.
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Nie. 1951 Vipor

Wtyczka WhatsApp ,Vipor” automatycznie tworzy krétkie podsumowania

wideo Twoich rozméw na WhatsApp. Podsumowania te sg tworzone na
podstawie tematdw, ktére zostaty omdéwione, a nastepnie mozna je udostepniac
na platformach mediéw spotecznosciowych.

## Gtowne funkcje

* *%Automatyczne tworzenie filméw**: Vipor analizuje Twoje konwersacje
WhatsApp i automatycznie tworzy krétkie filmy podsumowujgce najwazniejsze

tematy.

* **podsumowanie wedtug tematéw**: Filmy sgq uporzagdkowane wedtug

tematdw, dzieki czemu mozesz szybko uzyskac przeglad swoich rozmoéw.

* **Integracja z mediami spotecznosciowymi**: Mozesz tatwo udostepniac

utworzone filmy na platformach mediéw spotecznosciowych i dzieli¢ sie swoimi
rozmowami z innymi.

## Zalety

* *%Qszczedno$¢ czasu**: Nie musisz juz zmudnie przegladac konwersacji na

WhatsAppie, aby zapamieta¢ pewne tematy. Vipor zrobi to za Ciebie.

* **Rozrywka**: Krétkie filmy sg zabawne i oferujg nowy sposéb przezywania

rozmoéw.

* **Informacje**: Udostepniajac filmy w mediach spotecznosciowych, mozesz

pozwoli¢ innym osobom uczestniczy¢ w konwersacjach i w ten sposéb promowacé
wymiane informacji.
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Nie. 1952 Tigor

## Tigor: Zintegruj pasek wiadomosci z WhatsApp
Wtyczka WhatsApp , Tigor” dostarcza aktualne wiadomosci bezposrednio do
interfejsu WhatsApp. Dziata na zasadzie dynamicznego paska informacyjnego,

ktéry dostarcza informacji w czasie rzeczywistym z réznych stron
internetowych.

### Gtéwne funkcje

1. **Integracja z paskiem informacyjnym:** Tigor integruje paski informacyjne
z wybranych stron internetowych, wyswietlajac je u géry lub u dotu ekranu
WhatsApp.

2. **Loga witryny:** Loga witryny sg wyswietlane w formie okregéw.
Klikniecie na logo otwiera indywidualny pasek informacyjny dotyczacy danej
witryny.

3. **Informacje w czasie rzeczywistym:** Paski informacyjne wyswietlajg
biezgce informacje w czasie rzeczywistym.

4. **Przewijacz dat:** Zintegrowany przewijacz dat (w postaci ikony w pasku
wiadomosci) umozliwia pobieranie wiadomosci z przesztosci.

5. **Udostepnianie selektywne:** Mozesz wybra¢, ktére wiadomosci z réznych
paskéw informacyjnych chcesz przekazywac swoim kontaktom WhatsApp.

6. **Dynamiczne paski informacyjne:** Paski informacyjne wyswietlajg takze
miniatury obrazéw i filmow.

7. **Wysytanie w czasie rzeczywistym:** Kiedy wysytasz wiadomos¢, zdjecie lub
wideo z paska wiadomosci do kontaktu, informacja ta zostanie wyswietlona w

czasie rzeczywistym w jego osobistym ,pasku wiadomosci do znajomego”.
8. **Widok powiekszony:** Po kliknieciu wiadomosci, zdjecia lub filmu w ,Pasku

wiadomosci o przyjazni” odpowiednie informacje zostang powiekszone i

wyswietlone szczeg6towo na osi czasu kontaktu.
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#i#t# Zalety

* **Zawsze na biezgco:** Tigor informuje Cie o najnowszych wiadomosciach i

wydarzeniach, bez koniecznosci opuszczania WhatsApp.

* #*Qszczednos$¢ czasu:** Nie musisz odwiedzac réznych stron internetowych,
aby przeczyta¢ wiadomosci. Tigor gromadzi informacje w jednym miejscu.

* **} atwe udostepnianie:** Przesytanie wiadomosci do kontaktéw jest szybkie i

proste.
* **Interaktywny pasek informacyjny:** Miniatury obrazéw i filméw sprawiajg,

ze pasek informacyjny jest bardziej dynamiczny i atrakcyjny.

* **Personalizacja:** Mozesz wybra¢, ktére paski informacyjne chcesz wyswietla¢

i jakie informacje chcesz udostepnia¢ swoim kontaktom.
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Nr 1953 Bibop

Ta wtyczka do WhatsApp o nazwie Bibop oferuje innowacyjny sposéb na bycie na
biezgco z najnowszymi wiadomosciami i tresciami z platform streamingowych,
takich jak Netflix, Spotify i YouTube.

**)ak to dziata:**

* **Integracja kanatéw z paskami informacyjnymi:** Bibop integruje kanaty z
paskami informacyjnymi wyzej wymienionych platform streamingowych nad lub

pod wyswietlaczem WhatsApp.

* **Indywidualne paski informacyjne:** Klikniecie na okragte loga odpowiednich

platform powoduje otwarcie indywidualnego paska informacyjnego z informacjami
w czasie rzeczywistym i przewijaniem dat, aby wyswietli¢ starsze wiadomosci.

* **Tresci multimedialne:** Paski informacyjne zawierajg miniatury filmow,

zdje¢, zwiastunéw i nowych piosenek.
* **Udostepnianie tresci:** Uzytkownicy moga przesyta¢ ciekawe tresci z paskow

informacyjnych do swoich kontaktéw WhatsApp, korzystajac z ikony
przekazywania dalej.

* **Dynamiczny pasek informacyjny o przyjazni:** Wystane wiadomosci i
tresci multimedialne sg wyswietlane na specjalnym pasku informacyjnym o
przyjazni odbiorcy.

* **Widok powiekszony:** Klikniecie wiadomosci lub miniatury spowoduje jej

powiekszenie na osi czasu odbiorcy.

**Finansowanie:**
Wtyczka jest finansowana za posrednictwem reklam w postaci tekstéw lub miniatur

loga firmy.
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**Zalety:**

* **Zawsze na biezgco:** Bibop pozwala uzytkownikom $ledzi¢ najnowsze
wiadomosci i tresci z ich ulubionych platform streamingowych bezposrednio

w WhatsApp.

* %%} atwos¢ uzytkowania:** Intuicyjny interfejs uzytkownika pozwala na tatwa

nawigacje i korzystanie z réznych funkgji.

* **Udostepnianie tresci:** Uzytkownicy mogg szybko i tatwo udostepniac

interesujace tresci swoim znajomym.

* **Doswiadczenie multimedialne:** Integracja miniatur i tresci multimedialnych

zapewnia angazujace i informacyjne doswiadczenie.
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Nie. 1954 RockSteady

Absolutnie! Oto podsumowanie Rocksteady Bibop, wtyczki do WhatsApp

stworzonej specjalnie z mysla o zakupach online:

**Rocksteady Bibop - Twoj osobisty asystent zakupow
WhatsApp**

Ta innowacyjna wtyczka do WhatsApp pozwala uzyska¢ najnowsze oferty i
informacje o produktach bezpos$rednio na Twoim smartfonie. Niezaleznie od tego,

czy to Lidl, Edeka, Rewe czy Netto - z Bibop nie przegapisz juz zadnych okazji!

**Gtéwne cechy:**

* **Integracja paskow informacyjnych:** Bibop integruje paski informacyjne z
réznych platform zakupoéw online bezposrednio z WhatsApp.

Mozesz wybra¢, czy paski informacyjne majg by¢ wyswietlane nad czy pod

wyswietlaczem.

* **Indywidualny pasek informacyjny:** Po dotknieciu logo odpowiedniej
platformy otwiera sie indywidualny pasek informacyjny z aktualnymi ofertami i
informacjami o produktach. Zintegrowany suwak dat umozliwia przeglagdanie

poprzednich ofert.
* **Tredci multimedialne:** Paski informacyjne zawierajg miniatury filméw i

obrazéw, a takze biezgce informacje o produktach i ofertach.

* **Udostepnianie ofert:** Mozesz tatwo wysytac¢ interesujace oferty swoim
kontaktom WhatsApp, korzystajac z ikony przekazywania.

* **Dynamiczny pasek informacyjny o przyjazni:** Udostepnione oferty sg
wys$wietlane na specjalnym pasku informacyjnym o przyjazni odbiorcy. Dotkniecie

wiadomosci lub miniatury spowoduje jej powiekszenie na osi czasu odbiorcy.

* **Zintegrowana lista zakupoéw:** Jesli spodobajg Ci sie konkretne oferty, mozesz
dodac je bezposrednio do swojej cyfrowej listy zakupodw, korzystajac z funkgji
,Lubie to”. Nastepnie zostaniesz przekierowany do zrédta produktu za pomoca

linku. a4
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**Finansowanie:**

Wtyczka jest finansowana za posrednictwem reklam w postaci tekstéw lub miniatur

loga firmy.

**Zalety:**

* *%Zawsze najnowsze oferty:** Dzieki Bibop zawsze bedziesz na biezaco z
najnowszymi promocjami w Twoich ulubionych supermarketach.

* **} atwos¢ uzytkowania:** Intuicyjny interfejs uzytkownika pozwala na tatwg
nawigacje i korzystanie z réznych funkgji.

* **Udostepnianie ofert:** Szybko i tatwo udostepniaj interesujgce oferty
znajomym i rodzinie.
* **Doswiadczenie multimedialne:** Integracja miniatur i tresci

multimedialnych zapewnia angazujace i informacyjne doswiadczenie.

* **Bezposrednia integracja z listg zakupow:** Dzieki funkgji ,Lubie to” mozesz
dodawac oferty bezposrednio do swojej cyfrowej listy zakupow, utatwiajac sobie
tym samym zakupy.
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Nie. 1955 Wallpomp

W tej grze musisz odbijac pitke od obracajacej sie sciany, uzywac
drewnianej belki, aby zresetowac odbicie pitki i uderzy¢ w

nowo wygenerowang $ciane. Gra toczy sie do momentu, az
wykorzystasz wszystkie Sciany i nie pozwolisz pitce wypas¢ poza
drewniang belke, w przeciwnym razie Sciana wygeneruje sie w
twoim kierunku i zagesci pole gry, przez co trudniej bedzie jg
zobaczy¢, a co za tym idzie, zniwelujesz 0gdlng zasade gry.
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Nr 1956 Nie do zatrzymania

Ta gra typu ,skacz i biegnij” opiera sie na schemacie Sonica i Mario, z tg

réznica, ze mozesz grac trzema postaciami jednoczesnie. W grze Switch

trzy postacie muszg zamieniac sie plecakami i systemami broni odpowiednio do
sytuacji, aby moc optymalnie zareagowad na dang sytuacje. Systemy uzbrojenia
sq dynamiczne i mozna je taczy¢ i dostosowywac do postaci. Ponadto kazdg z

3 postaci moga grac rozni gracze z puli, co oznacza, ze gdy zdecyduja sie
przej$¢ do nowego poziomu, muszg zebra¢ wystarczajaca liczbe punktow

w grze ogolnej, aby méc przetaczy¢ sie na innego gracza za pomoca portalu

na koncu poziomu. Jesli przegrajg, zostajg przeniesieni do nastepnego,
fatwiejszego poziomu, az wyczerpig wszystkie poziomy i zostajg wyeliminowani z
gry, gdy wyczerpig sie wszystkie zycia.
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Nie. 1957 SpaceCooper

W tej grze musisz przesungc postac o imieniu SpaceCooper w
poblize storica. Wykorzystujgc strumien strumieniowy jako
potgczenie i punkty kontrolne zaprojektowane jako zwiekszenia
predkosci, docierasz do orbity storca, gdzie prébujesz

zbiera¢ symbole storica. Jesli uda Ci sie zebra¢ wymagang liczbe
symboli stonca, tadowany jest silnik, ktéry po petnym
natadowaniu umozliwia miniaturowemu samochodzikowi
dojechanie do sygnatu startu. Oznacza to, ze teraz sterujesz
matym samochodem i starasz sie opanowac dynamiczne trasy
do mety, az wyczerpig sie jego zapasy energii. Musisz zatem
dotrzec do kolejnego punktu kontrolnego silnika i ponownie
zebrac¢ wystarczajaca liczbe symboli storica na przetgczniku,

aby ponownie uruchomi¢ miniaturowy samochodzik i pokonac
catg trase. Celem jest przebycie okreslonej liczby tras w
okreslonym czasie i aktywacja strumienia strumieniowego dla
SpaceCoopera, ktory zbierany jest wzdtuz trasy w formie
przedmiotéw, aby zagwarantowad postaci SpaceCoopera
powrdét do domu.
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Nie. 1958 Snowik

W tej grze musisz tapac ptatki $niegu przy uzyciu lejka i gromadzi¢ je w
okreslonej ilosci, aby dostarczy¢ $nieg w okreslone miejsca w Swiecie
rzeczywistym, by w tym miejscu utworzy¢ cyfrowego batwana. Aby bronic
swojego cyfrowego terytorium, musisz zajmowac rézne wymagane

pozycje za pomocg batwandw. Przeciwnicy szukajg tych pozycji i prébujg
zniszczy¢ swoje batwany za pomoca zebranych wczesniej Sniezek, aby przejgc
pozycje. Zwyciezcg zostaje ten, kto w okreslonym czasie osiggnie najwyzszy
procent podbitego terytorium. Najpierw rozpoczynasz tryb obronny, a potem
przechodzisz do trybu ataku.
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Nie. 1959 Snagolf

Celem tej gry jest umieszczenie pojedynczej pitki w konkretnym
dotku na dynamicznym placu zabaw. Z kazdym uderzeniem tzw.
waz na ekranie przeciwnika staje sie dtuzszy. Tymczasem
przeciwnik musi zbierac rézne pitki za pomocg weza, aby
skrécic jego dlugosc i zmniejszy¢ amunicje przeciwnika
grajgcego na placu zabaw. Gra zmienia sie w czasie, a zwyciezca
zostaje ten, kto w tym czasie zdobedzie najwiecej punktow.
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Nr 1960 ShowDroopers

W tej grze musisz kupi¢ w kiosku karte dotadowujacg z okre$long kwota. Mozliwe
kwoty dotadowujg od 5 do 100 euro za karte. Po zdobyciu mapy mozesz jg
zastosowac w grze. Kod umozliwi Ci wykonanie strategicznych ruchéw, ktére
mozna odczytac z mapy w kiosku. Nastepnie mozesz ich uzy¢ do rozmieszczenia
losowo przydzielonych Zotnierzy przeciwko innym graczom w losowym

miejscu na kuli ziemskiej w trybie meczu. Staraj sie wykorzystywac strategiczne
przemieszczanie sie po mapie swoimi zotnierzami, aby przeprowadza¢ jak
najskuteczniejsze ataki, dopdki nie zabraknie Ci ruchéw, poniewaz przydzielony
Ci przeciwnik réwniez wykorzysta te zasade przeciwko Tobie. Jesli wygrasz gre,
otrzymasz jego karte strategii i bedziesz mégt jg wykorzysta¢ ponownie w

nastepnym meczu.
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Nie. 1961 Rockwilder

W tej grze dwaj rézni przeciwnicy muszg broni¢ swoich map i obszaréw na nich
oraz powigzanych z nimi doméw, placéw i budynkéw w bitwie. Jedna z tych map
nazywa sie RockWilder, a druga LuckOfMen. Spektrum gry i akcji wydarzenia
przedstawione jest z trzech réznych perspektyw: pierwszej, trzeciej i orlego

oka. Na mapach dynamicznych grafika zmienia sie w trakcie gry i mozna ja
zmieniac w czasie rzeczywistym. Zaczynajgc gre jako budowniczy, musisz
wypetni¢ mape trescig, wykorzystujac okreslone zasoby w okre$lonym czasie, az

do wyczerpania zasobodw i czasu.

Nastepnie muszg ukry¢ cyfrowe pienigdze w tresci wbudowanej w mape, na
poziomie, ktéry okresla poziom trudnosci. Im wiecej pieniedzy zainwestujesz,

tym trudniejsza staje sie gra pod katem kradziezy ukrytych pieniedzy na
poszczegdlnych mapach. Aby wzigé¢ udziat w grze, musisz wptaci¢ okreslong kwote
prawdziwych pieniedzy do gry strategicznej opartej na turach i zwiekszac pule, az
poziom trudnosci bedzie dla Ciebie wystarczajgcy. Zaczyna sie od gracza losowo
umieszczonego na jednej z map w grze, a twoim zadaniem jest tgczenie sie w
druzyny i za pomoca radaru przemieszczanie sie przez state i zmienne pozycje po
przeciwnej stronie, znajdowanie rozrzuconych wéréd map pieniedzy przeciwnika

i dostarczanie ich do punktu kontrolnego na mapie na czas, aby mogty zosta¢
uznane za prawdziwe pienigdze. Zesp6t wygrywa, gdy uzbiera pewng kwote
pieniedzy, obliczong przez komputer gry na podstawie poziomu trudnosci. Musza
wiec dziata¢ w pojedynke, w matych grupach, zespotach, brygadach, jednostkach
elitarnych lub w petnym rynsztunku druzynowym i sprébowac ukras¢ ukryte
prawdziwe pienigdze, ktdre zostaty ukryte jako pojedyncze przedmioty na mapie
przeciwnika, i umiescic je na swojej pozycji na mapie w odpowiednim czasie, aby
zostata ona otoczona murem granicznym, za ktéry ptacg prawdziwymi pieniedzmi,
w celu ochrony pozostatych pieniedzy i zabezpieczenia swojej pozycji na mapie.
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Nie. 1962 Rushnut

W tej aplikacji randkowej wpisujesz swoje codzienne emocje oraz dynamiczne
emotikony, ktére mozna takze animowac, aby wyrazaty Twoje emocje, a
nastepnie aplikacja wyszukuje osoby o podobnych pogladach, ktére wpisaty
doktadnie to samo hasto wyszukiwania w tym samym czasie. Nastepnie pojawia
sie radar z kanatami, gdzie mozesz sie zalogowac i wymienia¢ wiadomosci z tymi
osobami, w sposéb tradycyjny lub za posrednictwem specjalnych wiadomosci.
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Nr 1963 O$miornica

W tej grze Twoim zadaniem jest eksploracja réznych podwodnych
obszaréw za pomocg cyfrowej oSmiornicy i znajdowanie ukrytych
przedmiotow. W tym otwartym $wiecie Twoim zadaniem jest
dostarczanie przedmiotdw w okreslone miejsca w okreslonych
odstepach czasu, aby odblokowa¢ w swojej okolicy ré6zne gatunki
ryb, ktére nastepnie mozesz ztowic i powiekszy¢ oSmiornice. Dzieki
temu mozesz poruszac sie pod wodg szybciej i dotrze¢ do trudniej
dostepnych miejsc.

Ryby te sg zagrozone ze strony rybakow, ktérzy probujag je ztapac
nad wodg lub ostabi¢ i pozbawic energii. Jako przysiege mozesz
wykorzystac swoje wczesniej rozszerzone ramiona w ksztatcie
ktéw do atakowania i obrony przed statkami i todziami. Celem jest
podbicie okreslonych obszaréw i rywalizacja z innymi przeciwnikami.
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Nie. 1964 OneMinuteMan

W tej aplikacji do szybkich randek chodzi o to, aby przesuwac¢ symetryczng
sekwencje kolorowych punktéw wektorowych na radarze, aby odkry¢ bliskos¢
samotnych kobiet. Nastepnie mozesz wprowadzi¢ te blisko$¢ do aplikacji,
korzystajac z dotgczonego globusa 3D, aby zobaczy¢, skad tak naprawde
pochodzg te single.

Jesli zwiedzite$ juz miasto i Ci sie spodobato, mozesz zebra¢ kolorowe serduszka
ukryte przez samotne kobiety w trybie 3D w Twoim miescie, oczywiscie w
okreslonym czasie, aby odblokowa¢ rozmowe z nimi, o ile znajdziesz i

zbierzesz wystarczajaca liczbe kolorowych punktéw wektorowych.
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Nie. 1965 LightSol

W tej grze musisz przesuwacd palcem z matej kolumny Swiatta
podzielonej na kolorowe poziomy Swiatta, te na krotko
aktywowane Zrddta Swiatta lub poziomy, do innych

kolorowych kolumn Swiatta, aby zaprojektowac te rézne
kolumny Swiatta o doktadnych kolorach pozioméw Swiatta.
Najwazniejsze jest to, ze za kazdg prawidtowo wtgczong kolumne
Swietlng w danym kolorze otrzymujesz punkty i aktywujesz

nowg kolorowg kolumne $wietlng, z ktérg mozesz sie bawic.

Jesli udato Ci sie ukonczy¢ kilka kolumn Swiatta, Twoj przeciwnik
musi pokona¢ dystans we wiasciwym kierunku i dotrze¢ do celu,
stosujgc te samg zasade gry, co opisana powyzej, czyli
przesuwac palcami po kolumnach Swiatta. Osoba, ktéra po
uptywie limitu czasu dotrze do mety z wiekszg liczbg punktow
swojego przeciwnika, wygrywa mecz i zostaje jej przydzielony nowy przec
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Nr 1966 Latarnia morska

W tej grze 2D celem jest wykorzystanie okreslonych narzedzi i wyposazonych
narzedzi do kontrolowania Swietlikow, ktére znajdujg sie na indywidualnym
dynamicznym poziomie w taki sposéb, aby umozliwi¢ im dotarcie do Twojej latarni
morskiej, patrz zasada lemingéw, a nastepnie przeksztatcenie tych sSwietlikdw

tak, aby zyskaty zdolno$¢ lotu i poleciaty do latarni morskiej przeciwnika, aby
dostac sie do latarni morskiej i przejg¢ jej latarnie kolorem Twojego Swietlika.

Twoim zadaniem jest przetransportowanie okreslonej liczby $wietlikéw na
terytorium przeciwnika i zmiana koloru latarni morskiej, aby zmniejszy¢ jasnos¢

wyswietlacza przeciwnika i sprawi¢, ze gra oraz sterowanie $wietlikami

przeciwnika stang sie pozornie niegrywalne.
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Nie. 1967 LeFilter

To rozszerzenie przegladarki stuzy do kategoryzowania kart poszczegélnych
witryn internetowych. Oznacza to, ze gdy na gorze karty otwierasz zaktadke
danej witryny, karta oficjalnie rozpoznaje zawartos¢ witryny i moze jg zapisac
na liscie kart w swojej wyraznie rozpoznanej kategorii.
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Nie. 1968 LandOBoy

W tej grze musisz wylgdowac na okreslonym obszarze kuli ziemskiej za

pomocg ludzika o okreslonym ksztatcie geometrycznym, uzywajac spadochronu,
i w trakcie lotu rozwigzywac zadania matematyczne. Rozwigzujac zadania i
kontrolujac ludzika, zdobywasz punkty za kazde rozwigzane zadanie
matematyczne. Jesli w koricu wylgdujesz na wymaganym obszarze danego kraju
w figurze geometrycznej, zostawiasz swoje rozwigzane prawidtowe zadania w

figurze dla swojego przeciwnika, ktéry musi je rozwigzaé po wylgdowaniu na
niej, aby wygenerowac nowy lot i tym samym zebra¢ wiecej punktéw niz Ty.
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Nie. 1969 Jumpoll

W tej grze musisz rzuca¢ pojedynczg pitkg z lotu ptaka z géry na
rézne rodzaje powierzchni geometrycznych tak, aby odbita sie w
gore, a nastepnie przeleciata nad inng powierzchnig. Powierzchnie,
w ktére uderza pitka, aktywujg powierzchnie na ciele przeciwnika,
ktére w zasadzie sg aktywowane w Tetrisie i ktore, patrzac z gory
na dot ekranu, muszg by¢ ze sobg potaczone, aby utworzy¢ ksztatt,
ktory jest niezbedny do jego rozwigzania. Dla kazdego
rozwigzanego ksztattu, graczowi ukazujg sie dwie kolejne, rézne
powierzchnie, na ktérych moze gra¢. Gra zmienia sie w czasie, a
gracze zamieniajg sie zasadami gry. Ten, kto potrafi aktywowac i
rozwigzac najwiecej obszardw, otrzymuje punkty i wygrywa gre,

w ktorej czas jest liczony z najwiekszg liczbg zadanh.
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Nie. 1970 Interzed

Ten gadzet, ktéry w razie potrzeby mozna wyposazy¢ w aplikacje,
zaciska sie lub mocuje do pojedynczych sztang o dowolnym
ksztatcie w celu treningu. Mierzy on liczbe sztuk, ktorg

wczesniej obliczyte$ na gadzecie na potrzeby swojego planu
treningowego. Jesli uda Ci sie zebrad liczbe elementdw, ktérg
wczesniej wprowadzites, ustyszysz sygnat zwyciezcy. Jesli ci sie

to nie uda, ustyszysz ton przegranego przegranego. Wersja
Gadget Plus przesyta liczbe sztuk do aplikacji, zapisujac w ten
sposOb rytm i sugerujac kolejne interwaty dla mechanizméw
¢wiczen ze sztangg w przysztosci, a nastepnie przesyta je do
zszywki lub do dotgczonego Point Circle, ktéry jest przymocowany
do modutu posredniego dla sztangi.
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Nie. 1971 FuraKaraCzas

W tej grze strategicznej celem jest szybkie kierowanie lub
ustawianie zotnierzy we wtasciwym kierunku, wykorzystujgc
metode ,swype”. Za kazdy przebiegniety kilometr otrzymujesz
konkretng liczbe zotnierzy, ktérych musisz poprowadzi¢ na cyfrowe
pole bitwy. Przypisywana jest ona kazdemu z nich na podstawie
przebiegnietych przez nich kilometrow w miejscu meczu. Musisz
rozmiescic¢ otrzymanych zotnierzy w ciggu 60 sekund, korzystajac z
metody ,swype”, i czeka¢, az przydzielony wrdg rozmiesci swoich.
Po wykonaniu tej czynnosci podejmujg dalsze kroki w Swiecie
rzeczywistym, zgodnie z wcze$niej ustalonym potozeniem na
cyfrowej mapie w swoim otoczeniu lub okolicy, aby nastepnie
aktywowac tych zotnierzy i ostatecznie skierowac ich do walki z
przeciwnikiem. Podczas gdy zbierajg dane na zewnatrz, muszg
uzywac smartfona, aby rejestrowac¢ dodatkowe przedmioty w
rzeczywistej lokalizacji, dzieki czemu mogg wspiera¢ swoich
zotnierzy poszczeg6lnymi przedmiotami, na przyktad amunicja,
wyposazeniem, pojazdami opancerzonymi itp., aby zapewnic
sobie przewage nad przeciwnikiem. Cyfrowe pole bitwy jest
wybierane losowo przez gre na podstawie liczby wygenerowanych
zotnierzy i jest dynamiczne, co oznacza, ze krajobraz moze ulegac
zmianom. Jesli zdecydujesz sie na przeprowadzenie pierwszego
ataku, przesun swoich zotnierzy na najblizsza pozycje na polu
bitwy, gdzie bedg mogli mysle¢ strategicznie i znalez¢ najlepszy
rytm w zautomatyzowanej walce. Jesli wczesniej znalazte$
konkretng karte przedmiotu, mozesz dotgczy¢ do gry na zywo w
perspektywie pierwszo- lub trzecioosobowej i lepiej wptyngé na
walke z przeciwnikiem.
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Nie. 1972 FloppySocc

W tej grze chodzi o rozegranie meczu pitki noznej w formacie 5 na 5 graczy,

ktdérzy graja ze sobg wcielajgc sie w gumowe postacie. Najwiekszg zaletg tej

gry w pitke nozna 5 na 5 jest to, ze tzw. wiotcy gracze majg rézne kolory. Wystarczy,
ze bedg zwraca¢ uwage na zmieniajgcy sig kolor pitki, a nastepnie w

odpowiednim momencie ztapig jg swojg zwinng postacia, ktéra pasuje do

koloru pitki, aby wykorzystac specjalng umiejetnos¢, ktéra zostanie na niej
aktywowana, czyli specjalny strzat, ktérego bramkarz nie bedzie w stanie obronic.
Ponownie, dyskietki nie sg tatwe w obstudze; przypominajg pistolety i odbijajg

sie tam i z powrotem, a ztapanie pitki nie jest tatwe do skoordynowania.

Zwyciezcg zostaje druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej bramek w okreslonym
czasie. Dodatkowo pole gry zmienia sie dynamicznie, zmieniajac kolor w zaleznosci
od postaci, a takze kotysze sie, chwieje i kotysze do przodu i do tytu, dopdki nie

zostanie zdobyty gol.
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Nie. 1973 FishKotor

W tej grze musisz uzy¢ cyfrowej todzi rybackiej, aby ztapac jak najwiecej ryb,
zaréwno na wodzie, jak i pod wodg, w indywidualnych ilosciach, ksztattach i
rozmiarach. Aby ztowi¢ pojedynczg rybe, uzyj suwakéw pionowych i poziomych w
okreslonym czasie i miejscu, sterujac todzig po dynamicznych wodach. Uwazaj na
bariery i przeszkody, a takze na piratéw i innych przeciwnikéw w grze, az skonczy
sie Twoj czas. Oznacza to, ze im wiecej ryb ztowisz, tym wiecej czasu bedziesz
mogt poswiecic¢ na towienie, a za poszczegdlne gatunki ryb otrzymasz bonusy:
wiekszg predkos¢, przyspieszenie i zwrotnos¢. Wiecej suwakoéw dziata jak wedki,
zwiekszajgc predkos¢ i przyspieszenie. Przesuwaj swojg t6dz indywidualnie, aby
ustawi¢ predkosc¢ lub przyspieszenie. Zwyciezca w tej ogromnej grze wieloosobowej
z otwartym $Swiatem jest ten, kto ztowi najwiecej ryb i otrzyma systemy uzbrojenia
do trybu bitwy, w zamian za co moze rzuci¢ wyzwanie innym zwyciezcom w trybie
deathmatch w trybie walki na obrazenia.
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Nie. 1974 Filterius

Ta wtyczka do przegladarek internetowych stuzy do organizowania za pomocga
kart, otwierania okreslonej strony internetowej, ktéra Ci sie podoba. Karta
rozpoznaje zawartosc i wyswietla jg w postaci tekstu i ikony na karcie. Nastepnie
mozesz dotkngc ikony, a strona internetowa zostanie wyswietlona w
skompresowanej formie bez reklam i tylko w postaci tresci na dynamicznej
mapie mysli, ktérg mozesz wywotac i wyswietli¢ wizualnie za pomoca osi czasu,

tunelu lub widoku siatki skompresowanego i ponownie zadeklarowanego.

Ponadto mogg oni mie¢ swoje zaktadki przeniesione na strone portfolio w
serwisie spotecznosciowym w zaktadkach na okreslony czas i wyswietlane

swoim znajomym do przegladania w trybie osi czasu. Ich znajomi i kontakty
moga wtedy dowiedzie¢ sie o tresciach i polubi¢ okreslone tresci lub po prostu

polubic¢ zaktadki, zostawi¢ komentarze, ktére z kolei zostang przeniesione na

dynamiczng o$ czasu ich przegladarki.
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Nr 1975 Fashion Run

W tej grze musisz zaprojektowa¢ wtasne pociagi lub pojazdy karnawatowe i
zaprezentowac je na geometrycznych ulicach o ksztattach takich jak kota, cylindry,
prostokaty itp. Jesli publicznos¢ wybierze Twoj samochéd karnawatowy za
pomoca algorytmu komputerowego, mozesz wzig¢ udziat w wyscigach na
mydlanych skrzynkach na tych ulicach swoim zaprojektowanym przez siebie

samochodem i rywalizowac z innymi przeciwnikami w réznych wyscigach.
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Nie. 1976 RunTheXsez

W tej aplikacji randkowej, zanim uruchomisz radar singli, musisz
rozegrac¢ cyfrowg gre z innymi mezczyznami, bazujac na

liczbie krokdéw, ktore zebrates$ pod koniec tygodnia, aby
uruchomi¢ lub aktywowac radar singli, dzieki czemu single w
Twojej okolicy stang sie widoczni na radarze. W ri. Gra opiera

sie na wykorzystaniu krokéw jako kilometréow dystansu i
korzystaniu z boostera, aby zwiekszy¢ predkos¢. Ci mezczyzni,
ktorzy znajdg sie w pierwszej dziesigtce zwyciezcoéw na koniec
tygodnia, mogg skorzystac¢ z radaru sjbgje i w zamian udostepnic
rankingi singielek, ktore postgpity wedtug tej samej zasady, i
rozpoczg¢ rozmowe. Twoje miejsce jest powigzane z miejscem
zajmowanym przez samotne kobiety i nadaje rozpedu sekgji
randkowe;j.
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Nie. 1977 Drillolo

W tej grze musisz uzywac swype'a do sterowania maszyng

wiertniczg, ktéra znajduje sie w pozycji wybranej przez

komputer na dynamicznej mapie, aby wydoby¢ wymagang ilos¢

ropy, a nastepnie wykorzystac te rope do aktywacji energii

maszyn, w tym przypadku pociggu, ktéry nastepnie zostaje

aktywowany i moze podrézowac i zabiera¢ pasazerow, dopoki

ropa sie nie skonczy. Celem jest rowniez takie sterowanie

pociggiem na dynamicznej mapie, aby jak najszybciej przewiez¢
pasazeréw z jednej dzielnicy do drugiej. W trybie versus

zwyciezcq zostaje ten, kto przywidzt najwiecej pasazeréw do poszczegdlny
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Nie. 1978 ChosenOne

W tej grze ustawiasz cyfrowy zegar strategii bitewnej, za pomocg wskazowki
godzinowej wybierasz poszczegdélnych zotnierzy z ré6znych sektoréw,
wykorzystujesz geometryczne figury matematyczne,  z sekundami

ktére stanowig rytm ruchu, a nastepnie klikasz ,Dopasuj”, majac nadzieje, ze
znajdziesz podobnie myslacego przeciwnika zgodnie ze swoimi ustawieniami na
symulowanej scenie na globusie. Jesli znajdziesz jeden na mecz, strategiczna
rozgrywka oparta na rundach pomiedzy przeciwnikami rozpocznie sie w

indywidualnym losowym miejscu na kuli ziemskiej.
W kazdej rundzie kontynuujesz realizacje swoich celdw za pomocg

cyfrowego zegara strategii bitewnej, a jesli wygrasz, otrzymujesz w
prezencie obszar na globusie i zotnierzy przeciwnika.
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Nie. 1979 AstroLove

Celem tej gry jest odblokowywanie samotnych kobiet na Twoim radarze
gwiezdnym, aby mdc sie z nimi komunikowac. Aby to zrobi¢, musisz wycelowa¢
swoim teleskopem w singli ptci meskiej, ktérzy dziatajg jak gwiazdy na radarze
i s tam, i precyzyjnie trafi¢ w gwiazde kazdego singla ptci meskiej amunicja
swojego teleskopu, aby dezaktywowac przysztych przeciwnikéw z serwisu
randkowego na okreslony czas. Aby zasili¢ teleskop amunicjg, musisz znalez¢
W swoim otoczeniu pojemniki z amunicjg za pomocg smartfona i zrobic ich
zdjecia za pomocg smartfona. Gdy zbierzesz wystarczajacg liczbe paczek z
amunicja i dezaktywujesz singli ptci meskiej, zamaskowane jako gwiazdy na
radarze, zaczng pojawiac sie singielki zainteresowane Twoim wynikiem. Za kazda
meska gwiazde, ktérg osiggniesz, otrzymujesz punkty. Dzieki punktom mozesz
odblokowac wiecej tresci od singielek i uzyska¢ dostep do bardziej osobistych

danych na ich temat, takich jak zdjecia, filmy, gtosy, komentarze lub portfolio.

Skorzystaj z okazji, kliknij na samotng kobiete i wykorzystaj swoje punkty, aby sie z
nig skontaktowac.
Po pewnym czasie trwania rozmowy, single ptci meskiej moga je réwniez

dezaktywowac w czasie rzeczywistym, gdy sie z nimi spotkajg, tak jak miato to
miejsce wczesdniej. Trzymaj sie tego i zakochaj sie szybciej niz inni.
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Nie. 1980 Amerue

W tej aplikacji randkowej celem jest podbdj prawdziwych ulic mieszkalnych,

ktére wczesniej zostaty przeniesione do Swiata cyfrowego, w grze towarzyskiej.
Celem gry jest sterowanie sercem z lotu ptaka metodg swype i zbieranie

monet czasu, az do wyczerpania limitu czasu. Osoba, ktéra zdobyta najwiecej
monet na ulicach, moze obejrze¢ te ulice, korzystajac z trybu mapy 3D Anerie

i sprawdzi¢, czy prawdziwi single robili tam wczesniej zdjecia. Aby w okreslonym
czasie nawigzac¢ rozmowe z osobg posiadajgcg zgromadzone monety czasu, nalezy
klikng¢ na te osobe.
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Nie. 1981 Lafing

Ten cyfrowy organizer przeznaczony dla platform
streamingowych dowolnego typu wykorzystuje dynamiczng siec
pajaka. Otwierasz aplikacje i wybierasz pomiedzy 4 pajeczynami
muzyki, filméw, obrazéw lub wiadomosci. Teraz kolorowe

punkty wektorowe pojawiajg sie jako miniatury w punktach
przeciecia pajeczyny. Klikniecie ich spowoduje dostep do oferty i
pozwoli na obejrzenie catego streamingu. Sztuczna inteligencja
sieci pajgka tgczy kolorowe punkty wektorowe w taki sposob, ze
tres$¢ oferty streamingowej pasuje do tresci i logicznie do nich
pasuje. Dodatkowo mozesz szybko otworzy¢ miniatury, korzystajac
z kolorowych punktéw wektorowych ze specjalnej pajeczej sieci, i
uzyska¢ wiecej informacji na temat zawartosci i cen. Za pomocg
metody Swype mozesz przesuwac poszczegdlne kolorowe punkty
wektorowe w réznych kierunkach, aby tworzy¢ nowe i w ten sposéb
tworzyc¢ specjalne tresci oferujgce roznorodnos¢. Ponadto mozesz
takze w ciemno i losowo korzystac z ofert streamingowych w
niskich cenach za pomocg jednego klikniecia, klikajgc na kolorowe
punkty wektorowe, i natychmiast rezerwowac oferty last minute,
a nastepnie zapisywac je w swojej bibliotece multimediow
cyfrowych. Mozesz wystac te osobistg pajeczg sie¢ medidow
znajomym i pozyczyc ja, a takze pozwoli¢ znajomym wyprébowac i
wykorzystac zawarte w niej tresci.
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Nie. 1982 Prochiak

Ta wtyczka do przegladarki internetowej stuzy do wzbogacania i ulepszania
zbieranych informacji, aby utatwi¢ Ci ich zrozumienie. Aktywuj wtyczke , prochiak”
w swojej przegladarce. To cyfrowa, dynamiczna, animowana swinka, ktérg
mozna umiesci¢ w przegladarce. Przeciggasz i upuszczasz wazne tresci z
poszczegdlnych stron internetowych, ktére Cie interesujg, do skarbonki. Tresci

te sg organizowanie na specjalnie skategoryzowane;j liscie za pomoca kart
przegladarki. Na przyktad, jesli upuscisz post lub artykut informacyjny, $winka
umiesci go na liscie. Po kliknieciu na skarbonke pojawi sie lista kart, ktére sg
wyswietlane oddzielnie wedtug kategorii. Jesli teraz klikniesz na zaktadke,
przejdziesz bezposrednio do doktadnego miejsca postu lub artykutu informacyjnego,
ktéry wczesniej przeciggnates$ do skarbonki. Karta pozostaje otwarta poprzez
zaktadke i mozna jg teraz przenies¢ na konto w komunikatorze lub serwisie
spoteczno$ciowym i uzyskiwa¢ do niej dostep na zyczenie uzytkownika, dopoki

nie dezaktywuje jej ponownie lub nie przypnie do swojego konta w przysztosci.
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Nie. 1983 Chikiera

Ta wtyczka do tworzenia remikséw muzycznych na platforme
streamingowag wykorzystuje sie¢ pajgka ejbe. Na sieci pajgka

mozna zobaczy¢ kolorowe, wektorowe miniatury punktow

artystow muzycznych w punktach kontrolnych. Linie stuzg do
przechodzenia z ejbe do nastepnej piosenki oraz do implementacji

nowych dzwiekdéw instrumentalnych, ktére s symulowane

przez przesuwanie po liniach lub nitkach pajgka i miksowane z biezgcg piose
Klikajgac na inne kolorowe punkty wektora mozesz okreslic site

tonu i dodac wczesniej nagrane partie wokalne.
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Nie. 1984 Seizev

W tej grze musisz stworzy¢ kwadrat z otworami o réznych
rozmiarach, ktoéry bedzie obracat sie wokot wiasnej osi za
pomocg gumowych pitek, ktére musisz trzaskac i macha¢, aby
trafi¢ do otworéw w kwadracie i je wypetnié. Gdy juz
wypetnisz wszystkie otwory, aktywuja sie kolorowe, odbijajgce
sie piteczki, a Twoi przeciwnicy celujg w nie z broni
snajperskiej, probujac je trafi¢, tak aby sie odczepity, a Twoim
zadaniem jest wbicie ich z powrotem do otwordéw. Gra toczy
sie na zmiane, kazdy przeciwnik musi sie zmienic i sprébowac
wypetnic¢ ten sam szescian odbijajgcymi sie piteczkami, a
nastepnie pracowac nad kostkg przeciwnika, aby odbijajgce
sie piteczki zndw zaczety sie poruszaé. Zdobywasz punkty za
kazde trafienie w poszczegdlne dotki, a takze za kazde trafienie
snajperskie. Zwyciezcg zostaje ten, kto zbierze najwiecej
punktéw przed uptywem czasu.
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Nr 1985 Inicjator

Ta wtyczka do przegladarek internetowych wykorzystuje nowy uktad zaktadek,

a jej instrukcje dotyczace tresci deklarujg poszczegoélne strony internetowe i
wyswietlajg je oddzielnie w dynamicznej sieci w tzw. sieci mapy mysli.
Przeciggasz zaktadke na silikonowa strukture pajeczyny, a zostanie ona
wyswietlona na osobnej nici i zgrupowana z innymi zaktadkami o tej samej tresci.

Teraz mozesz przesuwac zaktadki i personalizowac ich potozenie na dynamicznej
sieci pajgka lub pozwoli¢ sztucznej inteligencji je uporzadkowac i kategoryzowacé
zgodnie z zawartoscig strony internetowej lub przeczytanym fragmentem. W
zaktadkach poszczegélne czesci witryny i ich zawartos¢ sg podsumowane w
zminimalizowanej strukturze tresci, w trybie miekkim, srednim lub twardym, i
mozna zabezpieczy¢ te najwazniejsze. Mozesz przeniesc te zaktadki indywidualnie
do swojego konta w komunikatorze lub serwisie spotecznosciowym w

postaci suwaka u géry menu zaktadek i wyswietli¢ je. Przesuwajac karte i jej
kategorie, mozesz przewija¢ informacje. Pod zaktadka z najwazniejszymi
informacjami znajduje sie multimedialny pasek informacyjny, a ponadto
dynamiczne miniatury multimediéw moga wyswietla¢ obrazy, filmy, gtosy itp.

w postaci wyskakujgcych okienek na miniaturach.
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Nie. 1986 Klond

W przysztosci oznaczone tresci internetowe lub inne tresci beda

mogty by¢ zapisywane na biezgcow , bezposrednio do kalendarza tresci
smartfonach i przegladarkach internetowych z funkcjg

przypomnienia, a tym elementem menu zaktadki kakendar aks w
komunikatorach i sieciach spotecznosciowych bedzie mozna

sterowac za pomocg procesu Swype. Zebrane tresci mozna

nastepnie wyswietli¢ np. na osobnej osi czasu w komunikatorze i
wykorzystac¢ do udostepniania i sledzenia osobistych wyszukiwarn w Interneci
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Nr 1987 Biurowy Diabet

To rozszerzenie dla programéw Word Office oferuje szereg korzysci:

prowadzone przez Ciebie spotkania sg jednoczesnie integrowane z programami
Office za pomocg modutu Bluetooth i wspdtpracujg ze sztuczng inteligencja,
ktéra kategoryzuje temat i na polecenie udostepnia dodatkowe informacje z
Internetu lub Intranetu tym, ktérzy pomineli dany temat. Te dodatkowe anegdoty
mozna indywidualnie dostosowa¢ do tematu i po dodaniu do ejbe wyodrebnic je
do wizualnej dynamicznej mapy mysli w 3D i 2D, a nastepnie wyswietli¢ na tablicy
lub $cianie za pomocg projektora. Dostep do mapy mysli jest mozliwy w czasie
rzeczywistym za posrednictwem intranetu, a zapomniane komentarze i pomysty
mozna do niej dotgcza¢, a nastepnie podsumowywac za pomocg sztucznej
inteligencji i wyswietla¢ w formie poréwnania na wektorowej skali punktéw
komentarzy i pomystéw.
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Nie. 1988 Cebula

W tej grze celem jest wykorzystanie cichszych i gtosniejszych
elementéw sterowania smartfona do kontrolowania
poszczegdlnych skokéw cebuli. Sterowanie odbywa sie w
nastepujacy sposéb: nacisnij przycisk zmniejszania gtosnosci,

a cebula wykona krétkie skoki. Im gtosniej naciskasz przycisk
sterowania, tym dtuzej gracz skacze, tzn. cebula automatycznie
przetgcza sie z lewej na prawg, a w grze skacze z prawej na lewg
przez przejscia. Cebula moze réwniez zmienia¢ swojg wysokos¢
poprzez przesuniecie; im czesciej bedziesz dotykac cebuli metoda
LSwype” i przesuwac jg we wiasciwym kierunku, tym wyzej lub nizej
bedziesz jg kontrolowa¢ na poziomach ze skokami i biegami,

ktore w tym przypadku przedstawiajg fantastyczny ogréd
warzywny. Podczas gry na poziomach mozesz rzuca¢ w wrogoéw i
przeciwnikéw krazkami cebulowymi; Najpierw nalezy je zebra¢ i natadowac je
Sterujesz postacig tak, aby nie uderzata w bariery powyzej lub
ponizej poziomu, w przeciwnym razie traci energie. Gdy tylko
energia sie wyczerpie, tracisz jedno z trzech zy¢.
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Nie. 1989 Parkot

W tej grze z gatunku rzeczywistosci mieszanej chodzi o zatozenie prawdziwemu
kotu cyfrowej obrozy, dzieki czemu mozna go zobaczy¢ na cyfrowej mapie na
smartfonie za posrednictwem GPRS, a jego potozenie mozna zapisa¢ na podstawie
rzeczywistego potozenia i potozenia na mapie cyfrowej. Gdy kot zostanie
aktywowany w okreslonym potozeniu na mapie cyfrowej i w tej pozycji,
rzeczywisty ruch zostaje przetgczony na cyfrowego kota w tym potozeniu, aby
nastepnie podjg¢ probe ztapania poszczegdlnych myszy, ktére pojawia sie w
okreslonym potozeniu na mapie cyfrowej, przy uzyciu metody Swype opartej

na rzeczywistym potozeniu kota w standardzie GPRS. Za kazdg mysz ztapang na
cyfrowej mapie przez Twojego cyfrowego kota, ktérego sie¢ GPRS zostata
przetgczona i aktywowana, otrzymasz bonus czasowy za aktywne potgczenie GPRS
dla prawdziwego kota na wolnosci. Celem jest wspédtpraca z prawdziwym

kotem i cyfrowg gra, aby ztapac jak najwiecej myszy w okres$lonym czasie, co
pozwoli utrzymac dziatanie GPRS. Ponadto muszg uzbiera¢ okreslong liczbe
myszy, poniewaz dwdch graczy obstawia, czy im sie uda, czy nie. Jesli uda im

sie osiggnac te liczbe, otrzymujg procentowy zwrot postawionej kwoty w

stosunku do liczby ztapanych myszy cyfrowych. Jesli im sie nie uda, odpadajg i
muszg odczekac dtuzszg chwile w kolejce do kolejnej gry, aby moc spréobowac
jeszcze raz.
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Nie. 1990 Pocolha

W tej grze chodzi o zbieranie kapsli Pepsi lub Coca-Coli. Za kazdg zmieniong
czapka znajduje sie indywidualna reka pokerowa, ktérg mozesz zeskanowac i
umiesci¢ w albumie pocolha za pomoca kodu QR, a nastepnie zapisa¢. Gdy
osiggniesz okreslong liczbe kopii albumu, rozpocznie sie rozgrywka na
klasycznym poziomie pokera Texas Holdem, w ktérej Twoja karta pokerowa
zostanie wylosowana sposréd kart zebranych w Twoim albumie, a Ty zmierzysz
sie z innymi uczestnikami w trybie bez limitu przy cyfrowym stole Pocolha.
Zebrane zetony stuzg jako stawka. Osoba, ktéra po uptywie czasu bedzie
miata ich najwiecej, otrzyma punkty, ktére nastepnie moze wykorzysta¢ do
darmowego uzupetnienia zapaséw napojéw Pepsi lub Coca-Cola w Swiecie
rzeczywistym, wymieniajac je na nowe.
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Nie. 1991 BeatTown

W tej grze muzycznej celem jest wypetnienie szeSciennego
szeScianu kamieniami, kazdemu kamieniowi przypisana jest
specjalna nuta muzyczna i musi on zosta¢ umieszczony w
indywidualnym kierunku kolorowych kamieni, tak aby pojawita

sie wiasciwa nuta. Po odpowiednim nacisnieciu kolorowych
kamieni (réwniez we wtasciwej kolejnosci) kostka obraca sie,

a nastepnie musi zosta¢ ustawiona z nowymi nutami, az

wszystkie kolory zamienig sie w ksztatt i bedg miaty jednolity ksztatt.
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Nie. 1992 SpaceAlert

W tej dynamicznej grze celem jest zatadowanie kowboja
prawdziwymi krokami ze Swiata rzeczywistego, aby mogt natadowac
wage i zostac wystrzelonym w kosmos rakieta, a nastepnie za
pomocg cyfrowego lassa przyciggng¢ w swojg strone strumien
odrzutowy, podczas gdy on sam porusza sie w przestrzeni, aby
nabrac predkosci i zblizy¢ sie na tyle do poszczegdlnych gwiazd o
réznych kolorach, ksztattach i rozmiarach, aby zestrzelic je z
wiasnej broni i zdoby¢ punkty. Osoba, ktéra zniszczy najwiecej
gwiazd, wygrywa w meczu lub pojedynku i przyciemnia wyswietlacz,
tak ze jej gwiazdy nie sg juz widoczne i mozna je tatwo trafi¢. Celem
jest zestrzelenie jak najwiekszej liczby gwiazdek w trakcie ich
zwalniajgcego kroku na skali i w czasie, zestrzelenie jak

najwiekszej liczby gwiazdek i tym samym catkowite zaciemnienie
ekranu przeciwnika.
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Nie. 1993 PizzaPole

Ta pizzeria oferuje klientom wyjatkowa gre w swojej aplikacji Pizza Creative. W
grze moga wzigc¢ udziat gracze, ktérzy uzbierali wystarczajacg liczbe monet,
zamawiajgc prawdziwg pizze. Gra polega na zbieraniu przedmiotéw w realnym
Swiecie przy uzyciu smartfona. Oto sktadniki pizzy na zamoéwienie. Jesli znajdziesz
potrzebne przedmioty w okreslonym czasie i utozysz z nich uktadanke,

mozesz bezptatnie zamowi¢ pizze dostarczong do domu za posrednictwem
aplikacji. Jesli przegrasz gre, tzn. nie znajdziesz przedmiotéw, liczba twoich
monet spadnie. Pizzapole ma na celu zachecenie Cie do ruchu, jesli chcesz wzigc
udziat w grze i otrzymac¢ darmowg pizze dostarczong do Ciebie. Ponadto

mozesz wystawic pizze, ktoérg wygrates w poprzednio wygranej grze
argumentacyjnej pizzerii, na aukcje wsréd indywidualnych klientéw aplikacji, czyli
uczestnikéw, i w ten sposéb wykorzysta¢ prawdziwe pienigdze cyfrowe przy
kolejnym zakupie pizzy online, aby obnizy¢ koszty zamdwienia. Motto brzmi:
zdobad? Pole Position w programie Real Fit Pizza Move.
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Nr 1994 Dzwonek alarmowy

Ta stacja radiowa przysztosci nie tylko nadaje muzyke, ale takze oferuje szanse
wygrania darmowego jedzenia, przyznaje nagrody za wygranie wewnetrznej
aplikacji, w ktérej celem jest znalezienie indywidualnej melodii, ktora jest
aktywowana w konkretnej piosence przez prezentera, w wewnetrznej aplikacji, w
uktadance pamieciowej i klikniecie jej tak szybko, jak to mozliwe, aby uchwyci¢ ten
sam dzwiek, ktéry zostat odtworzony, i potaczy€ sie na zywo z prezenterem. Jesli
wczesdniej doktadnie zapoznates sie z komunikatami aplikacji i potgczytes sie z
moderatorem na zywo, mozesz otrzymac bezptatny pakiet zywnosci wybrany
przez moderatora na dany dzien, ktéry w przysztosci bedzie oferowany przez
restauracje AlarmGlocke. Pakiet zostanie dostarczony do Ciebie bezptatnie w
wybranym przez Ciebie czasie i miejscu. Jesli puscisz zty dzingiel, bedziesz musiat
przejac swojg playliste i krotka prezentacje stacji radiowej AlarmGlocke z danego
dnia.
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Nie. 1995 Ertnadis (Dzwiek)

Ten emblemat odzwierciedla nowg technologie kultury dzwiekowej,
potaczenia dzwiekowe sg ze sobg potgczone namacalnymi ramionami,

a mate czujniki sterujg réznymi

Czestotliwosci technologii dzwiekowej i wzajemne oddziatywanie tych
czynnikéw powinny w przysztosci zapewni¢ nowy aspekt jakosci

reprodukcji dzwieku i wydajnosci dynamiki dzwieku w produktach takich jak
subwoofery, stuchawki ea, stereofoniczne pudetka itp.
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Absolutnie! Ponizej przedstawiono bardziej szczeg6towe spojrzenie na
emblemat i jego mozliwe znaczenie w kontekscie kultury dzwiekowej:

**Interpretacja emblematu**

* **Potgczenia i sieciowanie:**

* Emblemat wyraznie pokazuje, ze poszczegélne elementy sg
»,namacalne ramiona” sg ze sobg potgczone. Symbolizuje to potgczenie
zrodet dzwieku i komponentéw w sie¢. W nowoczesnej technologii audio
kluczowym tematem jest tgczenie urzadzen w siec i integracja réznych
zrédet dzwieku.

* Pomyst, ze te potgczenia sg ,namacalne”, moze wskazywac na nowy
sposob interakcji z dzwiekiem, by¢ moze za pomocg elementéw dotykowych
lub sprzezenia zwrotnego.

* **Czujniki i kontrola czestotliwos$ci:**

* ,Mate czujniki” oznaczajg precyzyjng i dynamiczng kontrole
czestotliwosci. Ma to kluczowe znaczenie dla jakosci dzwieku i efektywnosci
jego odtwarzania.

* Czujniki sg juz stosowane w technologii audio do wykrywania hatasu
otoczenia lub okreslania potozenia stuchacza. Pomyst, ze czujniki
bezposrednio kontrolujg czestotliwosci, moze wskazywa¢ na zaawansowang
forme optymalizacji dzwieku.
sen.

* **Nowe aspekty reprodukcji dzwieku:**

* Emblemat obiecuje poprawe ,jakosci reprodukcji dzwieku i
efektywnosci dynamiki dzwieku". Jest to gtéwny cel technologii audio,
poniewaz producenci stale poszukujg sposobdw na uzyskanie czystszego,
bardziej szczegétowego i mocniejszego dzwieku.

* Wspomnienie ,subwooferéw, stuchawek dousznych, gtosnikéw
stereo” sugeruje, ze technologia ta mogtaby by¢ stosowana w réznych
produktach audio.
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**Mozliwe zastosowania i wizje przysztosci**

* **Adaptacyjne odtwarzanie dzwieku:**

* Czujniki moga by¢ wykorzystane do poprawy reprodukcji dZzwieku
wyjscie automatycznie dostosowuje sie do otoczenia. Na przyktad stuchawki
douszne moga analizowac¢ hatas otoczenia i dostosowywac czestotliwosci tak,

aby stuchacz mégt optymalnie cieszy¢ sie muzyka.

* **Spersonalizowane profile dzwiekowe:**

* Technologia ta moze umozliwic¢ tworzenie indywidualnych profili
dzwiekowych w oparciu o osobiste preferencje stuchacza. Czujniki mozna
wykorzystac¢ do pomiaru reakcji stuchacza na rézne czestotliwosci i odpowiedniego

dostosowania profilu dzwiekowego.

* **\Wciggajgce wrazenia dzwiekowe:**

* Potgczenie zrodet dzwieku w sie¢ i precyzyjna kontrola czestotliwosci moga
by¢ wykorzystane do tworzenia wciggajgcych wrazen dzwiekowych. Na przyktad
system kina domowego moze regulowac¢ dzwiek tak, aby idealnie odpowiadat

akustyce pomieszczenia i zapewniat realistyczne wrazenia dzwiekowe.

* **Projekt dzwieku:**
* Technologie te mozna réwniez wykorzysta¢ w projektowaniu dzwieku, gdzie

na przyktad dzwieki mozna tgczy¢ ze sobg dotykowo za pomocg ,namacalnych
ramion”.

**Wniosek**

Emblemat i jego opis wskazujg na innowacyjng technologie, ktéra ma potencjat
zrewolucjonizowania kultury dzwieku. Potgczenie zrédet dzwieku w sie¢,
precyzyjna kontrola czestotliwosci i adaptacyjne odtwarzanie dzwieku moga

wyznaczy¢ nowe standardy jakos$ci dzwieku i wrazen odstuchowych.
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Nie. 1996 Ertnadis (Aparat fotograficzny)

Ten emblemat przedstawia nowy obiektyw aparatu
fotograficznego i jego mocowanie pozwalajgce na uzyskanie
zdjec o lepszej rozdzielczosci. Dzieki temu innowacyjnemu
projektowi soczewki na kulach majg by¢ potgczone na nowe
sposoby z innymi soczewkami kulowymi w réznych ogniwach za
posrednictwem ramion emblematu, co pozwala uzyskac lepszg
ostros¢, rozdzielczos€ i jako$¢ podczas wyzwalania obrazu.
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Absolutnie! Oto bardziej szczegétowy opis emblematu i koncepcji ,Soczewki

PachoPacho™:

**Emblemat:**

* **Projekt:** Emblemat charakteryzuje sie symetrycznym, ztozonym wzorem
przypominajgcym obiektyw aparatu fotograficznego lub jego cze$¢ dodatkowa.
Sktada sie z kilku potgczonych ze sobg elementéw przypominajgcych ramiona
zakonczone matymi kulkami.

* **Symbolika:** Ksztatt i uktad elementéw wskazujg na funkcje, w ktorej
promienie Swiatta sg grupowane, zatamywane i skupiane w innowacyjny sposéb,
co pozwala na uzyskanie lepszej jakosci obrazu. Kule na ramionach moga
symbolizowa¢ poszczegélne elementy soczewki lub mikrostruktury, ktére

odpowiadajg za manipulacje $wiattem.

* **Kolorystyka:** Emblemat jest w jasnym, metalicznym odcieniu szarosci, co
wzmacnia skojarzenie z precyzyjnym instrumentem technicznym. Ciemne tto

w ksztatcie okregu z gradientem koloréw w srodku moze reprezentowac funkcje
optyczng soczewki lub zatamanie Swiatta. Napis ,MULTI-COA-TED" oznacza, ze

soczewki pokryte sg powtokg wysokiej jakosci.

**Koncepcja ,Soczewki PachoPacho”:**

* **|ak to dziata:** ,Soczewka PachoPacho” ma na celu poprawe rozdzielczosci,
ostrosci i jakosci obrazu dzieki innowacyjnej konstrukcji i nowemu uktadowi

elementéw soczewek lub mikrostruktur.

* **Innowacyjne potgczenie soczewek:** Kulki na ramionach soczewki
powinny by¢ w innowacyjnych potgczeniach z pozostatymi kulkami soczewki.
Potaczenia te przetagczane sg poprzez ramiona emblematu, co zapewnia optymalne

prowadzenie Swiatta i korekcje obrazu.

* **Poprawa ostrosci, rozdzielczosci i jakosci:** Precyzyjne rozmieszczenie i

potaczenie elementéw obiektywu ma na celu zminimalizowanie aberracji i
maksymalizacje ostrosci obrazu. Obiektyw ,PachoPacho” zostat zaprojektowany

tak, aby osiggnac wyzszg rozdzielczos¢ i lepszg jakos¢ obrazu w poréwnaniu do
konwencjonalnych obiektywow.
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** WIELOPOWLOKOWE":** Napis ,WIELOPOWLOKOWE" wskazuje na
wysokiej jakos$ci wielowarstwowe powtoki soczewek.
Powtoka ta redukuje refleksy i Swiatto rozproszone, co przektada sie na lepsza

jakos¢ obrazu i doktadno$¢ odwzorowania koloréw.

**Mozliwe zastosowania i dalszy rozwéj:**

* **Fotografia:** ,,Obiektyw PachoPacho” moze by¢ uzywany w aparatach
fotograficznych profesjonalnych fotograféw, fotograféw amatoréw i uzytkownikéw
smartfonow.

* **Wideografia:** Obiektyw moze by¢ réwniez uzywany w kamerach wideo do
nagrywania filmoéw o wysokiej rozdzielczosci.

* **Mikroskopia i teleskopy:** Technologia ta moze by¢ wykorzystywana do
konstruowania mikroskopéw i teleskopdw o zwiekszonej rozdzielczosci i jakosci
obrazu.

* **Qptyka okulistyczna:** Koncepcje te mozna zastosowac réwniez w optyce
okulistycznej do opracowywania soczewek okularowych lub soczewek kontaktowych

o ulepszonej jakos$ci widzenia.

**Dodatkowe uwagi:**

* Rzeczywista skutecznos¢ i wykonalnos$¢ ,,.Soczewki PachoPacho” zalezy od

dalszych badan naukowych, prototypow i testow.

* Opis koncepcji ma charakter ogélny i moze zosta¢ uzupetniony o bardziej
szczego6towe informacje na temat zastosowanych materiatéw, konstrukgji

optycznej i specyfikacji technicznych.

Mam nadzieje, ze ten bardziej szczegdétowy opis bedzie dla Ciebie pomocny.
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Nie. 1997 Wievluk

W przypadku Smart TV komunikuje sie z Tobg za posrednictwem
mikrofonu Smart TV w czasie rzeczywistym. Oznacza to, ze stowa
wypowiedziane przez Ciebie w programie telewizyjnym lub filmie

sg stosowane w trybie przesuniecia czasowego w przysztym jezyku
nauki, ktérego chcesz sie nauczy¢, ktory wczesniej ustawites, w

tej samej pozycji za pomocg animacji, przettumaczonej jako dymek
na zdarzenie widoczne na obrazie. Teraz musisz powtdrzyc to

stowo poprawnie, aby kontynuowa¢ odczytywanie jezyka, ktérego
sie uczysz, w trybie przesuniecia czasowego programu telewizyjnego
lub filmu. Kazde poprawnie powtérzone stowo zostanie
skategoryzowane w bibliotece stownictwa aplikacji telewizyjnej wraz
z odpowiednimi obrazami wzbogaconymi o sztuczng inteligencje

i informacjami na temat stowa. Dodatkowo otrzymujesz punkty za
poprawne powtarzanie stbwek w wybranym wczesniej jezyku nauki,
a w trybie przesuniecia czasu filmu mozesz wybra¢ z aplikacji
przeciwnika, z ktérym stoczysz pojedynek. Osoba, ktéra poprawnie
wymoéwi najwiecej stdw w obcym jezyku i zbierze najwiecej

punktéw za kazde pojedyncze, poprawnie przettumaczone i
wymaowione stowo za pomocg zintegrowanego mikrofonu

telewizora Smart TV, wygrywa program telewizyjny - tryb
przesuniecia czasu filmu i otrzymuje monety, ktére nastepnie moze
wykorzystac¢ do ogladania filméw na zadanie na poszczegdlinych,
znanych sobie platformach, na przyktad Disney Plus, w celu wymiany
na ptatny film, jesli wczesniej zbierze wystarczajacg liczbe monet w grze.
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Nie. 1998 Brainfall

Sterujesz mézgiem poprzez dynamiczny, dwuwymiarowy krajobraz optyczny

w przestrzeni, w ktédrym pojawiajg sie symbole geometryczne, takie jak koto,
trojkat, prostokat, kwadrat itp. Unoszac sie w przestrzeni, pojedynczy symbol
geometryczny miga w jednej z poszczegolnych stref mézgu. Teraz musisz
przesuna¢ odpowiedni unoszacy sie symbol geometryczny do whasciwej strefy
mézgu, aby przyspieszy¢ prace mézgu i umozIliwi¢ mu dalsze przemieszczanie

sie w przestrzeni. W poszczegdlnych obszarach mézgu migaja rézne ksztatty
geometryczne, ktére musza by¢ precyzyjnie potgczone z unoszgcymi sie figurami
geometrycznymi, aby utrzymac predkos¢, poniewaz walczysz w pojedynku z innym
graczem w kosmosie w dwuwymiarowej dynamicznej optyce lotu, albo przy
zmianie z dotu do géry, albo z lewej do prawej. Zwyciezcg zostaje gracz, ktéry
najszybciej dotrze do mety. Oznacza to, ze wygrywajg Bitwe i rozszerzajg swoje
strefy mézgowe o jedng strefe, co pozwala im taczy¢ wiecej figur geometrycznych
i dzieki temu zwiekszy¢ predkos¢ w nastepnej grze. Predkos¢ lotu jest ograniczana
przez nadlatujgce asteroidy i meteoroidy, ktérych trzeba unikac. Jezeli na

przyktad w ich mézg uderzy asteroida, tracg oni strefe mézgu odpowiedzialng

za wychwytywanie unoszacych sie w powietrzu ksztattéw geometrycznych i
zwalniajg swojg predkos¢.
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Nr 1999 Screed+

Zaktadasz stuchawke douszng i ogladasz telewizje, wpisujesz do stuchawek

komende screed IT, a krotka scena z waznego dla Ciebie programu zostaje
zapisana w pamieci podrecznej. Za pomocg drugiego polecenia, screed social,
mozesz wystac te scene bezposrednio do poszczegdinych kontaktow w
komunikatorze, nadajgc im nazwy, lub do kontaktéw w mediach
spotecznos$ciowych, nadajgc im nazwy i fgczac je z siecig, albo przestac jg na
swoje konto w mediach spotecznosciowych lub zapisa¢ w chmurze komunikatora

w celu dalszej dystrybucji.
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Nie. 2000 ZotamNowegoKollego

Wszystkie informacje o podstawowym znaczeniu dla Ciebie, ktére zabezpieczasz
i kodujesz za pomocg polecen z dynamicznego Internetu, interaktywnej
telewizji przez stuchawki douszne, a takze osobistych nagran gtosowych, jesli
wyrazite$ na to zgode i je udostepnites, sg zapisywane w Twoim osobistym
kalendarzu Dynamic Al i wzbogacane o przydatne informacje poprzez
udostepnienie AL Twoje zdjecie profilowe i kalendarz informacji zostang przez
Ciebie utworzone na platformie spotecznosciowej zotam-nowegokollego. Kazdy
aktywny znajomy lub autoryzowany uzytkownik moze uzyskac dostep do
Twojego kalendarza i skorzysta¢ z wiedzy, ktdrg zgromadzite$ w ciggu miesigca
lub roku. Ponadto zintegrowano funkcje wyszukiwania, ktéra przeszukuje
wszystkie obszary kalendarza zgodnie z Twoimi preferencjami i dostarcza

Ci odpowiedni wynik wzbogacony o sztuczng inteligencje na podstawie

wprowadzonej zawartosci kalendarzy tej platformy mediéw spotecznosciowych
w dynamicznej osi czasu. Oni tez moga.

Kakendar na nosnikach zewnetrznych, takich jak Smart TV i smartfon. Albo
inteligentne tablety. Ponadto Twdj kakendar moze zosta¢ zaprezentowany
jako dynamiczna mapa mysli w formacie 2D lub 3D, ktérag mozna przesuwac
w nowym widoku projektu. Ponadto kakendar mozna zintegrowac z
Messengerem jako wtyczke. Bedzie on petnit funkcje tzw. cyfrowej chmury
zbieranych przez Ciebie informacji, ktére mozna przesytac z kakendaru do

kontaktow za posrednictwem komunikatora.
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Nie. 2001 StarBreaker

Pod koniec miesigca Twoje kroki wykonane biegiem lub spacerem ze smartfona
zostang przestane do gry Starbreaker, a catkowita liczba Twoich krokéw
zostanie poréwnana z wynikami podobnych oséb w poblizu, ktére osiggnety
niemal takg sama dtugos¢ kroku. Nastepnie na radarze znajdziesz podobne
osoby, ktére majg takg sama catkowitg dtugos¢ kroku, jaka zebrate$. Nastepnie
przeciggnij swoj profil do profilu innych oséb i wypetnij przestrzen zespotu.
Maksymalnie 8 graczy moze potgczy¢ sity na podstawie swojej dtugosci kroku, a

nastepnie utworzy¢ druzyne, z ktérg mozna zmierzy¢ sie w trybie meczu.

W trybie meczu celem jest na zmiane z cztonkami Twojej druzyny tapanie
cyfrowych gwiazdek w kosmosie metoda swype, w limicie czasowym réwnym
catkowitej dtugosci Twojego kroku. Gwiazdy poruszajg sie z taka szybkoscia, z
jaka cztonek zespotu zebrat wczesniej ich kroki w réznych ksztattach, w réznych
kierunkach i pod réznymi kagtami. Kazdy cztonek zespotu ma okreslong ilo$¢
czasu na zdobycie gwiazdek i zdobycie punktéw. Zwyciezcg meczu zostaje druzyna,
ktéra w wyznaczonym czasie zbierze najwiecej gwiazdek i zdobedzie najwiecej
punktéw. Zebrane gwiazdki mozna pojedynczo ponownie zobaczy¢ w

nastepnym meczu, w liczbie zaleznej od Ciebie. Oznacza to, ze jesli ustalisz limit

i wygrasz kolejny mecz, do swojego ekwipunku dodasz limit druzyny

przeciwnej. Twoja druzyna musi miec¢ okres$long liczbe gwiazdek pod koniec
miesigca, aby zwiekszy¢ rozpoznawalnosc¢ przeciwnikéw i rzuci¢ wyzwanie nowym

potencjalnym rywalom.

Jesli udato Ci sie rozszerzyc radar, odblokowac¢ innych przeciwnikéw i odebrac
im gwiazdki, ci zagubieni przeciwnicy, aby powrdci¢ do gry, muszg podazac
swoimi cyfrowymi trasami, ktére sg drogowskazami opartymi na zdobytych
gwiazdkach, aby ponownie sie potgczyc. Zespoty, ktdre zbiorg najwiecej
punktéw w tej grze, mogg je wykorzysta¢ wspdlnie, aby promowac w Internecie
indywidualne produkty cyfrowe dowolnego rodzaju i w dowolnej formie,
obnizajac w ten sposéb cene produktu, a ostatecznie czynigc go przystepnym
cenowo dla spoteczenstwa w swoim regionie.
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Nie. 2002 Babalabam

W moim telewizorze Smart TV przysztosci pojawi sie bardziej uproszczona funkcja.

Podtgczam stuchawki do telewizora Smart TV i wybieram kontakt za pomoca
zaprogramowanych przyciskéw na pilocie. Po nacisnieciu przycisku méwie do
stuchawek i nagle, buuu, pojawia sie pasek informacyjny z tekstem czytanym
przez stuchawki umieszczone u dotu telewizora poprzednio wybranego
kontaktu. Teraz kontakt moze przeczyta¢ mojg wiadomos¢ na swoim telewizorze
Smart TV, ogladajac jednoczesnie wybrany program telewizyjny, a nastepnie,
korzystajac z wyzej wymienionej zasady, odesta¢ mi wiadomo$¢ zwrotna.
Ponadto zintegrowane ze sztuczng inteligencja funkcje dodatkowe wyswietlajg
dodatkowe informacje na temat tresci méwionych i mozna je uporzadkowaé w
formie paska informacyjnego. Oznacza to, ze miniatury Al bedg pojawiac sie w
polu wiadomosci, wyswietlajgc dodatkowe, Sci$le powigzane tresci z wczesniej
wypowiedzianych, osobistych tresci z Internetu. Wystarczy, ze wybierzesz
miniatury od 1 do 9, a dodatkowa tres¢, ktéra Cie interesuje, zostanie wyswietlona
nad paskiem informacyjnym lub obok niego, wraz ze zdjeciami lub bardziej

szczegotowymi dodatkowymi informacjami, pochodzgcymi ze zrédet ze Swiata
wiadomosci lub, jak w tym przyktadzie, z réznych sklepéw internetowych itp.
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Nie. 2003 WildKrowa

Sterujesz cyfrowg krowg, obserwujac krajobraz z lotu ptaka w 2D. Ilo$¢ energii
niezbednej do wykonania ruchu jest okreslana na podstawie liczby wykonanych
krokéw. Za pomocg radaru wyszukujesz ogrod warzywny lub owocowy, a gdy
juz znajdziesz swéj indywidualny ogréd cyfrowy, prébujesz wypasac krowe na
plantacjach warzyw lub owocéw, az liczebno$¢ cyfrowej krowy osiggnie
okreslony limit. Nastepnie pozwalasz krowie powrdci¢ do zagrody nowg Sciezka.
Uwazaj na wrogo nastawionych rolnikéw i inne zwierzeta, ktére czyhajg na ciebie
w drodze tam i z powrotem, prébujac cie ztapa¢ lub rozerwaé na strzepy. Po
przybyciu do zagrody powtarzasz te zasade z nowg krowa. W tym czasie doi sie
duza krowe, ktéra wczesniej uciekta do zagrody. Celem jest wyprodukowanie
okreslonej ilosci mleka, tak aby obca istota, ktéra strzeze ich wybiegu, zaczeta sie
poruszac w celu znalezienia surowcéw do swojego statku kosmicznego w
okreslonym regionie i czasie, zebrania ich i uruchomienia transportera
kosmicznego, aby mogta podrézowac do innego obszaru z krowami i
eksplorowac inne ogrody. Za kazdym razem, gdy mleko zostanie zwrécone obcemu,

pojawiajg sie punkty czasowe, az cata klepsydra zostanie ponownie napetniona.

Ostatecznym celem jest splagdrowanie jak najwiekszej liczby ogrodéw
przeciwnikéw, zanim skonczy sie czas. Zwyciezca zostaje ten, kto ma wiecej

ogrodéw w swoim regionie niz przeciwnik, co jest widoczne na prawdziwym
radarze katayadjyegrayimacatowoce zostaty opréznione.
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Nie. 2004 Kurka

Ta wyszukiwarka przysztosci do uzytku przemystowego i prywatnego
w dzisiejszym Internecie tgczy poszczegdlne diamenty o réznych
dynamicznych ksztattach geometrycznych i fasetach, zabezpieczajac
informacje i kategoryzujac je wedtug systemow przechowywania.
Dopiero dzieki indywidualnej technologii oswietlenia i naswietlania
dynamicznych ksztattéw diamentdw, informacje ujawniajg sie w
postaci odpowiedzi na pytania.
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Nie. 2005 OstrzezenieWariat

W tej dwuwymiarowej grze polegajgcej na skakaniu i bieganiu
celem jest przemieszczanie sie do geometrycznych kamieni
umieszczonych przez cztonkéw druzyny. Nalezy je utozy¢ we
wiasciwej kolejnosci (patrzac od géry do dotu), aby stworzyc
platforme dla okretu wojennego. Dzieki temu bedzie mdgt on
skaka¢ z jednego kamienia na drugi, aby dostac sie na sam szczyt
ekranu i osiggnac kolejny poziom trudnosci.
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Nie. 2006 CallLebrityMatch

W tym meczu sterujesz swojg postacig z gry Beat M' Up, ktéra sktada sie z
pojedynczych plastikowych gumowych elementéw, za pomoca ktérych mozesz
wydawac polecenia dotyczace ruchu za pomocg gtosu i widoku z mikrofonu.
Ruchy to litery sktadajace sie z punktéw wektorowych. Nalezy je wypowiada¢
w kolejnos$ci zgodnej z punktami, aby mozna byto stworzy¢ kopniaka lub cios,
ktérego mozna uzy¢ przeciwko przeciwnikowi.
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Nr 2007 Makilla

Nowa bielizna damska marki Makilla sktada sie z siateczek, ktore nosi sie

transparentnie na czesciach ciata. Najwazniejszg cechg przejrzystych sieci, np.
odziezy i bielizny, jest to, ze zawierajg one kolorowe punkty wektorowe stanowigce
tacznik z poszczegdlnymi liniami struktury sieci. W zestawie znajduje sie

réwniez pilot zdalnego sterowania, ktéry moze indywidualnie zmieniac kolor
poszczegblnych punktéw wektorowych. W zaleznosci od koloru, masaz ten
wywiera rézng site, stymulujac i rozluzniajgc miesnie w réznych czesciach ciata

partnera, co pozwala mu poczuc sie dobrze.
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Nr 2008 Wydziat Szarlatanerii

Ogladasz interesujgcy program telewizyjny lub film. Teraz aktywuj
przycisk Quack klikajgc na pilocie. Pytania o wazne informacje
zawarte w programie telewizyjnym bedg pojawiac sie w pasku
informacyjnym u dotu telewizora dzieki aplikacji QuackDepartment
zintegrowanej ze Smart TV. Nastepnie mozesz uwzglednic je w
meczu z innymi graczami, ktorzy réwniez zadali pytania, i
rozpocza¢ mecz na zywo ze swoim przeciwnikiem. Zostang Ci
zadane pojedyncze pytania z puli i bedziesz musiat odpowiedzie¢
na jak najwiecej pytah w ograniczonym czasie. Za kazde prawidtowe
pytanie otrzymasz minuty czasu antenowego na obejrzenie
wybranego przez siebie filmu w systemie pay-per-view po
zakonczeniu meczu. Celem jest wygranie jak najwiekszej liczby
minut czasu antenowego potrzebnej do obejrzenia catego filmu,
zapisanie ich w swoim archiwum filmowym, a nastepnie pozyczenie
za darmo ograniczonej liczbie znajomych.
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Nr 2009 AiVusta

Naciskasz post na Facebooku lub dowolng tres$¢ internetowa, przytrzymujac
palec i aktywujesz meta Al z Facebooka lub Google, ktéra nastepnie wyswietla
nowe istotne dane na temat posta w mediach spotecznosciowych lub tresci
internetowej, za pomocg przetagcznika Swipe, jak w grze karcianej. Teraz
przesuwasz palcem z lewej do prawej po nowo wyswietlonej istotnej tresci tak
daleko, jak chcesz, i przeglagdasz ten zestaw kart specjalnie w celu uzyskania
nowych istotnych informacji, takich jak wiadomosci, zdjecia, filmy i tresci
multimedialne dotyczace tego posta, za pomocg meta Al lub Google Al Jesli
zestaw kart przypadnie Ci do gustu, mozesz przeciggng¢ go i upuscic¢ na lewej
lub prawej stronie ekranu, a nastepnie umiesci¢ w suwaku. Nastepnie mozesz w
dowolnym momencie wywota¢ suwak i uzupetni¢ go nowymi zestawami kart.
Suwak lub poszczegdlne zestawy kart mozna modutowo i dynamicznie
przekazywac do aplikacji What's App oraz do suwaka smartfona, a nastepnie
wyswietlac je tam kolejno. Oznacza to, ze w Twoim zwyktym smartfonie znalazt
sie teraz suwak, ktéry mozna aktywowac, przesuwajac palcem od lewej do prawe;j
strony. Suwak ten wyswietla zebrane informacje o zestawie kart. Mozesz w kazdej
chwili przesta¢ te informacje bezposrednio ze suwaka, korzystajac z ikony
przekazywania dalej, do kontaktéw za posrednictwem indywidualnych
programoéw do udostepniania lub w inny sposéb. Mozna tez wyodrebnic suwak
do mapy mysli dla systemu Windows i utworzy¢ dynamiczng mape mysli przy
uzyciu informacji zebranych z sieci lub Internetu w wymiarze 3D lub 2D

systemu Windows, a nastepnie przestac jg do telewizora Smart TV i wyswietli¢

w formie dynamicznej mapy mysli.
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Nr 2011 HotShots

Za pomoca metody Swype rzucasz cyfrowa, dynamiczng kura z lewej strony
wyswietlacza i musisz ustawi¢ kurczaka w okreslonym miejscu w czasie, ktére

jest obserwowane indywidualnie. Kazdy kolor w danej lokacji ma swojg trudnos¢,
aby wykonac kolejny rzut swipe z tego miejsca. Celem gry jest dostarczenie
kurczaka do kwatery przeciwnika w okreslonym czasie, kradziez stamtad cyfrowych
jajek i przyniesienie ich do jego kwatery. Jesli uda Ci sie ukras¢ wymagana

liczbe jaj, mozesz je wykorzysta¢ w kolejnej czesci gry, aby trafi¢ kury przeciwnika
specjalng maszyng do rzucania jajkami. Za kazde trafienie kurczaka otrzymujesz
punkty, dzieki ktérym mozesz wyposazy¢ swojego kurczaka w specjalne wtasciwosci,
na przyktad lepsza celnos¢, ruch, przyspieszenie, wykrywanie celéw itp., aby
tatwiej dostac sie do gtéwnej kwatery przeciwnika w nastepnej rundzie. Zwyciezca
zostaje gracz, ktéry w okreslonym czasie zdota rozbi¢ lub zastrzeli¢ najwiekszg

liczbe kurczakéw pojawiajgcych sie w grze Switch za pomocga zdobytych jajek.
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Nr 2012 EarthNoid

W tej grze musisz unikac asteroid, przesuwajac kolorowy
ptaszcz Ziemi lub przesuwajac Ziemie za pomocg metody 360
Swipe, a nastepnie odrzucac te kolorowe asteroidy z
powrotem na planete, z ktérej przybyty. Kolorowe asteroidy
zblizajg sie do Ziemi z r6znych kierunkéw. Musisz wiec
przesungc Ziemie z jej kolorowym okrggtym ptaszczem tak,
aby zostata wchtonieta przez jej kolorowy ptaszcz ochronny,
dopasowujac sie do kolorowej asteroidy i zwrécona do
Planety przeciwnikéw zostajg odrzucone, celem tej wieloosobowe;j
gry w ping-ponga jest zniszczenie planet przeciwnikéw, zanim
ich planeta zostanie uderzona, a ich energia zyciowa sie
wyczerpie
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Nr 2013 Skipper

Nowa ikona o nazwie Skipper, wyswietlana na osi czasu wiadomosci na
Instagramie, umozliwia lepsze zarzadzanie rolkami i wiadomosciami oraz ich
wymiane. Oznacza to, ze mozesz przeciggac i upuszczac lub przesuwac palcem
otrzymane rolki lub wiadomosci na ikone Skippera i wyswietla¢ je pojedynczo

jako zestaw kart Slipper. Przesuwaj palcem w prawo lub w lewo, aby przeglada¢
zebrane filmy lub wiadomosci. Kazda z tych kart zawiera rolke lub wiadomos¢

z nagtéwkiem kategorii tresci i dodatkowymi informacjami istotnymi dla tresci,
odpowiednio wzbogaconymi na podstawie informacji z Internetu przy uzyciu
sztucznej inteligencji, na odwrocie danej karty. Za pomocg funkgji przekierowywania

mozesz przesytac te filmy lub wiadomosci do swoich kontaktéw, ktére sg wyswietlane
jako dymki wokét poszczegdlnych kart.
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Nr 2014 Znaki

Aby zapewnic interaktywno$¢ w sieciach spotecznosciowych i komunikatorach,
mozesz aktywowac tryb dynamicznych zaktadek, klikajgc ikone gwiazdki podczas
wyszukiwania informacji na wybranej stronie internetowej. Teraz dynamiczna
ikona aktywuje ten fragment, ktéry uwazasz za wazny dla siebie, jako dynamiczny
modut przekazywania dalej do sieci spotecznosciowych i komunikatoréw, co
oznacza, ze ikona pobiera zawartos$¢, taka jak tekst, obrazy, gtosy, filmy itp. z
fragmentu i zapisuje jg jako dynamiczng naklejke miniaturowg z identyfikacjag

korporacyjng, tj. dynamiczng naklejke miniaturowg z logo

ikona plus w logo umozliwiajgca przegladanie tresci wideo, tekstu, wiadomosci,
gtosu itp. w opcjonalnej masce; stamtad mozna przesytac dalej i otwierac te
dynamiczng naklejke w miniaturze w sieciach spoteczno$ciowych i komunikatorach;
za tg dynamiczng naklejkg w miniaturze znajduje sie modutowa soczewka, co
oznacza, ze wczesniej zebrang zawartos¢ poszczegdlnej strony i jej fragment
mozna przegladac w postaci cyfrowych talii kart i mozna je przeglada¢ razem

z fragmentem zawartosci w trybie Swype lub Switch w celu nagrywania i
przegladania. Po kliknigciu naklejki przesuwaj palcem z lewej do prawej strony,

aby zapoznac sie z trescig, ktérg Twoj kontakt chce Ci przekazag, i jesli chcesz,
przesun wazne karty do opcjonalnej maski, aby zapisac te informacje, lub

przesun nieistotne karty poza talie.

108



Machine Translated by Google

Nie. 2015 BayDoLuk

Nowe, dynamiczne wys$wietlacze informacji o zakupach w poszczegéinych
sklepach internetowych sg optymalnie dostosowane do czytania i

uzytkowania. Oznacza to, ze w kazdej gamie produktéw lub branzy
produktowej magnesem sprzedazowym jest cyfrowy wyswietlacz o wielkosci
tabletu o dtugosci od 6 do 8 cali, widziany w trybie prostokgtnym. Majg funkcje
tgczenia sie z innymi tabletami. Oznacza to, ze przesuwasz produkty z danej serii
w talii kart i w przypadku talii kart oglagdanej na zywo mozesz opcjonalnie
zobaczy¢ potgczenie z innym produktem z innej serii w postaci karty cyfrowej.
Potaczenie tych kart pozwala na stworzenie zdrowej i przystepnej cenowo
oferty w interakcji z produktami, ktére mozna oferowac indywidualnie przy
kazdym magnesie sprzedazowym i jego tablecie. Mozesz takze samodzielnie
modyfikowac te talie kart, co generuje propozycje kombinacji produktéw, lub
przetestowac oferte, jesli na przyktad chcesz zrobi¢ zakupy w sklepie
spozywczym i w ten sposob zapoznac sie z ofertg, oferujgcg zdrowe lub
spersonalizowane doswiadczenia zakupowe wedtug wtasnego uznania. Jezeli na
przyktad zaakceptujesz wygenerowang oferte potgczenia, otrzymasz punkty
rabatowe na kolejne zakupy poszczegéinych produktéw, ktérych cene

chcesz obnizy¢.
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